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Resumen

El presente proyecto de investigacion cualitativa enmarcado en la Investigacion
Accidn, pretende determinar qué estrategias ladicas se implementan en los procesos de
ensefanza-aprendizaje de las ciencias naturales en la Escuela Barrio Santa Margarita, cual
es importancia de éstas en el aprendizaje de los nifios y nifias, al igual que establecer de qué
forma la aplicacion de estrategias ludicas como el método cientifico, la lectura creativa y el
juego a través de la propuesta lidica “Aprendo mientras me divierto”, ubican la ladica en
una posicion importante para el proceso formativo de los educandos siendo entendidas no
como acciones aisladas, distractoras o sin sentido, sino como eje fundamental en la
metodologia de ensefianza ya que propician experiencias significativas dentro y fuera del
aula de clase y dejan de lado la ensefianza tradicional para dar paso a una educacion

integral.

Durante el proceso investigativo se implementan técnicas de recoleccion de
informacion tales como la observacion, las entrevistas no estructuradas, los diarios de
campo, las encuestas y las fotografias; en la primera etapa del mismo se realiza un rastreo
de las percepciones de los docentes de ciencias naturales de la institucién y de los
estudiantes respecto a las metodologias de ensefianza y el uso de la ludica en la materia y se
rastrean los resultados del desempefio de los discentes en la asignatura al finalizar el tercer
periodo. En la segunda parte se exploran los antecedentes locales, nacionales e
internacionales que converjan con la teleologia del proyecto y se culmina con el disefio y
aplicacion de la propuesta ludica para finalmente analizar los resultados y poder establecer

conclusiones.



Palabras claves: procesos de pensamiento y accion, estrategias ludicas, proceso de

ensefianza-aprendizaje, experiencias significativas, educacion integral.



Abstract

This framed in action research, qualitative research project aims to determine
recreational strategies are implemented in the processes of teaching and learning of science
in the school district Santa Margarita, which is important in the learning of children, as well
as establish how recreational strategies as the scientific method , creative reading and play
through the playful proposal "I learn while I enjoy,” found the fun in an important position
to the formative process of the trainees being understood not as isolated actions, distracting
or meaningless, but as fundamental axis in the methodology of teaching since they provide
meaningful experiences inside and outside the classroom and leave aside traditional

teaching to make way for a well-rounded education.

During the investigative process are implemented techniques for collecting
information such as observation, informal interviews, field journals, surveys and
photographs; in the first stage of the same is a trace of the perceptions of teachers of natural
science institution and students regarding the methodologies of teaching and the use of the
playful in the field and the results of the performance of the learners are crawled in the
subject at the end of the third period. The second part explores the local, national and
international background that converge with the teleology of the project and it culminates
with the design and implementation of the ludic proposal to finally discuss the results and
be able to draw conclusions.

Key words: processes of thought and action, playful strategies, process of teaching and

learning, meaningful experiences, comprehensive education
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Capitulo 1

Planteamiento del problema

1. Planteamiento

¢Y qué paso con la aplicacion de la Iadica en la ensefianza de las ciencias naturales?

En el contexto escolar Escuela Barrio Santa Margarita, a través de la
observacion no participante y la encuesta, se pudo descubrir que los nifios y nifias del grado
4°1 reflejan actitudes desinteresadas en el proceso de aprendizaje de los contenidos de las
ciencias naturales, incluso en el abordaje de los pasos del método cientifico (observacion,
hipotesis, experimentacién y conclusiones), manifestando comportamientos como: poco
compromiso con las tareas asignadas, desatencion, desmotivacion, baja participacion en
clase e indisciplina, teniendo como consecuencia la afectacion desfavorable de sus
resultados académicos. Con respecto a lo anterior, los educandos expresan su deseo por
aprender con ayuda de otros medios como las TIC, actividades de experimentacion, salidas
de campo, entre otros, refutando las metodologias tradicionales de reproduccion de teorias
empleadas por los docentes.

Mediante la puesta en marcha de técnicas de recoleccion de informacion propios de
la Investigacion Accidn, tales como: la observacion, la encuesta y la entrevista no
estructurada, se pudo constatar que una posible causa de lo que ocurre con los alumnos es
que aunque los docentes de ciencias naturales manifiestan dar importancia a la inclusion de
la ludica en el desarrollo de sus clases, dicha estrategia no es llevada a la practica y el
quehacer del maestro se limita a la reproduccion de teorias encontradas en los libros

escolares donde los discentes se encargan de registrar en sus cuadernos la mencionada
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informacion, sin lograr comprenderla o reconocer su aplicabilidad en el entorno escolar y
social.

Como se ha dicho, de lo anterior se deriva que los educandos presenten
desempefios en el nivel basico y bajo para la asignatura de ciencias naturales al finalizar el
tercer periodo académico, teniendo como premisa que logran adquirir los conocimientos
necesarios o no logran adquirir aprendizajes, en relacion con los contenidos de la asignatura
estipulados en los Estandares Basicos de Competencias establecidos por el Ministerio de
Educacion Nacional, siendo dichos resultados insatisfactorios para la institucion.

En este sentido se enmarca la viabilidad de la presente propuesta cuyo objetivo
sobrepasa la identificacion del problema y busca obtener resultados positivos en beneficio
de los nifios, nifias y docentes, que contribuyan a una solucién de la problemaética expuesta

en lineas anteriores.

1.1 Formulacion del problema

¢De qué manera la implementacion del método cientifico, la lectura creativa y el
juego como estrategias ludicas, pueden favorecer el desarrollo de los procesos de
pensamiento y accion de las ciencias naturales, en los nifios y nifias del grado 4°1 de la

Escuela Barrio Santa Margarita?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo general

Implementar el método cientifico, la lectura creativa y el juego como estrategias
ludicas para favorecer el desarrollo de los procesos de pensamiento y accion de las ciencias

naturales, en los nifios y nifias del grado 4°1 de la Escuela Barrio Santa Margarita
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1.2.2 Objetivos especificos

v Determinar a traves de instrumentos de recoleccion de informacion
como la observacion, la encuesta y la entrevista no estructurada, qué estrategias
ludicas se aplican en los procesos de ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales
por parte de los docentes de la escuela y cual es su importancia en el proceso de
aprendizaje de los nifios y nifias

v Aplicar mediante la propuesta ludica “Aprendo mientras me divierto”
talleres que incluyan el método cientifico, la lectura creativa y el juego, con el fin de
favorecer el desarrollo de las habilidades de pensamiento y accion de las ciencias
naturales en los nifios y nifias

v Confrontar los resultados obtenidos mediante los instrumentos de
recoleccion de informacion enfocados hacia el uso de la ludica en la ensefianza de
las ciencias naturales, respecto a los aprendizajes alcanzados por los estudiantes al
culminar la ejecucion de la propuesta ludica para verificar la efectividad de la

misma.

1.3 Justificacién

La realizacion de un proyecto de Investigacion Accidon como el que se encuentra en
curso, se justifica en demostrar la mision que tienen los docentes de ciencias naturales en la
generacion de habilidades para los procesos de pensamiento y accion en los educandos,
despertando por medio de estrategias ludicas, su interés por la indagacion cientifica y el
descubrimiento de conocimiento nuevo, dicho proceso cientifico, parte de la observacion,

resolucion de dudas frente a las preguntas forjadas por los fendmenos del entorno a traves



15

de la experimentacion y finalmente, la creacidn de propuestas que permitan trasformar la
realidad del contexto en el que el nifio o nifia se encuentre.

Este proyecto esta dirigido a los estudiantes del grado 4° 1 de Escuela Barrio Santa
Margarita, nifios y nifias en edades entre los 8 y 10 afios e inicia con un procedimiento de
indagacion que permite identificar el problema, sus posibles causas y consecuencias para
continuar con la puesta en marcha de la propuesta ludica “Aprendo mientras me divierto”
basada en la ejecucion de talleres ladicos que buscan ademaés de favorecer el desarrollo de
los procesos de pensamiento y accion en los nifios y nifias, reforzar el desempefio
académico de los mismos. La propuesta finaliza con la contrastacion y analisis de los
resultados obtenidos tanto en el proceso de investigacion como en la ejecucién de las
actividades, para de esta manera establecer conclusiones que posibiliten teorizar el papel
que cumple la implementacion de la ludica en el proceso de aprendizaje de las ciencias

naturales en los nifios y nifas.
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Capitulo 2

Marco de referencia

2.1 Marco contextual

Por resolucion departamental 16250 de noviembre 27 de 2002 se crea la Institucion
Educativa Barrio Santa Margarita conformada por la Escuela Pedro Nel Opina, Escuela

Santa Margarita y bachillerato Santa Margarita.

Para la presente propuesta se toma la Escuela Barrio Santa Margarita, creada en el
afio 1991 gracias a la gestion que realizd la Secretaria de Educacion Municipal de Medellin
al observar el aumento de nifios y nifias en edad escolar del sector, nombrando 6 docentes
para el inicio de labores en la escuela y anexandola a la Escuela Pedro Nel Ospina con el
fin de conformar una sola unidad educativa, que dependia administrativamente de la
directora de la Escuela Pedro Nel Ospina. En 1997, se inaugura la nueva Escuela Santa
Margarita con directora propia, la sefiora Fanny Margarita Lemos Arango, vigente hasta la

fecha. (I.E Barrio Santa Margarita, 2016)

La Escuela Barrio Santa Margarita hace parte del sector oficial y se encuentra
ubicada en el Barrio Robledo Santa Margarita de la ciudad de Medellin, actualmente se
encuentra comprometida con la educacion de nifios y nifias desde el nivel de transicion
hasta el grado 5°, ofreciendo a sus estudiantes una formacion integral, mediante el
fortalecimiento de valores y el desarrollo de competencias cientificas, técnicas y laborales
que le permitan interactuar en sana convivencia y obtener una educacion con calidad para la

vida.
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La escuela tiene un horario establecido para la jornada de la mafiana de 6:45 a.m.
hasta las 11:45 a.m. para los nifios y nifias y de 6:00 a.m. a 12:30 p.m. para los docentes,
asimismo, en la jornada de la tarde de 12:00m a 5:00 p.m. para los nifios y nifias y de 11:15
a.m. a 5:15 p.m. para los docentes. Para la jornada de la mafiana se encuentran matriculados
un promedio de 250 nifios y nifias en edades entre los 5 y los 11 afios, organizados en siete
grupos desde transicion hasta 5°, ubicando por aula entre 30 y 35 estudiantes, siendo similar

la estadistica en la jornada de la tarde.

En cuanto a la planta fisica, pueden observarse alrededor de 14 aulas, todas
construidas a base de ladrillo y cemento, con paredes, muros y techo en perfecto estado y
con ventanas amplias que permiten una adecuada ventilacion e iluminacién. La escuela
cuenta con servicios publicos de agua potable y apta para el consumo, luz, alcantarillado,
teléfono y otros espacios como: una sala de sistemas con alrededor de 20 computadores,
dos parques infantiles con juegos como columpios, lisaderos, mataculines y pasamanos, un
patio central disefiado para la aplicacion de juegos y ejercicios fisicos, una biblioteca muy

poco dotada, restaurante, un grupo de oficinas administrativas y una sala de profesores.

Por otra parte, el profesorado de la escuela esta conformado por 16 docentes quienes
se encargan de ensefiar areas como religion, matematicas, lengua castellana, educacién
artistica, ciencias sociales, ciencias naturales, inglés, tecnologia, educacion fisica, ética y
valores, ademas de desemperiar otras funciones como el cuidado de las zonas en los
descansos, ser representante en el consejo académico, ser integrante del comité de
convivencia, redactar las actas de las reuniones de padres de familia, actos civicos y
representantes del comité de calidad, como también desarrollar proyectos de investigacion

y pedagdgicos al interior de la institucion.
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En cuanto al contexto local que rodea la escuela se pudo observar que el estrato
social predominante es el 2 aunque en un bajo porcentaje hay hogaresenel 1y el 3, en
relacion con los aspectos socioculturales y recreativos, el barrio cuenta con supermercado,
pequefias tiendas, lugares de comidas rapidas, una biblioteca comunitaria, cancha de futbol,
baloncesto, parques infantiles e iglesias. Las rutas de acceso son suficientes y sus vias
secundarias se encuentran en buen estado, sin embargo, otras vias que son las que conectan
los diferentes sectores del barrio se encuentran deterioradas. El mayor afluente de

transporte son los buses y busetas.

Con relacion a los estudiantes del grado 4°1, poblacion objeto del presente proyecto,
es importante mencionar que el grupo estd compuesto por 38 nifios y nifias cuyas edades
oscilan entre los 8 y 10 afos, se caracterizan por su alegria, compafierismo, amabilidad y
respeto, sin embargo, en ocasiones manifiestan baja disposicion, compromiso y dedicacion

con su proceso de aprendizaje al igual que inconvenientes en las relaciones interpersonales.

Respecto al desempefio académico de los discentes es relevante mencionar que sus
resultados son bajos o basicos en asignaturas como matematicas, lenguaje, ciencias
naturales y ciencias sociales pero altos y superiores en artistica, educacion fisica, religion,

ética y valores entre otras.

De igual importancia, indagando con los nifios y nifias mediante una entrevista no
estructurada, la autora ha podido determinar que las familias en su gran mayoria son
disfuncionales 0 monoparentales, solo un bajo porcentaje de educandos cuenta con una
familia nuclear y por esta razon, no obtienen el acompafiamiento familiar necesario para
Ilevar a cabo un proceso académico 6ptimo, pues las madres son las responsables del hogar

y debido al horario laboral, tienen poco tiempo para el cuidado y atencion del nifio o nifia,
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en algunos casos son las abuelas quienes cuidan de ellos, sefioras de edad avanzada y con

un historial académico nulo o en otros casos tios, primos y vecinos.

2.2 Antecedentes

Dejando de lado lo anterior, es imprescindible retomar trabajos de grado incluidos
en el repositorio institucional de la Universidad Los Libertadores y algunos otros
desarrollados por estudiantes de posgrado y maestria en universidades a nivel nacional, con

la premisa de que éstos converjan con la teleologia y metodologia del presente proyecto.

Como primer antecedente encontrado en el repositorio de la Universidad Los
Libertadores, se encuentra el trabajo Una propuesta para el mejoramiento de las practicas
pedagogicas de los docentes de la Institucion Educativa Liceo Moderno de Suesca
mediante la implementacion de estrategias ludicas presentado por Bernal, Corredor, &
Robles (2015 ) en la ciudad de Bogot4, a fin de obtener el titulo de especialistas en

pedagogia de la ludica.

El objetivo general de la propuesta, se basa en determinar el impacto de la
aplicacion de la dimension ludica en la creacion de ambientes de aprendizaje en el
mejoramiento de las practicas pedagdgicas en los docentes de la Institucién Educativa
Liceo Moderno de Suesca, dicho objetivo fue planteado con el fin de contribuir a la
problematica que se presentaba en el contexto escolar respecto al desconocimiento de
practicas pedagogicas ladicas por parte de los docentes, conllevando a que tanto los
educandos como los padres de familia manifestaran que las clases son monotonas, la
metodologia de la mayoria de los maestros es tradicional y el desuso que se da a los

implementos de los que dispone la escuela para las clases. Para ejecutar la investigacion, las
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autoras hacen uso de la investigacion descriptiva-explicativa cuyo propoésito es descubrir
hechos a partir de un criterio general, dicha pesquisa concluye con afirmado que: primero,
la investigacion permite reconocer que la ludica es explorar la creatividad y dinamizar el
proceso de aprendizaje; segundo, los docentes deben tener en cuenta que hoy en dia existen
muchas estrategias para que el nifio se sienta motivado y su aprendizaje sea significativo y
tercero, el proyecto permitié que los docentes participaran en los talleres con una buena

actitud a la vez que reflexionaron sobre la ensefianza que se les debe dar a los nifios.

Para continuar con los antecedentes se retoma el trabajo La ludica, combustible del
pensamiento divergente, localizado en el repositorio de la Universidad Los Libertadores y
realizado por Morales (2016) para obtener el titulo de especialista en pedagogia de la
ludica. EI mencionado trabajo se construye con un grupo de estudiantes de la Institucion
Educativa Siglo XXI y se enmarca en el modelo de monografia, pretendiendo efectuar una
indagacion tedrica sobre la génesis de la creatividad, el desarrollo del pensamiento
divergente y como la ludica potencia estos procesos para plantear una propuesta orientada
al desarrollo de estas habilidades en el ambito escolar. De lo anterior, surgen como
conclusiones gue al plantear la propuesta desde un enfoque descriptivo, se busca abordar el
proceso investigativo desde dos campos especificos: la construccion teorica de lo que es y
lo que evidencia el acto creativo y el segundo, desde una dindmica comparativa al
establecer los rasgos creativos presentes en las producciones de los estudiantes de la

institucién educativa.

Otro referente, es la tesis de grado La ludica como estrategia para favorecer el

proceso de aprendizaje en nifios de edad preescolar de la Institucion Educativa Nusefa de
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Ibagué, realizado por Calderén, Marin &Vargas (2014), estudiantes de Licenciatura en

Pedagogia Infantil de la Universidad del Tolima.

La linea de investigacion que sostiene el mencionado trabajo es denominada
Investigacion Formativa y ésta a su vez se divide en dos fases: Investigacion Etnografica e
Investigacion Accidn. Para la fase inicial se procura la caracterizacion de la poblacion y el
contexto mediante diversas herramientas de recoleccion de datos tales como: observacion,
entrevistas formales e informales, entre otras. La fase secundaria por su parte, es planteada
como un Proyecto Pedagégico de Aula denominado El gozo del saber, con el que se
pretende el enriquecimiento del aprendizaje en los educandos del grado transicién a través
de estrategias didacticas que promuevan el interés y el deseo de aprender, implementando

la ladica como herramienta esencial para el proceso de formacion.
El resultado mas significativo del proyecto es relatado por las investigadoras asi:

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios y nifias de nivel
preescolar, se hace necesaria la apropiacion de actividades ludicas que permitan
favorecer e incentivar el goce hacia el aprendizaje de una manera auténoma.
Partiendo de los intereses y necesidades que ellos presentan en el aula de clase,
es como a través de talleres artisticos, cuentos, dramatizaciones, canciones,
poesias, titeres, juegos, actividades cientificas, ambientales y culinarias;
permitieron que los educandos disfrutaran de las experiencias vividas, a su vez
expresaban ideas, compartian con sus compafieros, y manifestaban actitudes de
agrado e interés en el momento de adquirir nuevos conocimientos; por lo tanto

las clases dejaron de ser rutinarias al hacer de ellas momentos més précticos y

divertidos. (p.74)
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Durante el afio 2016, se dio lugar a la investigacion titulada La lddica y el
pensamiento 16gico matematico para nifios en grado preescolar, realizada por Aguilar &
Suérez (2016) estudiantes de la Especializacion en Pedagogia de la Iudica. La muestra
elegida fueron 30 nifios y nifias del nivel preescolar y el objetivo general de la investigacion
fue contribuir a las précticas docentes en el &rea de matematicas, con el disefio y aplicacion
de un manual ladico recreativo para apoyar el proceso de aprendizaje de nifios y nifias en

edad escolar frente a esta asignatura.

Por su parte, los investigadores manifiestan que a través de la ludica, es posible
ofrecer una ensefianza agradable a los nifios ya que facilita el desarrollo del pensamiento y

habilidades para la adquisicion de nuevos aprendizajes.

La metodologia empleada en este caso, fue la Investigacion Accion, con lo cual se
logro la integracion activa de la comunidad educativa, en el disefio y realizacion de las
actividades. Los instrumentos para la recoleccion de los datos que fueron elegidos son: la
observacién y el diario de campo, con los cuales se logré un registro detallado de las

acciones y problematicas relevantes.

Un aspecto relevante de la investigacion, es que logré que los maestros
comprendieran la importancia de la ladica en el proceso del pensamiento légico, asi como

la creacion de condiciones que favorezcan el desarrollo del mismo.

Aroca & Delgadillo(2014), presentan el proyecto La ludica como estrategia para
mejorar los procesos de atencion en los nifios de grado primero del Colegio Americano de
Ibagué. Las mencionados autoras son estudiantes de Licenciatura en Pedagogia Infantil de

la Universidad del Tolima y mediante la deteccién de la problematica de falta de atencion
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en los educandos, establecieron como objetivo del trabajo, brindar estrategias ludicas que
permitan el mejoramiento de los procesos atencionales, para ser aplicadas desde casa y en

el aula de clase, logrando asi, un aprendizaje més efectivo en el educando.

La propuesta estuvo enmarcada dentro de la investigacion cualitativa con Accidn
Participativa, siendo los protagonistas los nifios de grado primero del Colegio Americano.
Esta modalidad de investigacion, se basa en la toma de muestras pequefias, esto es la
observacion en grupos de poblaciones reducidas, como el salon de clase y con accién
participativa porque busca cambios en la comunidad para mejorar sus condiciones de vida,

es decir, para potenciar la atencion de los nifios a través de la ladica.

2.3 Marco teorico

Concluyendo con la mencion de los antecedentes, se da paso a la construccion del
marco tedrico con el que se pretende soportar, confrontar y compartir los planteamientos de
determinados autores respecto a temas como: procesos de pensamiento y accion incluyendo
la subcategoria de proceso de aprendizaje, método cientifico, pedagogia de la ludica
contemplando la importancia de la ltdica en el proceso de aprendizaje, lectura creativa y

juego.

2.3.1 Procesos de pensamiento y accion

Los procesos de pensamiento y accion incluyen de forma implicita las fases del
método cientifico abarcando la indagacion u observacion, el planteamiento de hipétesis, la
experimentacién y el establecimiento de conclusiones. Durante dichos procedimientos, el

nifio confronta sus saberes previos del mundo con lo que estd conociendo vy
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experimentando, adquiriendo de esta forma un nuevo saber y emprender acciones para

solucionarlos cuando sea necesario.

En correspondencia con lo anterior el Ministerio de Educacion Nacional, en los

Estandares Basicos de Competencias de Ciencias Naturales establece que

Los procesos de pensamiento y accion se abordan desde tres aspectos fundamentales:
« cuestionamiento, formulacidn de hipétesis y explicitacion de teoria;
» Acciones que ejecuta el estudiante para alcanzar lo anterior;

» Reflexion con andlisis y sintesis que permite al estudiante entender a cabalidad para

qué le sirve lo aprendido (MEN, 2006, p. 118)

Desde una mirada psicoldgica, los procesos de pensamiento y accién estan
directamente relaciondos con las habilidades basicas de pensamiento que segin Guevara
(2000), citado en Valerio (2011), son “aquellas habilidades de pensamiento que sirven para
sobrevivir en el mundo cotidiano, tienen una funcion social y visto de esta manera es
importante que el estudiante no las haga a un lado.”(p.1) Por su parte, Sdnchez (s.f) afiade
que “estos procesos son: observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,

ordenamiento y clasificacion jerarquica.” (p.33)

Como se puede observar después de retomar a ambos autores, los procesos basicos
de pensamiento conllevan no solo el uso de facultades cognitivas y metacognitivas sino que
se enriquece con la ejecucion de acciones que ayudan a la construccion del conocimiento y
descubrimiento del mundo a través de lo que seria Illamado en el campo de las ciencias

como método cientifico.
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2.3.2 Proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje puede entenderse como un cambio duradero en la
conducta de un sujeto, se genera desde su nacimiento y continda vigente a lo largo de su
vida gracias a las experiencias. Ante esto, Delclaux (1983), citado en Rivas (2008) afiade

que el aprendizaje es:

Proceso mediante el cual un sujeto adquiere destrezas o habilidades
practicas, incorpora contenidos informativos, o adopta nuevas estrategias de

conocimiento y/o accion (p. 24)

De acuerdo con lo anterior, se hace necesario dentro del contexto educativo y fuera
de él, brindar al educando momentos que le permitan poner a prueba sus saberes previos,
esos que ha adquirido desde su nacimiento en el hogar y su entorno, para que de esta forma
incorpore a través de la experiencia nueva informacion. No obstante, es necesario tener en
cuenta los intereses y necesidades de los nifios y nifias, pues de esta forma se podra gestar

un aprendizaje significativo, contextualizado, autbnomo y duradero.

Por su parte, el docente debe estipular qué tipo de aprendizaje quiere fomentar en
sus estudiantes, el aprendizaje por asociacion, el cual representa un proceso de aprendizaje

cuantitativo o el aprendizaje por construccién de indole cualitativo.

Domjan (2003), citado en Rivas (2008) establece:

El aprendizaje por asociacion es, en esencia, un proceso de aprendizaje
de caracter cuantitativo, que se produce mediante procesos asociativos. Su
analisis y estudio sistematico esta especialmente vinculado al asociacionismo

conductista, basado en la asociacion estimulo y respuesta y las consecuencias de
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ésta, explicando la adquisicidn de las nuevas formas de conducta por las leyes
del condicionamiento instrumental u operante, fundadas en la contigtidad, la

contingencia y la repeticién o ejercicio. (p.26)

Lo anterior, es el reflejo de la educacion tradicional basada en la transmision-
repeticion de la informacion, ubicandola en un &mbito real, se brinda actualmente en la
Escuela Barrio Santa Margarita y esboza especificamente, las practicas que se desean abolir

con la presente propuesta.

En divergencia con la teoria mencionada, Rivas (2008) afirma:

El aprendizaje por construccion, de caracter cualitativo, a diferencia del
anterior, conlleva modificacion, reestructuracion o transformacién, mas o menos
profunda, de las estructuras de conocimiento, ideas 0 esquemas mentales del
aprendiz. El ambito e intensidad de tales modificaciones puede representar una
reestructuracion conceptual, con la formacion, elaboracién o construccién de
nuevas estructuras cognitivas, requiriendo generalmente tiempo y esfuerzo en las
complejas operaciones mentales que implica; pero abriendo también nuevas vias

de aprendizaje. (p.27)

De acuerdo con lo mencionado, aunque parezca mas compleja su aplicacion, el
aprendizaje por construccion hace que el sujeto participe activamente en la construccion de
su propio conocimiento, para favorecer sus estructuras mentales es importante que los
docentes ofrezcan experiencias donde el nifio o nifia se enfrente a situaciones reales, que le
estimulen a poner en practica el conocimiento previo con el conocimiento adquirido,

logrando una mejor apropiacion de dicho aprendizaje. Sin embargo, si estas experiencias no
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estan cargadas de un alto grado de motivacion y estrategias ludicas, es poco probable que el

educando participe en ellas.

2.3.3 Meétodo cientifico

Para hablar del método cientifico, es imprescindible retomar la definicion que hace
Gortari (1980) cuando afirma que "El método cientifico es una abstraccion de las
actividades que los investigadores realizan, concentrando su atencion en el proceso de
adquisicién del conocimiento™ (p.18), sin embargo, se hace necesario confrontar dicho
concepto con una mirada mas actual como la que resalta Gilbes (s.f) cuando afiade que el
método cientifico es “El proceso en el cual se usan experimentos para contestar preguntas,
el modo ordenado de proceder para el conocimiento de la verdad, en el &mbito de
determinada disciplina cientifica y como el conjunto sistematico de criterios de accion y de
normas que orientan el proceso de investigacion” (p.2). De lo anterior, se puede concluir
que a través del tiempo, la definicién de método cientifico no ha sufrido ninguna variable,
contintan empleandose un grupo de procedimientos que sirven como guia para el proceso
de experimentacion.

Por su parte, Ruiz (2007) agrega las siguientes principales etapas para la aplicacién
del método cientifico:

El método cientifico se inicia con la fase de Observacion, donde el sujeto
conocedor (cientifico) entra en contacto con el fendmeno, y sabe de él algo, algo
que lo induce a continuar buscando; en un segundo gran momento, supone de ese
fendmeno cierto nivel de verdad, esto es, en una segunda fase, o fase de
planteamiento de la hipoétesis, que fundamentada en conocimientos previos y en los
datos por recoger, podria ser demostrada; por ultimo tenemos la fase de

comprobacion, la cual depende del grado de generalidad y sistematicidad de la
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hipétesis. Las evidencias que comprueban o desaprueban son igualmente
estimables. (p.9-10)
Por el contrario, Gilbes (s.f) establece las siguientes etapas del método cientifico:

1. Observacién: La observacion consiste en fijar la atencion en una porcién del
Universo. Mediante la observacién nosotros identificamos realidades o acontecimientos
especificos del cosmos a través de nuestros sentidos.

2. Preguntas: Una vez que se ejecuta la observacion, surgen una o mas preguntas
generadas por la curiosidad del observador. La pregunta debe ser congruente con la realidad
o el fendbmeno observado, y debe adherirse a la l6gica, el investigador siempre debe tener
en cuenta que las preguntas que comienzan con un "por qué" son muy dificiles (si no
imposibles) de contestar por ejemplo, ¢Cuél es la causa por la cual las plantas se ven
verdes?

3. Hipotesis: Luego, el observador trata de dar una 0 mas respuestas logicas a las
preguntas. Cada respuesta es una introduccién tentativa que puede servir como una guia
para el resto de la investigacion. Estas soluciones preliminares a un problema son las
HIPOTESIS, por ejemplo, “Las plantas se ven verdes porque tienen un pigmento que
refleja ese color™

4. Experimentacion: Las predicciones son sometidas a pruebas sistematicas para
comprobar su ocurrencia en el futuro. Estas comprobaciones en conjunto reciben el nombre
de experimentacion, a la hora de trabajar con nifios se sugiere que se aplique la
experimentacion controlada, que ademas es una caracteristica propia del método cientifico

y sirve para monitorear el proceso que se lleva a cabo durante esta fase.
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5. Conclusiones: Luego de la experimentacion la hipétesis original es evaluada y se
determina si es verdadera o falsa y de acuerdo a eso se puede concluir si hemos llegado una
teoria o ley.

Teniendo en cuenta las divergencias que se presentan entre un autor y otro, para el
planteamiento de la presente propuesta se tienen en cuenta las fases del método cientifico
que estén relacionadas con los Estandares Basicos de Competencias de Ciencias Naturales
para el grado 4°, enfocados por el Ministerio de Educacion Nacional hacia desarrollo de
habilidades cientificas que le permitan al estudiante: explorar hechos y fenémenos, analizar
problemas, observar, recoger y organizar informacion relevante, utilizar diferentes métodos
de anélisis, evaluar los métodos y compartir los resultados. (Nacional, 2004, p.6) dichas
fases son: Observacion, formulacion de preguntas, hipdtesis, experimentacion y

conclusiones.

Desde esta perspectiva la ensefianza del método cientifico, sujeta a la asignatura de
ciencias naturales, debe corresponder no solo con la ejecucion del proceso para la
adquisicion de conocimientos cientificos sino que ademas debe estar designado al

conocimiento de la realidad para analizarla, comprenderla y transformarla.

2.3.4 Pedagogia de la ludica
Inicialmente, se entiende por Itdica a todo aquello relativo al juego, ocio,
entretenimiento o diversion. Aunqgue la definicién puede quedar clara desde el inicio se
debe considerar los diferentes postulados que se han hecho a lo largo del tiempo, 0 méas
bien desde que la ltdica hace parte de la ensefianza y de la educacion. Una de las
definiciones iniciales es la que trae la Real Academia de Espafiola de la Lengua y es lo

“Perteneciente o relativo al juego.” (RAE, 2001). Segun lo anteriormente mencionado, la
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Iudica es todo lo inherente al juego, y uno de los componente relevantes del juego durante

la ensefianza son los nifios o los estudiantes.

Para hablar de Iudica hay que reflexionar en varios escenarios, de acuerdo con la
época y los autores que han hablado sobre el concepto, su pertinencia y su relevancia con
el ser humano; estas diferentes definiciones parten de las posturas dichas por los autores
en sus producciones literarias como pueden ser las investigaciones que se han
desarrollado en el pais y por fuera de él, al igual que en las revistas, libros, trabajos,
ensayos donde estos temas son de vital importancia para el desarrollo del concepto y su

ejecucién en la escuela.

Una definicidn que se acerca al contexto de la educacion es la que propone
Guillermo Zufiga citado en Echeverri & Gomez (2009), donde propone la ludica en la

ensefianza como un agente de cambio y de proposicion para nuevos aprendizajes:

Sera repensar lo que hoy se hace en la pedagogia para descubrir los aportes
con que la ladica puede contribuir para conseguir la aplicacién de unos criterios
mas acordes con los tiempos actuales en que la velocidad de los acontecimientos y
las transformaciones exige unos niveles de respuesta casi que inmediatos para estar
al ritmo actual del mundo moderno, con una rapidez no imaginada desde la dptica

del contexto tradicional con que todavia analizamos el presente. (p. 2)
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Lo anteriormente hablado por Zufiiga hace una cuestion a lo que esta aportando la
pedagogia actualmente y pide una transformacion inmediata para mejorar las practicas
academicas, tal vez tomando y trabajando de la mano de la lidica y nuevas propuestas que
construyan un cambio significativo en la escuela.

Seguidamente cabe mencionar que la ltdica hace parte de las metodologias de la
educacién y que no debe tener un fin que no sea el de fomentar la creatividad, conectar a la
persona involucrada con juegos y entretenimiento por esto Torres (2004) menciona que “lo
ludico no se limita a la edad, tanto en su sentido recreativo como pedagdgico. Lo
importante es adaptarlo a las necesidades, intereses y propdésitos del nivel educativo. En ese
sentido el docente de educacion debe desarrollar la actividad ludica como estrategias
pedagogicas respondiendo satisfactoriamente a la formacion integral del nifio y la nifia”.
(p.1). Para lograr esto es necesario una vinculacion del sistema educativo y sanar las
necesidades de un grupo determinado de personas y que mejor formula que llevarlo por las
vias de la ludica y la creatividad.

Finalmente cabe mencionar que la ludica es una dimensién del desarrollo humano
que fomenta la parte psicosocial del alumno, la comprension de saberes, la conformacion
de la personalidad, es decir encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el

goce, la actividad creativa y el conocimiento. Segin Jiménez (2002):

La ladica es mas bien una condicién, una predisposicion del ser frente a
la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de
relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute,
goce, acompafiado de la distension que producen actividades simbdlicas e

imaginarias con el juego. La chanza, el sentido del humor, el arte y otra serie de
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actividades (sexo, baile, amor, afecto), que se produce cuando interactuamos con
otros, sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos. (p. 42)

La lddica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir es necesaria para que el
alumno o la persona involucrada encuentre con ella satisfaccion fisica, espiritual o mental.
Las actividades ludicas propician el desarrollo de las aptitudes y actitudes, las relaciones

interpersonales y en algunos casos el humor de las personas.

2.3.5 Importancia de la ludica en el proceso de aprendizaje
La ludica como habitualmente se cree, no es solamente aplicar el juego como
estrategia de recreacion, abarca mas que esto e implica el reconocimiento de si mismo y
la relacion del sujeto con el entorno y con sus pares a partir de experiencias placenteras.
Segun Jiménez (2005), citado en Calderon, Marin &Vargas (2014), la importancia de la

Iudica en el proceso de aprendizaje:

Radica en que permite la potencializacion de aspectos relacionados con
el pensamiento abstracto, innovador y creativo, de igual forma desarrolla
habilidades comunicativas y cooperativas, asi como la capacidad de entender
problematicas y buscar posibles soluciones frente a ellas. En cuanto al
aprendizaje, la ltdica propicia la curiosidad y la imaginacion, ligando lo emotivo
con lo cognitivo, de tal manera que se procesa mejor la informacion adquirida,

evitando el aprendizaje memoristico y repetitivo. (p.29)

Es por esto que, a lo largo del proyecto se pretende aplicar la IGdica como estrategia
para beneficiar el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias de la Escuela Barrio Santa
Margarita, entendiendo la ludica como estrategia capaz de articular propiedades del saber y

del ser logrando asi aprendizajes significativos y duraderos. Cuando el docente logra
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estimular la imaginacion, la creatividad, las sensaciones, emociones, sentimientos,
pensamientos, ideas y experiencias, cuando consigue conectar cuerpo, almay cerebro,

alcanza a desarrollar verdaderos aprendizajes.

2.3.6 Lectura creativa

La lectura es entendida como el proceso de significacion y comprension del lenguaje
escrito, en correspondencia, la lectura creativa es aquella que a partir de la lectura de un
texto le permite al alumno desplegar su imaginacion y creatividad en un nuevo producto.
Con relacion al concepto, Zubiria (1996) afiade que “Cuando alguien aplica la lectura
creativa esté en la capacidad de generar, producir, crear y recrear algo personal, ya que
habiendo absorbido los diferentes pensamientos y estilos es capaz de producir un

pensamiento propio Yy un estilo personal. (p.23)

2.3.7 Juego

La escuela siempre serd un lugar de aprendizaje, pero no por ello se deben desplazar
los espacios que generen diversion y recreacion para los educandos. El juego ademas de ser
una actividad que implica cognicion y motricidad, puede ser una estrategia, que con un
objetivo claro, lleve al estudiante a la construccion de conocimientos, de este modo, se
podra romper los paradigmas tradicionales de la ensefianza y se motivara a los educandos a
gue sean participes de su proceso de aprendizaje. Para definir el juego en el contexto
escolar, es imprescindible retomar a Navarro (2002) cuando afirma que “el juego didactico
estd mas cerca del concepto de tarea, pero no deja de ser un modelo capaz de motivar

extraordinariamente al alumnado” (p.107)
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Capitulo 3

Disefio Metodologico

3.1 Tipo de investigacién

DISENO
METODQLOGICO

LINEA DE INVESTIGACION
Pedagogia, Medios y
Mediacion

INVESTIGACION
CUALITATIVA

Universidad Los
Libertadores

INVESTIGACION

ACCION
TECNICA

SUBCAMPO

5 g POBLACION

roceso de . Entrevista Grado 4°1

ensefianza o proceso Observacion MUESTRA
de aprendizaje 38

estudiantes

INSTRUMENTOS

Diarios de campo,
fotografias, entrevista,
encuesta.

@AZGOS/RESULTADOS

llustracion 1. Disefio metodol6gico

PREGUNTA PROBLEMA

¢De qué manera la
implementacion del método
cientifico, la lectura
creativay el juego como
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De acuerdo con las lineas de investigacion de la Fundacion Universitaria los
Libertadores, el presente trabajo se encuentra encaminado hacia la Pedagogia, Medios y

Mediacion, definido por la mencionada como:

El estudio de los problemas que estan en directa relacion con los fines
de la educacion y su proceso. Implica una mirada especial a las correlaciones
que se crean entre la pedagogia como observatorio de la educacién, los medios
como proceso comunicativo y las mediaciones como estrategias que desde la
formacidn, promueven movimientos sociales de aprendizaje. (Fundacion

Universitaria los Libertadores, 2016)

A su vez, dicha linea cuenta con varios subcampos, establecidos como ejes que
focalizan los intereses de cada campo y que permiten la articulacion de las propuestas
investigativas formuladas por los estudiantes con proyecto educativo institucional. Para el
presente planteamiento se toma como subcampo los designados procesos de ensefianza o

procesos de aprendizaje.

3.2 Enfoque cualitativo

El proceso metodolégico se sustenta desde la investigacion de corte cualitativo dado
que permite el abordaje de las realidades subjetivas como objetos del conocimiento
cientifico, el estudio de la vida cotidiana como el escenario basico de construccion,
constitucién y desarrollo de las dimensiones especificas del mundo humano y le da un

caracter unico, multifacético y dindmico a las realidades humanas. (Casilimas, 1996, p.30)

3.3 Método Investigacion Accidn
En correspondencia con lo dicho, se retoma ademas el enfoque de investigacion-

accion entendiendo de acuerdo con Gonzalez&Remolina (2001) que:
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Este tipo de investigacion se podria definir como un proceso sistematico,
creativo y critico, de analisis y reflexion de los profesores sobre los procesos de
ensefianza aprendizaje tal como ocurre en el aula de clase con miras a resolver
problemas que surgen de la misma practica, a la luz de la experiencia 'y

conocimientos disponibles sobre dichos problemas. (p.52)

Lo anterior, convierte este tipo de investigacion en un marco idéneo que vincula la
teoria, la préactica, la accion y la reflexion en el contexto educativo y le permite al docente
trazarse metas afines a la problematica determinada, buscando mejorar la ensefianza y el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

La metodologia de la investigacion-accién parte del diagndstico realizado en el aula
de clase y la determinacién del problema que se desea resolver, asimismo, se plantea una
hipétesis y unos objetivos de investigacion, se procede a la recoleccion de datos, al anélisis
de resultados, a la presentacién de una propuesta de solucién, a la ejecucion de la propuesta

y finalmente se evaltan los resultados y asertividad de la misma.

3.4 Poblacién y muestra

La poblacion esta constituida por 38 nifios y nifias que hacen parte del grupo 4°1 de
la Escuela Barrio Santa Margarita localizada en el Barrio Robledo de la ciudad de
Medellin, cuyas edades oscilan entre los 8 y 10 afios. En su mayoria, se ubican en estrato

socioecondmico 1,2 y 3 y pertenecen a familias nucleares, monoparentales o extensas.

Respecto a la muestra, la eleccion se centra en el grado 4°1 (38 alumnos) debido a
las dificultades que el grupo presenta en la asignatura de ciencias naturales y 6 docentes

encargados de dicha materia.
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3.5 Instrumentos

Debido a la naturaleza del proyecto, las principales técnicas de recoleccién de
informacion que fueron usadas son: la observacion, la entrevista no estructurada y la
encuesta, registradas en instrumentos de recoleccion de informacion tales como diarios de

campo, fotografias y los cuestionarios.

La observacion estuvo presente a lo largo del proyecto entendida como un medio
para recolectar datos del grupo y considerar los procesos que se estaban gestando al interior
del aula, dichas percepciones y analisis fueron registrados en diarios de campo por parte del

investigador.

Las entrevistas no estructuradas o conversaciones tanto con los estudiantes como
con los docentes, también tomaron protagonismo en la parte investigativa del proyecto
puesto que permitieron esclarecer las ideas, sensaciones y sugerencias de los mismos
respecto a las metodologias y estrategias ludicas empleadas o no empleadas en la clase de
ciencias naturales, asimismo, sirvieron para revelar el estado actual de la motivacion y

aprendizajes de los educandos.

Las encuestas por su parte, estuvieron encaminadas a la recoleccion de datos por
medio de un cuestionario previamente disefiado y adaptado al fenGmeno que se pretende

estudiar teniendo claras las variables o items a medir.

En total se realizaron dos encuestas: una direccionada hacia los maestros y otra

enfocada hacia los alumnos.
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Para la construccion de la encuesta a los maestros se tuvieron en cuenta la
elaboracion de preguntas cuya solucion le implicara confrontar sus saberes y pensamientos,

respecto a sus acciones dentro del aula.

Con relacion a los estudiantes, se busco que las preguntas fueran claras, concisas y
que el lenguaje usado para preguntar fuera adecuado para su edad y conocimientos pues
esto permitiria una facil comprension para los entrevistados. Adicionalmente, se apunt6 a
establecer cuales son las estrategias ltdicas empleadas por los docentes de ciencias
naturales en el aula y cuales se relacionan con los procesos de pensamiento y accién

entendidos como la aplicacion de las fases del método cientifico. (Ver Anexo B.)

3.6 Analisis de resultados

3.6.1 Encuesta a estudiantes
A continuacion se inicia con el analisis de resultados de la encuesta realizada a los

estudiantes a través de una representacion porcentual y gréfica.

P1 En las clases de ciencias naturales el profesor propone actividades de observacién

Grafico 1.Respuesta a la pregunta 1

8% o
: 8% 3% Siempre

Casi siempre
Nunca

81% Casi nunca

Fuente: construccion de la autora
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3.6.1.1 Andlisis de la grafica P1

Un porcentaje reducido de estudiantes (3%) considera que en las clases de ciencias
naturales el profesor nunca propone actividades de observacion; el 8% considera que casi
siempre las propone, el otro 8% cree que siempre las propone y finalmente, un 81%
considera que casi nunca son propuestas actividades de observacion en la clase de ciencias
naturales. De las respuestas de los alumnos se concluye que en las clases de ciencias

naturales casi nunca son propuestas actividades de observacion.

P2 En las clases de ciencias naturales el profesor propone experimentos o laboratorios

Gréfico 2.Respuesta a la pregunta 2
3%
13% )
Siempre
10% Casi siempre
Nunca

74% Casi nunca

Fuente: construccidn de la autora

3.6.1.2 Anélisis de la gréafica P2

El 3% de la muestra afirma que en las clases de ciencias naturales el profesor siempre
propone experimentos o laboratorios, 10% menciona que nunca se proponen, el 13%
considera que casi siempre y un porcentaje significativo de estudiantes (74%) considera que
casi nunca se proponen experimentos o laboratorios en la clase de ciencias naturales. De lo
anterior se concluye que en la clase de ciencias naturales casi nunca se proponen

experimentos o laboratorios.
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P3 En las clases de ciencias naturales el profesor hace salidas de campo

Gréfico 3. Respuesta a la pregunta 3

0% 5% 5%
Siempre
Casi siempre
Nunca
90% Casi nunca

Fuente: construccion de la autora

3.6.1.3 Andlisis de la grafica P3

Sobre esta pregunta, el 0% de los discentes afirma que siempre el profesor hace
salidas de campo, el 5% considera que casi siempre se hacen, asi mismo, el 5% de los
estudiantes menciona que nunca se hacen y el 90% de los educandos concluye en decir que
casi nunca el docente hace salidas de campo en las clases de ciencias naturales. Respecto a
los resultados se concluye que en las clases de ciencias naturales casi nunca el docente hace

salidas de campo

P4 En las clases de ciencias naturales el profesor hace uso de juegos en linea, videos,

canciones o0 presentaciones
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Gréfico 4. Respuesta a la pregunta 4

0%

m Siempre
m Casi siempre
® Nunca

Casi nunca

Fuente: construccion de la autora

3.6.1.4 Andlisis de la grafica P4

El 0% de los encuestados afirma que siempre en las clases de ciencias naturales el
profesor hace uso de juegos en linea, videos, canciones o presentaciones, de igual forma, el
0% de los encuestados menciona que nunca son usados, el 16% considera que casi nunca
son usados y un porcentaje considerable de encuestados (84%) afirma que en las clases
casi siempre son usados. En conclusion, en las clases de ciencias naturales casi siempre los

juegos en linea, videos, canciones o presentaciones por parte de los docentes.

P5 EI maestro explica la teoria y la escribe en el tablero

Grafico 5. Respuesta a la pregunta 5

0% 16%

W Siempre
m Casi siempre
® Nunca

Casi nunca

Fuente: construccion de la autora
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3.6.1.5 Andlisis de la grafica P5

En el gréfico anterior se puede observar que el 0% de los educandos considera que
el docente nunca explica la teoria y la escribe en el tablero, el 16% afirma que casi nunca lo
hace, el 26 % indica que siempre lo hace y el 58% menciona que casi siempre lo hace. De
lo anterior se puede concluir que el docente casi siempre explica la teoria y la escribe en el

tablero.

P6 EI profesor pide que escriban en el cuaderno la teoria

Gréfico 6. Respuesta a la pregunta 6

0% °%

W Siempre
m Casi siempre
Nunca

Casi nunca

Fuente: construccion de la autora

3.6.1.6 Andlisis de la grafica P6

Con relacion a la pregunta planteada, el 0% de los discentes afirma que el profesor
nunca pide que escriban en el cuaderno la teoria, el 5% considera que casi nunca lo hace, el
16% menciona que casi siempre lo hace y el 79% sustenta que siempre lo hace. De lo
anterior se infiere que en las clases de ciencias naturales el profesor siempre pide a sus

alumnos que escriban la teoria en el cuaderno.

P7 Las tareas que pide el maestro de ciencias naturales son divertidas y creativas
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Gréfico 7. Respuesta a la pregunta 7

m Siempre
m Casi siempre
® Nunca

Casi nunca

Fuente: construccién de la autora

3.6.1.7 Andlisis de la grafica P7

El 13% de la muestra indica que las tareas que pide el maestro de ciencias naturales
son siempre divertidas y creativas, el 16% afirma que casi siempre lo son, el 32% menciona
que casi nunca son divertidas y creativas y el 39% afirma que nunca lo son. De lo anterior
se deriva que las tareas que pide el maestro de ciencias naturales nunca son divertidas o

creativas.

P8 Las tareas que pide el maestro de ciencias naturales son aburridas y largas

Gréfico 8. Respuesta a la pregunta 8

m Siempre
W Casi siempre
® Nunca

Casi nunca

Fuente: construccion de la autora
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3.6.1.8 Andlisis de la grafica P8

El 13% de los educandos opina que las tareas que pide el maestro de ciencias
naturales nunca son aburridas y largas, el 21% dice que casi nunca lo son, el 26% afirma
que casi siempre son aburridas y largas y finalmente el 40% menciona que siempre lo son.
De lo anterior se infiere que las tareas asignadas a los estudiantes por el maestro de ciencias

naturales siempre son aburridas y largas.

3.6.2 Encuesta a maestros
Culminando con el anélisis de resultados de la encuesta a estudiantes, se prosigue
con el andlisis porcentual y gréfico de la encuesta a maestros.

P1 ¢ Conoce usted alguna estrategia ludica aplicable a las clases de ciencias naturales?

Gréfico 9.Respuesta a pregunta 1

m Experimentos
M Salidas de
campo

1 Observacién

Laboratorios

Fuente: construccion de la autora

3.6.2.1 Anélisis de la gréafica P1

Variables

e Experimentos

e Salidas de campo
e Observacion

e Laboratorios
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e Juegos en internet

De acuerdo con la naturaleza de la pregunta, surgieron las variables anteriormente
mencionadas en las que el 6% de los docentes afirmaron conocer los juegos en internet
como estrategia ludica, el 13% los laboratorios, el 25% de los docentes considera que los
experimentos son una estrategia ludica aplicable a las ciencias naturales, del mismo modo
el 25% opina que la observacion hace parte de dichas estrategias y el 31% restante
menciona que las salidas de campo también lo son. De lo anterior se concluye que las
salidas de campo son mayormente conocidas como estrategias ludicas aplicables a las

clases de ciencias naturales.

P2 Describa la importancia de aplicar actividades ludicas en el desarrollo de sus clases
de ciencias naturales, siendo 1 nada importante y 4 muy importante

Grafico 10.Respuesta a pregunta 2

0% 0%

m 4 Muy
importante

¥ 3 Importante

2 Poco
importante

1 Nada
importante

Fuente: construccion de la autora

3.6.2.2 Andlisis de la grafica P2

Como se puede observar, 0% de los maestros cree que aplicar actividades ludicas en
el desarrollo de sus clases de ciencias naturales es poco importante o nada importante, no
obstante, el 33% de los profesores indica que la aplicacion de actividades ludicas es

importante y el 67% restante afirma que es muy importante. De lo anterior se infiere que
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para los docentes de ciencias naturales de la Escuela Barrio Santa Margarita, aplicar

actividades lddicas en el desarrollo de sus clases de ciencias naturales es muy importante.

P3 En la planeacion de sus clases de ciencias naturales tiene en cuenta una parte
tedrica y otra practica

Grafico 11.Respuesta a pregunta 3

m Siempre
0% M Casisiempre
0% & Nunca

0% = Casi nunca

Fuente: construccion de la autora

3.6.2.3 Andlisis de la grafica P3

Para esta pregunta, el 0% de los maestros afirman que casi hunca tienen en cuenta
una parte tedrica y una practica para la planeacion de sus clases, el 0% menciona que nunca
lo tiene en cuenta, el 0% dice que casi siempre lo tiene en cuenta y el 100% afirma que
siempre tiene en cuenta en la planeacion de sus clases de ciencias naturales una parte

teorica y otra practica.

P4 Describa la importancia de la Iudica en el aprendizaje de los educandos, siendo 1
poco importante y 4 muy importante
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Gréfico 12. Respuesta a la pregunta 4
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Fuente: construccion de la autora

3.6.2.4 Andlisis de la gréafica P4

Para esta pregunta, el 0% de los maestros afirman que consideran nada importante
la lGdica en el aprendizaje de los educandos, el 0% menciona que le parece poco
importante, el 0% dice que es importante y el 100% afirma que la ludica es muy importante
en el aprendizaje de los estudiantes. De lo anterior se concluye que para la muestra la ltdica

es muy importante para el aprendizaje de los alumnos.

P5 En tu opinidn, qué contribucion puede tener la implementacion de actividades
Iadicas en las clases de ciencias naturales sobre el mejoramiento del desempefio
académico de los estudiantes

Gréfico 13. Respuesta a pregunta 5

B Mucha
0% ™ Poca

0%m Ninguna

Fuente: construccion de la autora
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3.6.2.5 Anadlisis de la grafica P5

Respecto a la pregunta, el 0% de los maestros considera que la implementacion de
actividades ladicas en las clases de ciencias naturales no tiene ninguna contribucion sobre
el mejoramiento del desempefio académico de los estudiantes, el 0% afirma que tiene poca
contribucion y por el contrario el 100% de los educadores considera que la implementacion
de actividades ludicas en las clases de ciencias naturales no tiene mucha contribucion sobre
el mejoramiento del desempefio académico de los estudiantes. De lo anterior se concluye
que los maestros de la Escuela Barrio Santa Margarita estan convencidos de que
implementacion de actividades ludicas en las clases de ciencias naturales contribuye sobre

el mejoramiento del desempefio académico de los estudiantes.

3.7 Diagnostico

A partir del analisis realizado en las encuestas se puede determinar que en la
Escuela Barrio Santa Margarita, los estudiantes manifiestan que los profesores casi nunca
proponen actividades de observacion, experimentacion o salidas de campo, pero que casi
siempre hacen uso de recursos TIC como juegos en linea, videos, canciones o
presentaciones. Del mismo modo, afirman que el docente casi siempre explica la teoria, la
escribe en el tablero y siempre les pide que la registren en su cuaderno y las tareas que pide
el maestro de ciencias naturales nunca son divertidas y creativas y por el contrario son

siempre aburridas y largas.

Por su parte los docentes, afirman conocer los experimentos, salidas de campo, la
observacion, los laboratorios y los juegos en internet como estrategias ludicas aplicables a
las ciencias naturales, aunque en mayor medida sus respuestas se inclinaron a las salidas de

campo.
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Adicionalmente, los maestros opinan que aplicar actividades ludicas en el desarrollo
de sus clases de ciencias naturales es muy importante para el aprendizaje de los alumnos e
influye sobre el mejoramiento de su desempefio académico, por esta razon, afirman siempre

tener en cuenta en la planeacion de sus clases una parte tedrica y otra practica.

Al confrontar los resultados obtenidos en ambas encuestas, se puede constatar que
pese a que los educadores manifiestan importante la inclusion de la ludica en la ensefianza-
aprendizaje de las ciencias naturales y reconocen algunas estrategias, no las aplican en su
quehacer y por el contrario emplean metodologias tradicionales de reproduccion de teorias
en donde el estudiante es receptor de conceptos pero no comprende su importancia o

funcion.

Mediante la observacion también se pudo identificar que los alumnos se sienten
desmotivados, desinteresados e indisciplinados en las clases, al mismo tiempo que
incumplen con tareas, trabajos en clase o participacion en la misma. Todo esto se ve

reflejado en los insatisfactorios desempefios académicos de los mismos.
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Capitulo 4

Propuesta ladica: Aprendo mientras me divierto

4. Descripcion de la propuesta

La presente propuesta ludica se plantea desde el area de Ciencias Naturales,
teniendo en cuenta los Estandares Basicos de Competencias y los Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA) para el grado 42 establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional.
“Aprendo mientras me divierto: separacion de mezclas” es una secuencia de talleres que
aborda de manera general el tema de los tipos de mezclas y las técnicas de separacion de las

mismas desde la perspectiva ludica de la ensefianza, es decir, mediante el juego y la
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aplicacion de saberes. Para lo anterior se toma como muestra el curso 4°1 de la Escuela

Barrio Santa Margarita.

4.1 Justificacion

A traves de la propuesta ludica aprendo mientras me divierto: separacion de
mezclas se busca mostrar a los estudiantes una forma diferente de conocer y aprender sobre
las mezclas, sus tipos y técnicas de separacion, desarrollando actividades que tengan en
cuenta los conocimientos previos de los mismos, la introduccién de nuevos saberes
mediante la experimentacién y por ultimo la evaluacién de los aprendizajes por medio de

la aplicacién.

Los talleres contienen: practicas de observacion, juegos, dibujos, cantos, uso de
medios audiovisuales, andlisis, interpretacion y argumentacion de fendmenos encontrados
en el contexto, explicaciones por parte del docente, simulaciones, laboratorios de
experimentacion durante los tiempos estimados y estipulados para la ejecucién de la

propuesta.

Desde este punto se disponen el método cientifico, la lectura creativa y el juego
como estrategias didacticas para favorecer el desarrollo de los procesos de pensamiento y
accion de las ciencias naturales en los nifios y nifias del grado 4°1 de la Institucion

Educativa Santa Margarita.

La ludica en el caso de la presente proposicion se ubica en el contexto escolar
teniendo como principal objetivo la estimulacion de las relaciones cognoscitivas, afectivas,
verbales, sociales y psicomotoras del nifio, ademas de coadyuvar a la estimulacién de su

creatividad e interés por aprender, no obstante, los aprendizajes obtenidos durante el
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proceso seran llevados por los educandos al contexto social y familiar dado que involucran

situaciones del diario vivir.

4.2 Metodologia

La propuesta ltdica consta de 7 talleres con un tiempo delimitado de 55 minutos,
del mismo modo, cada taller se encuentra planeado teniendo en cuenta 3 momentos: inicio
(motivacion), desarrollo (explicaciones, tareas de construccion y creacién) y cierre

(evaluacion y socializacion).

4.3 Objetivos

e Indagar los saberes previos de los estudiantes del grado 4°1 frente a los tipos de
mezclas y sus técnicas de separacion

e Reconocer los diferentes tipos de mezclas y sus técnicas de separacion, a traves
de los pasos del método cientifico con diversos elementos de uso comdn.

e Evaluar el desarrollo de las habilidades de pensamiento y accidn relacionadas
con las mezclas y sus técnicas de separacion, adquiridas mediante la ejecucion

de los talleres.

4.4 Contenido

Cuadro 1. Resumen de contenido

Ne Talleres Estrategias \ Lugar Responsables Recursos
1 Cuestionario KPSI Cuestionario Aula Maria Jacqueline Fotocopias, tablero,
Montoya marcador y lapices.
Arbol de preguntas Preguntas abiertas Aula Maria Jacqueline Hojas iris, carton
2 Montoya paja, tablero,
marcador y lapices.
Lectura creativa del cuento Lectura creativa Aula Maria Jacqueline Fotocopias, lapiz,
3 “Diego y la piedra filosofal” Montoya tablero, marcador,

computador y video
beam.
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Trabajo de laboratorio #1

Pasos del método
cientifico
(observacion,
cuestionamiento,
hip6tesis,
experimentacion,
conclusiones) y el
dibujo

Laboratorio de
ciencias/ aula

Maria Jacqueline
Montoya

Bata, 6 vasos
plasticos, miel,
aceite, arena,
azucar, sal,
colorante (azul de
metileno), 1
cuchara plastica,
guantes, fotocopias
y lapices.

Trabajo de laboratorio #2

Pasos del método
cientifico
(observacion,
cuestionamiento,
hip6tesis,
experimentacion,
conclusiones) y el

Laboratorio de
ciencias/aula

Maria Jacqueline
Montoya

Bata, guantes, 2
vasos plasticos,
agua, arena, colador
o0 cedazo,
fotocopias y
lapices.

dibujo
Trabajo de laboratorio #3 Pasos del método Laboratorio de Maria Jacqueline | Bata, guantes, 2
cientifico ciencias/aula Montoya vasos plasticos,
(observacion, agua, aceite,
cuestionamiento, fotocopias y
hipétesis, lapices.
experimentacion,
conclusiones) y el
dibujo
Juegos y cuestionario KPSI Juegos interactivos, Sala de sistemas, Maria Jacqueline Computadores,
juegos-canciones patio salén y aula Montoya fotocopias, lapices,
tradicionales y borradores.

cuestionario

Fuente: Construccion de la autora

4.4.1 Taller N° 1. ;Qué sabes sobre las mezclas?

e Objetivo: Indagar los saberes previos de los estudiantes del grado 4°1 frente a los tipos

de mezclas y sus técnicas de separacion

e Habilidad que desarrolla

- Lectura consciente

- Manifestacion de resultados, dudas o preguntas a través de la oralidad

- Escucha activa

¢ Inicio: Presentacion y explicacion por parte del docente sobre la propuesta y la actividad

gue se ejecutara a continuacion.
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e Desarrollo: De forma individual los alumnos recibiran un cuestionario KPSI que

responderan en el lapso de tiempo estimado.

e Cierre: Socializacion de los cuestionarios por parte de los alumnos a sus compafieros y

aclaracion de dudas por parte del docente.

Cuadro 2. Indicadores de evaluacién

INDICADORES 1 2 3
Lectura consciente No lee el texto que le Realiza una lectura Lee detalladamente el
es presentado somera del cuestionario

Expresién de ideas,

resultados o dudas

Escucha activa

Entrega de la tarea
asignada

El  estudiante  no
comparte ni debate
con el docente vy
compafieros, sus ideas,
percepciones, saberes,
dudas y resultados.

El educando no
escucha ni sigue las
instrucciones  dadas
por el docente

No hace entrega del
cuestionario resuelto

cuestionario

El estudiante comparte
de manera poco clara,
con sus compafieros y
docente, ideas,
percepciones, saberes,
dudas y resultados

El educando escucha
pero no sigue las
instrucciones dadas
por el docente

No responde la
totalidad de las
preguntas o lo hace de
una manera diferente a
la que se le solicita

El estudiante entra en

contacto  con el
docente y con sus
compafieros para
compartir 'y debatir
ideas,  percepciones,
saberes, dudas vy
resultados.

Escucha y sigue una a
una las instrucciones
dadas por el docente

A través del
cuestionario, el
estudiante da a
conocer sus saberes
previos relacionados
con el tema a trabajar.

Fuente: Construccion de la autora

Cuadro 3. Analisis DO-FA de Taller N° 1. Cuestionario KPSI

El estudiante
enfrentado a preguntas, debe | cuestionario KPSI

al wverse | La

estrategia del

€S un
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evocar los aprendizajes
obtenidos en explicaciones
previas 0 en su contexto
inmediato para ponerlas a

recurso novedoso, efectivo y
de féacil aplicacion aunque es
poco empleado en la escuela
pese a su gran funcionalidad
en los proyectos de aula,
secuencias  didacticas o
unidades de aprendizaje.

disposicion  de  nuevos
aprendizajes

La estrategia del
cuestionario, puede  ser

aplicable a otras asignaturas
0 proyectos que pretendan
desarrollar a nivel
institucional.

En momentos futuros, es
posible  desarrollar  un
proyecto que incluya otras
estrategias ludicas a favor
del aprendizaje de los
educandos, no solo en
ciencias naturales sino en
otras areas donde los nifios y
nifias presentan dificultades.

Fuente: Elaboracion propia (2017)

4.4.2 Taller N° 2. Arbol de preguntas

e Objetivo: Indagar sobre los intereses de aprendizaje de los estudiantes con relacion a

las mezclas y su separacion
e Habilidad que desarrolla
- Exposicion de ideas e intereses

- Cumplimiento de instrucciones

- Resolucion de preguntas de manera clara y concreta

e Inicio: Presentacion y explicacion por parte del docente sobre la actividad que se

gjecutara a continuacion, asimismo, el docente pegaréa del tablero una gran figura de un

arbol.

e Desarrollo: De forma individual se les proporcionara a los estudiantes 2 papeles de

colores: el primero constituira las raices del arbol y en este, deben responder las

preguntas de forma enumerada: 1. ; Qué son las sustancias puras? 2. ;Qué son las

mezclas? 3. ¢Qué tipos de mezclas existen? 4. ; Qué es la evaporacion? 5. ;Qué es la
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decantacion? 6. ;Que es el tamizaje? 7. ¢Qué es la filtracion? En el segundo papel

deben escribir qué cosas quisieran aprender sobre las mezclas y por qué, para

posteriormente pegarlo en las ramas del arbol.

e Cierre: Socializacién de las respuestas y aclaracion de dudas por parte del docente en

el tiempo estimado.

Cuadro 4. Indicadores de evaluacion

INDICADORES 1 2 3
Expresion de ideas, El  estudiante no El estudiante comparte EIl estudiante entra en
resultados o dudas comparte ni debate de manera poco clara, contacto  con el

con el docente y consuscompafierosy docente y con sus

companieros, sus ideas, docente, ideas, compafieros para

percepciones, saberes, percepciones, saberes, compartir y debatir

dudas y resultados. dudas y resultados ideas,  percepciones,
saberes, dudas 'y
resultados.

Escucha activa

Resolucion de
preguntas

Participacion activa

El  educando  no
escucha ni sigue las
instrucciones  dadas
por el docente

No hace entrega de la
informacion solicitada

No participa de la
actividad

El educando escucha
pero no sigue las
instrucciones dadas
por el docente

No responde la
totalidad de las
preguntas o lo hace de
una manera diferente a
la que se le solicita

Participa de la
actividad pero sus
acciones no

corresponden a las
planteadas por el
maestro

Escucha y sigue una a
una las instrucciones
dadas por el docente

A través de la
resolucion de
preguntas, el
estudiante da a
conocer sus intereses
frente al tema a
trabajar.

Participa activamente
de la ejecucion de la
actividad y la
socializacion de la
misma

Fuente: Elaboracion propia (2017)

Cuadro 5. Anélisis DO-FA del Taller N°2. Arbol de preguntas




El estudiante al verse
enfrentado a preguntas, debe
evocar los aprendizajes
obtenidos en explicaciones
previas 0 en su contexto
inmediato para ponerlas a
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La estrategia del aprendizaje
basado en preguntas, aunque
es muy usado en el contexto
escolar, en ocasiones carece
de intencionalidad y es alli
donde pierde su sentido.

disposicion  de  nuevos
aprendizajes

La estrategia del
cuestionario, puede  ser

aplicable a otras asignaturas
0 proyectos que pretendan
desarrollar a nivel
institucional.

En momentos futuros, es
posible  desarrollar  un
proyecto que incluya otras
estrategias ludicas a favor
del aprendizaje de los
educandos, no solo en
ciencias naturales sino en
otras areas donde los nifios y
nifias presentan dificultades.

Fuente: Elaboracion propia (2017)

4.4.3 Taller N° 3. Lectura creativa

e Objetivo: Realizar la lectura del cuento “Diego y la piedra filosofal” y construir un

organizador grafico con la informacion del texto
e Habilidad que desarrolla
- Lectura
- Comprension de lectura

- Jerarquizacion de la informacién

¢ Inicio: Presentacién y explicacion por parte del docente sobre la actividad que se

ejecutara a continuacion. Se les proporcionara a los alumnos una lectura que contiene

varios aspectos relevantes sobre los tipos de mezclas.

e Desarrollo: Cada estudiante, tomara los aspectos mas relevantes de la lectura con

relacion a las mezclas y realizara un pequefio organizador gréfico.
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e Cierre: El docente aclarara qué es una mezcla y los tipos de sustancias que pueden

mezclarse.

Cuadro 6. Indicadores de evaluacion

INDICADORES

1

2

3

Lectura

Comprension de

lectura

Jerarquizacion de la
informacion

Participacion activa

No realiza la lectura
del texto presentado

El educando no capta
ni comprende las ideas
que el texto expone

No organiza la
informacion
presentada en el texto

No participa de Ila
actividad

El estudiante lee el
texto pero se distrae
con objetos y
situaciones del entorno

El educando capta
pero no comprende las
ideas que el texto
presenta

No organiza en orden
de importancia la
informacion que el
texto presenta
Participa de la
actividad pero sus
acciones no
corresponden a las
planteadas por el
maestro

El  estudiante lee
atentamente el texto
para rastrear la
informacion que alli se
le presenta

El educando capta y
comprende las ideas
que expone el texto

Organiza en orden de
importancia la
informacion que el
texto sugiere

Participa activamente
de la ejecucién de la
actividad y la
socializacion de la
misma

Fuente: Elaboracion propia (2017)

Cuadro 7. Analisis DO-FA del Taller N°3. Lectura creativa

El estudiante
enfrentado a preguntas a
través de un organizador
grafico, debe evocar los
aprendizajes obtenidos en
explicaciones previas 0 en
su contexto inmediato para
ponerlas a disposicion de
nuevos aprendizajes.

al verse

En la
sujeto esta en la capacidad
de generar, producir, crear y
recrear
partiendo del texto.

lectura creativa el

algo  personal,
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La estrategia de la lectura | En momentos futuros, es
creativa, puede ser aplicable | posible  desarrollar ~ un
a otras asignaturas 0 | proyecto que incluya otras
proyectos que pretendan | estrategias ladicas a favor
desarrollar a nivel | del aprendizaje de los
institucional. educandos, no solo en
ciencias naturales sino en
otras areas donde los nifios y
nifias presentan dificultades.

Fuente: Elaboracion propia (2017)

4.4.4 Taller N° 4. Trabajo de laboratorio #1
e Objetivo: Reconocer los diferentes tipos de mezclas a traves de la experimentacion con
diversos elementos de uso comun.
e Habilidad que desarrolla
- Observacion
- Formulacién de hipotesis
- Experimentacién
- Establecimiento de conclusiones
¢ Inicio: Presentacion y explicacion por parte del docente sobre la actividad que se
ejecutara a continuacion.
e Desarrollo: Con la ayuda del profesor se verificara que los materiales estén disponibles
para la ejecucion de la actividad de mezclas homogéneas y heterogéneas, los materiales
son: Bata, 6 vasos plasticos, miel, aceite, arena, azUcar, sal, colorante (azul de metileno),

cuchara pléastica, guantes.



60

Continuando, se dispondran a realizar las mezclas paso a paso de acuerdo a la guia de

laboratorio y tomando nota en la misma sobre las observaciones efectuadas.

e Cierre: Al finalizar la actividad los educandos socializaran los resultados y el docente

procedera a explicar la teoria de las mezclas homogéneas y heterogéneas.

Cuadro 8. Indicadores de evaluacién

INDICADORES 1 2 3
Observacioén No observa El estudiante observa  El estudiante observa
atentamente pero se distrae con atentamente el

Desarrollo de una
hipétesis

Recoleccion de datos

Descripcion del
procedimiento

Conclusion/ resumen

El  educando  no
desarrolla ninguna
hipétesis

No recolecta los datos
solicitados por la guia

No registra el
procedimiento

No genera
conclusiones sobre el
trabajo realizado

objetos y situaciones
del entorno

El educando desarrolla
una hipotesis
partiendo de la
observacion

Recolecta los datos
solicitados por la guia
de forma incompleta

Registra y describe el

procedimiento de
manera desordenada o
incompleta

El estudiante genera
una conclusion del
trabajo realizado pero
no la comparte con sus
compafieros y docente

procedimiento

El educando desarrolla
una hipotesis

partiendo de sus
saberes previos y la
relaciona con lo
observado

Recolecta todos los
datos solicitados por la
guia de una manera
ordenada

Registra y describe el
procedimiento de
manera detallada vy
ordenada.

El estudiante genera
varias  conclusiones
del trabajo realizado y
la socializa con sus
compafieros y docente

Fuente: construccién de la autora

Cuadro 9. Analisis DO-FA del Taller N°4. Trabajo de laboratorio




El estudiante al verse
enfrentado a la observacion,
formulacién de hipotesis,
experimentacion y
conclusiéon debe evocar los
aprendizajes obtenidos en
explicaciones previas 0 en
su contexto inmediato para
ponerlas a disposicion de
nuevos aprendizajes.
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A partir de la apropiacion
del método  cientifico
propuestas en el trabajo de
laboratorio, los educandos
pueden interesarse  por
desarrollar otros
experimentos que
enriquezcan los proyectos
institucionales como la feria
de la ciencia.

La estrategia de
experimentacion y
laboratorio,  puede  ser

aplicable a otras asignaturas
0 proyectos que pretendan
desarrollar a nivel
institucional.

En momentos futuros, es
posible  desarrollar  un
proyecto que incluya otras
estrategias ludicas a favor
del aprendizaje de los
educandos, no solo en
ciencias naturales sino en
otras areas donde los nifios y
nifias presentan dificultades.

Fuente: construccién de la autora

4.45 Taller N°5. Trabajo de laboratorio #2

¢ Objetivo: Reconocer los diferentes tipos de mezclas a traves de la experimentacion con

diversos elementos de uso coman.

e Habilidad que desarrolla

- Observacion

- Formulacién de hipotesis

- Experimentacién

- Establecimiento de conclusiones

e Inicio: Presentacion y explicacion por parte del docente sobre la actividad que se

gjecutara a continuacion.
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e Desarrollo: Con la ayuda del profesor se verificara que los materiales estén disponibles
para la ejecucion de la actividad de separacion de mezclas. Los materiales son: Bata,

guantes, 2 vasos plasticos, agua, arena, colador o cedazo.

Continuando, los estudiantes se dispondran a separar la mezcla heterogénea mediante la
técnica de tamizado de acuerdo a la guia de laboratorio, registrando las observaciones en la

misma mediante dibujos.

e Cierre: Al finalizar la actividad los educandos socializaran los resultados y el docente

procedera a explicar la técnica de tamizado, asi como la de evaporacion mediante una

secuencia de iméagenes.

Cuadro 10. Indicadores de evaluacién

INDICADORES 1 2 3
Observacion No observa El estudiante observa El estudiante observa
atentamente pero se distrae con atentamente el

Desarrollo de una
hipotesis

Recoleccion de datos

Descripcion del
procedimiento

Conclusion/ resumen

El  educando  no
desarrolla ninguna
hipétesis

No recolecta los datos
solicitados por la guia

No registra el
procedimiento

No genera
conclusiones sobre el
trabajo realizado

objetos y situaciones
del entorno

El educando desarrolla
una hipotesis
partiendo de la
observacion

Recolecta los datos
solicitados por la guia
de forma incompleta

Registra y describe el

procedimiento de
manera desordenada o
incompleta

El estudiante genera
una conclusion del
trabajo realizado pero
no la comparte con sus
comparieros y docente

procedimiento

El educando desarrolla
una hipotesis

partiendo de sus
saberes previos y la
relaciona con lo
observado

Recolecta todos los
datos solicitados por la
guia de una manera
ordenada

Registra y describe el
procedimiento de
manera detallada vy
ordenada.

El estudiante genera
varias  conclusiones
del trabajo realizado y
la socializa con sus
comparieros y docente

Fuente: construccién de la autora



Cuadro 11. Anélisis DO-FA del Taller N° 5. Trabajo de laboratorio

El estudiante al verse
enfrentado a la observacion,
formulacién de hipotesis,
experimentacion y
conclusion debe evocar los
aprendizajes obtenidos en
explicaciones previas o en
su contexto inmediato para
ponerlas a disposicion de
nuevos aprendizajes.
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A partir de la apropiacion
del método  cientifico
propuestas en el trabajo de
laboratorio, los educandos
pueden interesarse  por
desarrollar otros
experimentos que
enriquezcan los proyectos
institucionales como la feria
de la ciencia.

La estrategia de
experimentacion y
laboratorio,  puede  ser

aplicable a otras asignaturas
0 proyectos que pretendan
desarrollar a nivel
institucional.

En momentos futuros, es
posible  desarrollar  un
proyecto que incluya otras
estrategias ludicas a favor
del aprendizaje de los
educandos, no solo en
ciencias naturales sino en
otras areas donde los nifios y
nifias presentan dificultades.

Fuente: construccion de la autora

4.4.6 Taller N°6. Trabajo de laboratorio #3

e Objetivo: Reconocer los diferentes tipos de mezclas a través de la experimentacion con

diversos elementos de uso comdn.
e Habilidad que desarrolla
- Observacion
- Formulacién de hipdtesis

- Experimentacion
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- Establecimiento de conclusiones
e Inicio: Presentacion y explicacion por parte del docente sobre la actividad que se
ejecutara a continuacion.
e Desarrollo: Con la ayuda del profesor se verificard que los materiales estén disponibles
para la ejecucion de la actividad de separacion de mezclas. Los materiales son: Bata,

guantes, 2 vasos plasticos, agua, aceite.

A continuacién, los estudiantes se dispondran a separar la mezcla heterogénea mediante la
técnica de tamizado de acuerdo a la guia de laboratorio, registrando las observaciones en la

misma mediante dibujos.

e Cierre: Al finalizar la actividad los educandos socializaran los resultados y el docente
procederd a explicar la técnica de decantacion, asi como la de filtrado mediante un

juego.

Cuadro 12. Indicadores de evaluacién

INDICADORES 1 2 3
Observacion No observa El estudiante observa  El estudiante observa
atentamente pero se distrae con atentamente el
objetos y situaciones procedimiento
del entorno
Desarrollo de una El educando no El educando desarrolla El educando desarrolla
hipétesis desarrolla ninguna una hipotesis una hipotesis
hipotesis partiendo de la partiendo de sus

observacion saberes previos y la
relaciona con lo
observado

Recolecta todos los
datos solicitados por la

guia de una manera

Recolecta los datos
solicitados por la guia
de forma incompleta

No recolecta los datos
solicitados por la guia

Recoleccion de datos

ordenada
Descripcion del No registra el Registra y describe el Registra y describe el
procedimiento procedimiento procedimiento de procedimiento de
manera desordenada 0 manera detallada vy

incompleta ordenada.

Conclusion/ resumen

No genera

El estudiante genera

El estudiante genera
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conclusiones sobre el una conclusion del wvarias  conclusiones
trabajo realizado trabajo realizado pero del trabajo realizado y

no la comparte con sus la socializa con sus
compafieros y docente  compafieros y docente

Fuente: construccion de la autora

Cuadro 13. Anélisis DO-FA del Taller N°6. Trabajo de laboratorio

El estudiante al verse
enfrentado a la observacion,
formulacién de hipotesis,
experimentacion y
conclusion debe evocar los
aprendizajes obtenidos en
explicaciones previas o en
su contexto inmediato para
ponerlas a disposicion de
nuevos aprendizajes.

A partir de la apropiacién
del  método  cientifico
propuestas en el trabajo de
laboratorio, los educandos
pueden interesarse  por
desarrollar otros
experimentos que
enriquezcan los proyectos
institucionales como la feria
de la ciencia.

La estrategia de
experimentacion y
laboratorio,  puede  ser
aplicable a otras asignaturas
0 proyectos que pretendan
desarrollar a nivel
institucional.

En momentos futuros, es
posible  desarrollar  un
proyecto que incluya otras
estrategias ludicas a favor
del aprendizaje de los
educandos, no solo en
ciencias naturales sino en
otras areas donde los nifios y
nifias presentan dificultades.

Fuente: construccién de la autora

4.4.7 Taller N° 7. “Comprueba tu aprendizaje”

Objetivo: Evaluar los conocimientos adquiridos hasta el momento sobre los tipos de
mezclas con ayuda de juegos TIC.

e Habilidades que desarrolla:

- Dominio de herramientas tecnoldgicas
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- Autoevaluacion
- Manifestacion de resultados, dudas o preguntas a través de la oralidad
- Escucha activa
e Inicio: Se movilizaré el grupo a la sala de sistemas y a cada estudiante se le asignara
un computador, donde se encuentra abierta la péagina interactiva
www.educaplay.com/es/recursoseducativos/737006/12_mezclas_homogeneas_y_heter

ogeneas.htm y la pagina https://miclase.wordpress.com/2012/01/20/separacion-de-

mezclas/ las cuales, contienen juegos evaluativos relacionados con los tipos de mezclas
Yy Su separacion.

e Desarrollo: En una ficha, cada educando debe consignar el nimero de puntos
obtenidos y el tiempo que se tardd en asociar las imagenes, asimismo, los resultados
del segundo juego. Por conviccién, algunos podran socializar los resultados, las
dificultades y aciertos encontrados no solo en el desarrollo de los juegos sino también
durante el proceso.

e Cierre: Regreso al aula de clase para la aplicacion del cuestionario KPSI presentado

en el inicio, agregando un espacio para la autoevaluacion del estudiante.

Gréfico 14. Indicadores de evaluacién

@ colorverde. Muybien (@) Naranja. Regular . Rojo. Mal

9. Me )
tevanto =
c s

10. Hago caso | )
alamaestrao | ™

al maestro

11. Estoy ~
aprendiendo | ’

Y
12. Me gusta [
venir al -4

colegio

Fuente: Imagen de rubrica para nifios. Recuperado de: https://es.pinterest.com/explore/r%C3%BAbricas


https://miclase.wordpress.com/2012/01/20/separacion-de-mezclas/
https://miclase.wordpress.com/2012/01/20/separacion-de-mezclas/

Cuadro 14. Andlisis DO-FA del Taller N°7. Comprueba tu aprendizaje

El estudiante al verse
enfrentado a probar sus
conocimientos en un juego
informatico y sus proceso de
aprendizaje a través de la
autoevaluacion, debe evocar
los aprendizajes obtenidos
en explicaciones previas y
en la ejecucion de las
actividades propuestas
anteriormente.
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La propuesta de
autoevaluacion puede
contribuir a que el nifio o
nifia, adquiera la capacidad

para evaluar sus
conocimientos y estimar de
que habilidades dispone

para tal o cual tarea.

La estrategia de evaluar a
través de juegos interactivos
al igual que la
autoevaluacion puede ser
aplicable a otras asignaturas
0 proyectos que pretendan
desarrollar a nivel
institucional.

Es posible proponer en el
aula momentos de
autoevaluacion, debe
romperse con el paradigma
de evaluacion sumativa a
cargo del docente y darle la

posibilidad al estudiante
para que €l mismo o en
compafiia de sus
comparieros, evalle su

proceso de aprendizaje.

Fuente: construccion de la autora
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Capitulo 5

Conclusiones

Mediante la aplicacion de este proyecto de Investigacion Accion, especificamente
gracias a los resultados de contrastacion de las encuestas, se pudo concluir que aunque las
intenciones del maestro la mayoria de veces estan mediadas por el uso de estrategias
ludicas para el proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales, dichas
estrategias no se llevan a cabo en el desarrollo de los contenidos de la asignatura y esto
conduce a que el alumnado se desinterese por adquirir habilidades cientificas aplicables a
su entorno tal como lo es el método cientifico con sus fases. Adicionalmente se pudo
afirmar que pese a que el desarrollo de las habilidades de pensamiento y accion esta
incluido en los Estandares Basicos de Competencias de Ciencias Naturales, los docentes
desconocen su existencia o bien, no la contextualizan con el desarrollo de los contenidos

del &rea.

En segundo lugar, se pudo constatar que la aplicacion de estrategias ltdicas como el
método cientifico, la lectura creativa y el juego, coadyuvan a despertar la curiosidad de los
educandos por observar, cuestionar, experimentar y concluir sobre los fenémenos del
entorno, a la vez que propician el disfrute del proceso de construccion de conocimientos

ubicando teoria y practica en un mismo nivel.

Es de resaltar que para el tercer periodo académico los alumnos presentaron bajos y
basicos desempefios en la asignatura, niveles que fueron mejorados al culminar el cuarto
periodo y la ejecucion de los talleres Iudicos. Del mismo modo, se pudo observar la

transformacion de las actitudes y percepciones de los educandos frente a la asignatura, lo



que sugiere a los docentes de la Escuela Barrio Santa Margarita que el uso de estrategias
ludicas en el quehacer del maestro, favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje y lo

convierte en un transformador de las pedagogias tradicionales.
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Anexo A. Registro fotografico de los talleres

Taller N°2

Taller N°3
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Taller N°4 — Taller N°5- Taller N°6




Anexo B. Encuesta a los estudiantes

ENCUESTA
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Lee atentamente las preguntas y haz una X en la opcidn que se consideres adecuada.

PREGUNTA

SIEMPRE

CASI
SIEMPRE

NUNCA

CASI NUNCA

En las clases de ciencias
naturales el profesor propone
actividades de observacion

En las clases de ciencias
naturales el profesor propone
experimentos o laboratorios

En las clases de ciencias
naturales el profesor hace
salidas de campo

En las clases de ciencias
naturales el profesor hace uso
de juegos en linea, videos,
canciones 0 presentaciones.

El maestro explica la teoria y
la escribe en el tablero

El profesor pide que escriban
en el cuaderno la teoria

Las tareas que pide el maestro
de ciencias naturales son
divertidas y creativas

Las tareas que pide el maestro
de ciencias naturales son
aburridas y largas




