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GLOSARIO

AVA (AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE): un Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA) 6 Virtual learning environment (VLE) es un sistema de software
disefiado para facilitar a profesores la gestion de cursos virtuales para sus
estudiantes, especialmente ayudandolos en la administracion y desarrollo del
curso. El sistema puede seguir a menudo el progreso de los principiantes, puede
ser controlado por los profesores y los mismos estudiantes. Originalmente
disefiados para el desarrollo de cursos a distancia, vienen siendo utilizados como
suplementos para cursos presenciales.

APRENDIZAJE COGNITIVO: lo cognitivo es aquello que pertenece o que esta
relacionado al conocimiento. Este, a su vez, es el cimulo de informacién que se
dispone gracias a un proceso de aprendizaje o a la experiencia.

DISENO INSTRUCCIONAL: el Disefio Instruccional es el proceso que funciona de
manera continua y sistematica para generar la prevencion de especificaciones
instruccionales por medio del uso de teorias instruccionales y teorias de
aprendizaje para asegurar que se alcanzaran los objetivos planteados. En el
disefio instruccional se hace un completo analisis de las necesidades y metas
educativas a cumplir y, posteriormente, se disefia e implementa un mecanismo
gue permita alcanzar esos objetivos. Asi, este proceso involucra el desarrollo de
materiales y actividades instruccionales, y luego las pruebas y evaluaciones de las
actividades del alumno.

ESPACIOS DIGITALES: existe una estructura inherente, (jerarquica, horizontal,
hipertextual y asociativa) entre sus contenidos. Funcional - interaccion: el espacio
gueda definido a partir de las acciones que el/llos usuario/s realizan para
interaccionar con el sistema lo que incluye la definicibn de cualquier tipo de
servicio y/o tareas. Semantico: existen o se pueden establecer relaciones
intrinsecas fuertes desde un punto semantico entre los contenidos que definen por
se el espacio de informacién, ya sea desde un punto de vista ontologico, a través
de la creaciéon de taxonomias, folksonomias, facetas, o mediante la aplicacion de
cualquier otro tipo de sistema de clasificacion o lenguaje documental libre o
controlado, o forma de organizacion de los contenidos.

FEED-BACK: feedback significa retroalimentacion. En algunos contextos, la
palabra puede significar respuesta o reaccion.

13



HERRAMIENTAS EDUCATIVAS VIRTUALES: son programas (creacion de
materiales educativos en la computadora) y/o plataformas (creacién de materiales
educativos en internet) que permiten al docente la elaboracién de sus propios
contenidos digitales.

HERRAMIENTAS OFIMATICAS: herramientas o programas que facilitan el
trabajo en el ambito de una oficina o similar, como son: los programas de
tratamiento de textos y graficos, gestor de agendas, programas de gestion
documental, hojas de calculo, creacion de presentaciones, etc.

INTERFAZ: un espacio de informacion se caracteriza por compartir una interfaz
concreta para el dispositivo concreto en el que se visualice.

INFORMATICA: Informatica significa tratamiento automatico de la informacion.
Como tal, designa a un conjunto de conocimientos tedéricos y practicos, relativos al
ambito de la ciencia y de la tecnologia, que se combinan para posibilitar el
tratamiento racional y automatico de la informacibn mediante sistemas
informaticos o computadoras, cuyas tareas principales son almacenar, procesar y
transmitir la informacion.

(LMS) (LEARNING MANAGEMENT SYSTEM): un LMS o Sistema de Gestion de
Aprendizaje es una aplicacion instalada en un servidor, que administra, distribuye
y controla las actividades de formacion de una institucién u organizacion.

Su arquitectura y herramientas son apropiadas para clases en linea, asi como
también para complementar el aprendizaje presencial.

LIBROS VIRTUALES: es un Software Libre para la elaboracion de libros virtuales
para publicar textos, imagenes y otros elementos multimedia. Su manejo, sencillo
y practico, lo convierten en una herramienta atractiva y con grandes posibilidades
educativas. Esta aplicacion puede ser instalada en cualquier servidor para su
utilizacién on line.

LISTENING: escuchar.
MODELO PEDAGOGICO DEL CONSTRUCTIVISMO: el constructivismo, en su
dimension pedagogica, concibe el aprendizaje como resultado de un proceso de

construccion personal-colectiva de los nuevos conocimientos, actitudes y vida, a
partir de los ya existentes y en cooperacion con los compafieros y el facilitador.

14



En ese sentido se opone al aprendizaje receptivo o pasivo que considera a la
persona y los grupos como pizarras en blanco o bovedas, donde la principal
funcién de la ensefianza es vaciar o depositar conocimientos

MULTIMEDIA: el término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o
sistema que utiliza multiples medios de expresion fisicos o digitales para presentar
o comunicar informacién. De alli la expresion multimedios. Los medios pueden ser
variados, desde texto e imagenes, hasta animacion, sonido, video, etc.

MODELO PEDAGOGICO: construccion tedrico formal que fundamentada
cientifica e ideoldgicamente interpreta, disefia y ajusta la realidad pedagdgica que
responde a una necesidad histérico concreta.

MODELO ADDIE: es el modelo basico de DI, pues contiene las fases basicas del
mismo. ADDIE es el acrénimo del modelo, atendiendo a sus fases:

Analisis: el paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno cuyo
resultado sera la descripcion de una situacion y sus necesidades formativas.
Disefio: se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el
enfoque pedagogico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.
Desarrollo: la creacion real (produccién) de los contenidos y materiales de
aprendizaje basados en la fase de disefio.

Implementacion: ejecucion y puesta en practica de la accion formativa con la
participacion de los alumnos.

Evaluacion: esta fase consiste en llevar a cabo la evaluaciéon formativa de cada
una de las etapas del proceso ADDIE y la evaluacion sumativa a través de
pruebas especificas para analizar los resultados de la accidén formativa.

OVAS: recurso digital que puede ser reutlizado en diferentes contextos
educativos.

RECURSO TECNOLOGICO: un recurso tecnoldgico, por lo tanto, es un medio
gue se vale de la tecnologia para cumplir con su propésito. Los recursos

tecnoldgicos pueden ser tangibles (como una computadora, una impresora u otra
magquina) o intangibles (un sistema, una aplicacion virtual).

READING: indicacion, Leccion, Lectura, Leida, Leyendo.

15



SPEAKING: los factores que constituyen un evento comunicativo podemos
agruparlos dentro del acrénimo inglés speaking.

TIC: Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion, también conocidas
como TIC, son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar
informacion y enviarla de un lugar a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy
amplio. Incluyen las tecnologias para almacenar informacién y recuperarla
después, enviar y recibir informacion de un sitio a otro, o procesar informacion
para poder calcular resultados y elaborar informes.

16



INTRODUCCION

El presente trabajo tiene como finalidad mostrar el procedimiento que tuvo la
realizacion de un Ambiente Virtual de Aprendizaje orientado a la ensefianza de
una segunda lengua para un grupo de estudiantes del grado quinto de primaria
Colegio Gimnasio Especializado La Campifia de Suba.

Este recurso tecnologico se disefio con la finalidad de dar apoyo a los procesos de
aprendizaje de un idioma extranjero junto con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas usadas bajo parametros ludicos y pedagogicos con el fin de que los

estudiantes tuvieran un recurso tecnoldgico para su formacién académica.

Con el disefio de un curso virtual se pretende reforzar el conocimiento que se
tiene del idioma inglés, es un curso de facil acceso para los estudiantes de grado
quinto, muy ludico, pedagdgico y dinamico, la idea central del curso es superar
aguellas falencias que por lo general no son resueltas en clase, dejando al

estudiantes sin posibilidad de suplir ese conocimiento.

El curso esta disefiado con varias pestafias que por lo general son actividades
ltdicas con contenido interactivo, donde el estudiante podra tener apoyo visual,
auditivo y escrito., lo cual, le permitira desarrollar ejercicios y fortalecer aquellas
competencias y falencias que no pudo resolver en su proceso formativo
estudiantil, siendo evaluado por estas mismas, las cuales daran el resultado
respectivo segun el ejercicio desarrollado y permitira evaluar el desempefio del

estudiante.

17



FORTALECIMIENTO DE LOS PROCESOS DE LECTO ESCRITURA DEL
IDIOMA INGLES EN ESTUDIANTES DEL GRADO 5° DEL COLEG IO
ESPECIALIZADO LA CAMPINA DE SUBA POR MEDIO DEL DISE NO DE UN
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

1. PROBLEMA

11 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Se evidencia en los estudiantes del grado quinto de primaria falencias en cuanto a
los procesos de lectura y escritura en el idioma inglés debido a que el colegio no
maneja un contexto bilingle como eje principal dentro de su plan académico,
adicional a esto, la asignatura no cuenta con una intensidad horaria alta en su

carga académica y se presenta ocasionalmente el apoyo por parte de los padres.

El Colegio Gimnasio Especializado La Campifia de Suba viene implementando
diferentes metodologias y tecnoldgicas que permitan a sus estudiantes reforzar su
proceso académico, dentro de ellas se encuentran el uso de libros virtuales y
cuenta con una plataforma académica, sin embargo, parte de sus objetivos esta
en profundizar el aprendizaje del idioma inglés en la primaria, es por esto que la
institucion tiene interés en reforzar esta asignatura mediante contenidos digitales
gue llamen la atencion de los estudiantes y que gracias a su dinamismo, el

aprendizaje del idioma sea mas eficiente.

En este momento la institucién educativa no cuenta con un medio tecnoldgico que
le permita mejorar la ensefianza del segundo idioma, solo cuenta con los medios
tradicionales de ensefianza como lo son los libros y la orientacion profesional del

docente.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,De qué manera la incorporacion de herramientas TIC mejora la apropiacion del
idioma inglés en el desarrollo académico de estudiantes pertenecientes al grado

quinto de primaria?

1.3 ANTECEDENTES

Al indagar los estudios realizados sobre los procesos de lecto-escritura en una
segunda lengua, se encuentra una preocupacion generalizada por parte de los
docentes por la dificultad que presentan los estudiantes hispanoparlantes cuando
su proceso académico se insertan tardiamente en el aprendizaje del inglés como

segunda lengua.

1.3.1 Antecedente internacional

Segun el estudio, Key Data on Teaching Languages at School in Europe,
adelantado en 2005 por la Red de informacion de Educacién Europea (Eurydice)l,
en los 25 paises de la Union Europea, en el sistema educativo, la dedicacion al
estudio de una lengua extranjera es, en promedio, de ocho afos, con una
intensidad entre cinco y nueve horas semanales, desde los ocho afios de edad del
estudiante. En Colombia, la dedicacion promedio es de seis afos, desde grado
sexto a undécimo, a partir de los 11 afos, con tres horas semanales. Un total de
720 horas para el estudio del inglés, durante la educacion Béasica y Media, es
suficiente para que los alumnos alcancen la competencia requerida en inglés. La

pregunta es, entonces, ¢,qué pasa en esas horas?
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Al indagar sobre la competencia de estudiantes y profesores en el dominio del
inglés, y en metodologia, para los docentes, el Ministerio y las Secretarias
detectaron deficiencias y se propusieron trazar acciones para mejorar los
conocimientos. Sobre la base de los diagndsticos realizados en once regiones del
pais (ver seccion Por Colombia), el Ministerio formula metas para la educacion
Bésica, Media y Superior; un sistema de control de calidad para la educacién
Formal y No Formal, y empieza a formular modelos de educacidon bilingie y
trilingte dirigidos a poblaciones vulnerables y de frontera, hablantes de lenguas

minoritarias y grupos raizales.

La educacion bilingtie es comun en muchos paises y empieza ahora a extenderse
en Estados Unidos. En este pais ya hay 440 escuelas primarias (en 1970 no habia
ninguna) que ofrecen cursos de iniciacion al espafiol, mandarin y francés, en ese

orden de popularidad.

Los padres cuyos hijos de tres afios no puedan leer a Tolstoi en su idioma, el ruso,
podran encontrar consuelo en las investigaciones del profesor Tamar Gollan, de la
Universidad de California en San Diego. Gollan ha descubierto que existe una
diferencia sustancial de vocabulario entre los nifios que hablan un solo idioma y
aguellos que hablan dos o mas. Por lo general, cuantos mas idiomas se hablan,
menor es el vocabulario empleado en cada uno de ellos. Aunque Gollan ha
detectado que ese diferencial se va estrechando a medida que el nifio crece,
parece que los nifios bilinglies nunca llegan a abarcar la riqueza léxica que los

monolingles de su misma edad.

Naturalmente, las ventajas mentales més valiosas del bilinglismo no son en
absoluto mensurables. Hablar mas de un idioma supone convivir en dos esferas
de conciencia que abren la mente a mas de una cultura o forma de vida. Ademas,
los bilinglies parecen tener mas destreza para aprender nuevos idiomas que los

monolingles. La escritora Clarisse Lehmann pas6 su primera infancia en Suiza
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hablando francés. A los seis afios aprendid inglés. Mas adelante aprendio
espafiol, aleman y, durante los tres afios que pasé en Tokio, japonés. Y cada
idioma tiene sus peculiaridades. “El humor inglés tiene una ironia que no se
expresa de la misma manera en francés —asegura—. Y en japonés no existe el
sarcasmo. Cuando he intentado ser sarcastica creaba situaciones de perplejidad,
nadie me entendia”. Con cinco idiomas dominados, y un conocimiento funcional
del latin y el griego, Lehmann cree que ya sabe suficientes idiomas. “jYa esta

bien! —dice— No quiero aprender ningun idioma mas”.

Una de las investigaciones realizadas al respecto, la realizd la autora espafiola
Isabel Barrera Benitez;, enfocada a proponer una solucion ante la preocupacion
planteada, esta se titula “Motivacion a la Lectura en el Aula de Inglés, en la cual
explica diversos factores a tener en cuenta para lograr motivar a los estudiantes
en la ensefianza del idioma inglés”. Menciona la autora que “la lectura es una
habilidad fundamental a la hora de aprender un idioma y aporta una serie de
beneficios a nivel educativo pero también a nivel personal. Sin embargo, la lectura
es una practica que no suele gustar al alumnado y sobre todo, en inglés, por ello
el profesorado debe familiarizarse con los factores que fomentan al alumnado a
leer y los textos mas apropiados para no desarrollar en ellos lo contrario de lo que
se persigue”, ademas “es fundamental ya que los beneficios que aporta al
alumnado son tan variados que no solo le ayudan a obtener un buen rendimiento

escolar sino a formarse como personas en la sociedad.

En realidad, la lectura potencia una buena comprension lectora, adquisicién de
vocabulario, desarrollo de la expresion oral y escrita, mejora de la ortografia,

contribuyendo a que el alumnado asimile la competencia lingtistica™.

Entre los aspectos positivos que aporta fomentar la lectura en inglés al proceso de

aprendizaje del idioma extranjero podriamos destacar los siguientes:

! BARRERA BENITEZ, Isabel. Motivacion a la lectura en el aula de inglés, 2009, pagina 1.
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Adquirir vocabulario sobre temas muy variados y asimilar el significado de
palabras por el contexto.

Adoptar fluidez en el idioma en relacion a la comprensién lectora.

Activar el conocimiento previo y usarlo para entender el texto que se les presenta.
Reconocer puntos gramaticales y ver como funcionan en el contexto dado.
Observar diferentes estilos de escritura y formato.

Diversion, entretenimiento y sobre todo, motivacion para seguir aprendiendo el

idioma.

Por otra parte, a nivel nacional se hallan iniciativas por parte del Ministerio de
Educacion Nacional (MEN) de implementar un Programa Nacional de Bilingtismo,
el cual debe alcanzarse entre los afios 2004 a 2019, este busca fortalecer el
aprendizaje del idioma extranjero y mejorar la calidad de ensefianza del inglés en
Colombia.

Segun el MEN, el principal objetivo del Programa Nacional de Bilinglismo es “el
mejoramiento de las competencias en inglés como lengua extranjera en todos los
sectores educativos™; ademas sefialan los beneficios de tal programa entre los
gue se encuentran “dominar la lengua extranjera representa una ventaja

comparativa, un atributo de su competencia y competitividad™

, cuyo fin es
convertir esta habilidad en una fortaleza nacional. El proyecto pretende formar
ciudadanos y ciudadanas competentes en la comunicacién en inglés, con
estandares internacionalmente aceptables, preparados para los procesos de
comunicacion universal, con la capacidad de insertarse en la economia global y en
la apertura cultural. Con este propdsito, el programa ha viene consolidando
estrategias tales como: la definicion de estdndares de competencia en inglés, la
evaluacion de competencias en estudiantes, capacitacion de docentes y

egresados de las licenciaturas y programas de lenguas, implementacion de

z MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL MEN Programa Nacional de Bilingiiismo Colombia 2004-2019, p. 4.
Ibid., p. 6.
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talleres, la oferta de programas de mejoramiento para la formacion del
profesorado tanto en lengua como en metodologia de la ensefianza del inglés y la
vinculacion de nuevas tecnologias y medios para la ensefianza y aprendizaje del

inglés y el apoyo de entidades gubernamentales.

Otras estrategias para la implementacién del aprendizaje del inglés como segunda
lengua las han implementado entidades como el Servicio Nacional de Aprendizaje
(SENA) que ofrece su servicio de forma gratuito, a nivel presencial en algunas
instituciones educativas de orden distrital y de forma virtual con el fin de
“Contribuir a la promocion y desarrollo del talento Humano Colombiano dando
apoyo técnico y pedagoégico para lograr las competencias en una segunda

lengua™

De manera particular por la necesidad de fortalecer las competencias
comunicativas en el idioma inglés, diferentes instituciones educativas privadas han
implementado programas de aprendizaje intensivo o de bilingliismo, haciendo uso
de recursos didacticos, pedagdgicos y tecnolégicos, dentro de estos se
encuentran: llustraciones, uso de videos, la consulta de diferentes libros, audio
libros, los cuales refuerzan el aprendizaje mediante historietas, cuentos y
narraciones entre otros; dentro de los recursos multimedia los estudiantes cuentan
con un laboratorio de idiomas donde tienen computadores adaptados para el
trabajo individual con software necesario para fomentar el desarrollo de las cuatro

habilidades del lenguaje, listening, speaking, reading and writing.

Sin embargo, al reconocer la importancia del aprendizaje y dominio de las
competencias resulta fundamental continuar los esfuerzos que contribuyan al
fortalecimiento de estos procesos recurriendo a diversas estrategias,

especialmente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).

# SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA. Idiomas para todos los colombianos, p. 1.
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1.3.2 Antecedente nacional

El Servicio Nacional de Aprendizaje (Sena), como parte del Plan Nacional de
Bilingliismo, ofrece cursos virtuales en idiomas, con el propdésito de facilitar a las
personas que estén interesadas en adquirir conocimientos en una segunda
lengua, una herramienta que les permita ser mas competitivos y por ende, mas

atractivos para los empleadores nacionales y extranjeros.

Javier Alonso Arango, Director de Formacion Integral del Sena, anuncié que hay
disponibilidad de “220 mil cupos para todos los ciudadanos, incluidos aprendices
Sena, que se materializara a través del proveedor francés ‘Tell Me More’ y 100 mil
cupos mas, para la formacion de empresarios a través de convenios, mediante la

firma norteamericana ‘Rosetta Stone™.

Con estos cupos para formacion en Franceés, Portugués, Chino y Mandarin, y el
apoyo en la metodologia de estas dos plataformas de educacion virtual, la Entidad
facilita las herramientas de aprendizaje para los interesados, sin importar que se

encuentren dentro o fuera del territorio nacional.

1.3.3 Antecedente local

En tiempos de la globalizacién, Colombia necesita desarrollar la capacidad de sus
ciudadanos para manejar al menos una lengua extranjera. En este contexto, el
Ministerio de Educaciéon formula el Programa Nacional de Bilingiismo 2004-2019,
gue incluye los nuevos Estandares de competencia comunicativa en inglés.

El Marco Comun Europeo fue el referente para fijar los niveles de dominio que se
deben lograr. Un programa que fortalece la competitividad e incorpora el uso de

nuevas tecnologias para el aprendizaje de una segunda lengua.
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Ser bilingtie es esencial en un mundo globalizado. El manejo de una segunda
lengua significa poderse comunicar mejor, abrir fronteras, comprender otros
contextos, apropiar saberes y hacerlos circular, entender y hacernos entender,
enriquecerse y jugar un papel decisivo en el desarrollo del pais. Ser bilingie es
tener mas conocimientos y oportunidades para ser mas competentes y

competitivos, y mejorar la calidad de vida de todos los ciudadanos.

La Ley 115 de 1994 en sus objetivos para la educacion Basica y Media, demanda
"la adquisicion de elementos de conversacion, lectura, comprension y capacidad
de expresarse al menos en una lengua extranjera". A partir de su promulgacion,
una mayoria de instituciones escolares adoptd la ensefianza del inglés como
lengua extranjera. De ahi el compromiso del Ministerio de Educacion con la
creacion de condiciones para apoyar a las Secretarias de Educaciéon e involucrar
en el proceso a todos los implicados en la enseianza, el aprendizaje y la
evaluacion de esa lengua: universidades, centros de lengua, organismos de

cooperacion internacional y proveedores de materiales educativos, entre otros.
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2. JUSTIFICACION

El idioma inglés es hoy por hoy la lengua del mundo actual; de aqui se desprende
la importancia de la formacion en el idioma de nuestros estudiantes. El
aprendizaje de un idioma extranjero conlleva a formar profesionales idoneos
capaces de afrontar los diferentes retos que la sociedad exige dia a dia, sin
embargo, resulta preocupante que al finalizar el bachillerato, los alumnos poseen
conocimientos muy elementales acerca del idioma, y a veces estos resultan

insuficientes al ingresar al nivel de educacién superior.

En el aula de clase se evidencid que los ejercicios que se realizan como
memorizacion de  vocabulario, estructuras gramaticales y talleres
conversacionales, pueden ser efectivas siempre y cuando la intensidad horaria y
el conocimiento del profesor tengan gran trascendencia en el aprendizaje. Sin
embargo, una herramienta virtual podria ser un apoyo para mejorar las

metodologias de aprendizaje en lectoescritura del idioma.

La situacion descrita permite plantear que se desconocen qué tan efectivos son
los métodos y las estrategias de ensefianza, cuanto y qué tan bien aprenden
inglés los estudiantes La ensefianza de un nuevo idioma requiere, entre otros
factores, de recursos virtuales que favorezcan el proceso de educacion del idioma
y presenten el mismo como una herramienta util y necesaria para la vida. Aunado
a esto, es necesario entonces, que los docentes tengan una visibn amplia y
dindmica de la ensefianza, de la misma metodologia que utiliza, que estén
abiertos a los cambios propios del mundo actual y a las demandas, cada vez mas
altas, de calidad educativa que requieren los estudiantes de hoy, y sobre todo el
aprender a desaprender.
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar un ambiente virtual estructurado con herramientas TIC que permita
mejorar el aprendizaje del idioma inglés en los procesos de lectoescritura a

estudiantes de primaria del grado quito.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

4 Identificar estrategias didacticas para apoyar la ensefianza del inglés por

medio del aula virtual.

v Considerar el aprendizaje del idioma inglés mediante herramientas
tecnoldégicas educativas, para generar en los estudiantes opciones de

ensefianza.
v Sugerir el uso de las TIC como medio de aprendizaje de un segundo

idioma, para afianzar los conocimientos por medio de herramientas

virtuales.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1 MARCO CONTEXTUAL

A continuacion se describe el impacto que tendria la propuesta educativa en el
colegio Especializado La Campifia de Suba. Se empezara a identificar los
aspectos de la localidad, luego se mencionaran las caracteristicas del colegio y

por ultimo la poblacion a la que se quiere llegar.

4.1.1 Grafico marco contextual

Figura 1 Marco contextual
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Fuente: Autores del proyecto
4.1.2 Localidad
La localidad de Suba estd ubicada en el extremo noroccidental de la ciudad y

limita por el norte con el municipio de Chia, por el sur con la localidad de Engativa,

por el Oriente con la localidad de Usaquén y por el occidente con el municipio de

Cota.
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“Suba es la localidad con mayor area urbana del Distrito, por cuanto representa el

15,2% de la superficie urbana total del distrito".”

4.1.2.1 Aspectos Demograficos

Se cuenta con un resultado que combina dos aspectos fundamentales del
crecimiento urbano. El rigor de los métodos demograficos, que consultan las
tendencias poblacionales; y el componente urbanistico que contempla el
desarrollo del territorio.

La combinacion de estas dos fortalezas en una metodologia le da una dimensién
diferente a las mediciones demogréficas, y se traduce en un instrumento y unos
resultados que permiten una vision futura de ciudad maés clara, por lo que se torna
en una adecuada herramienta para la planeacion y la toma de decisiones
regionales, distritales y locales. Eso quiere decir que la informacién demografica
que se divulga a través de esta publicacion entrega unas estadisticas de

poblacién, que dan cuenta de la situacién actual.

Para 2015 se proyecta una disminucion de la poblacion infantil y joven, que pasara
a representar el 22,2% (de 0 a 15 afos) y 33% (de 15 a 34), mientras que la
poblacién de adultos y adultos mayores tiende a aumentar, especialmente, las
personas en edad productiva (adultos entre 35 y 59 afos), al pasar al 33,9% las

personas de este grupo y al 10,9% los adultos mayores.

Es importante tener en cuenta la estructura de la poblacién, por cuanto las
demandas y requerimientos que tiene cada grupo de edad respecto a la vivienda y

al entorno son diferentes®.

® SECRETARIA DE PLANEACION. Diagnésticos de los aspectos fisicos, demogréaficos y socioeconémicos, 2009, p. 12.
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4.1.2.2  Equipamientos colectivos de Educacion

Los equipamientos colectivos de educacion son los que estan destinados a
formacion intelectual, capacitacion y preparacion de las personas para Su
integracion en la sociedad. Agrupa, entre otros, a las instituciones educativas de
preescolar, primaria, secundaria basica y media, centros de educacion para
adultos, centros de educacion especial, centros de investigacion, centros de
capacitacion ocupacional, centros de formacién artistica, centros de capacitacion

técnica, instituciones de educacion superior.

De acuerdo con la informacion suministrada por el Plan Maestro de Equipamientos
de Educacion, en Suba se localizan 45 colegios oficiales; en lo que se refiere a
UPZ, ElI Rincon concentra el mayor numero de establecimientos educativos
oficiales, con 16; Tibabuyes presenta nueve, Suba cinco, El Prado cuatro, Britania
tres y Las UPZ La Floresta, Niza, Casa Blanca y San José de Bavaria registran

cada una dos colegios oficiales.

En la localidad se ubican, ademas, 371 colegios no oficiales, cinco universidades,
una Institucién Universitaria, una Institucion de Régimen Especial, un Centro de
Investigacion, tres Técnicas, una Escuela Tecnolégica y una Institucién

Tecnoldgica.’

4.1.2.3 Vivienda

De acuerdo con los datos de la Encuesta Multiproposito para Bogota, para 2011
en la localidad de Suba hay 307.555 viviendas y 318.381 hogares, lo que
representa el 14,55% de los hogares de Bogota y el 14,65% de las viviendas16. El
tamafo promedio del hogar en la localidad es de 3,36 personas, similar al de la

ciudad, que en promedio es de 3,4 personas por hogar.

6 ALCALDIA MAYOR DE BOGOTA. Diagnostico fisico y socioeconémico de las localidades de Bogota, Suba. 2004, p.51.
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4.1.2.4 Importancia de la localidad

De acuerdo con los datos de la Encuesta Multipropdsito para Bogota, para 2011
en la localidad de Suba hay 307.555 viviendas y 318.381 hogares, lo que
representa el 14,55% de los hogares de Bogota y el 14,65% de las viviendas 16.

El tamafno promedio del hogar en la localidad es de 3,36 personas, similar al de la

ciudad, que en promedio es de 3,4 personas por hogar.

El indice de Condiciones de Vida de Suba es 91,8 superior al de Bogota (90.0) y
superior al registrado en el 2003 (91.6). Aungue los resultados agregados son
favorables en la mayoria de los componentes, persisten brechas significativas en
el factos de la educacién y capital humano, particularmente en lo relacionado con
el nivel de escolaridad maxima del jefe de hogar, de las personas mayores de 12
afos y con la proporcion de nifios de 5 a 11 afios que asisten a un establecimiento
educativo. También existen brechas con los factores de tamafio y la composicion
del hogar, especialmente en la proporcion de nifios menores de seis afios en el

hogar.’

4.1.3 Colegio

El colegio Gimnasio Especializado La Campifia de Suba inicid su trayectoria
desde el afio 1987. En la actualidad funciona en la sede ubicada en la calle 147
No 942 — 26.

Su misién se basa en formar estudiantes de nivel pre-escolar y primaria, con el
propésito de construir una alternativa pedagogica, desarrollando conocimientos,

valores y actitudes que redunden en el beneficio de la formacion del individuo con

" CAMARA DE COMERCIO DE BOGOTA. La inversién publica y calidad de vida en las localidades de Bogota, 2011, p. 76
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una gran autoestima, creatividad y capaz de intervenir activamente en su propio

desarrollo y el de la comunidad.

La mayor ventaja del colegio es la ensefianza personalizada que favorece
notablemente la educacion no sélo intelectual, sino la mas importante, que es la
formacion integral, es decir la formacién de valores estimulando la autoconfianza

autoimagen y proyeccion a los demas.

El colegio ademas de ofrecer una educacion integral y adecuada segun los ultimos
parametros educativos con énfasis en ludica, brinda una gama de actividades que
facilitan la socializacion como son:

Teatro

Musica y danza

Cursos de natacion

Actividades culturales

Actividades deportivas

Sistemas

Medios audiovisuales

Olimpiadas matematicas

vV ¥V VvV VY ¥V V V V VY

Inglés

Sus instalaciones fisicas y tecnolégicas permiten desarrollar el proceso educativo
bajo un mecanismo eficiente ya que los estudiantes pueden hacer uso de los

mismos.

Desde el afio 2002 la institucion ha formado a muchos nifios en grado quinto y
posee vinculos y convenios con diferentes colegios para la continuidad de

nuestros educandos que terminan el grado quinto.
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4.1.4 Poblacion

El colegio cuenta en la actualidad con 140 estudiantes los cuales 25 pertenecen al
grado quinto de primaria.

Son de estratos tres y cuatro; la mayoria de estudiantes residen en zonas
aledafas al colegio como lo son: La campifia, bosques de Suba, Suba Compartir

Son estudiantes cuyas familias en su mayoria son funcionales, los vinculos del
GECS con los demés colegios privados, les permiten continuar en excelentes

instituciones educativas la educacién secundaria.

4.2 MARCO TEORICO

Figura 2 Marco tedrico
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Fuente: Autores del proyecto

La finalidad de este proyecto es mostrar el procedimiento que tuvo la realizacion
de un Ambiente Virtual de Aprendizaje, orientado a la ensefianza de una segunda
lengua para un grupo de estudiantes del grado quinto de primaria Colegio
Gimnasio Especializado La Campifia de Suba.
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Este recurso tecnoldgico se disefi6 con la finalidad de dar apoyo a los procesos de
aprendizaje de un idioma extranjero junto con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas usadas bajo parametros ludicos y pedagogicos con el fin de que los

estudiantes tuvieran un recurso tecnoldgico para su formacioén académica.

Con el diseiio de un curso virtual se pretende reforzar el conocimiento que se
tiene del idioma inglés, es un curso de facil acceso para los estudiantes de grado
quinto, muy ludico, pedagdgico y dinamico, la idea central del curso es superar
aquellas falencias que por lo general no son resueltas en clase, dejando al
estudiantes sin posibilidad de suplir ese conocimiento.

El curso esta disefiado con varias pestafias que por lo general son actividades
lddicas con contenido interactivo, donde el estudiante podra tener apoyo visual,
auditivo y escrito., lo cual, le permitira desarrollar ejercicios y fortalecer aquellas
competencias y falencias que no pudo resolver en su proceso formativo
estudiantil, siendo evaluado por estas mismas, las cuales daran el resultado
respectivo segun el ejercicio desarrollado y permitird evaluar el desempefio del
estudiante.

Cabe sefalar que la problematica de los estudiantes se debe a diversas causas,
entre ellas, la falta de recursos econdmicos, recursos didacticos, ausencia de un
contexto bilingtie, en algunos casos falta de apoyo de los padres, indisposicion

ante la segunda lengua, entre otras.

4.2.1 Aprendizaje del idioma inglés en edad tempran  a

Los autores expertos en el tema aclaran que una de las mayores dificultades se
debe a no iniciar el proceso de aprendizaje a edad temprano. Por ejemplo Maria
Teresa Fleta, representante del British Council en Madrid, aclara:
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Los estudios de adquisicibn a los que hemos hecho
referencia apuntan a que el aprendizaje temprano del
inglés L2 [segunda lengua] es mas o menos lento aunque
de caracteristicas similares al de la lengua materna y que
la infancia es el momento ‘“ideal” para acometer el
aprendizaje de una L2. Durante esta etapa, los nifios son
receptivos al aprendizaje de lenguas y al entrar en
contacto con el estimulo externo, desarrollan las
capacidades necesarias para extraer y abstraer las reglas
que subyacen a las gramaticas®.

De otra parte, Mark Patkowski, PhD y director del programa de linguistica del
Brooklyn College, citado por la docente Liliana Galiano, en el articulo, Los factores

que afectan el aprendizaje,

Comprob6 que la edad de adquisicion es un factor
importante al marcar los limites en el desarrollo de dominio
de una segunda lengua, antes y después de la pubertad, y
que esta limitacion no se refiere solo al acento. Para los
estudiantes de més edad es mas dificil adquirir
competencias casi nativas en la segunda lengua. De todos
modos, este hecho depende también de las circunstancias.

Los alumnos usualmente aprenden mas rapido porque usan
mas estrategias cognitivas y metacognitivas®.

Teniendo en cuenta lo anterior este trabajo tiene como fin facilitar los procesos de
aprendizaje de aquellos que no han tenido circunstancias favorables como las
mencionadas anteriormente. Por tanto se considera fundamental implementar un
curso virtual, teniendo en cuenta el modelo pedagdgico del constructivista, el cual
considera la forma de aprenden de las personas, contemplar sus conocimientos
previos y sus capacidades para seguir adquiriendo aprendizajes a través de las

experiencias que tiene con su contexto.

8 FLETA GUILLEN M. Teresa, Revista de investigacion e Innovacion en la clase de lenguas, 2006, p. 6
® GALIANO Liliana. Los factores que afectan el aprendizaje [en linea] <http://portal.educ.ar/debates/eid/lengua/lenguas-
extranjeras/factores-que-afectan-el-aprend.php>
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4.2.2 Modelo pedagogico

El principal exponente de este modelo es Lev Vygotsky, filésofo ruso, quien

contemplaba que una fuerza denominada:

El deseo de saber, nos irrita y nos empuja a encontrar
explicaciones al mundo que nos rodea. Esto es, en toda
actividad constructivista debe existir una circunstancia que
haga tambalear las estructuras previas de conocimiento y
obligue a un reacomodo del viejo conocimiento para
asimilar el nuevo. Asi, el individuo aprende a cambiar su
conocimiento y creencias del mundo, para ajustar las
nuevas realidades descubiertas y construir su
conocimiento. Tipicamente, en situaciones de aprendizaje
académico, se trata de que exista aprendizaje por
descubrimiento, experimentacibn y manipulacion de
realidades concretas, pensamiento critico, diadlogo y
cuestionamiento continuo. Detras de todas estas
actividades descansa la suposicion de que todo individuo,
de alguna manera, sera capaz de construir su
conocimiento a través de tales actividades. El
Constructivismo psicolégico mantiene la idea que el
individuo, “tanto en los aspectos cognitivos y sociales del
comportamiento como en los afectivos”, no es un mero
producto del ambiente ni un simple resultado de sus
disposiciones internas, sino una construccion propia que
se va produciendo dia a dia como resultado de la
interaccion entre esos dos factores. Los instrumentos con
que la persona realiza dicha  construccion,
fundamentalmente con los esquemas que ya posee, es
decir, con lo que ya construyé en su relacién con el medio
que le rodea. Esta construccion que se realiza todos los
dias y en casi todos los contextos en los que se desarrolla
la actividad™®

10 PAYER, Mariangeles. Teoria del Constructivismo social de Lev Vygotsky en comparacién con Jean Piaget, p. 3
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Por tanto se relaciona este proyecto con la posicion de Lev Vygotsky ante su
modelo constructivista, en el que toma conocimiento como una copia de la
realidad, y es aqui donde la construccion del ser humano se puede concebir por
medio de un Ambiente Virtual de Aprendizaje orientado a la ensefianza de una
segunda lengua, en este caso destinado a un grupo de estudiantes del grado
quinto de primaria Colegio Gimnasio Especializado La Campifia de Suba. La
finalidad es dar apoyo a los procesos de aprendizaje de un idioma extranjero junto
con la ayuda de herramientas tecnologicas usadas bajo parametros ladicos y
pedagogicos para que los estudiantes tengan un recurso tecnolégico para su
formacién académica.

4.2.3 Importancia de aprender otra lengua

El aprendizaje de un lenguaje extranjero permite a los individuos tener mas
posibilidades de interrelacionarse con personas de otras culturas, asi como tener
mejores oportunidades en el campo laboral, es por ello que desde las instituciones
educativas y sus proyectos pedagoégicos deben tener planeada la ensefianza de
un idioma extranjero y este aprendizaje debe ser constante y mediado por
excelentes herramientas didacticas que permitan tener un aprendizaje 6ptimo de

una segunda lengua.

Antes de continuar con las caracteristicas del aprendizaje de otra lengua, se

deben mencionar las diferencias entre los términos: lengua, lenguaje e idioma.

“Se llama "lengua” al conjunto o sistema de formas o signos orales y escritos que
sirven para la comunicacion entre las personas de una misma comunidad
linguistica. La lengua es un inventario que los hablantes emplean a través del
habla pero que no pueden modificar. Por ejemplo, el espafiol es la lengua hablada

por mas de 500 millones de personas en todo el mundo.” *

1 Biblioteca Virtual Luis Angel Arango. Lengua y Lenguaje [En linea).

<http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ayudadetareas/espanol/espa4.htm>
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“El lenguaje es el medio de comunicacion de los seres humanos, quienes utilizan
signos orales y escritos, sonidos y gestos que poseen un significado que les han
atribuido. El lenguaje puede entenderse también como la capacidad humana que
permite conformar el pensamiento. En ese sentido, los seres humanos utilizan
actos de lenguaje de manera cotidiana para poder convivir con otros seres

humanos”.*?

El idioma, segin Albaigés®® “

es la lengua, de una comunidad o pais, que es
perfectamente desarrollada. Asi pues un idioma serd siempre una lengua, mas

una lengua no siempre es un idioma.”

4.2.4 Teorias explicativas sobre el aprendizaje de  la lectura y escritura en

una segunda lengua.

Es importante conocer las estrategias y factores que fomentan los procesos de
lectura y escritura, estas habilidades se conjugan con hablar y escuchar las cuales
permiten al aprendiz poder educarse en un nuevo idioma desde todas sus

actividades.

A continuacion se mencionaran algunas teorias explicativas que dimensionan el

proceso de ensefianza de una segunda lengua en cuanto a la lectura y escritura.

4.2.4.1 Teoria directa

Los profesores de inglés como segundo idioma (ESL, por sus siglas en inglés)
quieren que los estudiantes piensen y hablen en el idioma objetivo el 100 por

ciento del tiempo mientras estén en la clase. EI método directo para lograr esto

' pid
13 ALBAIGES, Josep M. Diccionario de palabras afines con explicacion de su significado preciso. Madrid: Espasa, 2001. P.
464
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pone énfasis en conversacion y pronunciacién, mientras que resta importancia al
estudio de la gramatica tradicional a través de la lectura y la escritura. Utiliza
actividades para animar a los estudiantes a escuchar, hablar y pensar en el idioma

gue estan aprendiendo sin dudar.

El método directo (muy popular al final del siglo XIX y
principios del XX) surge como una reaccion al G-T y
deviene hijo menor de los métodos practicos; dentro de
los que se destacan: el método natural; el psicologico; el
fonético; y el de lectura. Es innegable que el acelerado
crecimiento industrial, la internacionalizacion del comercio
y la expansion colonial constituyeron pre-requisitos de su
surgimiento. Se le llama método directo porque trata de
establecer una conexion directa entre la palabra extranjera
y la realidad a la que esta denomina; en otras palabras,
asociar las formas del habla con las acciones, objetos,
gestos y situaciones, sin la ayuda de la lengua materna
(LM). Aqui el profesor repite una palabra apuntando al
objeto que esta denota y lo hace tantas veces como sea
necesario hasta que el estudiante la pueda reproducir.**

En el anterior método se busca asociar directamente la palabra extranjera y la
realidad a la que esta denomina, llevando al estudiante a un dominio del nuevo

significado y adicionando que dicho término se debera memorizar.

4.2.4.2 El método audio lingual

El speaking y el listening preceden el reading vy writing. Este método de
aprendizaje es compatible con los diferentes aprendizajes kinestésicos. Solo las
oraciones y palabras béasicas se les ensefia con repeticién, el vocabulario
complejo es a base de imagenes, objetos y/o fotografias. EIl principal objetivo es

que el alumno se exprese con frases y sin errores.

* HERNANDEZ REINOSO, Francisco Luis. Los métodos de ensefianza de lenguas y las teorias de aprendizaje, p. 143
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La invasion del conductismo lleg6 hasta la lingtistica. Una
de sus autoridades mas prominentes, Harol Palmer y
representantes de la linguistica estructural americana (ie.
Bloomfield) pidieron prestada al conductismo la idea de
que el lenguaje era un conjunto de habitos y que el
aprendizaje era esencialmente un proceso de
condicionamiento. Asi es facil entender la necesidad de
ejercicios mecanicos y de reforzamiento. El aprendiz es
llevado a través de una serie de situaciones de estimulo-
respuesta que lo conducen poco a poco al objetivo
deseado y minimizan la posibilidad del error. El
aprendizaje ocurre en tanto el lazo entre el estimulo y la
respuesta a la que este se asocia es formada. Cuando el
aprendiz puede dar la respuesta deseada O
correspondiente al estimulo, se asume que él ha
aprendido esa. Las conductas aprendidas consisten en
una nueva cadena de respuestas condicionadas.

4.2.4.3 El método gramatica — traduccion

El método de ensefianza gramatica — traduccion en la segunda lengua permite al
estudiante aprender las reglas gramaticales para luego realizar traducciones en
oraciones y textos, este método lleva al aprendizaje del inglés a través de

procesos memoristicos.

El método gramatica-traduccion basa la ensefianza de
una segunda lengua en el analisis detallado de las reglas
gramaticales y sus excepciones para luego aplicar los
conocimientos adquiridos a la traduccion de oraciones y
textos que se efectia de la lengua meta a la propia y a la
inversa. La primera lengua sirve como sistema de
referencia en la adquisicion de la segunda lengua.

* HERNANDEZ REINOSO, Francisco Luis. Los métodos de ensefianza de lenguas y las teorias de aprendizaje, p. 145
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Este método surgié en Rusia a finales del siglo XVIlly
adoptd como modelo el sistema utilizado para la
ensefianza del latin y del griego. Es heredero de la
practica académica alemana y algunos de sus
representantes fueron J. Seidenstucker, K. Plotz, H. S.
Ollendor y J. Meidinger.

Para este método, la lengua es un sistema de reglas que
debe ser ensefiado mediante textos y relacionado con las
reglas y significados de la primera lengua. La base tanto
de la descripcidn linguistica como de las actividades
realizadas en clase es la lengua escrita. El vocabulario se
aprende mediante listas de palabras y se pone especial
enfasis en el grado de correccion de la traduccion.

El aprendizaje de la gramatica es deductivo, es decir, se
presenta una regla, que se explica y memoriza y luego se
practica en ejercicios de traduccion. La oraciones la
unidad basica de la ensefianza y de la practica lingiistica.
La lengua de ensefianza es la primera lengua del
aprendiente.

El profesor es el principal protagonista del proceso de
ensefianza-aprendizaje, la autoridad maxima. Su funcion
consiste en proporcionar los conocimientos linglisticos y
corregir los errores producidos por los aprendientes. El
estudiante, por el contrario, tiene un papel poco
participativo, se limita a seguir las instrucciones del
profesor, a memorizar reglas y listas de vocabulario, a leer
y a traducir.*®

16

CENTRO VIRTUAL CERVANTES. Método Gramatica —Traduccioén.

<http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/diccionario/metodogramaticatrad.htm>
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4.2.5 Factores que fomentan la lectura

La lectura es fundamental para el aprendizaje de una segunda lengua, los nifios y
nifias amplian su vocabulario a través del proceso lector, es importante que el
docente se enfoque en los intereses de los estudiantes y de esta forma imparta el

buen uso de la lectura en inglés y la motivacion hacia la misma.

Los factores que contribuyen al fomento de la lectura en inglés en el aula son los

siguientes:

Tema y formato: este punto es muy importante porque cuando el alumnado tiene
delante un texto sobre un tema que les llama la atencion los motiva mas a leerlo.
Dentro de los temas mejor aceptados entre el alumnado adolescente se pueden
destacar los siguientes: la musica, la moda, el cine, los videojuegos, las nuevas
tecnologias, internet, lugares exaticos, hobbies de riesgo, personajes famosos,
curiosidades, etc. Ademas los textos deben incluir un formato llamativo para el
alumnado lleno de imagenes, fotografias, colores o contrastes de tamafio de letra
para conseguir llamar la atencién del alumnado e interesarse por lo que dice el

texto.

Desarrollo de la lectura: leer el inglés conlleva a descifrar un mensaje en otro
idioma aunque la situacion ideal es que el alumnado comprenda el texto sin
traducirlo a la lengua materna. Asi que para la mayoria es una practica compleja
y necesita bastante concentraciébn para ser capaces de entender lo que se
expresa en un texto. Debido a esto, el desarrollo de la lectura en el aula debe
facilitar al alumnado esta tarea para demostrarles que no es tan complejo y que lo
pueden comprender siguiendo ciertas pautas. Para ello, el profesorado debe
establecer una serie de etapas en la practica de la lectura: antes de leer, mientras
se lee y después de leer el texto. Antes de leer el texto, se debe poner al

alumnado en situacion (activar vocabulario relacionado con el tema, describir
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fotos, relacionar imagenes con el titular del texto) para adoptar la actitud correcta
ante el texto. Mientras leen el texto, deberan captar la idea general e intentar
comprender las palabras nuevas por el contexto en el que aparecen. Finalmente,
después de leer el texto se realizaran una serie de actividades para resolver
dudas de comprension y comprobar que el alumnado ha leido y comprendido el
texto.

Ambiente de la clase: Es fundamental para el buen desarrollo de la lectura en el
aula. Hay grupos en los que domina el alumnado que es muy reacio a leer en
inglés y eso genera un malestar y rechazo en general hacia la practica de la
lectura impidiendo que aquellos alumnos/as que si estan interesados en la lectura
realicen la practica de forma satisfactoria. Debido a esto, para conseguir una
lectura adecuada en el aula de inglés se precisa de un ambiente relajado en el
aula y de una actitud participativa por parte del alumnado.

Propésito de la lectura: Es un aspecto muy interesante porque marcara la forma
de trabajar el texto en el aula. Cuando se lee un texto se puede llevar a cabo por
motivos muy variados: por placer, para buscar informacion, para completar una
tabla, para aprender costumbres culturales, para cuestiones didacticas, etc.
Segun el objetivo de la lectura las técnicas aplicadas en la practica de la lectura
seran diferentes. En realidad el alumnado debe estar familiarizado con las
técnicas de lectura estandar en inglés: “scanning”: lectura rapida de un texto para
asimilar la idea principal del mismo y “skimming”: lectura detallada y minuciosa
localizando informacion muy concreta en el texto. Dos términos que también se
usa con frecuencia son ‘“extensive-intensive reading” (lectura extensiva -
intensiva). Cuando nos referimos a una “lectura extensiva”, se hace referencia a
la lectura que se hace por placer en el tiempo libre de una persona. Sin embargo,
el término “lectura intensiva” esta relacionado con el &mbito educativo y es aquella
que se realiza con un caracter didactico. En términos generales, es necesario

comentar que aunque le ensefiemos técnicas de lectura en inglés, el alumnado
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aplicara de forma inconsciente las que ha aprendido para leer en su propia lengua
materna. Por ello, para adoptar una buena comprensién lectora en una lengua
extranjera se necesita en primer lugar tener asimiladas técnicas de comprension

de textos en su lengua materna.

Extension y nivel del texto: estos dos factores son muy significativos si se quiere
motivar al alumnado hacia la lectura en inglés. Se debe ajustar la extension y el
nivel a la competencia linguistica del alumnado con el que estemos trabajando.
Hay que recordar que, en general, al alumnado no les gusta leer en su propia
lengua. Asi que si esta practica que ya tiene una dificultad afiadida porque esta
en otro idioma, la complicamos seleccionando textos muy largos y complicados,
conseguiremos que el alumnado deteste leer en inglés y no se esfuerce por

comprender lo que el texto expone.

Tipo de actividades: todas las practicas de lectura intensiva en el aula van
acompafnadas de actividades que pretender explotar el teto al maximo y conseguir
qgue el alumnado saque partido de lo que esta trabajando. Para conseguir esto, el
tipo de actividades debe ser muy variado. Es decir, cada vez que se trabaje un
texto el tipo de actividades debe ser diferente para no caer en la rutina y llegar a
aburrir al alumnado. Siempre debe estar presente el factor sorpresa para tener al
alumnado motivado y conseguir que lean los textos sin resultarles un esfuerzo.
Algunos ejemplos de actividades para trabajar textos son los siguientes: ordenar
parrafos de un texto, relacionar textos con fotografias, crear dibujos a partir de la
lectura de un texto, continuar historias, elaboracion de proyectos, escribir un
correo electrénico al autor del texto dando su opinidon sobre el texto, crear una
escena de teatro a partir de un texto, etc. Fomentar la creatividad del alumnado a
partir de la lectura de un texto es una practica bastante positiva para conseguir
gue se motiven hacia la lectura. Lo que también es importante para la motivacion
del alumnado es la forma de trabajar en el ala. Es obvio que la practica de la

lectura es una tarea individual pero la distribucién en el aula para la elaboracion de
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las actividades siempre se debe realizar en parejas 0 en grupo ya que de esta
forma siempre colaboran mucho mas y se integran mas satisfactoriamente en el

desarrollo de las actividades propuestas.

Finalmente, un aspecto a tener muy en cuenta si queremos motivar al alumnado
hacia la lectura en inglés es el tipo de texto que se le presente en el aula para
realizar una practica de lectura. Hoy dia estamos rodeados de mensajes en inglés
y son esos textos reales y auténticos los que debemos presentarles a ellos para
gue sean capaces de comprender la importancia que tiene el inglés en la sociedad
actual.’

A través de los factores mencionados anteriormente el estudiante lograra hacer
unas practicas de lectura amenas y comprendera estructuras gramaticales de una
segunda las cuales le ayudaran para comunicarse en un contexto bilinglie y de
esta forma pertenecer activamente en la demanda de la sociedad actual (personas

bilingues).

4.3 AMBIENTES DE APRENDIZAJE

Antes de profundizar en la explicacibn que conlleva la propuesta de este
documento, la cual se basa en disefiar un ambiente virtual de aprendizaje, se
deben conocer los fundamentos tedricos de un ambiente de aprendizaje, ya que
dentro del contexto virtual no debe desligarse el proposito que cumple una entidad

de educacion la cual es ofrecer un ambiente propicio de ensefianza.
4.3.1 ¢Qué es un ambiente de aprendizaje?
Los ambientes de aprendizaje fueron concebidos originalmente como un espacio

donde interactian no solo el maestro con el estudiante, también se involucra la

interaccion entre pares; se reflejan aspectos como las circunstancias de contexto

" BARRERA BENITEZ, Isabel. Motivacion a la lectura en el aula de inglés, 2009, pagina 2-4.
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social las cuales generan una experiencia cercana y contribuyen en cierta forma

con un aprendizaje.

Un ambiente de aprendizaje es un espacio en el que los
estudiantes interactian, bajo condiciones y circunstancias
fisicas, humanas, sociales y culturales propicias, para
generar experiencias de aprendizaje significativo y con
sentido. Dichas experiencias son el resultado de
actividades y dindmicas propuestas, acompafadas y
orientadas por un docente

Especificamente, en el marco del desarrollo de
competencias, un ambiente de aprendizaje se encamina a
la construccion y apropiacion de un saber que pueda ser
aplicado en las diferentes situaciones que se le presenten
a un individuo en la vida y las diversas acciones gque este
puede realizar en la sociedad.

Este ambiente debe, por una parte, fomentar el
aprendizaje autbnomo, dando lugar a que los sujetos
asuman la responsabilidad de su propio proceso de
aprendizaje, por otra parte, generar espacios de
interaccion entre los estudiantes en los cuales el
aprendizaje se construya conjuntamente de manera que
se enriguezca la produccion de saberes con el trabajo
colaborativo y se reconozca la importancia de coordinar
las acciones y pensamientos con los demas.*®

Segun Daniel Raichvarg un ambiente una palabra que connota la siguiente

definicion.

La palabra “ambiente” data de 1921, y fue introducida por los
geografos que consideraban que la palabra “medio” era
insuficiente para dar cuenta de la accion de los seres
humanos sobre su medio. EI ambiente se deriva de la

18 Colombia Aprende La Red del Conocimiento. [en linea]. <http://www.colombiaaprende.edu.co/html/productos/1685/w3-
article-288989.ht  ml>
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interaccién del hombre con el entorno natural que lo rodea.
Se trata de una concepcion activa que involucra al ser
humano y por tanto involucra acciones pedagdgicas en las
gue, quienes aprenden, estan en condiciones de reflexionar
sobre su propia accion y sobre las de otros, en relacion con
el ambiente.™

4.3.2 Ambiente virtual de aprendizaje

Un espacio virtual donde se involucren a docentes, estudiantes, recursos digitales
y actividades conforman lo que se denomina un ambiente virtual de aprendizaje,
éste contexto ha sido manejado por toda institucion educativa que involucra en
sus procesos académicos un lugar digital donde la ensefianza y la comunicacion

tienen algo en comun.

El desarrollo de Ambientes Virtuales de Aprendizaje se dio en las etapas iniciales
de esta transicion hacia la web 2.0, La Ensefianza Virtual u Online, es definida por
la Fundacion para el Desarrollo de la Funcion Social de las Comunicaciones
(FUNDESCO) como: “Un sistema de imparticion de formacion a distancia,
apoyado en las TIC que combina distintos elementos pedagogicos: Instruccion
clasica (presencial o autoestudio), las practicas, los contactos en tiempo real
(presenciales, videoconferencias o chats) y los contactos diferidos (tutores, foros
de debate, correo electrénico” %

Los EVA forman parte de la Ensefianza Virtual y aportan ventajas que pueden
justificar su rapida expansion, debido a que son sustentados por una plataforma
Content Management System o Sistema de Manejo de Contenidos (CMS) sus
contenidos se pueden actualizar facilmente, tienen la posibilidad de utilizar
materiales multimedia, acceso a los cursos desde cualquier lugar y en cualquier

momento, un feed-back de informacién inmediato, de tal manera que el profesor

1 DUARTE DUARTE Jakeline. Ambientes de aprendizaje una aproximacioén conceptual, p. 2
% | AZO GALAN Juan Carlos. DIALNET Ambientes Personalizados de Aprendizaje: Cambiando la educacién. 2012, p. 36.
(Gallego Rodriguez & Martinez Caro, 2003)%°.
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conoce si el alumno responde al método y alcanza los objetivos planteados

inicialmente.

Los espacios virtuales de aprendizaje han surgido en una gran cantidad de
universidades ya que observaron en esta herramienta una opcion valida para la
educacién usando las herramientas TIC. Sin embargo y en los entornos de
aprendizaje primarios, impulsados por los avances tedricos de aprendizaje
cognitivos y constructivistas, el modelo industrial de gestion de cursos se ha
centrado en profesores elaborando contenidos, buscando recursos, uniéndolos y
estos mismos profesores dan informacién a los estudiantes sobre su EVA.

En un ambiente virtual de aprendizaje los profesores deben realizar un
cronograma donde los estudiantes estén informados sobre sus actividades, asi
mismo, el maestro estd en capacidad de ir generando y actualizando los

contenidos académicos.

“Existe mucha evidencia que sugiere que las universidades y otras instituciones
educativas no han logrado percibir la diferencia entre educar a sus estudiantes y
simplemente proporcionarles informacion y contenido, por lo que se centran en la
cobertura de contenidos, estructura del curso, calendario, etc... mas que en

cuestiones de aprendizaje y rendimiento”*

Motivos por los que las criticas a los EVA se han estado haciendo cada vez mas

frecuentes.

Actualmente la mayoria de estudiantes que ingresan a las
universidades han experimentado ampliamente con el mundo
en linea y tienen muchas competencias en el uso de
software social, las universidades dificilmente pueden
competir con el desarrollo que las herramientas de

2! |pid., p. 37
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comunicaciéon en linea estan alcanzando, por lo que los
estudiantes encuentran los EVA y las herramientas que la
conforman, muy inferiores en relacion a las que manejan
cotidianamente en linea, tanto en como se ven cuanto en
como se sienten y por la cantidad de funcionalidades que
ofrecen. Siendo el ordenador la principal herramienta de un
estudiante universitario, éste es capaz de interactuar a la vez
con aplicaciones instaladas localmente, libros e internet, y
participar ademas en practicas en una variedad de
comunidades en linea o presenciales.?

En general, cuando se habla de materiales o recursos didacticos, se refiere a una
serie de medios o0 instrumentos que favorecen el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Dentro de este proceso, la funcion mediadora de los materiales

podria representarse asi:

PROFESOR . MATERIALES - ALUMNO

(Ensefianza) - (Curriculares) - (Aprendizaje)

Para Prats (1997:85), el material curricular mas adecuado es el que “facilita el
aprendizaje de habilidades intelectuales, el dominio de las técnicas usadas en las
disciplinas y el planteamiento de prototipos que simulen la construccion del
conocimiento (metodologia) de los distintos saberes”. En contextos de aula, le
medios y recursos didacticos que empleen profesores y alumnos para la
ensefianza y aprendizaje son de vital importancia porque condicionan la eficacia

del programa didactico y el aprendizaje que experimenta el alumnado.

En opinion de Blazquez (1989:381) los materiales también crean "condiciones
para que los maestros y los estudiantes interactien como seres humanos dentro
de un clima donde los hombres dominan el ambiente”. En estas situaciones, el

material didactico desempefia un papel crucial:

22 Ambientes Personalizados de Aprendizaje: Cambiando la Educacion [en linea.

<http://www.academia.edu/8615945/Ambientes_Personalizados_de_Aprendizaje_Cambiando_la_Educaci%C3%B3n>
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»  Aproxima al alumnado a la realidad de lo que se quiere enseiiar.

»  Motiva la ensefianza y el aprendizaje, si el material es idéneo y se emplea de
forma adecuada.

» Facilita el aprendizaje de conceptos, el desarrollo de procedimientos y
estrategias, y la formacion de actitudes y valores relacionados con lo que se
ensefia y aprende.

» Representa e ilustra, de forma intuitiva, lo que se explica verbalmente para
facilitar su ensefianza y aprendizaje.

»  Contribuye a una mejor fijacién del aprendizaje.

En opinion de Nérici (1973:331), el material didactico “tiene por objeto llevar al
alumno a trabajar, a investigar, a descubrir y a construir. Adquiere, asi, un aspecto
funcional y dinamico, propiciando la oportunidad de enriquecer la experiencia del

alumno, aproximandolo a la realidad y ofreciéndole ocasién para actuar”.

4.4 MARCO LEGAL

A continuacion se menciona las diferentes leyes que promueven el derecho a la
enseflanza de un idioma extranjero y al uso de las tecnologias existentes

orientadas a la academia.
4.4.1 Grafico m arco legal

Figura 3 Marco legal

Marco Legal

Fuente: Autores del proyecto
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Dentro del marco legal que permite la formulacién de este proyecto se encuentra
que es un derecho fundamental recibir educacion de una lengua extranjera segun
el articulo 21 el cual dice: “Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo
de primaria. Los cinco primeros grados de la educacion basica que constituyen el
ciclo de primaria, tendran como objetivos especificos los siguientes: La adquisicion

de elementos de conversacion y de lectura al menos en una lengua extranjera”.

También se menciona el Programa Nacional del Bilinguismo fomentado por el
Ministerio de Educaciéon Nacional MEN, el cual busca incentivar mediante
estrategias de uso de medios y nuevas tecnologias el aprendizaje del idioma

inglés.

A continuacién se relaciona dentro del marco de la educacion, la permisividad por
parte del congreso de la republica del uso del uso de Tecnologias de Informacion
y Comunicacion TIC en la ley 1341 del 30 de Julio del 2009. Articulo 2 Principios
orientadores: El Derecho a la comunicacion, la informacion y la educacion y los
servicios basicos de las TIC: En desarrollo de los articulos 20 y 67 de la
Constitucion Nacional el Estado propiciara a todo colombiano el derecho al acceso
a las tecnologias de la informacion y las comunicaciones béasicas, que permitan el
ejercicio pleno de los siguientes derechos: La libertad de expresion y de difundir
su pensamiento y opiniones, la de informar y recibir informacion veraz e imparcial,
la educacién y el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas

bienes y valores de la cultura.

Adicionalmente el Estado establecera programas para que la poblacion de los
estratos desarrollara programas para que la poblacién de los estratos menos
favorecidos y la poblacién rural tengan acceso y uso a las plataformas de
comunicacion, en especial de Internet y contenidos informaticos y de educacion

integral.
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A su vez, el Ministerio de Educacién seleccioné el “Marco comun Europeo de
Referencia para Lenguas: Aprendizaje, Ensefianza y Evaluacion” un documento
desarrollado por el Consejo de Europa, en el cual se describe la escala de niveles
de desempefio paulatinos que va logrando el estudiante de una lengua. El
Ministerio de Educacién Nacional ha adoptado dichos niveles como metas

puntuales para las diferentes poblaciones del sistema educativo.
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1 TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion que presenta el proyecto es descriptiva, segun Frank
Morales “En las investigaciones de tipo descriptiva, llamadas también
investigaciones diagnosticas, buena parte de lo que se escribe y estudia sobre lo
social no va mucho mas alla de este nivel. Consiste, fundamentalmente, en
caracterizar un fendémeno o situacion concreta indicando sus rasgos mas
peculiares o diferenciadores™

En esta investigacion se analizO a un grupo de personas que se encuentran
estudiando en el grado quinto de primaria. La investigacion comprende cuales son
los resultados de involucrar a estas personas en un ambiente virtual de
aprendizaje relacionado con la ensefianza del idioma inglés de acuerdo a su nivel

de estudios.

Se enfoca el proyecto a la accién participativa debido a la actividad integral y la
investigacion social que se realiza en el campo educativo ya que se incluye a los
estudiantes del grado quinto de primaria a participar o interactuar con la
plataforma virtual la cual maneja un contenido propio (el calendario) de la
asignatura de inglés, del mismo modo se hace participe a padres como docentes y
directivos puesto que son ellos a quienes se les otorga la responsabilidad de la
formacion y la educacion de los nifios y nifias de la institucion para mejorar la

aprehension de la lengua.

% Tipos de investigacion [en linea]. < http://www.academia.edu/4646164/Tipos_de_Investigaci%C3%B3n>
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5.2 POBLACION Y MUESTRA

Se pretende trabajar la propuesta planteada en una institucion educativa de
caracter privado. La poblacion con la cual se trabajara seran los estudiantes del
grado quinto de primaria del colegio Especializado la Campifia de Suba donde

también intervienen los padres de familia, docentes y directivos de la institucion.

Inicialmente se trabajara la propuesta con cinco nifios y cinco niflas del grado
quinto de primaria del colegio en mencion, y (10) padres de familia. Estos
estudiantes tienen una gran familiaridad frente a los dispositivos tecnoldgicos,
ademas todos poseen internet tanto en su colegio como en sus hogares; esta
muestra permitira obtener resultados para verificar la viabilidad de la

implementacion del ambiente virtual.

5.3 INSTRUMENTOS

Para el disefio de la propuesta se trabajaron tres tipos de instrumentos diferentes,

los cuales se mencionan a continuacion.

5.3.1 Instrumentos de diagndstico

Para la elaboracion del presente proyecto se utilizaron diferentes técnicas e
instrumentos que permitieron recolectar la informacion necesaria para el desarrollo

del mismo. Entre ellos tenemos

Entrevista: la entrevista es una técnica en la que una persona (entrevistador)
solicita informacién de otra o de un grupo, para obtener datos sobre un problema
determinado. Presupone, pues, la existencia al menos de dos personas y la
posibilidad de interaccion verbal.
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En la investigacion cualitativa los diferentes tipos de entrevistas que se pueden
utilizar son la entrevista estructurada, no estructurado en profundidad, entrevista

de grupo.

La realizacion de esta entrevista permiti6 indagar sobre los procesos de
aprendizaje y ensefianza con los que cuenta la institucion educativa, ademas la

metodologia que tenian los docentes del area de inglés.

Esta entrevista se aplica a padres, institucion - docentes y estudiantes, por que la
concepcion que cada uno tiene sobre el uso de la plataforma virtual para el
aprendizaje de un segundo idioma es muy variado pero su finalidad es la misma,

segun lo arrojado en la tabulacion de las encuestas.

Con la directora del colegio se programd una visita a fin de conocer el punto de
vista de las directivas de la institucion a fin de dialogar sobre la posibilidad y
necesidad de disefiar un ambiente virtual de aprendizaje orientado a fortalecer el

aprendizaje del inglés.

Observacion: Visita detallada del Colegio Gimnasio Especializado La Campifia de
Suba donde se busca observar las actividades educativas que realizan los
estudiantes en su asignatura de inglés. A su vez se evidencidé el material
académico y los contenidos tematicos que tienen proyectados los docentes de
inglés en su plan de trabajo.

5.3.2 Instrumentos de seguimiento y evaluacion

El seguimiento es una parte fundamental de la evaluacion y los datos recopilados

se integran en el proceso general de evaluacion. La evaluacion se refiere por lo

tanto al acopio sistematico de informacion realizado durante la ejecucion de un

proyecto o después, a fin de emitir un juicio acerca de la eficacia respecto de los
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resultados anticipados y ofrecer bases para las decisiones relativas a
intervenciones futuras. Para este proyecto aplica como instrumento de
seguimiento y evaluacion, la entrevista realizada a alumnos, docentes y padres de
familia, que se anexa a continuacion con su debida interpretacion de datos

arrogados por la entrevista.

5.4 ANALISIS DE RESULTADOS

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos en las encuestas de
satisfaccion aplicadas a una poblacion aleatoria de diez padres de familia y diez

estudiantes del colegio.

Las encuestas realizadas son de tipo cuantitativo y cualitativo, las cuales
permitieron conocer aspectos de satisfaccion en los actores involucrados en el
proyecto realizado, a través de ellas se hace un analisis de resultados.

Se Anexan entrevistas diligenciadas.

Luego de ser aplicadas las encuestas a una muestra de diez estudiantes, se
analizaron las preguntas contestadas por cada uno y se determinaron aspectos
prioritarios a mejorar. A continuacion se presentan las graficas obtenidas de cada

aspecto.

Encuesta 1

a. ¢Ha realizado con anterioridad actividades académicas virtuales?

Tabla 1 Actividades académicas virtuales

Personas Respuestas
encuestadas afirmativas
10 10

Fuente: Autores del proyecto
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Grafica 1 Actividades académicas virtuales

0%

m S|

= NO

Fuente: Autores del proyecto

Se cuenta con un 100% de estudiantes que afirman haber realizado con
anterioridad actividades académicas virtuales. Lo cual indica que la educacion
virtual es una muy buena alternativa de aprendizaje para aquellas personas que
no pueden acceder a una escuela tradicional o llevar cursos de la forma
tradicional. También es una buena alternativa de aprendizaje por que el modelo
educativo que se debe desarrollar en ellas, se basa en el aprendizaje significativo
en el que el estudiante construye su propio conocimiento y el profesor solo le
proporciona herramientas para que lo construya, y de esta manera le sirva de por
vida, ademas de que el estudiante establece y organiza sus tiempos de

aprendizaje.

b. ¢Realizo el total de actividades del aula virtual de inglés?

Tabla 2 Realizacion actividades del aula virtual

Personas Realizaron el No realizaron el
encuestadas total total
10 6 4

Fuente: Autores del proyecto
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Grafica 2 Realizacién actividades del aula virtual

Respuestas

mSi
N No

Fuente: Autores del proyecto

El 60% dice haber realizado el total de las actividades del aula virtual de inglés, y
un 40% afirma no haber culminado este tipo de actividad. Este 60% da a conocer,
gue se dio un buen lapso de tiempo para la realizacion de las actividades virtuales,
gue desafortunadamente no fue aprovechado al maximo, por la totalidad de los

encuestados. .

c. ¢Considera que este método de aprendizaje virtual ayuda a reforzar sus

conocimientos en un idioma extranjero?

Tabla 3 Opinion de apoyo virtual

Muy de acuerdo Poco En desacuerdo
desacuerdo
8 2 0

Fuente: Autores del proyecto
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Gréfica 3 Opinion de apoyo virtual

0%

B Muy de acuerdo
m Pocode acuerdo

En desacuerdo

Fuente: Autores del proyecto

La muestra indica que el 80% Considera muy de acuerdo que este método de
aprendizaje virtual ayuda a reforzar sus conocimientos en un idioma extranjero. El
aprendizaje del inglés en Colombia en un contexto no bilingiie de nuestros
estudiantes, la poca intensidad horaria de inglés, los escasos recursos
tecnologicos de apoyo y el numero de estudiantes por grupo requiere sin duda de

refuerzo y practica independiente del idioma.

La intencion de que los estudiantes refuercen de manera independiente los
conocimientos recibidos en el aula, les permitira mejorar sus competencias
comunicativas del inglés y por ende su desempefio académico, y para esto la
herramienta virtual es un apoyo para los refuerzos requeridos. y el 20% restante

se encuentran poco desacuerdo.

d. ¢ Cudles recursos tecnologicos le parecieron mas pertinentes para aprender y

practicar el inglés?

Tabla 4 Percepcion recursos tecnoldégicos mas apropiados

Videos Paginas | Educaplay Hot Glosario
web Potatoes
1 3 5 1 0

Fuente: Autores del proyecto
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Gréfica 4 Percepcién recursos tecnoldgicos mas apropiados

0%
10% 10%

m Videos
M Paginasweb

Educaplay

M Hot Potatoes

m Glosario

Fuente: Autores del proyecto

El 50% menciona entre los recursos tecnologicos que le parecieron mas
pertinentes para aprender y practicar el inglés fue ejercicios educaplay, el 30%
paginas web interactivas, 10% videos y el 10% restante ejercicios de hot potatoes.
Lo que implica que las nuevas tecnologias de la informaciébn y comunicacion
eligen a la vez un conjunto de innovaciones tecnoldgicas como herramientas que

brindan un apoyo radical para el afianzamiento del idioma.

e. ¢ Cuales recursos tecnolégicos le parecieron menos pertinentes para aprender y

practicar el inglés?

Tabla 5 Percepcion recursos tecnolégicos menos apropiados

Videos Paginas | Educaplay Hot Glosario
web Potatoes
0 0 1 2 7

Fuente: Autores del proyecto
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Gréafica 5 Percepcién recursos tecnoldgicos menos apropiados

0,10

 Videos
W Paginasweb
Educaplay

M Hot Potatoes

M Glosario

Fuente: Autores del proyecto

Se encuentra que entre los recursos tecnologicos que parecieron menos
pertinentes para aprender y practicar el inglés un 70% lo ocupa el Glosario, 20%

ejercicios hot potatoes y un 10% ejercicios educaplay.

El glosario ocupa un 70% como uno de los menos pertinentes debido a que su
funcionalidad es mas de retroalimentacion y definicibn de conceptos, mas no de
ejercicios practicos en los que se puedan garantizar los conocimientos adquiridos.

f. La comunicacién con el tutor en el aula fue:

Tabla 6 Comunicacién en el aula

Permanente Poco No hubo
permanente
7 3 0

Fuente: Autores del proyecto
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Grafica 6 Comunicacion en el aula

Fuente: Autores del proyecto

La comunicacion con el tutor permanente obtuvo un 70%, lo cual indica que la
asesoria y apoyo que brinda el tutor es importante y de un alto valor para los
estudiantes y poco permanente 30%, son personas con conocimientos mas
sélidos que no requieren de la permanencia del tutor.

g. ¢Considera adecuado que todas las asignaturas de su grado tengan un
porcentaje de actividades virtuales dentro de un ambiente de aprendizaje similar al

de inglés?

Tabla 7 Grado de aceptabilidad de la virtualidad en las asighaturas

De acuerdo Poco de acuerdo
7 3

Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 7 Grado de aceptabilidad de la virtualidad en las asignaturas

B De acuerdo

Fuente: Autores del proyecto

Se presenta un 70% que informan que todas las asignaturas de su grado deberian
tener un porcentaje de actividades virtuales similar al del inglés, un 30% considera
gue deberia ser poco permanente.
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Esto evidencia que las actividades virtuales como medio de aprendizaje en las
diferentes areas es una opcién que llama la atencion e inquieta a los estudiantes,
aparte de que es una oportunidad de incentivar y/o motivar al conocimiento de un
segundo idioma.

h. La navegacion dentro del ambiente virtual le parecio:

Tabla 8 Navegabilidad del Aula

Adecuada Confusa No Sabe/No
responde
7 0 2

Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 8 Navegabilidad del Aula

Fuente: Autores del proyecto

La navegacion dentro del ambiente virtual ocupa un 80% con la concepcion de
ordenado, y un 20% informan que no saben/no responden.

Este 80% determina que el ambiente virtual se encuentra en buenas condiciones y
son de facil acceso, esto permite que el estudiante ingrese con seguridad a la
plataforma y con la confianza de estar realizando paso a paso las indicaciones

que se requieren.
I. En general ¢como considera la experiencia de haber desarrollado

actividades académicas en un entorno virtual para potenciar su aprendizaje en un

idioma extranjero?
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Tabla 9 Percepcion del entorno virtual

Excelente Bueno Regular Deficiente
4 5 1 0

Fuente: Autores del proyecto

Gréafica 9 Percepcién del entorno virtual

M Excelente

B Bueno

Fuente: Autores del proyecto

Entre los mejores porcentajes esta 50% como Bueno y 40% como excelente, lo
cual muestra que el entorno virtual es una herramienta de aprendizaje clave para
el idioma extranjero, y que por medio de esta encuesta manifiestan como una

experiencia académica alternativa.
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6. PROPUESTA

6.1 TITULO

iEs tiempo de aprender, ven y practica inglés!

6.2 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

El disefio del ambiente virtual tiene como finalidad bridar un recurso tecnoldgico
orientado a mejorar la practica de la ensefianza del idioma inglés en estudiantes
de grado quinto de primaria, facilitado por diversas herramientas que permiten

desarrollar en los estudiantes un grado 6ptimo de aprendizaje.

El proposito fundamental es realizar un ambiente virtual de aprendizaje donde los
estudiantes encuentren recursos y actividades que sean de maximo provecho

para mejorar las habilidades de lectoescritura del idioma inglés.

Crear ambientes educativos adecuados y pertinentes para garantizar el acceso y
desarrollo a programas de formacion en una segunda lengua a los estudiantes,
para contribuir a la promocion y desarrollo del talento Humano dando apoyo

técnico y pedagdgico para lograr las competencias en una segunda lengua.

El curso virtual de idiomas es guiado por un tutor virtual que interactua con los
aprendices y apoya los procesos de aprendizaje en esta lengua. Este Tutor
coordina las diferentes actividades que se desarrollan en cada curso y resuelve
las inquietudes de los aprendices durante el proceso. Sin embargo, en el actual
contexto globalizado, los retos y exigencias son aun mayores, pues el mercado
laboral exige personas capacitadas para asumir responsabilidades de

trascendencia internacional.
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6.3 JUSTIFICACION

Para el buen funcionamiento de las tecnologias de informacién y el impacto que

generan en los ambitos de la comunidad educativa, se plantean nuevos retos.

Entre ellos esta el disefio del curso virtual, que pretende fortalecer los procesos de
lectoescritura del idioma inglés, para los estudiantes del grado 5° de primaria del
Colegio Especializado la campifia de suba por medio del disefio de un ambiente
virtual de aprendizaje especializado de facil acceso, muy ludico, pedagdgico y
dindmico. La idea central es superar aquellas falencias que por lo general no son
resueltas en clase, dejando a los estudiantes sin posibilidad de suplir ese

conocimiento.

Este proyecto busca estrategias por medio de las herramientas virtuales
pedagogicas, que conviertan esta actividad en un apoyo con fin académico. Para
los educadores sera un compromiso ensefiar a manejar a los estudiantes

correctamente este tipo de tecnologias.

6.4 OBJETIVO

Diseflar un ambiente virtual estructurado con herramientas TIC que permita
mejorar el aprendizaje del idioma inglés en los procesos de lectoescritura a

estudiantes de primaria del grado quinto.

6.5 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

A continuaciéon se describen las estrategias y actividades que hicieron parte de la
realizacion del AVA.
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Tabla 10 Estrategias y Actividades

ESTRATEGIAS RESULTADOS

Fuente: Autores del proyecto
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Tabla 10. (Continuacion)

ESTRATEGIAS RESULTADOS

Fuente: Autores del proyecto
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6.5.1 Cronograma de Actividades

Semana 1l

Guia
Pedagdgica

Se determinan
los temas a
tratar en este
nivel de
aprendizaje

Se realiza un
disefio
instruccional
para ejecutar el
curso virtual.

Semana 2

Creacion Curso
Virtual

Creacion y
Configuracion
del ambiente

virtual de
aprendizaje.

Disefo de
objetos virtuales
Blusqueda de
informacion con
ayuda
pedagdgica
Familiarizacién
del curso virtual
con los
estudiantes.

Fuente: Autores del proyecto.

Semana 3

Moédulo 1

Inicio de
Actividades
- Colores
- Prendas de
vestir

Actividades de
Practica.
Actividades
calificables

Semana 4

Modulo 2

Inicio de
Actividades

- Partes de
la Casa

- Hora
exacta
Actividades de
Practica.
Actividades
calificables
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Semana 5

Modulo 3

Inicio de
Actividades

- Calendario
- Dias de la
semana

Actividades de
Practica.
Actividades
calificables

Semana 6

Evaluacion

Se realiza una
evaluacion para
medir los
resultados del
curso virtual

Con ello se tiene
mayor
determinacién
para realizar
ajustes y
modificaciones.



6.6 CONTENIDOS

A continuacion se presentan capturas de pantalla de los contenidos y actividades
propuestas dentro del aula virtual.

Imagen 1 Presentacion y portada del aula

Bienvenida Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3

ilt’s time to learn,
Come and practice english!

El presente curso tiene como finalidad apoyar, orientar y guiar a los estudiantes en su proceso
de aprendizaje del idioma inglés, desarrollando actividades autocalificables en cada unidad.

El estudiante podra ademas comprender y practicar las habilidades de lectura y escritura
mediante los recursos facilitados en el aula.

Asi mismo el aula cuenta con espacios de comunicacion como mensajes y foros para que estén
en constante compania con el docente.

Fuente: Autores del proyecto

Imagen 2 Estructura del aula

2 C 8 hipsy/libertproyec.milaulas.com/course/view phpid=2

bertproyec Admin User n -

W Guis ce Aprenazae

g\a:dsr{:nig'User OB’ETIUOS / t’

~ Administracian del curso

dickdn

# Editar ajustes UNIDAD 1
¥ Usuarios

ip e baja an MyEC UNIDAD 2
Y-

¥ Informes UNIDAD 3

B caificaciones

Metodologia ‘é}

Fuente: Autores del proyecto
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Imagen 3 Metodologia del curso

B C @ https//libertproyecmilaulas.com/mod

Libertproyec

NAVEGACION =

Pagina Principal
= Area personat
b Piginas del siio
 Cursa actual
- WyEC
b Pariicipantes
¥ Insignias
~ gienvenida
. Guia g6 Aprenozaje
Generaly Especificos
Lets do i
I Calendar
T2 For de Presentacion
¥ Unidad 1
¥ Unidad 2
b Unitad 3

b s cursos.

ADMINISTRACION -
= Adminisiracion del recurso pagina

* Eddar ajustes

* Roles asignados locsimente

* Permisos

Lets do it!

Estimaos esturiantes, cada semana se habiitard una pestaia en i cual encontrardn conienidos como vidéos, paginas interactivas y archivos paf

donde encontraran ejer

105 para que practiquen 3 habilidases de lectura y escrtura segin el lemario a tratar

A su vez deberdn realizar unos cuestionarios autocalficables. donde probaran ks conocimientos adquiridas. Es importarte que dediquen tiempo y

espacio para desarolirios
Unidad 1. Marzo 1 aMarzo T
Unidad 2: Marzo § 3 Marzo 14

Unidad 3: Marzo 14 a Marzo 21

Les deseo muchos exfios en sus labares academicas

Uttima moddficacion miercoles. 18 de febrero de 2015, 0336

Fuénte: Autores del proyecto<

Imagen 4 Estructura unidad 1

- & € @ hitpss/libertproyecmilaulas.com.

Libertproyec
@ Bedroom
& Store
& Ciathing
b (5 Glosaro Clathes
¥ (5} Giosario Colors
¥ Uniad 2
¥ Uniad 3
» Mis cursos

USUARIO IDER

Admin User
Pais: Colombia
Ciucag: Distrio

ADMINISTRACION BE
¥ Administracion del curso

# Activar edicion

¥ Edtar ajusies

¥ Usuarios

0.

| Recursos Mutimedia Colores

Votabutary Bedroom

1 ciomes

Uniendo los colores

@) Ejercicio Ropa [ Exe

ona Comunicacio

Chat My Englsh Class

Objetos &n €l bafio / Objects in Me Dathia

Q. Eercicios de los colores  E

lecursos Mulimedia Clathes

ercises colors

Clothing

m

vorabulario de 3 tienda / Vocabulary Store Pagn

Fuente: Autores del proyecto

Imagen 5 Actividades generales Unidad 1

- C £ https//libertproyec.milaulas.com/course view php?id

Libertproyec
A parme de baja en MyEG
T Fitros
¥ Informes.

B catficaciones

& Resuitados

¥ Insignias

i copia de seguridad

&1 Restaurar

& importar

@ publicar

© Reiniciar

» Banco de preguntas

* Provedorde L

¥ Cambiar rol a

¥ Administracion del sitio

Buscar

Colours

Bathroom

Bedroom

Store

L5850 5. 8. &

Ciothing

rn

< Bienveniaa

Fuente: Autores del proyecto

Foro e dudas.

Actividades

M} Glosario Clothes

Glosario Colors
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Imagen 6 Recursos apoyo Unidad 1

P C B https//libertproyec. milatilas.com/mod/page/view phptid =4 7]

Libertproyec

NAVEGACION

Recursos Multimedia Colores

» Paginas del st

» Umigad 1
Recursos Multmedia Colores
Recursos Mutimedia Clathes

Tomaa de YouTube - Fuente: TIPS /www youtibe comw

Ciothes Vocabulary from e

85

Fuente: Autores del proyecto

Imagen 7 Ejercicios Unidad 1

= = C |8 hups/ibenproyec.milaulas.com/mod/hotpot

Libertproyec A

Aamir

Uniendo los colores
gina Principal
= Area persanal B i ; i s
» Paginas gl sitio Ine cada con su color correspandiente en Inglés

~ Curso actusl

b Pamicipantés

Arrasta el bloque derecna hacia el bioque iZquierdo uniendo as palabras corectas.
b Insignias

} Bienvenita Check
- Unidad 1

% Vocabulario de Ia ienda / o e
Vocabulary Store Pagin = e

# Clothes

~ & Uniendo los colores

& ERricio R

foise Ciothing

8

Jgouunnnae

Fuente: Autores del proyecto

Imagen 8 Cuestionario Unidad 1

F - € | 8 hips/libertproyec milaulas.com/mod/quiz/attempt php?attempt=A&page=4 “E]

Libertproyec Admin User n -

MyEnglishClass

Pagina

MYEC & Unidad 1 » Colours = Vista previa

M 'E,mml for Work r——
Ahara puedes verte mds profiesional con un e-mail personalizar

Fregunta § Ths st has e same name and colour
stz
Seleccione una:
12 3] [s][5] Punk o 1000 §
il a Srawberry
e
Tefminar intento. r
sroqures b Banana
Comenzar una nuEva previsualzacion € Orange
Comprobar

NA ON om

Pagina Principal

Siguente

= Area personal
» Paginas del stio
 Curso actual

Fuente: Autores del proyecto
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Imagen 9 Glosario

HAvEGAEION ®%  Glosario Clothes

Pagina Principal
® Area personal
» Paginas del sitio esta trabajando.
~ Curso actual
~ MyEC
) Participantes

Las palabras no se pueden repetiry todos deben paricipar. jAnimol

) Insignias
} Bienvenida
* Unidad 1
% Recursos Multimedia Colores
 Recursos Multimedia Clothes
& Vocabulary Bedroom
“5 Objetos en el bafio / Objects in the
bathroom
"0 Vocabulario de la tienda /
Vocabulary Store Pagin
§ Clothes Buscar
} & Uniendo los colores

Fuente: Autores del proyecto

Imagen 10 Chat del aula

C | @ https:/libertproyec.milaulas.com/mod/chat/view.php?id=285

Los invito a que construyamos un diccionaroi publicando palabras y su traduccion al inglés concernientes a fa unidad que se.

¥ ;Buscar en conceptos y definiciones?

& Version para impresian

e

Libertproyec

MyEnglishClass

Pagina Principal  Miscellaneous » Libertadores ~ MyEC » Unidad 1 » Chat My English Class

NAVEGACION =@

Chat My English Class

Péagina Principal
= Area personal
» Paginas del sitio

w Curso actual Entrar a la sala

~ MyEC Usar interfaz mas accesible
b Participantes Ver las sesiones anteriores
» Insignias

b Bienvenida
~ Unidad 1

Recursos Multimedia Colores

Recursos Multimedia Clothes

&) Vocabulary Bedroom

‘0 Objetos en el bafio / Objects in the
bathroom

‘G Vocabulario de la tienda /
‘Vocabulary Store Pagin

8 Clothes

» @& Uniendo los colores

de los colores /

Fuente: Autores del proyecto

% Ee

Imagen 11 Unidad 2

€ & © '8 hips//libertproyec milaulas.com course view. phy = 2hos

Libertproyec

Bevenda  Umitad !  Undag? | Unsadd

N 513 UN1a0 2£ONOCETEMOS 3 SRy pORUREIN 135 PAITes B 13 C25a y SpIENderemas a Incar 3 hora

Fuente: Autores del proyecto
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Imagen 12 Unidad 2

& - € |B httpsy/libertproyec milaulas.com/course/view php?id=2&section=2

Libertproyec
B paneror e
¥ Foro dudas 2
8 The Hour
} Unidad 3
» Mis cursos

USUARIO IDENTIFICADO BE

Admin User
Pais: Colombia
Ciudad: Distrito
Jjasthom5@gmail com

ADMINISTRACION =@
~ Administracion del curso

#° Activar edicion

% Editar ajustes

b Usuarios

& Darme de baja en MyEC

Y Fitros

P Informes

B calficaciones

Recursos de Apoyo

B Fartes defa casa

B

L\ Partes de la casa/ Parts of the house
|2 Lanora/ The time

%

. Partes de la casa / Parts of the house

@ Lahora/ The time

m Parts of House

@] Practica partes de la casa

=

@ Ejercicio Partes de la casa / Exercises Parts of the house

@) Ejercicio La hora / Exercises The time

Actividades

o

Fuente: Autores del proyecto<

Imagen 13 Actividades y ejercicios Unidad 3
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Imagen 14 Actividades Unidad 2
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Imagen 16 Estructura Unidad 3
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Imagen 17 Recursos unidad 3
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PERSONAS RESPONSABLES
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Y

Luisa Fernanda Rodriguez

> John Anderson Sanchez
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6.2 BENEFICIARIOS

Estudiantes del grado 5° de primaria del Colegio Especializado La Campiiia de

Suba ubicado en Bogota

6.3 RECURSOS

Disefio Instruccional
Software Pedagdgico Online Educaplay
Software Hot Potatoes

Imagenes

>
>
>
> Recursos y Actividades facilitados por la Plataforma LMS Moodle
>
> URL didéacticas multimediales

>

Disefiador pedagdgico (Luisa Rodriguez), Disefiador tecnolégico (Rafael

Casas), Disefio Instruccional (John Anderson Sanchez).
6.4 EVALUACION Y SEGUIMIENTO

Tabla 11 Aplicacion del PHVA

FASE ACCIONES

PLANEAR Disefiar estrategias didacticas de lectura y escritura para la ensefianza del
contenido (el calendario) en inglés.

Usar una plataforma virtual de aprendizaje para el mejoramiento del
contenido especifico de la asignatura nombrada.

Construir un instrumento de recoleccion de informacion sobre el uso de las
TIC. Crear un instrumento de diagndstico.

HACER Crear estrategias ludicas tecnolégicas como juegos, actividades de
completar informacion, videos, lecturas, para la ensefianza del calendario
en inglés.

Realizar una encuesta a estudiantes del grado quinto y a padres de familia
para obtener informacion del uso de las TIC

Fuente: Autores del proyecto
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Tabla 12 Aplicacién del PHVA (Continuacion)

FASE ACCIONES

Aplicar una encuesta a docentes y directivos donde se
obtendra el resultado de la importancia de realizar una
plataforma virtual de ensefianza de inglés

Implementar una prueba diagnéstica para saber el
conocimiento del contenido mencionado en estudiantes del
grado quinto de primaria de la institucion.

VERIFICAR | Tabular los resultados de las encuestas para la verificacion del

uso de las TIC.

Graficar las encuestas realizadas a los docentes y directivos
para conocer el grado de importancia de una plataforma virtual
de la ensefianza del idioma inglés.

ACTUAR  Realizar un plan de accion y mejora teniendo en cuenta los
resultados obtenidos de las encuestas realizadas a

estudiantes, a padres de familia, a docentes y directivos.
Fuente: Autores del proyecto

Una vez culminado el tiempo de ejecucion del curso virtual se mediran los
resultados obtenidos mediante un cuestionario con preguntas orientadas a medir
la aceptabilidad de la propuesta pedagdgica, asi como la satisfaccion de las
necesidades encontradas en el grupo objetivo. (ver anexo D)

Dicha evaluacién permitird tomar un plan de accion y mejora que conlleve a
realizar ajustes apropiados para que el entorno virtual esté mas ajustado al
estudiante objetivo.

El enfoque de la evaluacion se desarrolld6 con los estudiantes quienes brindaron
informacion cuantitativa referente a su experiencia con el aula virtual; primero se
evaluo el grado de usabilidad con el fin de conocer que tan facil fue el uso del
entorno educativo ya que no habian tenido contacto con un ambiente de

aprendizaje virtual.

78



Se evalué el factor de navegacion ya que para este proyecto, la comprension del
esquema del aula es un factor que brinda mayor adaptabilidad para desarrollar las
actividades propuestas y no incurrir en desorientacion de navegabilidad, ya que

este factor es importante para un modelo pedagdgico virtual.

Como tercer elemento se evalué la pertinencia de las actividades, revisando que
éstas abarquen los contenidos de una clase de inglés para grado 5° y la propuesta
de un ambiente virtual debe tener recursos Optimos para que el aprendizaje del
mismo sea efectivo. Se comprob6é que los estudiantes se mostraron atentos a
realizar las actividades de los objetos virtuales ya que fueron ludicos y

multimediales.

Se analizaron los contenidos, recursos, documentos, actividades, secuencia l6gica
y estilo de configuracion del aula; esta informacion permitié evaluar aspectos a
corregir para que los usuarios del aula virtual puedan lograr el objetivo, el cual es

apoyar el aprendizaje del segundo idioma.

Un ultimo factor que se evalué fue el grado de satisfaccion de ambiente virtual,
este permitié conocer que tan apropiada fue la implementacién del mismo, en un
grupo de estudiantes de primaria. Se tomo también la opinidén del cuerpo docente

y de los padres de familia.

A continuacion se describe en analisis que arrojo la encuesta de satisfaccion del

ambiente virtual.
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Grafica 10 Usabilidad
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Fuente: Autores del proyecto

A través de esta grafica se puede analizar que el criterio nUmero cuatro, el cual
indica excelencia de la usabilidad por parte de los padres, es un criterio a mejoratr,
debido a que lo ideal seria sobrepasar el 50% de poblacién, es decir, tener al

menos cinco padres de familia conformes con la usabilidad de la plataforma.

Por otra parte, consideramos indispensable hacer hincapié en la capacitacién de
la plataforma, asi como mejorar las actividades planteadas, dado que, éstos
topicos son los que presentan mayor frecuencia en los criterios uno y dos,

asociados a deficiente y regular respectivamente.
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Grafica 11 Navegaciéon
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Fuente: Autores del proyecto

Para la variable navegacion, podemos determinar que un pilar fuerte es la
conexion de la plataforma y la efectividad de la misma, pues los padres de familia
no manifiestan inconformidad con ella. Mientras que, una de las principales
dificultades en la accesibilidad a la plataforma, pues la institucion educativa no
cuenta con los recursos tecnolégicos suficientes para abastecer los intereses y
necesidades de los estudiantes; lo cual repercute directamente en la aplicacion de

la herramienta educativa.
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Grafica 12 Pertinencia

PERTINENCIA
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Fuente: Autores del proyecto

A partir del anterior diagrama, se puede inferir que uno de nuestro cimiento mas
fuerte son las actividades multimediales, pues encontramos un sesgo positivo en
los criterios tres y cuatro, asociados a bueno y excelente. Sin embargo, hay que
tener en cuenta el aspecto motivacion de las actividades para con los estudiantes,

ya que en ocasiones pueden ser mono6tonos y repetitivos.

Grafica 13 Satisfaccion pedagogica
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Fuente: Autores del proyecto
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Finalmente, encontramos que los padres de familia presentan una gran acogida
por la plataforma, pues evidencian que los procesos de lecto-escritura de inglés
han mejorado de cierta manera, y asi mismo que la plataforma contribuye
positivamente a la formacion de los estudiantes. No obstante, se puede evidenciar
que existe una leve inconformidad en el ambito de interaccion entre el docente y la

pertinencia de la misma.

Dado que internet ofrece un sin numero de herramientas tecnoldgicas, se ve la
posibilidad de implementar algunas de ellas en el desarrollo de un espacio

académico orientado a reforzar las dificultades del aprendizaje del idioma inglés.

El Colegio Gimnasio Moderno de Suba ofrece la posibilidad de implementar un
meétodo de ensefianza basado en las TIC el cual debe resaltarse gracias a sus
herramientas pedagdgicas, teniendo en cuenta disefio, claridad en la dindmica de
las actividades y espacios interactivos que permitan al estudiante aprender con

eficacia.

Este método de ensefianza se planea implementar en una plataforma (LMS)
mediante un curso virtual que contenga diferentes recursos como video tutoriales,
presentaciones y OVAS interactivas. Es importante resaltar que los estudiantes
cuentan con conocimientos en el manejo de herramientas ofimaticas lo cual les

puede generar interés al momento de interactuar con el aula virtual.

Actualmente los procesos de aprendizaje han tenido una evolucidn
significativamente positiva gracias a los espacios digitales, la creacién de estos
espacios académicos en nifios de primaria puede fortalecer sus habilidades en el
manejo de un ambiente virtual de aprendizaje, asi como en el aprendizaje de un

idioma extranjero.
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7. CONCLUSIONES

Una vez terminadas las actividades del curso virtual, adjuntando como soporte las
entrevistas y encuestas aplicadas, damos respuesta al primer objetivo especifico
donde se evidencio que el ambiente de aprendizaje tecnolégico es una gran
herramienta para las instituciones educativas que generan gran interés en los
estudiantes por aprender mediante recursos didacticos multimediales ya que su

receptividad y uso de las mismas fue bastante positivo.

Ademas para los profesores y la institucion educativa, dan respuesta de cierta
manera al segundo objetivo especifico planteado; al considerar el aprendizaje del
idioma ingles por medio de herramientas tecnolégicas en un ambiente virtual de
ensefianza, puede ser un medio en el cual estén en mayor comunicacion con sus
estudiantes y puedan tener la opcion de brindar contenidos educativos
interactivos, dinamicos y actualizados, ademas propicia en ellos el aprendizaje

colaborativo y autbnomo

Por otro lado los padres de familia también forman parte de este proceso
pedagdgico ya que pueden realizar acompafiamiento con sus hijos por medio de
la plataforma, asi estardn monitorizando y colaborando con el avance vy

aprendizaje de una lengua extranjera.

En algunos paises son el sistema educativo en si mismo y sus rigidas estructuras
de evaluacion los que impiden la integracién de las TIC en las actividades diarias
de aprendizaje. Dando respuesta al tercer objetivo especifico, sugerimos a las
administraciones educativas y gubernamentales, la importancia de disefiar y
adoptar politicas educativas conjuntas en torno a las TIC para que el conjunto de
la ciudadania tenga acceso a una educaciéon de calidad, garantizando la igualdad
de oportunidades y avanzando hacia una educacién que responda a los retos de
la Sociedad del Conocimiento. Se necesita una politica global de innovacion

educativa apoyada por la integracién de las TIC en los curriculos oficiales y en los
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procesos de evaluacion y para implementar nuevas formas de desarrollo
profesional continuo en el entorno del lugar de estudio, trabajo y como parte de

una cultura de aprendizaje de observacion a lo largo de la vida
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ANEXOS

Anexo A. Encuesta 1

ENCUESTA
PROCESO DE LECTO ESCRITURA DEL INGLES PARA GRADO 5° DE PRIMARIA
AMBIENTE VIRTUA DE APRENDIZAJE
Colegio: Gimnasio Especializado La Campifia de Suba
Grado 5° de Primaria

Nombre: onelrec, SantHez
Edad: 11

1. ¢Ha realizado con anterioridad actividades 6. La comunicacion con el tutor en el aula fué:
académicas virtuales?

sl [xX] n~No [ Permanerite
Poco permanente
Cuales: - Nula

2. (Realizo el total de actividades del aula virtual

de inglés? 7. ¢Considera adecuado gue todas las asignaturas

S| D NO E de su grado tengan un porcentaje de actividades

vituales dentro de un ambiente de aprendizaje
3. ¢ Considera que este método de aprendizaje virtual | Similar al de inglés?

ayuda a reforzar sus conocimientos en un idioma

extranjero? Muy de acuerdo |X Poco de acuerdo E]

Muy de acuerdo [X] Poco de acuerdo | Endesacuerdo  []

En desacuerdo [:]

-

&
4. ¢ Cudles recursos tecnolégicos le parecieron mas | 8, La navegacion dentro del ambiente virtual le
pertinentes para aprender y practicar el inglés? parecio:
- Videos Ordenado
- Paginas web interactivas En desorden
- Ejercicios Educaplay No sabe/No responde
- Ejercicios Hot Potatoes
- Glosario e

9. En general jcomo considera la experiencia de
haber desarrollado actividades académicas en un

) o ) entorno virtual para potenciar su aprendizaje en un
¢ Cudles recursos tecnoldgicos le parecieron | idioma extranjero?

5.
menos pertinentes para aprender y practicar
elinglés? Excelente
Bueno
- Videos Regular
- Paginas web interactivas Deficiente

- Ejercicios Educaplay
- Ejercicios Hot Potatoes
- Glosario

Fuente: Autores del proyecto
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Anexo B. Encuesta 2

9. LISTA DE ENCUESTAS

9.29.9 Encuesta 1

N° | Preguntas
|
Usabilidad
1 | (Con qué frecuencia hace uso de la plataforma virtual?
2 | ;Cual es el nivel de capacitacion para hacer uso de la plataforma
virtual? =
3 | ¢Utiliza los foros y chats para resolver cualquier inquietud sobre el
idioma inglés?
4 | ;Hace uso de todas las actividades planteadas en la plataforma para
& un eficaz conocimiento de las tematicas acorde a su grado en el
idioma inglés?
Navegacion
1 | ¢(La conexion en la plataforma es efectiva?
2 | iLa navegacion por la plataforma sobre los contenidos, las
actividades, los foros y las ayudas didacticas son de facil acceso?
3 | (Considera usted que los recursos tecnolbégicos del colegio permiten
acceder de manera eficiente a Ia plataforma?
Pertinencia
1 | (Latematica utilizada en la plataforma virtual es clara y concisa?

Fuente: Autores del proyecto
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2 |¢las actividades multimediales son de gran ayuda para la

comprension del idioma inglés?

3 | ¢las actividades propuestas son acorde a los contenidos del grado

quinto de primaria?

4 | JEl disefio de las actividades planteadas son motivantes para que el

estudiante las realice?

Grado de satisfaccién pedagdgica

1 | ¢En qué medida se considera 6ptimo para el fortalecimiento de los
procesos lecto-escriturales del idioma inglés el uso de la plataforma

virtual?

2 | (El método de la ensefianza de la plataforma virtual es eficaz para la

aprehension de las tematicas del idioma inglés?

3 | ¢La interaccidn con el docente tutor en el tiempo adecuado es

fF pertinente?

4 | i.Cree usted que la plataforma virtual es un medio eficaz para la

realizacion, presentacion y calificacion de actividades?

Encuesta i

Fuente: Autores del proyecto
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Anexo C. Formato Entrevista

Formato de Entrevista

Mombre;

Carga:

Institucion;

Acontinuscon realizaremos una serie de preguntas donde s& pretenda buscar su
apinian sobre |8 usabilidadde un ambiente vitual de aprendizaje para estudiantes de
esta institucion educativa,

Agradacemos sutiempoy dishonibiided.

Conoce usted sobre plataformas LMS o ambientes virtuales de
aprendizaje?

Usted conoce los beneficios que se tienen al tomar cursos virtuales v lo
que podrian aportar & la ensenanza de los estudiantes?

Acceder(a a realizar una prueba piloto del mangjo deuna plataforma virtual
enfocada hacia el area de ingles coma refuerzo para los estudiantes de
grado 57

Permitiria la capacitacion de docentes y estudiantes para el mangjo de
plataformas virtualgs?

Considerarfa emplear &l uso de una plataforma virual para ufilizarlo coma
refiierzo para sus estudiantes en alguna asignatura especifica y que esta
Migma 522 un £asa dz exita para su Institueion?

Después de evidenciar los resultados v el desempefio de los estudiantes

utilizando la plataforma, aprobaria acondicionar las instalaciones para €l
uso de esta herramisnta?

Fuente: Autores del proyecto

91



Anexo D. Formato evaluaciéon y seguimiento

N° | Preguntas
Usabilidad

1 | ¢Con qué frecuencia hace uso de la plataforma virtual?

2 | ¢Cuél es el nivel de capacitaciébn para hacer uso de la plataforma
virtual?

3 | ¢Utiliza los foros y chats para resolver cualquier inquietud sobre el
idioma inglés?

4 | ¢Hace uso de todas las actividades planteadas en la plataforma para
un eficaz conocimiento de las tematicas acorde a su grado en el
idioma inglés?

Navegacion

1 | ¢La conexion en la plataforma es efectiva?

2 | ¢La navegacion por la plataforma sobre los contenidos, las
actividades, los foros y las ayudas didacticas son de facil acceso?

3 | ¢Considera usted que los recursos tecnoldgicos del colegio permiten
acceder de manera eficiente a la plataforma?

Pertinencia
1 | ¢Latematica utilizada en la plataforma virtual es clara y concisa?
2 | ¢Las actividades multimediales son de gran ayuda para la

comprension del idioma inglés?
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¢Las actividades propuestas son acorde a los contenidos del grado

quinto de primaria?

¢El disefio de las actividades planteadas son motivantes para que el

estudiante las realice?

Grado de satisfaccion pedagogica

¢En qué medida se considera Optimo para el fortalecimiento de los
procesos lecto-escriturales del idioma inglés el uso de la plataforma

virtual?

¢El método de la ensefianza de la plataforma virtual es eficaz para la

aprehension de las tematicas del idioma inglés?

¢La interaccion con el docente tutor en el tiempo adecuado es

pertinente?

¢,Cree usted que la plataforma virtual es un medio eficaz para la

realizacion, presentacion y calificacion de actividades?

Fuente: Autores del proyecto
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