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1 INTRODUCCION

Durante los ultimos afios se ha reflejado una gran demanda por el uso de
aplicaciones vy servicios web, asi como el uso de apps para dispositivos moviles,
ya que ofrecen innumerables ventajas. De esta forma se refleja la tecnologia
como un medio de operatividad eficaz, que cada vez mas se apega a las

personas.

Partiendo de esta analogia y de la evolucién del ser humano respecto a los
multiples retos diarios que enfrenta, la informatica permite facilitar la comunicacién
entre el usuario y todo tipo de informacion de forma instantanea, convirtiéndose en
una herramienta indispensable la cual facilita procesos, soluciona problemas y

como objetivo primordial mejorar la calidad de vida de las personas.

Actualmente vivimos con una serie de avances tecnologicos y cientificos que en
Su mayoria no son aprovechados correctamente 0 a su maxima capacidad, ya sea
por falta de conocimiento o interés. Y como ejemplo y base fundamental de este
proyecto se toma la tecnologia GPS como referencia. Ya que brinda la capacidad
de ubicacion en cualquier punto del globo terrdqueo con un diferencial de error
minimo y casi despreciable. Y a pesar de la gran acogida que hoy en dia se le da
a nivel mundial, Bogota tiene un leve déficit de uso respecto a las ventajas que se

pueden llegar a obtener para su beneficio.

Este proyecto busca integrar la tecnologia GPS en diferentes dispositivos como lo
son Smartphones, Tablets y Computadoras, con procesos de busquedas basadas

en coordenadas haciendo uso de la mineria de datos, por medio de una aplicacién
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hibrida e innovadora cuyo objetivo es brindarles a los usuarios un servicio de
geolocalizacion integro sobre busqueda principalmente de lugares y eventos
segun su necesidad. Donde adicionalmente se integrara un sistema multilenguaje,
que permite la traduccién de contenidos facilmente, con el fin de incluir como
usuarios a turistas y residentes temporales de otros paises de habla no espafiola y
de este modo cubrir la mayor parte de poblacion posible.

De este modo se emplea el uso de las TIC para aumentar la perspectiva
tecnologica de la ciudad, y contribuir con el desarrollo urbano agilizando y
facilitando informacién de una forma Optima, garantizando a los usuarios que la
usen un sistema agil novedoso y multiplataforma donde adicionalmente se les
permitira contribuir de forma directa en la retroalimentacion de los datos de la
aplicacion. Es decir cada usuario que quiera disponer de informacion para

compartir a otros usuarios lo podré hacer.
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2 GLOSARIO

Ajax: (Asynchronous JavaScript And XML) Tecnologia de desarrollo que permite
crear aplicaciones interactivas RIA. Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es
decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacion

asincrona con el servidor en segundo plano.

Algoritmo: Conjunto ordenado de operaciones sistematicas que permite hacer un

calculo y hallar la solucién de un tipo de problemas.

Api: La interfaz de programacion de aplicaciones (IPA), abreviada como API (del
inglés: Application Programming Interface), es el conjunto de subrutinas, funciones
y procedimientos (o métodos, en la programacion orientada a objetos) que ofrece

cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccion.

App: Es un tipo de programa informéatico disefiado como herramienta para permitir
a un usuario realizar uno o diversos tipos de trabajos. Esto lo diferencia

principalmente de otros tipos de programas, como los sistemas operativos.

Base de Datos: Se le denomina asi a los bancos de informacién que contienen

datos relativos a diversas teméticas y categorizados de distinta manera.

Cliente: Se le denomina cliente en informatica al sistema que permite la

interaccion directa con el usuario.

Coordenada Geogréafica: Son un sistema de referencia que utiliza las dos
coordenadas angulares, latitud (Norte y Sur) y longitud (Este y Oeste) y sirve para
determinar los laterales de la superficie terrestre (0 en general de un circulo o un

esferoide).

Geolocalizacion: Se define como el posicionamiento que define la localizacion de

un objeto en un sistema de coordenadas determinado.

17



GPS: Es un sistema de posicionamiento global (GPS) es un sistema que permite

determinar en todo el mundo la posicién de un objeto (una persona, un vehiculo).
Libreria: En informatica una libreria es un conjunto de API’s.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
conocido y utilizado en la actualidad.

Plataforma: En informatica, una plataforma es un sistema que sirve como base
para hacer funcionar determinados médulos de hardware o de software con los

que es compatible.

Plugin: Es un complemento de una aplicacion que se relaciona con otra para

aportarle una funcién nueva y generalmente muy especifica.

Repositorio: Es un sitio centralizado donde se almacena y mantiene informacion

digital, habitualmente bases de datos o archivos informaticos.

Smartphone: Es un tipo teléfono movil construido sobre una plataforma
informatica mdévil, con una mayor capacidad de almacenar datos y realizar
actividades, semejante a la de una minicomputadora, y con una mayor

conectividad que un teléfono maovil convencional.

Servidor: Es un nodo que forma parte de una red, provee servicios a otros nodos
denominados clientes. También se suele denominar con la palabra servidor a: Una
aplicacién informatica o programa que realiza algunas tareas en beneficio de otras

aplicaciones llamadas clientes

SO: De sus siglas (Sistema Operativo), es el software basico de una computadora

gue provee una interfaz entre el resto de programas del computador.

Tablet: Es una computadora portatil de mayor tamafio que un teléfono inteligente
o un PDA, integrada en una pantalla tactil con la que se interactla primariamente
18



con los dedos o un estilete (pasivo o activo), sin necesidad de teclado fisico ni

raton.

TIC: Tecnologias de la informacién y la comunicacion, es un concepto que tiene
dos significados. El término tecnologias de la informacion se usa a menudo para
referirse a cualquier forma de hacer cémputo. Como nombre de un programa de
licenciatura, se refiere a la preparacién que tienen estudiantes para satisfacer las
necesidades de tecnologias en computo y comunicacion de gobiernos, seguridad

social, escuelas y cualquier tipo de organizacion.

Website: Es una coleccién de péginas de internet relacionadas y comunes a un
dominio de Internet o subdominio en la World Wide Web en Internet.
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3 DESCRIPCION DEL PROYECTO

3.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Hoy en dia Bogota es una ciudad que cuenta con multiples sitios y lugares que
son frecuentados para realizar determinada actividad, como por ejemplo:
diligencias documentales, pagos bancarios, encuentros culturales, compras, entre
otros. Y a pesar de que cada uno de ellos cuenta con una caracteristica de
ubicacion general como lo es la direccion, la mayoria de las veces es complejo

ubicar determinado sitio u obtener la informacion.

La necesidad que tiene el ciudadano comun, incluyendo los turistas o residentes
temporales en la cuidad de localizar determinados lugares es comun dia a dia y la
dificultad de poderlos hallar es variable ya que la diversidad de situaciones que se

puedan llegar a presentar por cada uno son diferentes.

Por ejemplo en el caso de un Abogado que desea realizar un pago en una oficina
de determinado banco, que posteriormente se dirige a una notaria en la cual
radicara unos documentos y finalmente desea ir a determinado restaurante a
almorzar, pero se encuentra en una zona de la ciudad la cual no conoce, posee
una conexion a internet y desea consultar tanto horarios de atencion, informacion
general y las ubicaciones respecto a la de él, pero para ello debera ingresar al
buscador y hacer una consulta individual por cada lugar. Inicialmente entrando a la
pagina del banco y buscar la direccion de las oficinas que mas cerca esté,
después debe ingresar al website de las notarias e igualmente buscar la direccion
gque mas cerca este a su punto de ubicacién, y finalmente realizar el mismo

procedimiento con el restaurante de su preferencia.
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El costo de tiempo fue alto y la informacién a pesar de ser veridica no es integra
ya que si el website no referencia ubicacion satelital el Abogado deberé buscar las

direcciones una a una.

Ahora estableciendo otro tipo de escenario pero similar, un empresario canadiense
tiene una junta en la ciudad de Bogotd para establecer detalles sobre una
inversion en un determinado negocio, es la primera vez que viaja y no domina el

idioma local.

Lo primero que desea al bajar del avién es ubicarse en un hotel al cual ya hizo la
reserva via internet sin embargo desea conocer su ubicacion y la del hotel para
ver si puede pasar antes a un supermercado para hacer algunas compras, para
posteriormente al otro dia dirigirse a la compafia y cumplir con su objetivo que es
su junta empresarial. Dispone de dos dias libres para hacer un recorrido turistico y
quiere visitar determinados lugares que le han recomendado, sin embargo para él
es tedioso estar ingresando a internet para realizar la busqueda de cada uno de
sus necesidades y quizas intentar localizar alguna persona que le dé indicaciones

que él pueda entender.

Partiendo de esta probleméatica se desea optimizar el servicio, tomando variables
como tiempos de respuesta y la forma en que se le entregara la informacion al
usuario de tal manera que sea clara, veridica y el usuario tenga una vision mas

clara de su ubicacion y los puntos a los que quiere ir.

3.2. JUSTIFICACION

Actualmente existen pocos aplicativos que nos permiten realizar busquedas con

geolocalizacién y las que hay son limitadas respecto a una integracién de datos e
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informacion en una zona especifica. Este proyecto brinda al usuario una completa
y compacta integracion de informacion de lo que existe a su alrededor,
independientemente de que sea un sitio fisico. Busca relacionar cada elemento de

busqueda que realice el usuario segun su necesidad para brindar una respuesta.

Se observd que la geolocalizaciébn es una tecnologia que hoy en dia esta al
alcance de cualquier persona que cuente con un Smartphone, incluso la mayoria
de computadoras cuentan con dicha tecnologia. Sin embargo el GPS no se
explota a su 100%, es utilizado para compartir ubicaciones en redes sociales la
mayoria de las veces y se ha demostrado pos estadisticas que aplicaciones con

GPS como Google Maps estan en la cabeza de las usadas en el mundo.

Gréfica 1, Las diez aplicaciones méas usadas en Smartphone.

Google Maps is the Most-Used Smartphone App in the World

% of global smartphone users who have used the app in the past month (Q2 2013)
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Fuente: revista Forbes MX, http://applicantes.com/aplicaciones-smartphones-usadas-mundo/
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3.2.1. Sociales.

Con el desarrollo de este proyecto, la sociedad en general se vera beneficiada
(ciudadanos y turistas) porgue contardn con una herramienta exclusiva y gratuita
respecto a ubicacién en la ciudad, que les permitira obtener informacion
totalmente integra de forma facil y rapido en cualquier dispositivo que cuente con

conexion a internet.

3.2.2. Técnicas.

Este desarrollo aporta informacion integra sobre la basqueda del usuario por
medio de una base de datos que opera de forma relacional a los parametros que
envié el usuario, esta soportado en cuatro idiomas diferentes, ademas de ser una

aplicacion compatible con cualquier dispositivo mévil con conexion a internet.

Es totalmente administrable por medio de un panel de configuracion, donde se
pueden modificar los datos que alimentan a la aplicacion, Es licenciado bajo
software libre para incentivar a la comunidad académica de la Fundacion

Universitaria los Libertadores a ampliar sus conocimientos.

3.2.3. Organizacionales

A nivel empresarial beneficia a toda aquella compafia u organizacion que este
registrada en la base de datos, ya que por este medio se facilita la busqueda de

informacion sobre esta a sus clientes o usuarios que requieran sus datos.
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3.3. DELIMITACION

3.3.1. Espacial.

Este proyecto tiene como escenario la ciudad de Bogota, que cuenta con 20
localidades y 1200 barrios y una superficie de 1.175,92 Kmz2 dentro del margen de
coordenadas 4°35'56"N 74°04'51"0 y una poblacion de 8.258.722 habitantes,

principalmente aplicado para las zonas mas concurridas de la ciudad.
Entre los puntos o sitios a buscar se establecen las siguientes categorias:

e Hospitales, Clinicas y centros de Salud

e Sucursales, Oficinas Bancarias y Cajeros Automaticos
¢ Universidades, Colegios y centros educativos

e Centros comerciales y Almacenes de cadena

e Estaciones de policia y CAIS.

e Iglesias y centros religiosos

e Parquesy zonas verdes

e Papelerias, Miscelaneas y Cafés Internet

e Talleres Mecéanicos y Estaciones de gasolina

e Oficinas gubernamentales, Notarias y centros administrativos
¢ Restaurantes, Comidas Répidas, Heladerias

e Entretenimiento, Bares, Discotecas

e Paradas y estaciones de trasporte publico (SITP y TM).

Para eventos y actividades que se generen por determinado tiempo en un lugar se

establecen las siguientes categorias:

e Publicos
o Eventos Culturales
= Conciertos
» Ferias
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= Eventos Deportivos
= Otros
e Privados
o Eventos y reuniones Familiares
o Fiestasy celebraciones

o Otros, Segun la necesidad del usuario

3.3.2. Cronoldgica.

El desarrollo de este proyecto tuvo una duracion de 7 meses el cual se dividié en

4 fases de desarrollo. (Ver anexo C — Cronograma de actividades).

3.3.3. Conceptual

El proyecto DESARROLLO DE UNA APLIACION BASADA EN
GEOLOCALZIACION PARA REALIZAR BUSQUEDAS EN BOGOTA tendra como
fin la administracion, configuracién y ejecucion de un aplicativo el cual buscara
determinado objeto (lugar, evento elemento, persona, etc.) dentro de un rango de

metros respecto a la ubicacién del usuario via mévil o computador.

Contara con dos perfiles en el sistema: Administrador y usuario general (publico),
donde el administrador solo tendra acceso en un ambiente web a diferencia del
publico que puede usar la aplicacion en un ambiente web o local dentro de un

Smartphone.

Ya que el panel administrativo cuenta con interfaces mas complejas que no seran
completamente utiles para utilizar en un Smartphone, ademas de no ser necesario

este desarrollo.
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3.3.4. Metodoldgica

Este proyecto cubrird de forma especifica la introduccion al software, el proceso
de andlisis, disefio y desarrollo, asi como la documentacion generada, manuales

técnicos y de usuario.

Para el analisis, disefio y construccion del proyecto se empled la metodologia
RUP, Proceso Unificado de Rational (RationalUnifiedProcess), ya que es un
proceso de desarrollo de software configurable del cual se obtienen mejores
practicas y una arquitectura facilmente configurable, esta metodologia fue
seleccionada ya que se adapta perfectamente al modelo de desarrollo empleado
ya que es incremental se permite el manejo de varias etapas con el objetivo de
flexibilizar y mejorar el tiempo de desarrollo que se emplearia con el modelo en
cascada con el propdsito de alcanzar resultados funcionales en etapas tempranas,
por este motivo esta metodologia brinda mejores resultados en un corto plazo y

con un método de desarrollo rapido y mucho mas eficiente.

Este método es basicamente un proceso de desarrollo de software el cual se
puede definir como un conjunto de actividades necesarias para transformar los

requisitos entregados por el usuario en un sistema de software a la medida.

La flexibilidad de esta metodologia nos permite dividir el esfuerzo de desarrollo de
un proyecto de software en parte mas pequefias 0 mini proyectos, y cada uno de
ellos se considera como una iteracion, el cual termina siendo un incremento del

modelo.
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3.3.5. Financiera

Los costos estimados desde el inicio del desarrollo del proyecto hasta su

culminacion se relacionan en la tabla 1.

Tabla 1, Estimacion de gastos durante el proceso de desarrollo del proyecto.

item Descripcion Valor

Intel Core 7, HD 1TB, 4 GB RAM, 2,30

1 | Computador Lenovo GHz $ 1.750.000,00

2 | Vidticos Por 7 meses S 378.000,00

Tiempo de trabajo del programador por

3 | Desarrollo del software 7 meses g 17.500.000,00

4 | papeleria (Impresiones, Caratulas, CD's) por 7

meses S 350.000,00
5 | Hosting Por 1 afio (FTP, BI? MySQL, 5 cuentas de

correo, 2 Subdominios) S 150.000,00
6 | Dominio Por 1 afio S 30.000,00
7 | Servicio de internet Por 7 meses S 350.000,00

TOTAL S 20.508.000,00
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3.4. OBJETIVOS

3.4.1. General.

Implementar una aplicacién que opere en dispositivos moviles y en entornos web

gue establezca un servicio de busquedas basadas en geolocalizacion.

3.4.2. Especificos.

o Disefar y modelar la estructura de la base de datos del sistema que permita
hacer busquedas basadas en coordenadas segun la ubicacion y el idioma

del usuario.

o Integrar un sistema que permita operar multiples idiomas en la aplicacion

(espafiol, inglés, francés y portugués).

o Construir un médulo de administracién para los datos que alimentan la

aplicacion.
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3.5. MARCO TEORICO

3.5.1. Antecedentes

3.5.1.1. Antecedentes histoéricos

Tras ser la tecnologia GPS fundada bajo lineamientos militares, las primeras

aplicaciones fueron orientadas a navegacion terrestre, aérea y maritima.

e Transit. Fue utilizado por la marina de los EE.UU en el afilo 1965 para
conseguir informacion precisa para el lanzamiento de misiles submarinos y
para la navegacion de los barcos y submarinos, también se utilizé para
estudios topograficos.

El funcionamiento de este sistema se basaba en la emision de dos sefiales,
en diferentes frecuencias para evitar las perturbaciones atmosféricas. Los
receptores determinaban su propia ubicacion midiendo la desviacion
Doppler de las sefiales recibidas respecto de unas tablas almacenadas en
su memoria. El error tipico del sistema era de unos 250 metrostécnicos e

hidrogréficos. *

Algunos afios mas adelante se aplicé a misiles y proyectiles de diverso tipo.

e Slam (AGM-84 SLAM-ER). Misil derivado del HARPOON?, disefiado en
(1977) para satisfacer las necesidades de la armada en cuanto a disponer
de un misil lanzado desde el aire para el ataque a superficie, utilizara el

GPS como sistema de guiado.

I TRANSIT, http://www.neoteo.com/historia-del-gps-como-el-mundo-dejo-de-perderse/

2 HARPOON, El Harpoon es un sistema de misil antibuque todo tiempo desarrollado y fabricado en
los Estados.
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En fin, la mejora en el lanzamiento de las armas redujo el numero de
salidas, la cantidad de municiones, incremento el tiempo de permanencia

sobre el area objetivo y mejoro la seguridad.

3.5.1.2. Antecedentes de campo

Las primeras aplicaciones GPS de uso civil fueron orientadas a la navegacion
terrestre (y peatonal), maritima y aérea. Bastantes automoviles las incorporan en
la actualidad, siendo de especial utilidad para encontrar direcciones o indicar la

situacion a la grua.

e Google Maps. Es quizas la aplicacion mas conocida ya que fue pionera en
establecer busquedas a nivel global por medio de internet es fundada por
una de las comparfias mas grandes a nivel mundial en tecnologia, con
cooperacién de varias organizaciones que cuentan con satélites que
permiten la visualizacion del espacio terrestre que cumple el rol de dar una
mejor perspectiva de la ubicaciéon en coordenadas.

De esta se despliegan quizd la mayor parte de aplicaciones con

geolocalizacion ya que google permite brindar su servicio gratuitamente.
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Grafica 2, Interfaz de Google Maps

¥ knightsbridge
I~ o

9:41 AM - 10:02 AM (21 min)
Bre'B
Via: Monument

Fuente: http://ssdtutorials.com/tutorials/tite/embed-google-maps.html

e Waze. Una app movil que permite al conductor de un automoévil ver el
estado de las vias de transito (Trafico, Accidentes, Reportes de congestion)

entre otros para brindarle mejores opciones respecto movilidad y ubicacion.

Gréfica 3, Interfaz de Waze GPS

Exit to Alexsander
4 A

Fuente: https://tabletsmayab.wordpress.com/2012/06/04/waze-gps-social-y-trafico/

e Tappsi, Determinar la ubicacion del usuario y asi permitirle una mejor
experiencia de servicio, ya que representa una gran ventaja para las

compafias prestadoras de servicios tener la mayor informacion posible
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sobre sus clientes para asi planear mejores estrategias de mercado segun
sus necesidades. De este modo TAPPSI ubica los taxis libres cerca al
usuario para reducir los tiempos de espera.

Gréfica 4, Interfaz de Tappsi

Operador ¥ 10:52 AM o -
Pedir un Tappsi
Carrera 7BIS # 106~ 8

La o

@ cong
’

Cantén Norta (&
Destino

VIP

Forma De Pago! Efectvo >
iConfirmar! @

Fuente: https://itunes.apple.com/us/app/tappsi-taxi-seguro/id562064313?|=es&mt=8

e Domicilios Bogotad. Al igual que las apps anteriormente nombradas

permiten ubicar el usuario y asi de este modo satisfacer una entrega
puntual al sitio que es requerido.

Gréfica 5, Interfaz de domicilios Bogota
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COSTO DOMICILIO $3,300
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T P ST
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Mi Apartamento T:’y‘ EXpiass Pizza hut cheese g:ld lrliediana o
Carrera 18 # 116-20 Toy: ABIERTO mexicana + pepsi 1.5m
» $29,900
e (asal Jenos Pizza
SRgreslietes % O AR iE ABIERTO Pizza hut cheese gold mediana -
L ERFX ] CONFIRMAR PEDIDO
Toy Wan . e -

Fuente: http://www.youngmarketing.co/5-aplicaciones-para-ordenar-comida-que-debe-descargar/
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3.5.2. Bases tedricas basadas en ingenieria

La necesidad de mantener una ubicacion de un objeto, persona o vehiculo viene
desde varios siglos atras, pero solo hasta hace unas pocas décadas se pudo
implementar una tecnologia de posicionamiento global tan precisa que la

diferencia podrian ser algunos metros e incluso centimetros.

Los mapas de papel, especialmente los que contienen informacion sobre rutas y
autopistas, se utilizan cada vez menos. Hace dos décadas existia un “mapa de

ruta” en cada automovil, pero hoy dia han quedado completamente obsoletos.

El responsable de dicha obsolescencia es el GPS, un sistema electrénico que
trabaja por medio de satélites y receptores capaces de determinar en tiempo real

Su posicién con una precision de un par de metros.?

El “GPS” de sus siglas sistema de posicionamiento global, fue oficialmente
inaugurado en el afio 1995. Este sistema surge en el Departamento de Defensa de
los EE.UU. Fue desarrollado originalmente como un sistema de estrategia militar,
pero con el paso del tiempo se implementaron una enorme cantidad de

aplicaciones.

3.5.3. Historia del GPS

La armada estadounidense aplic6 esta tecnologia de navegacion utilizando

satélites para proveer a los sistemas de navegacion de sus flotas observaciones

8 Andres Paralezzi, NeoTeo, Como el mundo dejo de perderse. http://www.neoteo.com/historia-del-
gps-como-el-mundo-dejo-de-perderse/
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de posiciones actualizadas y precisas. Asi surgi6 el sistema TRANSIT4, que quedd
operativo en 1964, y hacia 1967 estuvo disponible, ademas, para uso comercial.

Las actualizaciones de posicion, en ese entonces, estaban disponibles cada
cuarenta minutos y el observador debia permanecer casi estatico para poder

obtener informacién adecuada.

Posteriormente, en esa misma década y gracias al desarrollo de los relojes
atomicos, se disefié una constelacion de satélites, portando cada uno de ellos uno
de estos relojes y estando todos sincronizados con base en una referencia de

tiempo determinado.

En 1973 se combinaron los programas de la Armada y el de la Fuerza Aérea de
los Estados Unidos (este ultimo consistente en una técnica de transmision
codificada que proveia datos precisos usando una sefial modulada con un cédigo
de PRN (Pseudo-Random Noise: ruido pseudo-aleatorio), en lo que se conocio
como Navigation Technology Program (programa de tecnologia de navegacion),
posteriormente renombrado como NAVSTAR GPS.

Entre 1978 y 1985 se desarrollaron y lanzaron once satélites prototipo
experimentales NAVSTAR, a los que siguieron otras generaciones de satélites,
hasta completar la constelacion actual, a la que se declar6 con «capacidad
operacional inicial» en diciembre de 1993 y con «capacidad operacional total» en
abril de 1995.

4 TRANSIT, Nombre del primer proyecto oficialmente funcional con tecnologia para geolocalizar
objetos.
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En 2009, el gobierno de los Estados Unidos ofrecio el servicio normalizado de
determinacién de la posicion para apoyar las necesidades de la OACI, y ésta

acepto el ofrecimiento.®

3.5.4. Caracteristicas del GPS

El Sistema Global de Navegacion por Satélite lo componen principalmente dos

conjuntos:

3.5.4.1. Segmentacion Espacial

e 24 Satélites en la constelacion (4 x 6 orbitas)
o Altitud : 20.200 km
o Periodo: 11 h 58 min (12 horas sidéreas)
o Inclinacién: 55 grados (respecto al ecuador terrestre)
o Vida util: 7.5 afios
e Segmento de control (estaciones terrestres)
o Estacion principal
o Antena de tierra : 4
o Estacion monitora: 5
= Colorado Springs
= Hawai
= Kwajalein
» |sla de Ascension

» Isla de Diego Garcia

5 Wikipedia, Historia, https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_posicionamiento_global#Historia
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e Sefial RF
o Frecuencia portadora
= Civil : 1575.42 MHz (L1) — Utiliza el codigo de adquisicion
aproximativa (C/A)
= Militar: 1227.60 MHz (L2) — Utiliza el cédigo de precision (P),
cifrado
e Precision
o Posicion: Aproximadamente 15 metros (en el 95 % del tiempo). En la
realidad un GPS portatil monofrecuencia a 12 canales paralelos
ofrece una precision de entre 2.5 y 3 metros en mas del 95% del
tiempo
o Hora: 1ns
e Cobertura: Mundial
e Capacidad de usuarios: llimitada
e Sistema de coordenadas:
o Sistema Geodésico Mundial 1984 (WGS84)
o Centrado en la tierra, fijo
o Integridad: tiempo de notificacion de 15 minutos o mas
o Disponibilidad: 24 satélites.

3.5.4.2. Sefial GPS

Cada satélite GPS emite continuamente un mensaje de navegacién a 50 bits por
segundo en la frecuencia transportadora de microondas de aproximadamente
1.600 MHz. La radio FM, en comparacion, se emite a entre 87,5y 108,0 MHz y las
redes Wi-Fi funcionan a alrededor de 5000 MHz y 2400 MHz. Mas concretamente,
todos los satélites emiten a 1575,42 MHz (esta es la sefial L1) y 1227,6 MHz (la

sefial L2).
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La sefial GPS proporciona la “hora de la semana” precisa de acuerdo con el reloj
atomico a bordo del satélite, el nimero de semana GPS y un informe de estado
para el satélite de manera que puede deducirse si es defectuoso. Cada
transmision dura 30 segundos y lleva 1500 bits de datos codificados. Esta
pequefia cantidad de datos estd codificada con una secuencia pseudoaleatoria
(PRN) de alta velocidad que es diferente para cada satélite. Los receptores GPS
conocen los cédigos PRN de cada satélite y por ello no sélo pueden decodificar la

sefial sino que la pueden distinguir entre diferentes satélites.

Las transmisiones son cronometradas para empezar de forma precisa en el minuto
y en el medio minuto tal como indique el reloj atdbmico del satélite. La primera parte
de la sefial GPS indica al receptor la relacion entre el reloj del satélite y la hora
GPS. La siguiente serie de datos proporciona al receptor informacion de 6rbita

precisa del satélite.®

3.5.5. Funcionamiento del GPS

Los fundamentos béasicos del GPS se basan en la determinacion de la distancia

entre un punto (el receptor), a otros de referencia (los satélites).

Sabiendo la distancia que separa tres puntos se puede determinar la posicion
relativa, a esos mismos tres puntos a través de la interseccion de tres
circunferencias cuyos radios son las distancias medidas entre el receptor y los
satélites. En la realidad, son necesarios como minimo 4 satélites para determinar

nuestra posicion correctamente.

6 Mio, fuente relacionada con articulo acerca de las caracteristicas del GPS de Wikipedia,
http://feu.mio.com/en_eu/ ,

https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_posicionamiento_global#cite_ref-1
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Cada satélite transmite una sefal que es recibida por el receptor, éste, por su
parte mide el tiempo que las sefales tardan a llegar hasta €l. Multiplicando el
tiempo medido por la velocidad de la sefal (la velocidad de la luz), obtenemos la

distancia receptor-satélite.
d=v=*t

Ecuacion 1, Distancia igual a velocidad por tiempo

La informacion que es util al receptor GPS para determinar su posicion se llama
efemérides. En este caso cada satélite emite sus propias efemérides, en la que se
incluye la salud del satélite (si debe o no ser considerado para la toma de la
posicion), su posicidn en el espacio, su hora atdbmica, informacién doppler y demas

datos.
Por medio de la trilateracion se determina la posicion del receptor:

Cada satélite indica que el receptor se encuentra en un punto en la superficie de la
esfera, con centro en el propio satélite y de radio la distancia total hasta el

receptor.

Obteniendo informacién de dos satélites queda determinada una circunferencia
que resulta cuando se intersecan las dos esferas en algun punto de la cual se

encuentra el receptor.

Teniendo informacion de un tercer satélite, se elimina el inconveniente de la falta
de sincronizacion entre los relojes de los receptores GPS vy los relojes de los
satélites. Y es en este momento cuando el receptor GPS puede determinar una

posicion 3D exacta (latitud, longitud y altitud).
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Gréfica 6, Infografia e ilustracion de del funcionamiento de un GPS para obtener la posicion de un objeto.

Como funciona el sistema de posicionamiento global
El sistema realiza una cuadrangulacion respecto de la posicion de cuatro satélites y calcula la ubicacion del usuario.
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Fuente: European Space Agency, http://www.taringa.net/posts/info/7134490/Como-funciona-un-gps.html/

3.5.6. Integracioén con teléfonos moviles

Tras la llegada de los primeros teléfonos inteligentes en el afio 2006, cada vez era
mas comun encontrar nuevos widgets entre ellos (Camara, MP3, etc.).
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La aparicion del A-GPS, de sus siglas (GPS Asistido) fue vital para integrar dicha
tecnologia en teléfonos moviles, y surge tras el requerimiento del E911 de la FCC’
estadounidense la cual requeria la posicion de un teléfono mévil en caso de una

llamada de emergencia.

Cuando llegan los primeros sistemas operativos para los teléfonos moviles, varias
compafiias como BlackBerry, Sony Ericsson, Nokia y Samsung. Entran con la
ambicién de querer mostrar una interfaz donde se le permita al usuario obtener su
ubicacion dentro de un mapa visualmente entendible, principalmente de las vias y
autopistas de su entorno, esto con ayuda de otras empresas del ambito
tecnologico. Para su entonces Google ya tenia adelantado un proyecto grande a
nivel mundial. Google Maps, una aplicacion inicialmente dirigida a entornos web,
gue con el paso del tiempo se implementé como una aplicacion movil. Tomando
las coordenadas del teléfono, respecto a los satélites y de este modo ubicar la

posicion en la interfaz del programa.

De este modo hoy en dia en sistemas operativos robustos para méviles como iOS
y Android cuentan con Google Maps instalados por defecto, que al igual que la

camara es un widget indispensable.

3.6. MARCO CONCEPTUAL

3.6.1. Proceso unificado rational aplicado (RUP)

El analisis, desarrollo, validacion de resultados y pruebas finales que se aplicaron
a lo largo de este proyecto obedecen a una metodologia aplicada y a los
estandares actuales que se realizan para la generacion de nuevo software, como
menciona Pearson en su libro “Ingenieria de Software” , Un proceso de software

es un conjunto de actividades y resultados asociados que producen un producto

7 La Comisién Federal de Comunicaciones (Federal Communications Commission, FCC)
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de software, estas actividades son llevadas a cabo por los ingenieros de software,
existen cuatro actividades fundamentales de procesos que son comunes para

todos los procesos de software, estas actividades son:

o Especificacion del software: donde los clientes e ingenieros definen el
software a producir y las restricciones sobre su operacién

e Desarrollo de software donde el software se disefia y se programa.

¢ Validacién del software: donde el software se valida para asegurar que es lo
gue requiere.

e Evolucién: donde el software se modifica para adaptarlo a los cambios

requeridos.®

Gréfica 7, Flujo del proceso de la metodologia RUP
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Fuente, http://rupmodelo.blogspot.com/2010/11/todo-aserca-del-modelo-de-desarrollo.html

3.6.1.1. Proceso centrado en la arquitectura

La arquitectura de un sistema es la organizacién o estructura de sus partes mas
importantes, lo cual permite tener una perspectiva completa del sistema lo que es

necesario para tener el control del desarrollo, ademas involucra los aspectos mas

8 Pearson Addison Wesley, Pearson Educacién S.A. Madrid 2005,INGENIERIA DE SOFTWARE,
Séptima Edicion , p7
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representantes del sistema, y esta4 directamente relacionada con la toma de
decisiones que orientan la manera en la que se construye un sistema. La
arquitectura es influenciada por el gestor de bases de datos, la plataforma, los
protocolos, el sistema operativo, Yy las consideraciones de desarrollo como
sistemas legados. Lo cual constituye los requisitos no funcionales del sistema a

construir.

Existe una relacion entre la arquitectura y los casos de uso ya que la arquitectura
debe permitir el desarrollo de todos los casos de uso necesarios. Esto provoca
gue tanto arquitectura como casos de uso sean escalables en el tiempo durante el

proceso de desarrollo de software

3.6.2. Lenguaje de modelado unificado.

De sus siglas en inglés (UML: Unified Modeling Language) Es la sucesién de una
serie de métodos de analisis y disefio orientadas a objetos que aparecen a fines
de los 80's y principios de los 90s.UML es llamado un lenguaje de modelado, no
un método. Los métodos consisten de ambos de un lenguaje de modelado y de un

proceso.

El UML, fusiona los conceptos de la orientacion a objetos aportados por Booch,
OMT y OOSE (Booch, G. et al., 1999).

UML incrementa la capacidad de lo que se puede hacer con otros métodos de
analisis y disefio orientados a objetos. Los autores de UML apuntaron también al
modelado de sistemas distribuidos y concurrentes para asegurar que el lenguaje

maneje adecuadamente estos dominios.

El lenguaje de modelado es la notacion (principalmente gréafica) que usan los
meétodos para expresar un disefio. El proceso indica los pasos que se deben

seguir para llegar a un disefo.
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La estandarizacion de un lenguaje de modelado es invaluable, ya que es la parte
principal del proceso de comunicacidn que requieren todos los agentes
involucrados en un proyecto informatico. Si se quiere discutir un disefio con
alguien mas, ambos deben conocer el lenguaje de modelado y no asi el proceso

que se siguio para obtenerlo.

3.6.2.1. Semantica y notacion

Una de las metas principales de UML es avanzar en el estado de la integracion
institucional proporcionando herramientas de interoperabilidad para el modelado
visual de objetos. Sin embargo para lograr un intercambio exitoso de modelos de
informacion entre herramientas, se requirié definir a UML una semantica y una

notacion.

La notacion es la parte grafica que se ve en los modelos y representa la sintaxis
del lenguaje de modelado. Por ejemplo, la notacion del diagrama de clases define
como se representan los elementos y conceptos como son: una clase, una
asociacién y una multiplicidad. ¢Y qué significa exactamente una asociacién o
multiplicidad en una clase? Un meta modelo es la manera de definir esto (un

diagrama, usualmente de clases, que define la notacién).

Para que un proveedor diga que cumple con UML debe cubrir con la seméantica y

con la notacién.

Una herramienta de UML debe mantener la consistencia entre los diagramas en
un mismo modelo. Bajo esta definicion una herramienta que solo dibuje, no puede

cumplir con la notacién de UML.

43



El lenguaje estd dotado de multiples herramientas para lograr la especificacion
determinante del modelo, pero en nuestro caso se trabaja en forma simplificada

sobre:

3.6.2.2. Modelamiento de clases

Un diagrama de clases sirve para visualizar las relaciones entre las clases que
involucran el sistema, las cuales pueden ser asociativas, de herencia, de uso y de

contenido.
Un diagrama de clases esta compuesto por los siguientes elementos:

e Clase: atributos, métodos y visibilidad.

¢ Relaciones: Herencia, Composicion, Agregacion, Asociacion y Uso.

En UML, una clase es representada por un rectdngulo que posee tres divisiones:

Gréfica 8, Composicién de una clase
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Fuente, http://www.docirs.com/uml.htm

En donde:

e Superior: Contiene el nombre de la Clase

¢ Intermedio: Contiene los atributos (o variables de instancia) que
caracterizan a la Clase (pueden ser private, protected o public).

¢ Inferior: Contiene los métodos u operaciones, los cuales son la forma como
interactla el objeto con su entorno (dependiendo de la visibilidad: private,

protected o public).
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3.6.2.3. Casos de uso

Un caso de uso es una secuencia de acciones realizadas por un sistema en
respuesta a la interaccion del actor y el mismo sistema. Estos casos de uso sirven
para explicar mejor como responde un programa mediante la interaccion del

usuario y otros sistemas.

Ahora bien, esta definicion debe completarse, ya que no especifica si un caso de
uso debe describir la totalidad o solo una parte del dialogo entre el usuario y el

sistema. Podria formularse asi:

“Entre un usuario y el sistema, los casos de uso describen las interacciones

vinculadas con un objetivo funcional del usuario”.

Los casos de uso explicitan los requisitos funcionales del sistema relativos a uno
de los objetivos del usuario. Estos se denominan también, de manera mas precisa,

casos de uso con objetivo usuario.

Actores: Representan roles que humanos, dispositivos de hardware o sistemas

externos juegan mientras interactian con el sistema.

¢ No son parte del sistema y estan situados fuera de sus limites.

e Pueden estar a la entrada o salida de un caso de uso.

Escenarios: Especifican el comportamiento de un caso de uso por descripcion, no

por modelamiento.

e COmo y cuando el caso de uso comienza y termina.
¢ Interaccién con actores e intercambio de objetos.

¢ Flujo de eventos: normal (exitoso), alternativo (exitoso) y excepcional (falla).
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Condiciones: Son las restricciones que se puedan llegar a presentar en cualquier

escenario.

e Pre-Condiciones: Describe el ambiente bajo el cual el caso de uso es
invocado.
e Post-Condiciones: Reflejan el impacto en el ambiente del caso de uso luego

de su ejecucion.

Requisitos de Calidad: Por ejemplo, el sistema debe responder en menos de 30

segundos.

Ejemplo: Un estudiante desea consumir un liquido caliente que le permita espantar

en cierta medida el suefio.®

Graéfica 9, Caso de uso para el ejemplo
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Fuente: http://exposicioncasosdeusouml.blogspot.com/2009/03/definicion.html

3.6.3. Patron de arquitectura Modelo Vista Controlador

MVC o Modelo Vista Controlador es un patrén que define la separacién del Modelo
(Objetos de Negocio), la Vista (interfaz con el usuario) y el Controlador

(controlador del flujo de la aplicacion). De esta forma, el sistema se construye en

9 Sara Ramirez Rojas, http://exposicioncasosdeusouml.blogspot.com/2009/03/definicion.html
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tres capas donde, se tiene la encapsulacién de los datos, la interfaz o vista por

otro y por ultimo la légica interna o controlador.

El patron de arquitectura "modelo vista controlador”, es una filosofia de disefio de

aplicaciones, compuesta principalmente por:

3.6.3.1. Modelo
El modelo es el que contiene el nucleo de la funcionalidad de la aplicacion

encapsula el estado de la aplicacion y es independiente del controlador y la Vista.

3.6.3.2. Vista
Es la presentacion del Modelo, la vista accede al modelo aunque nunca puede
cambiar su estado sin embargo es notificada cuando hay un cambio de estado en

el modelo.

3.6.3.3. Controlador
El controlador reacciona a la peticion que realiza el cliente, al ejecutar la accion

adecuada y cuando se ha creado el modelo pertinente.

Gréfica 10, Flujo del comportamiento del MVC respecto a un usuario
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Para lograr entender como se desempefia el patron modelo vista, controlador, se
debe entender la divisién a través del conjunto de estos tres elementos y como
estos componentes se comunican unos con otros y con otras vistas y
controladores externos al modelo principal. Para ello, es importante saber que el
controlador es quien interpreta las entradas del usuario, enviando el mensaje de

accion al modelo y a la vista para que se proceda con los cambios solicitados.

3.6.4. Unificacion del modelo con la vista y el controlador

El modelo es quien comunica el controlador con la vista ya que solo este puede
llevar a cabo los cambios necesarios al estado actual en el que se encuentren. Al
contrario que el modelo, que puede ser asociado con otras vistas y controladores,
cada vista solo puede ser asociada a un unico controlador, por lo que deben de
tener una variable de tipo controler que notificara a la vista cual es su controlador
0 modelo asignado. De igual manera, el controlador tiene una variable nombrada
view que apunta a la vista. De esta manera, pueden enviarse mensajes directos el

uno al otro y al mismo tiempo, a su modelo

3.6.5. El lenguaje SQL

La sigla SQL significa Structured Query Language, o su equivalente en Espariol
Lenguaje de Pregunta Estructurado, Este es un lenguaje Universal que esta
implementado en todos los Motores de Bases de Datos razon por la cual el SQL

es el lenguaje estandar de comunicacién entre los diferentes Motores existentes.

La creacion de este lenguaje es sin duda alguna uno de los mas importantes
avances en el mundo de las bases de datos, si este no existiera, el tiempo que
tomaria pasar informacion de un MBD a otro, seria realmente extenso y haria de

los MBD algo complicado.
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SQL es un lenguaje completamente normalizado que facilita el trabajo con

cualquier tipo de lenguaje a la par con cualquier tipo de Base de Datos, sin

embargo, esto no es equivalente a decir que es igual en todos los MBD, estos

implementan diferentes funciones de acuerdo a la manera como mas favorezca al

MBD, estas funciones no siempre funcionan en otros.°

El lenguaje SQL esta compuesto por comandos, clausulas, operadores y

funciones. Estos elementos son combinados en cada instruccion para crear,

actualizar y manipular las bases de datos.

Tabla 2, Comandos DDL y DML

Comandos DLL

Comando |Descripcion

CREATE Utiizado para crear nuevas tablas, campos e indices

DROP Empleado para eliminar tablas e indices

ALTER Utiizado para modificar las tablas agregando campos o cambiando la definicion de los campos.
Comandos DML

Comande |Descripcién

SELECT Utiizado para consultar registros de la base de datos que satisfagan un criterio determinado

INSERT Utilizado para cargar lotes de datos en la base de datos en una Gnica operacion.

UPDATE Utilizado para modificar los valores de los campos vy registros especificados

DELETE Utilizado para eliminar registros de una tabla de una base de datos

Fuente, http://www.taringa.net/posts/info/14911092/Tutorial-SQL.html

Las clausulas son condiciones que se efectian en las consultas las cuales

extraen,

condicionan, agrupan, u ordenan los datos y son utilizadas para definir la

informacion que desea seleccionar o manipular.

Tabla 3, Clausulas de sentencias

Clausula |Descripcion

FROM Utilizada para especificar la tabla de la cual se van a seleccionar los registros

WHERE Utilizada para especificar las condiciones que deben reunir los registros que se van a seleccionar
GROUP BY |Utllizada para separar los registros seleccionados en grupos especificos

HAVING Utilizada para expresar la condicion que debe satisfacer cada grupo

ORDER BY |Utilizada para ordenar los registros seleccionados de acuerdo con un orden especifico

10 Definicién SQL, http://proyectobasesdedatos.galeon.com/enlaces1416754.html
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Fuente, http://www.taringa.net/posts/info/14911092/Tutorial-SQL.html

Los operadores logicos evaltian alguna condicion. Estos, como los operadores de
comparacion, devuelven el tipo de datos Boolean con el valor TRUE.

Tabla 4, Operadores légicos en sentencias

Operador |Uso

AND Es el "y" logico. Evalia dos condiciones y devuelve un valor de verdad sdlo si ambas son ciertas.
OR Es el "o" logico. Evalia dos condiciones y devuelve un valor de verdad si alguna de las dos es cierta.
NOT Negacion logica. Devuelve el valor contrario de la expresion.

Fuente, http://www.taringa.net/posts/info/14911092/Tutorial-SQL.html

Los operadores de comparacion son lo que realizan la comprobacién para
determinar si dos expresiones son iguales. Se pueden utilizar en todas las
expresiones excepto en las de los tipos de datos text, ntext o image. En la tabla a

continuacion se presentan los operadores de comparacion Transact-SQL

Tabla 5, Operadores de comparacion o condicion

Operador |Uso

< Menor que

> Mayor que

<> Distinto de

<= Menor o igual que

»= Mayor o igual que

= Igual que

BETWEEN |Utllizado para especificar un intervalo de valores.

LTKE Utilizado en la comparacion de un modelo

In Utilizado para especificar registros de una base de datos

Fuente, http://www.taringa.net/posts/info/14911092/Tutorial-SQL.html

3.6.6. MySQL

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional (RDBMS) de cdédigo

abierto, basado en lenguaje de consulta estructurado (SQL).

MySQL se ejecuta en practicamente todas las plataformas, incluyendo Linux,

UNIX y Windows. A pesar de que se puede utilizar en una amplia gama de
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aplicaciones, MySQL se asocia mas con las aplicaciones basadas en la web y la
publicacion en linea y es un componente importante de una pila empresarial de
codigo abierto llamado LAMP. LAMP es una plataforma de desarrollo web que
utiliza Linux como sistema operativo, Apache como servidor web, MySQL como
sistema de gestion de base de datos relacional y PHP como lenguaje de

programacion orientado a objetos.!?

3.6.7. Bases de datos relacionales

Es utilizado para modelar problemas reales y administrar datos dinamicamente. Se
basa en el uso de relaciones. Las cuales podrian considerarse en forma logica
como agrupaciones de datos llamados tuplas. Esto es pensando en cada relacion
como si fuese una tabla que estd compuesta por registros que representarian las

tuplas, y los campos de la tabla.

En este esquema la forma en que se almacenen los datos no tienen importancia ni
tampoco el lugar en el que se almacenan. Lo cual ofrece la ventaja de que es mas
practico de entender y de utilizar para un usuario de la base de datos. La
informacion puede ser consultada o almacenada mediante consultas ya que

ofrecen una mayor flexibilidad y poder para administrar la informacion.

El lenguaje mas comun para realizar consultas a bases de datos relacionales es
SQL (Lenguaje Estructurado de Consultas), el cual es un estandar implementado

por los principales sistemas de gestion de bases de datos relacionales.

Durante su disefio, una base de datos relacional pasa por un proceso al que se le

conoce como normalizacion de una base de datos.

11 MySQL, http://searchdatacenter.techtarget.com/es/definicion/MySQL
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3.6.8. Datamining (mineria de datos) en aplicaciones

El datamining (mineria de datos), es el conjunto de técnicas y tecnologias que
permiten explorar grandes bases de datos, de manera automatica o
semiautomatica, con el objetivo de encontrar patrones repetitivos, tendencias o
reglas que expliquen el comportamiento de los datos en un determinado

contexto!?.

Utiliza los métodos de la inteligencia artificial, aprendizaje automatico y estadistica.
El objetivo general del proceso de mineria de datos consiste en extraer
informacion de un conjunto de datos y transformarla en una estructura
comprensible para su uso posterior. Ademas de la etapa de analisis en bruto, que
involucra aspectos de bases de datos y de gestion de datos, de procesamiento de
datos, del modelo y de las consideraciones de inferencia, de métricas de
Intereses, de consideraciones de la Teoria de la complejidad computacional, de
post-procesamiento de las estructuras descubiertas, de la visualizacién y de la

actualizacion en linea.

Gréfica 11, Proceso de andlisis de datos de forma ordenada
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Fuente: http://www.monografias.com/trabajos55/mineria-de-datos/mineria-de-datos2.shtml

12 Datamining, http://www.sinnexus.com/business_intelligence/datamining.aspx
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3.6.8.1. Técnicas de mineria de datos

e Redes Neuronales. Son un paradigma de aprendizaje y procesamiento
automaético inspirado en la forma en que funciona el sistema nervioso de los
animales.

e Regresion Lineal. Es la mas utilizada para formar relaciones entre datos.
Rapida y eficaz pero insuficiente en espacios multidimensionales donde
puedan relacionarse mas de dos variables.

e Arboles de decision. Un arbol de decision es un modelo de prediccion
utilizado en el ambito de la inteligencia artificial y el andlisis predictivo, dada
una base de datos se construyen estos diagramas de construcciones
l6gicas, muy similares a los sistemas de prediccién basados en reglas, que
sirven para representar y categorizar una serie de condiciones que suceden
de forma sucesiva, para la resolucién de un problema.

e Modelos estadisticos. Es una expresion simbdlica en forma de igualdad o
ecuacion que se emplea en todos los disefios experimentales y en la
regresion para indicar los diferentes factores que modifican la variable de
respuesta.

e Agrupamiento o Clustering. Es un procedimiento de agrupacion de una
serie de vectores segun criterios habitualmente de distancia; se tratara de
disponer los vectores de entrada de forma que estén mas cercanos
aguellos que tengan caracteristicas comunes.

e Reglas de asociacion. Se utilizan para descubrir hechos que ocurren en

comun dentro de un determinado conjunto de datos.

Se utilizan para descubrir hechos que ocurren en comun dentro de un determinado

conjunto de datos.

e Algoritmos supervisados (o0 predictivos): predicen un dato (o un conjunto de

ellos) desconocido a priori, a partir de otros conocidos
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Algoritmos no supervisados (o del descubrimiento del conocimiento): se

descubren patrones y tendencias en los datos.

3.6.1.2. Usos y aplicaciones de la mineria de datos

La aplicacion de esta ciencia computacional tiene innumerables escenario y

campos para ser aplicada, se resaltan algunos ejemplos de estos.

Negocios. La mineria de datos puede contribuir significativamente en las
aplicaciones de administracion empresarial basada en la relacién con el
cliente. En lugar de contactar con el cliente de forma indiscriminada a través
de un centro de llamadas o enviando e-mails, s6lo se contactara con
aguellos que se perciba que tienen una mayor probabilidad de responder

positivamente a una determinada oferta o promocion.

Internet. El andlisis del comportamiento de los visitantes sobre todo, cuando
son clientes potenciales en una pagina de Internet. O la utilizacién de la
informacion obtenida por medios mas o menos legitimos sobre ellos para
ofrecerles propaganda adaptada especificamente a su perfil. O para, una
vez que adquieren un determinado producto, saber inmediatamente qué
otro ofrecerle teniendo en cuenta la informacion histérica disponible acerca

de los clientes que han comprado el primero.

Fraudes. Un caso analogo es el de la deteccion de transacciones de
lavado de dinero o de fraude en el uso de tarjetas de crédito o de servicios
de telefonia movil e, incluso, en la relacion de los contribuyentes con el
fisco. Generalmente, estas operaciones fraudulentas o ilegales suelen

seguir patrones caracteristicos que permiten, con cierto grado de
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probabilidad, distinguirlas de las legitimas y desarrollar asi mecanismos

para tomar medidas rdpidas frente a ellas.

e Genética. En el estudio de la genética humana, el objetivo principal es
entender la relacion cartografica entre las partes y la variacion individual en
las secuencias del ADN humano y la variabilidad en la susceptibilidad a las
enfermedades. En términos mas llanos, se trata de saber como los cambios
en la secuencia de ADN de un individuo afectan al riesgo de desarrollar

enfermedades comunes (como por ejemplo el cancer).

3.7. MARCO JURIDICO

Este proyecto tiene enfoque a ser software libre, por ende no se establece entre
los articulos y lineamientos del DECRETO 1360 DE 1989.

Este proyecto es licenciado bajo GPLVv2 y se ajusta a los términos de uso y
servicio del APl Google Maps.

3.7.1. DECRETO 1360 DE 1989 Inscripcion de soporte logico (software) en el
Registro Nacional del Derecho de Autor

Articulo 1° De conformidad con lo previsto en la ley 23 de 1982 sobre Derechos de
Autor, el soporte légico (software) se considera como una creacion propia del

dominio literario.

Articulo 2° EIl soporte l6gico (software) comprende uno o varios de los siguientes
elementos: el programa de computador, la descripcién de programa y el material

auxiliar.

Articulo 3° Para los efectos del articulo anterior se entiende por:
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a) "Programa de computador': La expresidon de un conjunto organizado de
instrucciones, en lenguaje natural o codificado, independientemente del medio en
gue se encuentre almacenado, cuyo fin es el de hacer que una maquina capaz de
procesar informacién, indique, realice u obtenga una funcion, una tarea o un

resultado especifico.

b) "Descripcion de Programa: Una presentaciéon completa de procedimientos en
forma iddnea, lo suficientemente detallada para determinar un conjunto de

instrucciones que constituya el programa de computador correspondiente.

c) "Material auxiliar": Todo material, distinto de un programa de computador o de
una descripcion de programa, creado para facilitar su comprensién o aplicacion,

como por ejemplo, descripcion de problemas e instrucciones para el usuario.

Articulo 4° EIl soporte ldgico (software), sera considerado como obra inédita, salvo

manifestacion en contrario hecha por el titular de los derechos de autor.

Articulo 5° Para la inscripcién del soporte l6gico (software) en el Registro Nacional
del Derecho de Autor, debera diligenciarse una solicitud por escrito que contenga

la siguiente informacion:

1. Nombre, identificacion y domicilio del solicitante, debiendo manifestar si habla a
nombre propio 0 como representante de otra en cuyo caso debera acompafar la

prueba de su representacion.
2. Nombre e identificacién del autor o autores.

3. Nombre del productor.

4. Titulo de la obra: afio de creacion, pais de origen, breve descripcion de sus
funciones, y en general, cualquier otra caracteristica que permita diferenciarla de

otra obra de su misma naturaleza.

5. Declaracion acerca de si se trata de obra original o si por el contrario, es obra

derivada.
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6. Declaracion acerca de si la obra es individual, en colaboracion, colectiva,

andénima, seudonima o postuma.

Articulo 6° A la solicitud de que trata el articulo anterior, debera acompanarse por
lo menos uno de los siguientes elementos: el programa de computador, la

descripcion de programa y/o el material auxiliar.

Articulo 7° La proteccion que otorga el derecho de autor al soporte l6gico

(software), no excluye otras formas de proteccién por el derecho comun.

Articulo 8° Este Decreto rige a partir de la fecha de su publicaciont?

3.7.2. Licencia de Google Maps API

(Traduccién no oficial de Ingles a Espafiol via Google Traductor)
Google Maps API

Las API de Google Maps permiten incrustar Google Maps en sus paginas web o

aplicaciones moviles.
Su servicio debe ser libre y publicamente accesible a los usuarios finales.

Méas informacion sobre los términos de la licencia para cada APl en la

documentacion, o siguiendo los enlaces de abajo.
Google Maps API for Work

Google Maps API for Work proporciona caracteristicas y afiade una mayor apoyo
a las organizaciones que estan agregando mapas para sus sitios web basados en

honorarios o aplicaciones méviles, o para sus sitios web internos.

Contactar con un Google Maps API for Work representante.

13 Alcaldia de Bogota, DECRETO 1360 DE 1989 [En linea] Disponible en:
http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?i=10575
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Caracteristicas

Vista de calle

Tabla 6, Caracteristicas del API

API de Google Maps

v

Google Maps API for Work

v

Servicio Web geocodificacion

2500 solicitudes por periodo de 24 horas

100.000 solicitudes por un periodo de 24
horas

Direcciones Web Service

2500 solicitudes por periodo de 24 horas
con
10 waypoints por solicitud

100.000 solicitudes por periodo de 24
horas con
23 waypoints por solicitud

Servicio Web Matrix Distancia

100 elementos por consulta
100 elementos por cada 10 segundos
de 2500 elementos por periodo de 24
horas

625 elementos por consulta de
1000 elementos por 10 segundos
100.000 elementos por periodo de 24
horas

Servicio Web Elevacion

2500 solicitudes por un periodo de 24
horas con
25.000 muestras por periodo de 24 horas

100.000 solicitudes por un periodo de 24
horas con
1.000.000 de muestras por periodo de 24
horas

Los caminos de servicio Web

2500 solicitudes por un periodo de 24
horas con
10 solicitudes por segundo. Hasta 100
puntos por peticion. Datos de limite de
velocidad no incluidos.

100 000 solicitudes por un periodo de 24
heras con
10 solicitudes por segundo. Hasta 100
puntos por peticién. Datos de limite de
velocidad opcional.

Estatica Maps API resolucion maxima 640 x 640 2048 x 2048
Estatica Maps APl escala maxima X 4x
Street View API de imagen maxima 640 x 640 2048 x 2048
resolucion
Analytics v

Fuente, https://developers.google.com/maps/licensing

Tabla 7, Detalles de soporte

Soporte APl de Google Maps Google Maps API for Work
Google Maps APl recursos Desarrollador v 7
Acuerdo de nivel de servicio <
Apoyo técnico v
Portal de Soporte y de informes de uso v

Fuente, https://developers.google.com/maps/licensing
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Tabla 8, Detalles, casos de uso

Los casos de uso API| de Google Maps Google Maps API for Work
Libre y pablicamente disponible v v
Despliegues internos v
Incorporacion de software y aplicaciones v

para estancias

La reventa de servicios con Google Maps v
Control de la publicidad v
Seguimiento de activos privado v

Fuente, https://developers.google.com/maps/licensing
Licencias OEM

Usted puede licenciar Google Maps como una caracteristica incorporada de su software o dispositivo
auténomo, como la linea de iFit de cintas compatibles con Google Maps. Para obtener mas informacion
acerca de las licencias OEM, pdéngase en contacto con un Google Maps API for WorkGerente de Ventas.

A Menos Que se Indique lo contrario, el contenido de this page Tiene La Licencia de Creative Commons
Atribucion 3.0, y las Muestras de codigo Tienen la Licencia Apache 2.0. Para Obtener Mas Informacion,

consulta las Politicas del Sitio.

Ultima actualizacion: Agosto 12, 2015.4

3.7.3. Licenciamiento GPL v2

(Traduccion no oficial via Google Traductor)
Version 2, junio 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Quinto Piso, Boston, MA 02110-1301, EE.UU.

14 Google Maps API de licencia, https://developers.google.com/maps/licensing
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Se permite la copia y distribucién de copias literales de este documento de
licencia, pero cambiando no esté permitido.

Preambulo

Las licencias para la mayoria del software estan disefiadas para quitarle a usted la
libertad de compartirlo y modificarlo. Por el contrario, la Licencia Publica General
de GNU pretende garantizarle la libertad de compartir y modificar software libre -
para asegurarse de que el software es libre para todos sus usuarios. Esta Licencia
Publica General se aplica a la mayor parte del software de la Free Software
Foundation ya cualquier otro programa si sus autores se comprometen a utilizarla.
(Existe otro software de la Free Software Foundation esta cubierto por la Licencia
Pablica General de GNU en su lugar.) Usted también puede aplicarla a sus

programas.

Cuando hablamos de software libre, nos referimos a la libertad, no de precio.
Nuestras Licencias Publicas Generales estan disefiadas para asegurarnos de que
usted tiene la libertad de distribuir copias de software libre (y cobrar por este
servicio si lo desea), que reciba el cédigo fuente o que pueda conseguirlo si lo
quiere, de que se puede cambiar el software o usar fragmentos de él en nuevos

programas libres; y que usted sabe que puede hacer estas cosas.

Para proteger sus derechos, necesitamos hacer restricciones que prohiban a
cualquiera negarle a usted estos derechos o pedirle que renuncie a los derechos.
Estas restricciones se traducen en ciertas obligaciones que le afectan si distribuye

copias del software, o si lo modifica.

Por ejemplo, si distribuye copias de un programa de este tipo, ya sea

gratuitamente o por una tarifa, debe dar a los receptores todos los derechos que
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usted tiene. Debe asegurarse de que ellos también reciben, o pueden conseguir el
cadigo fuente. Y debe mostrarles estas condiciones de forma que conozcan sus

derechos.

Protegemos sus derechos con dos pasos: (1) los derechos de autor del software, y
(2) le ofrecemos esta licencia, que le da permiso legal para copiar, distribuiry / o

modificar el software.

También, para la proteccion y la nuestra de cada autor, queremos asegurarnos de
que todo el mundo comprende que no se proporciona ninguna garantia para este
software libre. Si el software es modificado por alguien méas y lo distribuye,
gueremos que sus receptores sepan que lo que tienen no es el original, de forma
que cualquier problema introducido por otros no afecte a la reputacién de los

autores originales.

Por dltimo, cualquier programa libre estd constantemente amenazado por las
patentes de software. Queremos evitar el peligro de que los redistribuidores de un
programa libre obtengan patentes por su cuenta, convirtiendo el propio programa.
Para evitar esto, hemos dejado claro que cualquier patente debe ser pedida para

el uso libre de todos o no licencia en absoluto.

Los términos y condiciones para la copia, distribucion y modificacion.

TERMINOS Y CONDICIONES PARA LA COPIA, distribucion y modificacion

0. Esta Licencia se aplica a cualquier programa u otro trabajo que contenga una
nota colocada por el tenedor del copyright diciendo que puede ser distribuido bajo
los términos de esta Licencia Publica General. El "Programa”, a continuacién, se
refiere a cualquier programa u obra, y un "trabajo basado en el Programa" significa
el Programa o cualquier trabajo derivado bajo la ley de derechos de autor: es

decir, un trabajo que contenga el Programa o una parte de él, bien en forma literal
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o con modificaciones y / o traducido a otro idioma. (En adelante, la traduccion esta
incluida sin limitaciones en el término "modificacion".) Cada concesionario se

dirige como "usted".

Cualquier otra actividad que no sea la copia, distribucion y modificacion no esta
cubiertas por esta Licencia; estan fuera de su alcance. El acto de ejecutar el
Programa no esta restringido, y los resultados del Programa estan cubiertos
Gnicamente si sus contenidos constituyen un trabajo basado en el Programa
(independientemente de haberlo producido mediante la ejecucién del Programa).

El que esto se cumpla, depende de lo que haga el programa.
(Contenido de los términos y continuacion de la licencia en el Anexo B)

Esta Licencia Publica General no permite que incluya sus programas en
programas propietarios. Si su programa es una biblioteca de subrutinas, puede
considerar méas util el permitir el enlazado de aplicaciones propietarias con la
biblioteca. Si esto es lo que quieres hacer, use la Licencia Publica General de

GNU en lugar de esta Licencia.'®

4. ELABORACION
4.1. ENFOQUE
El aplicativo tiene como enfoque principal garantizar la entrega de informacion de

forma veraz y confiable, en donde con gran facilidad se tendra un completo

analisis de los datos obtenidos por la busqueda del usuario.

15 GPL v2, http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-2.0.html
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Brindar una excelente experiencia de usuario en la navegacion de la aplicacion y
la total compatibilidad en cualquier dispositivo que cuente con una conexion a
internet, ya que se desarrollara el proyecto bajo técnicas que permitan su correcto

funcionamiento.

Al implementar busquedas bajo técnicas de mineria de datos se busca optimizar al

maximo los tiempos de respuesta y la veracidad e integridad de la informacion.

Software libre bajo la licenciamiento GPL v2, para permitir un desarrollo

colaborativo y asi contribuir con un proyecto altamente escalable.

El proyecto tiene un enfoque global que tiene como primera instancia cumplir con
las normas y exigencias de la Fundacion Universitaria los Libertadores, durante el

desarrollo y puesta en marcha del proyecto.

Por medio de la mineria de datos se busca obtener la mayor cantidad de
informacion posible, brindando una retroalimentacién directa con el usuario ya que
esto permite contar con una base de datos actualizada y de este modo hacer del
software algo constantemente autosostenible respecto a su integridad y veracidad
en informacién, permitiendo también una escalabilidad en el alcance de la

aplicacion.

Su enfoque esté dirigido principalmente a la sociedad urbana sin exclusién de la
rural, para cualquier tipo de poblacién (hombres y mujeres de cualquier edad), en
cualquier ambiente. Que busca incrementar la perspectiva tecnolégica de la
ciudad y contribuir al desarrollo de la capital, permitiendo realizar busquedas de
cualquier indole, asegurando la correcta entrega de informacién con enfoque a la

geolocalizaciéon de cada resultado.

Se establecen metas a cumplir al finalizar el proyecto en su totalidad:
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A corto plazo: Desarrollar un proyecto sélido con los conocimientos
adquiridos durante el proceso de aprendizaje y los lineamientos basicos
que se estipulan en este documento para adquirir la aprobacion de la
Fundacion Universitaria los Libertadores para obtener el titulo profesional
de Ingeniero de Sistemas.

A mediano plazo: Hacer del proyecto un producto y servicio de uso comun
para los ciudadanos, de este modo contribuir a un desarrollo tecnoldgico
social por medio de las TIC.

A largo plazo: Extender el alcance del aplicativo a otras ciudades por medio
de mejoras y actualizaciones en el software con el objetivo final de tener

una red completa de datos del pais.

4.1.1. Necesidades a satisfacer

El proyecto buscar satisfacer las siguientes necesidades respecto a:

Requerir informacion:

Integra y veras de un establecimiento de cualquier tipo de forma inmediata
respecto a su ubicacion actual o una ubicacién especifica.

Sobre determinado grupo de establecimientos, o0 lugares,
independientemente de su razén de ser, (Restaurantes Bancos, sitios
turisticos, transporte, etc.)

Sobre eventos o actividades de cualquier tipo que estén en tiempo real o a
futuro, respecto a su ubicacion actual o no.

En un idioma especifico para turistas y residentes temporales de habla no

espafiola, sobre las anteriores necesidades mencionadas.

Compartir informacion:

Actual o futuro de un lugar que el usuario dese brindar a otro.
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e Actualizada sobre un sitio o evento actual o a futuro.

Compatibilidad de dispositivos (moviles y no méviles (Computadoras) para realizar

bldsquedas.

4.2. ENTORNOS

4.2.1. Entorno Econémico

En el entorno econémico, agrupa todos aquellos sitios comerciales o de ventas en
general, como por ejemplo restaurantes, centros comerciales, supermercados,

droguerias y cualquier otro establecimiento de venta de productos o servicios.

Ya que de forma directa acerca clientes altamente potenciales a sus negocios, ya
que si un usuario requiere hacer determinada compra 0 consumir un servicio y usa
la aplicaciébn de busqueda, esta le brinda la informacion solicitada al usuario.
Generando un espacio publicitario indirecto al establecimiento siempre y cuando
este e la base de datos del sistema, ya que pueden publicar por medio de la
informacion del lugar promociones o mensajes personalizados que seran vistos

dentro de la etigueta de resultados.

Adicionalmente el uso del aplicativo es gratis para cualquier persona, tanto en el

entorno web como en el entorno movil.

4.2.2. Entorno Tecnologico

Es una aplicacion innovadora que beneficia a la sociedad por medio de las TIC,

cuenta con dos ambientes para su uso:
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Ambiente movil: Debe estar previamente instalado en los dispositivos moviles,
permite realizar busquedas basadas en la ubicacién del usuario respecto a su
necesidad, es adaptable visualmente a cualquier equipo ya que cuenta con

técnicas UX responsive.

Ambiente Web: Donde se pueden realizar busquedas accediendo por una URL y
adicionalmente cuenta con la opcion al publico para alimentar la base de datos.

Por otro lado es el panel administrativo principal del sistema.

Ambos ambientes requieren de una conexibn a internet para realizar las
basquedas, y en el caso del ambiente web, si se desea realizar busquedas
teniendo en cuenta la ubicacién se deben otorgar permisos de ubicacion por

medio del navegador.

El software al estar licenciado por GPL v2, permite a otros desarrolladores
contribuir con sus desarrollo, o simplemente aumentar en conocimientos a la
comunidad que desee estudiar su arquitectura y de este modo apoyar el desarrollo

tecnolégico en la ciudad.

4.2.3. Entorno Social

Es el entorno donde mas impacto otorga el proyecto, ya que de cierto modo
incluye el entorno tecnolégico por la facilidad de uso, compatibilidad del software,
adquisicién del programa y contribucion al desarrollo tecnolégico. Como el
ambiente econdmico, ya que es de uso gratuito para cualquier persona o entidad y
permite promover y publicar promociones o0 determinada informacion
personalizada para integrar en las busquedas que se veran reflejadas de forma

directa en los resultados.

Adicionalmente brinda una mayor acogida socialmente hablando ya que al contar

con un modulo que permite la traduccion a idiomas como inglés, francés y
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portugués, A turistas o residentes de habla no espafiola les permite no solo la
facilidad de uso si no que es de vital ayuda para personas que no conocen

totalmente la ciudad.

4.3. ANALISIS

4.3.1. Planeacion

Teniendo en cuenta la escalabilidad del software, el modelo de desarrollo se
basard por prototipos, utilizando repositorios para tener un control de versiones
(GitHub) y de igual forma hacer un trabajo colaborativo, esto relacionado con la
metodologia de desarrollo. La documentacién se establecera principalmente por

los requerimientos teniendo como base el lenguaje de modelado UML.

Al querer desarrollar una aplicacién hibrida es importante contar con lenguajes y
tecnologias que se adaptan a diferentes SO y Navegadores web, para mantener

un funcionamiento y operatividad correcta.

4.3.1.1. Tecnologias para el desarrollo

Javascript: Por sus multiples ventajas respecto compatibilidad y ser interpretado
por cualquier navegador, es una herramienta Gtil para que opere del lado del
cliente (Interfaz y transacciones de peticiones y respuestas que van y vienen al

servidor).

PHP: Ofrece multiples ventajas para el proyecto, como lo es que sea un lenguaje
totalmente libre y abierto y que sus entornos de desarrollo son de rapida y facil
configuracion ademas de su facil despliegue (paquetes totalmente autoinstalables
gue integran PHP) y sin duda el facil acceso a bases de datos
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HTML5: Por su multiple interpretacion y compatibilidad en SO y navegadores web,

especialmente orientado para la web 2.0.

CSS3: Para retoques en animaciones y disefio general del maquetado.

4.3.1.2. API'sy librerias

jQuery, jQuery-mobile: Al ser una libreria basada en javascript puro, opera como
complemento en el proyecto, ya que nos brinda mejoras respecto a cédigo y

funcionalidad, especialmente en el uso de Ajax y adaptabilidad visual en

dispositivos moviles.

Bootstrap: Libreria CSS que brinda un toque visual facil y rdpido de implementar

para aplicaciones tanto moviles como para webs (tratamiento responsive).

Google Maps: Api que permite integrar la interfaz del mapa, y facilita los métodos

de permiten la interaccién continua con el usuario respecto a la ubicacion.

4.3.1.3. Plataformas de trabajo

e Phonegap

e NetBeans 8.1
e Start UML

e Apache V54
e MySQL5.1

e MySQL Worbench 6.0

e Project Libre
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e Microsoft office (Word, Excel, PowerPoint)
e GitHub

Teniendo en cuenta que las busquedas estan conceptualizadas como un alias de
las coordenadas, es necesario tener un sistema que permita relacionar palabras

y/o nombres de los lugares que posteriormente seran convertidos en coordenas.

Asi mismo se debe tener en cuenta el Idioma en el que este configurado el

aplicativo.

4.3.1.4. Cronograma de actividades

(El cronograma de actividades esta disponible en el Anexo B)

4.3.2. Técnico

4.3.2.1. Caracteristicas del hardware

Al ser multiplataforma se adapta en cualquier dispositivo que cuente con un
navegador web, y para el caso de los moviles se puede descargar la app nativa

para instarla directamente en el sistema operativo Android.

4.3.2.2. Caracteristicas del software

Es un desarrollo realizado a la medida, multiplataforma, y con un entorno amigable
para el usuario, controlado por niveles de seguridad bajo perfiles para el médulo
de administracion, en el caso de la app solo requerira un registro para cuando se

desee almacenar sitios en la base de datos por parte del usuario.
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El sistema esta desarrollado bajo el patrén de arquitectura modelo vista
controlador el cual separa los datos y la légica del negocio de la interfaz de
usuario lo cual permite la reutilizacién de cddigo dentro de la aplicacion facilitando
su desarrollo y las modificaciones en el software de una manera precisa

permitiendo la escalabilidad del sistema.

El sistema permite alta escalabilidad por trabajar bajo el paradigma de
programacion orientado a objetos, y en el caso de requerir soporte o implementar

un nuevo completo o desarrollo se acoplara sin ningan problema.

No requiere una resolucién de pantalla especifica ya que cuenta con técnicas
responsive que adaptan el aplicativo a cualquier resolucion sin distorsionar o

afectar la visualizacion del contenido

Requiere que el dispositivo cuente con una conexion a internet para realizar

bldsquedas directas en la base de datos.

Tabla 9, Navegadores que permiten el correcto funcionamiento del aplicativo

Browser Versidn en adelante
Internet Explorer 7
Mozilla Firefox 3.0.1
Google Chrome 14
Safari 4.1
Microsoft Edge 20
Opera 9
Android Browser 3

Tabla 10, Sistemas operativos moéviles que permiten el correcto funcionamiento de la app,

SO Version en adelante
Android 2.3

4.3.3. Operativo
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La operatividad de la aplicacion en el ambiente web y en el ambiente local como

app nativa de un Smartphone, son iguales, a diferencia del panel administrativo

gue solo es compatible en el ambiente web.

El aplicativo operativamente cuenta con cuatro funciones principales.

Ubicacion en tiempo real en el mapa: Utiliza los datos de ubicacion
proporcionados por el celular o navegador, para que graficamente sea
localizada la posicion en el mapa que brinda la APl de Google Maps.
Conexion a la base de datos para realizar blusquedas en base de las
coordenadas obtenidas: Por medio de algoritmos de conversion
matematicos se ajusta una consulta para la base de datos donde retorna la
informacion solicitada por el usuario, adicionalmente permite configurar la
bldsqueda en un perimetro determinado de metros cerca a la ubicacion.
Sistema multilenguaje: Configurable por parte del usuario en cuatro idiomas
diferentes (espafiol, inglés, francés, portugués).

Ingreso de informacion a la base de datos: El usuario puede ingresar
informacion al sistema facilmente, donde queda pendiente por su

aprobacion.

El aplicativo cuenta con dos perfiles: Administrador (Ambiente web), Que tendra

permisos sobre los siguientes médulos:

Moédulo de ingreso

Mdédulo de administracion de idiomas

Médulo de administracién del diccionario

Moédulo de administracion de zonas

Médulo de administracién de busquedas (elementos)
Médulo de administracién de usuarios

Moédulo de configuracion de cuenta
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Usuario (Ambiente web), Que tendra permisos sobre los siguientes modulos:

e Modulo de registro
e Moddulo de ingreso
e Modulo para recuperar contrasefia
e Moddulo de ingreso de informacién

e Moddulo de configuracion de cuenta

Usuario (Ambiente mavil), que tendra disponibles las siguientes vistas:

e Formulario de busqueda
e Informacion
e Configuracién del sistema

¢ Informacion general

4.3.4. Riesgos y plan de contingencia

Es importante realizar un andlisis de riesgos y un respectivo control o plan de
contingencia sobre estos, ya que los posibles riesgos que se puedan llegar a
presentar durante la etapa de desarrollo asi como en la etapa de implementacion y
uso, pueden afectar criticamente el impacto de la aplicacion en los usuarios, y en
el peor de los casos la no aprobacion de este y por ende una pérdida total del
proyecto.

En al siguiente tabla se categorizan los riesgos que puedan llegarse a presentar

durante y después del proyecto.
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Fuente, http://anibalgoicochea.com/2012/11/20/clasificacion-de-los-riesgos-de-un-proyecto/

A continuacion se categoriza el impacto que pueda llegar a tener un riesgo en el

proyecto.

En la siguiente tabla se categoriza la probabilidad de que un riesgo pueda llegar a

Tabla 11, Categorizacion de riesgos

Requisitos

Especificaciones pocos precisas

Tecnologla

Dependencia de "nuevos avances” de poco uso real

Complejidad

Identificar como interactuard (interfaces)

Rendimiento y
fiabilidad

Par novedad, impaosible estimar velocidad y fiabilidad

Proveedores o
Subcontratistas

Retrasos en emaos o entregas.

Mormativa

Un cambio legal puede variar alcance y costes

Mercado

Competidores pueden adelantarse presentando propuestas similares

Cliente

Lovs usearias podrian cambiar la direccion del proyecto

Climatologia

|solo en algunas regiones, para ciertos tipos de proyecto)

Dependencias

Tareas criticas del proyecto dependen de ka culminacidn de otros proyectos

Recursos y
Priofizacidn

(Otros proyectos podrian afectar la disponibilidad de recursos

Financiacién

Presupuesto afectado por la coyuntura econdmica

Estimacion

[Estimaciones del trabajo y costes son incompletos o parciales

Planificacidn

Se desconoce el uso de software de planificacidn

Control

Cambios constantes en los criterios para valorar el progreso

Comunicacion

Infarmes poco claros sobre la evolucion del proyecto

Tabla 12, Categorizacion de impactos

IMPACTO DETALLE
1 INSIGNIFICANTE
2 PRQUERNO
3 MODERADO
4 GRAVE
5 CRITICO

ocurrir en el proyecto.

Tabla 13, Categorizacion de probabilidades

PROBABILIDAD DETALLE
1 CASI NUNCA
2 ES RARO QUE SUCEDA
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3 POSIBLE
4 MUY POSIBLE
5 CASI SEGURO QUE SUCEDE

4.3.4.1. Listado de riesgos

e Fallo en la conexion a internet para realizar busquedas: Durante el uso de
la ampliacion por parte del usuario, se puede llegar a presentar con este
pequefio problema donde le impedira conectarse a la base de datos para
realizar la consulta, es un problema netamente del usuario, sin embargo
afecta la operatividad de la aplicacion.

e Sin permisos para ubicar autométicamente a la posicion: En el caso que el
usuario no brinde los permisos necesarios para la localizacién del mismo, la
aplicacién no podra operar su funcionalidad de ubicacion automatica.

¢ Informacion no veridica: En el proceso de consulta a establecimientos o
determinado objeto, puede llegar el caso de que la informacién ingresada
sea falsa o desactualizada donde el objeto no se encuentre alli y se haya
desplazado hace poco tiempo o haya dejado de existir.

e Mdltiples conexiones al servidor que saturen su estado: Es probable que la
magnitud de consultas por segundo aumente por el uso de la aplicacién de
los usuarios, y que el servidor llegue a un punto donde su estado sea de
respuesta lenta o no responda.

e El producto final presenta inconsistencias: Por errores de programacion y
bus no tenidos en cuenta para determinados casos de uso en el proceso de

operacion de la app.
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Tabla 14, Clasificacion del riesgo

RIESGO CATEGORIA IMPACTO
Fallo en la conexidn a internet para realizar busquedas EXTERNO 1
Sin permisos para ubicar automaticamente la posicion EXTERNO 1
Informacién no veridica TECNICO 4
Multiples conexiones al servidor que saturen su estado TECNICO 3
GESTION DEL
El producto final presenta inconsistencias PROYECTO 5

Tabla 15, Control del riesgo

RIESGO IMPACTO | PROBABILIDAD | RESULTADO
1) El producto final presenta inconsistencias 5 1 5
2) Informacién no veridica 4 3 12
3) Mdltiples conexiones al servidor que saturen su estado 3 4 12
4) Fallo en la conexidn a internet para realizar busquedas 1 2
5) Sin permisos para ubicar automaticamente la posicion 1 2

Como se observo en la tabla anterior, los riegos a tener en cuenta por su mayor

probabilidad de suceso e impacto son el (2) y (3).

4.3.4.2. Plan de continencia por riesgo

e El producto final presenta inconsistencias: Para controlar los posibles Bugs
o fallos durante la ejecucion de la aplicacion se asegura que el desarrollo
cumpla con pruebas unitarias y de implementacion.

Si llegase a encontrar una anormalidad durante las pruebas se debe hacer
el soporte para el modulo que este afectado. Y nuevamente someterlo a

pruebas, hasta solucionar el bug.

¢ Informacion no veridica: Por medio del modulo de solicitudes por parte de

usuarios que deseen ingresar informacién a la base se pueden obviar datos
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no validos o falsos, de igual forma los usuarios finales pueden informar de

los datos no veridicos para hacer su actualizacion correspondiente.

Multiples conexiones al servidor que saturen su estado: No es muy posible
controlar una saturacion por peticiones al servidor, sin embargo antes de
hacer cualquier consulta o peticion al servidor se evaluara su estado para
responder al usuario dependiendo la informacion brindada, en caso de que
la saturacién falle en pleno proceso de busqueda se estableceran tiempos
méaximo de comunicacion con el servidor, donde si el tiempo es superior al
establecido si rasponera al usuario que actualmente la conexidén esta
presentando fallos y que intente nuevamente o mas tarde. Si el caso es
grave y el servidor esta caido, por medio de Backups que se haran
frecuentemente actualizaciones a un servidor B, que sera el auxiliar para
este escenario.

Fallo en la conexion a internet para realizar busquedas: Se informa al
usuario que la conexion no esté establecida y que verifique su estado.

Sin permisos para ubicar automaticamente la posicion: Se le informa al
usuario que los permisos requeridos para hacer funcional la app estan
denegados y se le vuelve a preguntar al usuario si desea concederlos, para

continuar.
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4.4. DISENO

4.4.1. Disenio légico

4.4.1.1. Diagramas de caso de uso

'Basqueda de informacion (App y Web)

Gréfica 12, Caso de uso - Busqueda de informacion

—
S

% | <<extend>>
Usuario <<indude > >
Procesa consulta en el servidor ~ »------------------2 Retornar resultados

System
<<indude >

NUmero: R1

Nombre: Busqueda de informacion en el sistema

Descripcion: El usuario abre la aplicacién, donde
inicialmente se muestra el formulario de
bdsqueda, que se compone de la caja de
texto, el control de ubicacién automética
y el botén de envio.

Actores: * Usuario

Precondiciones:

Tener instalado el aplicativo en el
Smartphone en caso de estar utilizando
la App, si es via web no requiere

instalacion

Flujo Normal:

* Validacion del formulario, donde el

s




campo no esté vacio y cumpla con un
minimo de caracteres para realizar la
basqueda

* Determinar la ubicacion del usuario
(coordenas) y armar la consulta para
enviarla a la base de datos.

* Tiene en cuenta la configuracién del
usuario (Idioma y rango de metros) en la
consulta.

* Si llegasen datos en la respuesta se
procesan para hacerlos visibles en la
interfaz.

Flujo Alternativo: *Si la validacién en el formulario de envio
es erronea se le informa que debe
ingresar datos correctamente

* Si no se encuentran datos en la base
de datos se le informa al usuario que no

se obtuvieron resultados.

Pos condiciones: Ninguna

Configuracion de la aplicaciéon (App y Web)

Grafica 13, Caso de uso - Configuracion de la aplicacion
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Usuario

i Modulo de configuracién ] <<indude > >
K“*»_ Configurar radio de covertura

Configurar Idioma ~ j=5------------- Cambiar el idioma en la aplicacién
<<indude > > <<indude>>

T

<<indude>> -

System

N

NUmero: R2

Nombre: Configuracion del sistema

Descripcion: El usuario abre la aplicacion, al ingresar
por medio del boton superior de
configuracion, aparece una interfaz que le
permite la parametrizacion del sistema

Actores: * Usuario

Precondiciones:

Tener instalado el aplicativo en el
Smartphone en caso de estar utilizando la

App, si es via web no requiere instalacion

Flujo Normal:

* Al ingresar al panel de configuracion el
usuario puede configurar el idioma de la
aplicacién, y el radio de cobertura para
las busquedas.

* La configuracion de ubicacion
automatica se configura directamente en

el formulario de busqueda

Flujo Alternativo:

Ninguno
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Pos condiciones:

Ninguna

Registro en el sistema (Web)

Gréfica 14, Caso de uso - Registro en el sistema

Usuario

PSR

% ] Registro en el sistema e
T Almacena dates en el servidor
<<indude> >

<<extend>>
Validacion de formulario  }<=------------- Validacion de datos en el servidor

<<indude>> __--

System

1< <extend >

Ingresa al sistema

Numero: R3

Nombre: Registro en el sistema

Descripcién: El usuario ingresa a la plataforma y da
clic en el botdn registrarse, pedira que
diligencia un formulario con sus datos
para almacenarlo en el sistema.

Actores: * Usuario

Precondiciones: Ninguna

Flujo Normal:

* Validacion de datos del formulario

* Validacion de datos por parte del
servidor, donde no exista un usuario con
los mismos datos

* Acceso a la plataforma

Flujo Alternativo:

* Gi la validacion de formulario es
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Pos condiciones:

errobnea se le informa al usuario que
debe diligenciar correctamente los datos
* Si existe un usuario se le informa que

ya hay una cuenta con los mismos datos.

Ninguna

Ingreso al sistema (Web)

Gréfica 15, Caso de uso - Ingreso al sistema

Usuario

i Modulo de configuracién ] <<indude > >
K“*»_ Configurar radio de covertura

T

Configurar Idioma ~ j=5------------- Cambiar el idioma en la aplicacién
<<indude > > <<indude>>

<<indude>> -

System

N

NUmero: R4

Nombre: Ingreso al sistema

Descripcion: El usuario ingresa a la plataforma donde
segun su perfil le brindara accesos a
determinados modulos.

Actores: * Usuario

Precondiciones:

* Contar con una cuenta registrada y

activa en la base de datos

Flujo Normal:

* Validacion de datos del formulario
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* Validacion de datos por parte del
servidor

* Acceso a la plataforma

Flujo Alternativo:

Pos condiciones:

* Si la validacion de formulario es errénea
se le informa al usuario que debe
diligenciar correctamente los datos

* Si no existe un usuario o esta inactivo
con los datos proporcionados se le

informa al usuario.

Ninguna

Administracion de datos de perfil (Web)

Grafica 16, Caso de uso - Administracion de datos del perfil

Usuario i ¥

1< <indude>>

<<indude s> _ _
Consulta de informacién ~ F&--------o-tooootooomsmmtooooos Valida formulario

System

<<extends>

NUmero: R5

Nombre: Administracion de datos de perfil

Descripcion: El usuario ingresa a la plataforma y da
clic en la opcién de menu, mi perfil

Actores: *Usuario, Administrador

Precondiciones:

* Estar logueado en el sistema

Flujo Normal:

* Consulta los datos personales del

82




Flujo Alternativo:

usuario
* Valida la informacién a modificar
* Permite la modificacion de datos y

restablecimiento de contrasefia

* Sj la validacion del formulario es errénea
informa al usuario por medio de un

mensaje.

Pos condiciones:

Ninguna

Ingreso de informacién al sistema (Web)

Gréfica 17, Caso de uso - Ingreso de informacion al sistema

Usuario

o

,%E e Ingresa nuevo elemento al sistema

Feel

Validacion de formulario

Theo_ . <<indude::>

Almacena datos en el servidor

System

Registro pendiente por aprobacion

=77 2<extends>

P

NUmero: R6

Nombre: Ingreso de informacioén al sistema

Descripcion: El usuario ingresa a la plataforma y da
clic en la opcibn de menud, ingresar
nuevo elemento

Actores: * Usuario, Administrador
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Precondiciones:

Flujo Normal:

Flujo Alternativo:

Pos condiciones:

* Estar logueado en el sistema

* Validacion de datos del formulario

* Ingreso del registro a la base de datos

* Si el usuario logueado y no es
administrador, el registro  queda

pendiente por aprobacion.

* Si la validacion de formulario es
erronea se le informa al usuario que

debe diligenciar correctamente los datos

Ninguna

Administracion del diccionario (Web)

Gréfica 18, Caso de uso — Administracion del diccionario.

Usuario i
<<include > >

[ I Aprobacién de registros por usuarios piblicos

.

-
Consulta de registros

System

Aprueba registro y es operable en el sistema
<<indude>> P 0 Y P

<<indude>>
No aprueba el registro y no es operable en el sistema

NUmero: R7
Nombre: Administracion del diccionario
Descripcion: El usuario ingresa a la plataforma y da

clic en la opcion de menu, Administrar

diccionario

84




Actores:

Precondiciones:

*Administrador

* Estar logueado en el sistema

Flujo Normal:

Flujo Alternativo:

* Consulta todos los registros de tipos de
la aplicacion, (App, Categorias, Palabras

Clave, Elementos)

Pos condiciones:

Ninguna

Administracién de idiomas (Web)

Gréfica 19, Caso de uso - Administracion de idiomas

X

— Administrar Diccionario y<indude>> <<extend>>
T eaaal B
. Edicién de registros <7< Proceso de traduccién

System

Consultar registros

<<indude =
e

Administardor
<<indude>, . -‘ééé;;end:»:»
L
Numero: R8
Nombre: Administracion de idiomas
Descripcion: El usuario ingresa a la plataforma y da

clic en la opcion de menu, administrar
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Actores:

idiomas

*Administrador

Precondiciones:

* Estar logueado en el sistema

Flujo Normal:

Flujo Alternativo:

* Consulta todos los registros de idiomas
* Permite la creacion, edicion vy

eliminacién de registros.

* Si no existen datos no es posible

administrar editar o eliminar.

Pos condiciones:

Ninguna

Administracion de usuarios (Web)

Gréfica 20, Caso de uso

- Administracion de usuarios

Usuario

e

7«5--..._ssl“_d_ude>>
e Edicidn de registros

System

Consulta de registros

<<incude>>

T-eo._ <<indude>>

Eliminacién de registros

NUmero: R9
Nombre: Administracion de usuarios
Descripcion: El usuario ingresa a la plataforma y da

clic en la opcion de menu, administrar

usuarios
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Actores:

Precondiciones:

*Administrador

* Estar logueado en el sistema

Flujo Normal:

Flujo Alternativo:

* Consulta todos los registros de usuarios
* Permite la creacion, edicion vy

eliminacién de registros.

* Si no existen datos no es posible

administrar editar o eliminar.

Pos condiciones:

Ninguna

Administracion de busquedas (Web)

Grafica 21, Caso de uso - Administracion de elementos de busqueda.

Usuario

% — <......_<_si_n_d_ude>

System

Consulta de registros

<<indude>>

PEMNETE

||V

<. Edicién de registros

TTte-elL | <<indude>>

Eliminacion de registros

Numero: R10

Nombre: Administracion de elementos

Descripcion: El usuario ingresa a la plataforma y da
clic en la opcion de menu, administrar
idiomas

Actores: *Administrador
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Precondiciones:

Flujo Normal:

Flujo Alternativo:

* Estar logueado en el sistema

* Consulta todos los registros de
elementos que son operables en el
sistema

* Permite la creacion, edicion vy

eliminacién de registros.

* Si no existen datos no es posible

administrar editar o eliminar.

Pos condiciones:

Ninguna

4.4.1.2. Diagramas de secuencia
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Secuencia completo para cuando se realiza una busqueda ya sea por el app o el
ambiente web.

Gréfica 22, Diagrama de secuencia - flujo de bisqueda.

Proceso de Blsgueda Ejecucion de la consulta en la BD Respuests de |a informacidn

1+ Obtener ubicagdn()

2 : Validacién de Formulario)

'
[

4 : Tratamiente de la infromaddn( .

-
3 Construccion de la cosulta() U .—u

5 1 Organizacion y mL:qestra al usuario()
.

Y I SR
&

Secuencia completa en el proceso de insertar un nuevo registro de elemento en la
base de datos

Gréfica 23, Diagrama de secuencia - proceso de insercién de elementos.

Inareso a la plataforma Modulo de ingreso de infromacién Inareso en ls BD Proceso de aprobadion

| 1: Registro de usuario)

2 : Proceso de Logueo()

: 3 : 3 validacion de datos en la BD() :
W 5: Valdiacién de datos ingresados() E E
4 : Asignacion de permisos() ! !
: 6 1 Autenticadidn fallida() - :  B:Entraen &l cola de aprobacion() o E
7: Insercién en el sistema() U '|_|

' 91 Aproado, opera en sistemal)

Secuencia del proceso de administracion de elementos en el sistema
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Gréfica 24, Diagrama de secuencia - Procesos e Administracion de elementos

Inareso a la plataforma Modulo deadministracion de elementos Procesos Administartivos Eiecudén en BD

1: Registro de usuario()

2 : Proceso de Logueo()

3 : 3 Validacion de datos en la BD{)
- 5 1 Muevo registrof))

h §

4 Asignacion de permisos() &: Inserdidn del registro()

: 7 ¢+ Autenticacion falidal) 8 : Edicién de registra()

I

9 : Modificacion del registro() ;

1]

11 : Eliminacion del registro() o

¥

10 : Eliminacion de registro()

h 4

h §

b

12 : Aprobacidn de registro()

13: Activacidn del registro{)

T

¥
P L

Secuencia de la administracion de idiomas

Gréfica 25, Diagrama de secuencia - administracion de idiomas

Modulo deadministracion de idiomas Procesos Administartivos Eiecudién en BD

Ingreso a la plataforma

1 : Registro de usuario)

2 ¢ Proceso de Logueo()

3 : 3 Validadon de datos en la BD()
5 r Nuevo registro()

¥

¥

4 ; Asignacion de permisos() & : Insercion del registro()

: 7+ Autenticacion fallida() 8 : Edicidn de registro)

=U
9 : Modificadion del registro() o
—U
11 : Eliminacién del registro) 7

il

10 ; Eliminacion de registro)

¥

Secuencia de administracién de usuarios
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Grafica 26, Diagrama de secuencia - Administracion de usuarios

Modulo deadministracidn de usuarios Procesos Administartivos ; 6
Ingreso a la plataforma e S5 e Eiecucidn en BD

1: Registro de usuariof)

2 ¢ Proceso de Logueo()

3 : 3 validacion de datos en la BD()

5 : Nuevo registro()

¥

¥

4 : Asignacion de permisos()

u & : Insercion del registro)

i 7 : Autenticacién falidaQ 8 ; Edicién de registro()

T

| 9 : Modificacién del registroQ
.

¥

10 : Eliminacidn de registra() '

U 11 : Eliminacién del registro() __U
1

¥
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4.4.1.3.

Diagramas de clase

Gréfica 27, Diagrama de clases del sistema

Login Alimentador
+Husuario +elemento
+password +UsUaErio

—— +fecha
+autenticacion()
+asignadonPermisos() +pendientePorAprobar ()

1
. Elementos
+sitios
cuentas +objetos
+eventos
+HUsUErio
+consultar
+ingreso() +aprobar ()
+eliminar()
. +modificar()
1
Usuarios
+id Adminsitracion
+nombre )
o e
gRasna B +elementos
+permisos
+consultar() +Adminsitracion()
+modificar
+eliminar()
Permisos
+administracion
+usuario
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evento
+roordenadas
+nombre
+descripcion
+echa
objeto
bi Localizador
+coordenadas —
snomhbre | +coordenadas
+descripdion 8 +ubicadonAutomatical)
-HunbicacionManual
1
sitio
+coordenadas
+nombre
+descripcion
1
Idiomas Buscador
+espariol +radio de covertura
+rances +ubicacion
+portuges +elemento
+ingles +dioma del usario
+Hraductor() +buscar ()




4.4.1.4.

Diagrama entidad relaciéon — Bases de datos

Graéfica 28, Diagrama entidad relacion - bases de datos

] perfiles

v

:]pmriscs v

id_permiso I

NT(11)

% id_usuzrio INT(11)
id_perfl INT(11) |

PRIMARY
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id_perfil
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id_categoria INT(11)
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longitud YARCHAR(50)
lati tud VARCHAR({50)
id_tipo_elemento INT{11)
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id_barrio INT(11)
horario_ini DATETIME
horario_fin DATETIME
descripcion VARCHAR(100)
pagina_web VARCHAR{50)
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fecha_ingreso DATETIME
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PRIMARY
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4.4.2. Disefio visual

La aplicacion emplea una vista sencilla para la navegabilidad del usuario, donde
se emplea un menu que facilite el enrutamiento de las demés vistas de la app

tanto movil como web.

Adicionalmente cuenta con técnicas responsive que permiten la correcta
visualizacion del aplicativo asi se distorncione la resolucion de la pantalla, esto con
el fin de permitirle al usuario girar su Smartphone para comodidad de uso, y para

dar acogida a tablets y a monitores con diferentes tamafios o resoluciones.

Hace uso de colores neutros, y botones e iconos con estilo minimalistico.

4.4.2.1. Arquitectura de la aplicacion movil

4.4.2.1.1. Ruta de navegabilidad dentro de la aplicacion

Graéfica 29, Navegabilidad de la app movil

— Formulario de busuqgeda

Mapa de resultados
— Informacion

— Configuracion

4.4.2.1.2. Interfaz y experiencia de usuario

Formulario de bisqueda

La interfaz inicial de la aplicacion es la del formulario de busqueda, de este modo

se facilita la consulta al usuario.
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Consta de un campo de texto que permite ingresar el nombre o la palabra por cual

se realizara la busqueda del elemento.

Un boton que permite consultar las categorias activas actuales del sistema, para

facilitar una busqueda de una 0 mas categorias en especifico.
Y otro botdn que tiene como funcionalidad realizar la consulta.

En la parte superior se encuentra un menu simple que direcciona a la interfaz de

informacion y de configuracion.

Gréfica 30, Interfaz de busqueda

© Informacién EncuentrApp £ Configuracién

Encuentra facil y rapido lo que necesites cerca
de ti

Busqueda por categoria

Informacion

En la interfaz de informacion se muestra una breve descripcion de la aplicacion y

un boton en la parte superior que permite volver al formulario de busqueda.
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Gréfica 31, Interfaz de informacion

< Volver Informacion

EncuentrApp es una aplicacion que te permite
buscar facil y rapido lo que necesites cerca de fi,
desde Restaurantes, Cajeros, Parqueaderos,
Supermercados, Centros Comerciales y Eventos
de cualquier tipo (musicales, deportivos,
gastronomicos, culturales, etc) hasta objetos,
productos o Servicios que reguieras que
posiblemente esten cerca de ti (fotocopias, un
esfero, una llamada, un bafio, entre otros).

Todo esto con el fin de ayudarte a conseguir lo
que quieras sin que pierdas tiempo, y lo puedas
hacer desde cualguier lugar. Adicionalmente
puedes contribuir y guardar tu propia informacion
para que sea visible a los demas, de este modo
estas retroalimentando el aplicativo y ayudas a
construir una ciudad virtual para el beneficio de
todos. Esto lo puedes hacer registrandote en
www.encuentrapp.net.

Configuracion

En la interfaz de configuracion de la app se muestran varios parametros que

permiten configurar el sistema, como lo son:
Lista desplegable de los idiomas activos del sistema.
Campo que permite configurar el radio de busqueda en una consulta.

Campo de activacion para cuando el usuario desee o no realizar busquedas

automaticas con su ubicaciéon actual.
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Gréfica 32, Interfaz de configuracion

£ Volver Configuracion
Seleccione idioma

Espafiol

Radio de covertura en metros

5000

m Buscar automaticamente con mi

posicion

C' Descargar actualizaciones de idioma

Resultados

Al realizar una busqueda, se muestra el mapa ubicando la posicién donde el
usuario deseo realizar la basqueda y a su alrededor unas marcas indicando los
resultados encontrados, dichos resultados al dar clic o seleccionarlos, despliega
un tooltip con la descripcion.

Gréafica 33, Interfaz de resultados

£ Volver Resultados C Limpiar

K'L\‘

#° | Fundacion Universitaria los |
| Libertadores o

Distancia: 34
Categoria: U

Descripeion
Universidad privada, desde 1985

M+ Localidad: Barrio:

Chap! Chapinaro Central

Télefono:
Email:

T 4 F
4

o &
a4 &
Parque De el 3
Los'Novios QUINTA MUTIS e
Cape
. BAQUERD &
B ' 6>

= Coliseo El Campin
AN i)
Cr ~
fu 2 i
62069160 foc de maps Condickanes del acivico ) iformaruasexoe sl maps

97



4.4.2.2. Arquitectura de la aplicacion web

4.4.2.2.1. Ruta de navegabilidad dentro de la aplicacion

Gréfica 34, Navegabilidad de la aplicacion web

Formulario de busugeda

— Buscador Mapa de resultados
Informacion
Configuracion
— Registrate
| Recuperar Contrasefa Formulario de bisugeda
Inicio ——— Mapa de resultados
Informacion
— (*) Home . N
Configuracion
— (*) Mi perfil
— (1) Administracién de usuarios
— Login
— (1) Administracién de idiomas
+— (1) Administarcién del diccionario Administracion de Departamentos
(1) Perfil Administrador | | (1) Administracién de zonas Administarcion de Ciudades
(2) Perfil Publico Administracion de Localidades
. .
(¥) Todos los perfiles — (*) Administracion de puntos Administracién de Barrios
L (*) cerrar Sesion

4.4.2.2.2. Interfaz y experiencia de usuario

Login

La interfaz inicial del aplicativo web es la del formulario de ingreso, donde cuenta

con cuatro botones que permiten realizar diferentes procesos.

Boton Acceder al buscador: Abre una nueva ventana con la aplicacién web del

buscador.

Enlace ¢ Olvidaste tu contrasefia?: Despliega una ventana modal donde le permite
al usuario restablecer su contrasefa enviandole un correo electrénico con la

contrasefa generada.
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Botdn Ingresar: Realiza el proceso de autenticacion con el usuario y password

ingresados para permitirle el ingreso a la plataforma.

Boton Registrate: Despliega una ventana modal con un formulario que le permite

al usuario hacer parte del sistema.

Gréfica 35, Login del aplicativo

S0 4%
B @

Q Encuentr
\APR

©Q Acceder al buscador

i 2
* (Y
¢Olivdates tu contrasefia?

7 a
7 Re
[‘ /R ,\,I
Registrate para ingresar nuevos sitios o eventos

que desees compartir con otros usuarios.

\

Recuperar Contraseria

Formulario que pregunta el email del usuario para enviarle una nueva contrasefia
a su correo electronico.

Gréfica 36 Interfaz de recuperacion de contrasefia

Recuperar contrasefia

Ingresa tu direccion de correo electronico registrada, para enviarte una nueva
contrasefia.

ngresa tu email @

Enviar Cerrar
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Reqistro

Formulario que pregunta los datos necesarios para poder amanecer un usuario

nuevo en el sistema

Graéfica 37, Interfaz del formulario de registro

Completa los datos del formulario

Nombres ngresa tu nombre
Apellidos ngresa tu apeliido
Email ngresa tu direccion de correo electronico
Contrasefa ngresa tu contarsefia
Nivel
Terminos y condiciones de uso del Sitio Web |i|

Este Sitio Web "www_encuentrapp.net” se encuentra a su disposicién para fines
informativos. Al acceder o utilizar este Sitio Web, usted acepta estos Términos y
Condiciones de Uso y Privacidad. Si usted no acepta los Términos y Condiciones
de Uso, usted no puede utilizar este Sitio Web.

Registro
El titular se reserva el derecho de solicitar la registracion del Visitante para la -

[ Leiy acepto los terminos y condiciones de uso para usar el sitio web

Guardar Cerrar

Buscador web sin ingreso

La interfaz del formulario de busqueda web es igual a la app movil.
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Gréfica 38, Interfaz del formulario de busqueda web

© Informacion EncuentrApp £+ Configuracién

Encuentra facil y rapido lo que necesites cerca de ti

Busqueda por categoria

Menu

Al ingresar un usuario a la plataforma con sus credenciales, se visualiza un menu
con diferentes opciones dependiendo de sus permisos de usuario, dicho menu se
ubica en la parte lateral izquierda del navegador y tiene técnicas responsive para

mejor la experiencia de usuario.

Gréfica 39, Menu de opciones
EncuentrApp ]
Inicio
Perfil
Administracion de usuarios
Administracion de idiomas
Administracion del diccionario

Administracion de zonas

Administracion de puntos

Cerrar Sesion
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Mi perfil

Para e formulario de datos personales, simplemente se utilizé una interfaz sencilla

preguntando por los campos del usuario.

Gréfica 40, Interfaz de datos personales

EncuentrApp

Inicio
— Perfil

Datos de usuario

Administracion de usuarios

Administracion de idiomas Nombres Luis

Administracion del diccionario

Apellidos Castillo
Administracion de zonas
Administracion de punios Email lacb93@gmail.com
D Cerrar Sesién
Contrasefia
Nivel

Interfaces Administrativas

Para todas las interfaces administrativas (CRUD’S) se manejé el mismo esquema
de visualizacién, el cual consta principalmente de la lista de datos, con sus filtros

de busqueda y el botén de nuevo registro
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Gréfica 41, Interfaz basica de un médulo administrativo

EncuentrApp

Inicio

pert Administracion de Idiomas
(1
Administracién de usuarios
Administracién de idiomas (2) resultados por pagina Busqueda general |:| (3)
Administracién del diccionario Editar Estado Id Idioma Campo DB sigla Fecha Ingreso
A (4)
Administracién de zonas (5) (6) | ‘
Administracion de puntos 1 Espariol espanol ES 0000-00-00 00:00:00
. & Editar X Inactivar 2 English ingles EN 0000-00-00 00:00:00
Cerrar Sesion
% nactvar 3 Frangais frances FR 0000-00-00 00:00:00
' Editar X Inactivar 4 Portugués portugues PT 0000-00-00 00:00:00

Mostrando del 1 al 4 de 4 resultados

1) Boton para crear un nuevo registro, despliega el formulario de insercion.

2) Lista desplegable para configurar la cantidad de registros visibles en la lista
de resultaditos.

3) Campo de texto que permite filtrar los resultados independientemente del
campo, por el valor ingresado.

4) Filtros especificos que permiten buscar por el valor ingresado.

5) Botdn de edicidn del registro, despliega el formulario de edicion.

6) Botdn de inactivacion del registro.

7) Paginador de resultados.

Formulario de Nuevo registro

Es un formulario que contiene los campos necesarios para ingresar el registro

nuevo en la base de datos, los campos de texto siempre vienen vacios.
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Gréfica 42, Interfaz de formulario para nuevos registros.

Nuevo ldioma

Idioma Ingresa Idioma

Campo DB Ingresa campo relacionado de la tabla Diccionario

Sigla Ingresa sigla

Cerrar

Formulario de Modificacion de reqistro

Utiliza la misma interfaz del formulario de nuevo registro, pero a diferencia, este

formulario se llena con los campos del registro y permite actualizarlos.

Gréfica 43, Interfaz del formulario de modificacién de un registro.

Modificar Idioma

Idioma Espaiiol
Campo DB espanol

sigla ES

Cerrar

104



4.5. DESARROLLO
4.5.1. Arquitectura del software

Se utiliza un directorio de configuracion donde se almacenan los archivos que
permiten la parametrizacion del sistema como por ejemplo las credenciales de las
bases de datos, la clase de conexién y la estructura de la clase que permite

facilitar la ejecuciéon de sentencia SQL.

Gréfica 44, Directorio de archivos de configuracion general
1)) config
----- Eﬂ conex.php
- ----- Eﬂ config.php
o Ea zql.php
Al ser un proyecto desarrollado bajo el patron MVC se separ6 la légica del
software de su disefio visual, es decir se crearon directorios que almacenan los
archivos que permiten el control de los procesos de peticibn y respuesta
(controlador), los procesamientos directos con las bases de datos y algoritmos que
realizan métodos especificos (modelo), y los archivos que permiten la interaccion

con el usuario (vistas).

Grafica 45, Directorios MVC

L) views £ )0 controllers =)} models
), Barrios i I b Barrios.php 0 L. b Barrios.php
), Ciudades | - fif Buscadorphp 0 L. bif] Buscador.php
), Departamentos | Eﬁ] Ciudades.php | .. Eﬂ Ciudades.php
) Dicdonario | B Eﬂ Departamentos.php | .. Eﬂ Departamentos. php
w-[)) Bementos | i b Dicdonariophp | .. bl Dicconario.php
), Home i b fif Elementos.php 0 L. bif| Elementos.php
L Idiomas i b fif Idiomasphp 0 L. bl Idiomas.php
) Localdades @ - bif Localidades.php . kil Localidades.php
)y Perfil 1 B Ea Logn.php i i Eﬂ Login.php
)y Usuarios @ B b Perflphp L bl Perfil.php
----- bl Publicidad.php f@ Publiddad.php
----- b Registro.php -fg] Registro.php
----- b Usuarios.php -fi] Usuarios.php
----- Eﬁ] auxiliares.php Eﬂ auxiliares.php
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Cada elemento que hace parte del patron MVC se define como una clase que

contiene los procesos logicos y que permiten su operatividad correctamente.

Se separa del patron MVC la logica de autenticacion a la plataforma, para
brindarle un tratamiento especial ya que este no requiere de un controlador o una
vista, sin no de un proceso logico donde se establezcan lineamientos de

seguridad.

Gréfica 46, Directorio contenedor de la l6gica de autenticacion

E} 1 login

Adicionalmente se incluyen los directorios que contienen archivos externos a la
l6gica principal del software pero que permiten su correcto funcionamiento, como

plugins e imagenes y archivos de interfaz bésicos.

Gréfica 47, Directorios con archivos complementarios de la aplicacion

E‘ ) body -l css 2 s
. g dashboard.php | i Wy bootstrap-datetimepicker.min.css | [ bootstrap-datetimepicker.esES.js
g navbarphp 0 i Wy bootstrap-theme.css 0 0 i [ bootstrap-datetimepicker.min.js
fif sidebarphp @ i [ bootstrap-theme.css.map | i & bootstrap.js
[ Wy bootstrap-theme.min.css | - [# bootstrap.min.js
glbmg Wy bootstrap.css 00 i [#5 bootstrapDatatables.js
|;| Lpng G e D bootstrap.css.map 000 e @] bootstrapValidator. js
<& 2pra 0 Wy bootstrap.mincss 0 e [ datapicked.js
-|&] background.jpg | i Wy bootstrapDatatable.css 0 i ] datepicket ES.js
io|d loading.gif | i Wy loginess i e [ global.js
..... % sidebar, css @] jQueryDatatables.js

..... [ jguery.js
..... @ login_back.js
..... [ main.js

..... @ npm.js

----- @] tweenlite.js
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4.5.2. Algoritmos y ecuaciones principales

4.5.2.1. Encriptamiento de la contrasefia del usuario

Para garantizar la confidencialidad de la contrasefia se realiza un proceso de
encriptamiento por medio del hash de php (sha256) el cual convierte la contrasefa

en un patron codificado de 256 bits de salida.

Ejemplo:
44|  Spassword = '123456';
i fcodificada = hash('sha236', fpassword);

Donde el valor de la variable codificada ahora es:
8d969eef6ecad3c29a3a629280e686¢cf0c3f5d5a86aff3cal2020c923adc6c92

Adicionalmente se agrega una ‘semilla’ a la contrasefia propia del sistema, esto
brinda una mayor seguridad ya que el usuario no es conocedor de esta semilla

pero siempre va a hacer parte de su password.

Ejemplo:
44 Spassword = "123456°';
45 f$semilla = "53milLl4’";
48 Scodificada = hash('shaZid',spassword.semilla) ;

Donde el valor de la contrasefia codificada ahora es:
Obdef3baae44b948d4c4d73a573917a00a01764cdba32a524579fe0396d2217e
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4.5.2.2. Traduccion y almacenamiento del diccionario en las cookies

Para optimizar la traduccion de contenidos en la aplicacion se implementé un
diccionario, el cual es identificado por una llave que guarda su contenido en varios

idiomas a forma de objeto.

Dicho diccionario es guardado en una cookie como un objeto JSON del navegador

(localStorage de Javascript).
Ejemplo:

localstorage[ ‘diccionario’]= “{"Tbl_config”:{"E5" :"Configuracidn”, "EN" :"Configuration™}11}";

Para poder traducir elemento del Documento (DOM) se crea un elemento HTML
que identifigue que debe ser traducido y que contenga la llave por la cual debe ser

trabajado:

Ejemplo:

Para saber a que idioma debe ser traducido el elemento se guarda en otra cookie

el idioma seleccionado por el usuario.

Ejemplo:

localstorage["1dioma’] =

Por medio de una funcion se recorren todos los elementos <idi></idi> del DOM
tomando su llave data-id y llenando el elemento con su traduccion segun el idioma

configurado.

Ejemplo:
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function traducir(){

app_diccionario = JS0N.parse{localstorage. diccionario);
app_idioma = localStorage. idioma;
for(var 1=0; 1 < 5("1d1").length ;i++){

var id = 5("1d1")[1].getAattribute("data-1d");

if(app_diccionario[1d]!= undefined){

var elemento = app_diccionario[i1d] [app_idiomal;
lelzef
var elemento = id;

S(M1da™)[1]. innerHTML =elemento;

il
T
[

Antes del proceso

<idi d 1d="1b1_config”></idi=

a

it

s1]
1

Después del proceso:

1 _config”=Configuracidon<idi=

]
it
1]

1
=]

1]
)
&)
(]

<idi d

4.5.2.3. Proceso de consultas basadas en coordenadas dependiente de un radio
de ubicacion.

Inicialmente se cuenta con un registro en la base de datos que contiene las

coordenadas de un punto (latitud y la longitud).
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id nombre latitud longitud
1/ Fundacion Universitaria los Libertadores | 4.652125524942659 | -74.06617105007172

Y por otro lado cuento con las coordenadas del punto que viene siendo el centro
de la circunferencia del perimetro de busqueda (punto de referencia) y el radio que

constituye el limite de la circunferencia.

194 Zlatitud = 4.8§68745130242817;
135 f£longitud = -74.07583236694336;
196 Sfradio = 5000;

Para poder realizar una conversion de estos datos y realizar una operacion que
garantice el calculo de la distancia entre los dos puntos se utiliza el teorema del
coseno (Trigonometria esférica).'® Ya que se requiere del Ortodroma que separa

ambos puntos.

Gréfica 48, Ortodroma de una esfera, distancia entre dos puntos

Fuente: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/c/c2/Ortodroma.svg/220px-Ortodroma.svg.png

Ya que se estd tomando como plano la tierra, para ello también es importante

contar con el radio aproximado de esta.

1498 Eradin_tierra = £371

16 | a trigonometria esférica es la parte de la geometria esférica que estudia los poligonos que se
forman sobre la superficie de la esfera, en especial, los triangulos. La resolucién de triangulos
esféricos tiene especial relevancia en astronomia nautica y navegacion para determinar la posicion
de un buque en altamar mediante la observacion de los astros.
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Con estas variables y utilizando el teorema del coseno se puede obtener la

distancia entre los dos puntos:

x = (rT x acos(sen(latitud,) * sen(latitud,) + cos(longitud, — longitud,)

* cos(latitud,) * cos(latitudy)))
Ecuacion 2, Teorema del coseno

Donde:

latitud(a) = latitud del punto.

longitud(a) = longitud del punto.

latitud(b) = latitud del punto de referencia
longitud(b) = longitud del punto de referencia
rT = radio de la tierra

x = distancia entre los puntos

Y de este modo poder realizar una consulta a la base de datos:

200 Squery = '"3ELECT nombre tmp as nombre,
201 SIN(RR
202 * STN (RA
203 + CO5(RRA
204 * COS5 (RE
205 * CO5 (RE
208

207 1000) AS distancia
208 FROM elementos

209 WHEERE distancia < '".%radio;

111



Gréfica 49, Resultado de busqueda

¢ Fundacion Universitaria los
Libertadores

wque

Distancia: 1417.11 Metros
Descripcion
Localidad: Barrio:

Direccion: Télefono:

Email:

=
Ca,
eraq

= Coliseo El Campin

Carrer x
Mera 13
>

@
Estadio El Campin as '

4.5.2.4. Renderizacion de la aplicacion movil

Pata este proceso de hace uso de la plataforma phonegap que permite renderizar

aplicaciones en base HTML, CSS y JavaScript en apps nativas Android.
Para ello se debe tener instalado NodeJS en el equipo.

Se abre la consola de NodeJS y se ubica en la carpeta donde se clonara un

esquema de inicio del repositorio de phonegap para iniciar el proyecto

Grafica 50, Comandos para la ruta de proyecto

sAndroidTools>cd proyectos

sAndroidToolssproyectos?

Por medio de la siguiente sentencia se clona el proyecto donde se le da un

nombre al directorio y el indicativo para el package de Android
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Gréfica 51, Comandos para clonar el proyecto esquema

[D:“AndroidTools“proyvectos>phonegap create app_proyecto com.app_proyecto.GMaps App_proyecto
[phonegap]l missing library com.app_proyvecto.GMaps  wuw/3.6.08
downloading https://github.com phonegap-phonegap—app—hello—world-/archive~3.6.8.tar.g=...
create called with the options D:“AndroidTools\proyectos“app_proyecto com.app_proyecto.GMaps App_proyecto

Customizing default config.xml file
created project at D:vAndroidTools“sproyectos“app_proyecto

D:~AndroidToolssproyectos>

Al estar descargado el esquema inicial, se debe ingresar al directorio creado

Gréfica 52, Comando para acceder a la ruta de la aplicacion

D:~AndroidToolssprovectos™~app_provector

P MIPC e LUIS (D) » AndroidTools v proyectos » app_proyecto

Mombre

i .cordova
hooks
platforms

entes plugins
W

€ configaml

Y todo el desarrollo que deseemos exportar se incluira en la carpeta www

Grafica 53, Directorio con los archivos a renderizar

b MIiPC ¢ LUIS(D:) » AndroidTools » proyectos » app_proyecto b www

Es
Mombre Fecha de modifica...
Css 14/10/2015 12:15 a...
img 14,/10/2015 12:15 a...
2 14/10/2015 12:15 a...
res 14/10/2015 1213 a...
spec 14/10/2015 12:13 a...
Bs| icon.png 14/10/2015 1219 a...
8 index.php 12/10/2015 414 a. ...
B :pec.html 14/10/2015 12:13 a...
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Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
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Imagen PMG
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Posteriormente se agrega el plugin de geolocalizacion para Android

Gréfica 54, Comandos para agregar el plugin de geolocalizacién de Android

D:~AndroidTools“proyectossapp_proyectorphonegap plugin add org.apache.cordova.geolocation

adding the plugin: org.apache.cordova.geolocation
successfully added the plugin

Y finalmente se exporta el proyecto a Android

Gréfica 55, Comando para compilar y ejecutar el proyecto

J:~AndroidToolssproyectos~app_proyectorphonegap run android

Gréfica 56, Compilacién y ejecucion de la App en el simulador moévil de phonegap

© Iaformacion EncuentrApp £ Coaflaureclén

Cncuentra facil y répidc lo que necesites
cercadetl

(%) Busqueda por categoria {__[_[_[_ [_[__[_[__[_

P s e s e e
(—!_[—[_[—(—[—I—

[—F—[—[—f_{—(—l'—f—h

[;[—I_ (—I—I—

| ALT
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5. CONCLUCIONES

v' Por medio de la aplicacibn se permite construir una ciudad virtual
colaborativa por cada uno de los ciudadanos que quieran hacer parte, ya
gque de este modo se retroalimenta el sistema y permite un crecimiento de
informacion satisfaciendo con las necesidades y la demanda de peticiones

de otros usuarios.

v" Incrementa la perspectiva tecnolégica de la ciudad, ademas mejora la
calidad de vida ya que una persona que utilice el servicio de busqueda
estara optimizando tiempo y la aplicacion le estara brindando informacién

integra en tiempo real.

v El sistema de multilenguaje en la aplicacién permite brindarle a los usuarios
extranjeros o de habla no espafiola un servicio de calidad para realizar
bldsquedas de sitios o0 eventos, e incluso recorridos turisticos.

v' La aplicacién brinda escalabilidad a nivel mundial y por ende es entendible

a otras ciudades e incluso paises por contar con un sistema multilenguaje.

v Al permitirle a usuarios ingresar y modificar informacion se puede
garantizar que los puntos o eventos ingresados a la base de datos estaran
actualizados, y por otro lado esto le permite a pequefios o grandes
negocios incluir y/o exhibir sus servicios dentro de las buUsquedas que
posiblemente lleguen a hacerse por las necesidades de un determinado

usuario.

v' Phonegap como plataforma agil para desarrollo de aplicaciones moviles
cumple con el objetivo de renderizar la aplicacion utilizando un esquema
web que permite brindar soporte a multiples sistemas operativos moviles

como lo pueden ser BlackBerry, iOS, Android y Windows Phone.
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v Al estar apuntando la aplicacion en sus diferentes ambientes (web, movil) a
una unica base de datos la informacion siempre se mantendra integra y se

vera reflejada exactamente para cada uno de ellos.

v' Al emplear el desarrollo bajo una metodologia como RUP y un patrén MVC
orientado objetos el sistema garantiza su escalabilidad si se llegase a

implementar nuevos modulos.

v' Por medio de técnicas de datamining se garantiza la optimizacion de las
consultas en la base de datos ya que el sistema puede albergar un
gigantesco volumen de informacion, que puede ser consultado por un
usuario. De igual modo brinda una busqueda inteligente ya que permite
buscar en cualquier idioma que se encuentre activo en la base de datos ya
sea por palabras clave, categorias o el nombre del elemento que se desea

buscar.

v' EL aplicativo es facil de usar operativamente, ya que principalmente permite
realizar busquedas basadas en coordenadas brindandole al usuario una
sencilla configuracion a lo que respecta en el idioma y radio de busqueda
por medio de interfaces simples y atractivas. Se aplicaron técnicas
responsive que garantizan la correcta adaptacion en cualquier resolucion de
un dispositivo ya sea movil como por ejemplo (Smartphone y tablets) o

equipos de computo.
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8. ANEXOS

ANEXO A
CARTA DE CESION DE DERECHOS

Yo, LUIS ALBERTO CASTILLO BELLO identificado con cédula de ciudadania No.
1.023'929.938 de Bogot4, cedo los derechos del presente trabajo monografico a la
FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES, titulado: “DESARROLLO
DE UNA APLICACION BASADA EN GEOLOCALIZACION PARA REALIZAR
BUSQUEDAS EN BOGOTA”, con el fin de optar el titulo de INGENIERO DE
SISTEMAS.

LUIS ALBERTO CASTILLO BELLO

C.C. No. 1.023’929.938 de Bogota D.C.
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AENXO B
TERMINOS LICENCIA GPLV2

1. Usted puede copiar y distribuir copias literales del cédigo fuente del Programa,
segun lo has recibido, en cualquier medio, siempre que adecuada y bien visible
publigue en cada copia un anuncio de copyright adecuado y un repudio de
garantia; mantenga intactos todos los avisos que se refieran a esta Licencia ya la
ausencia de cualquier garantia; y proporcione a cualquier otro receptor del
programa una copia de esta Licencia junto con el Programa.

Puede cobrar un precio por el acto fisico de transferir una copia, y puede, a su

eleccion, ofrecer garantia a cambio de una cuota.

2. Puede modificar su copia o copias del Programa o de cualquier porcién de él,
formando de esta manera un trabajo basado en el Programa, y copiar y distribuir
esa modificacion o trabajo bajo los términos de la Seccién 1 anterior, siempre que

ademas cumpla las estas condiciones:

a) Debe hacer que los ficheros modificados lleven anuncios prominentes indicando

gue los ha cambiado los archivos y la fecha de cualquier cambio.

b) Debe hacer que cualquier trabajo que distribuya o publique y que en todo o en
parte contenga o sea derivado del Programa o cualquier parte del mismo, sea
licenciada como un todo, sin cargo alguno para terceras partes bajo los términos

de esta Licencia.

c) Si el programa modificado lee normalmente Ordenes de forma interactiva

cuando se ejecuta, debe hacer que, cuando comience su ejecucion para ese uso

interactivo de la forma mas habitual, muestre o escriba un mensaje que incluya un
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anuncio de copyright y un anuncio de que no hay garantia (o por el contrario que
si se ofrece garantia) y que los usuarios pueden redistribuir el programa bajo estas
condiciones, e indicando al usuario como ver una copia de esta licencia.
(Excepcidn: si el propio programa es interactivo pero normalmente no muestra ese
anuncio, no se requiere que su trabajo basado en el Programa muestre un

anuncio.)

Estos requisitos se aplican al trabajo modificado como un todo. Si partes
identificables de ese trabajo no son derivadas del Programa, y pueden
considerarse razonablemente trabajos independientes y separados por ellos
mismos, entonces esta Licencia y sus términos no se aplican a esas partes
cuando sean distribuidas como trabajos separados. Pero cuando distribuya esas
mismas secciones como parte de un todo que es un trabajo basado en el
Programa, la distribucion del todo debe ser segun los términos de esta licencia,
CuUyos permisos para otros licenciatarios se extienden al todo completo, y por lo

tanto a cada y cada parte independientemente de quién la escribid.

Por lo tanto, no es la intencion de este apartado reclamar derechos o desafiar sus
derechos sobre trabajos escritos totalmente por usted; sino que la intencion es
ejercer el derecho a controlar la distribucion de trabajos derivados o colectivos

basados en el Programa.

Ademas, el simple hecho de reunir un trabajo no basado en el Programa con el
Programa (o con un trabajo basado en el Programa) en un volumen de un medio
de almacenamiento o distribucion no hace que dicho trabajo entre dentro del

ambito de esta Licencia.
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3. Usted puede copiar y distribuir el Programa (o un trabajo basado en él, bajo la
Seccion 2) en codigo objeto o en formato ejecutable segun los términos de los

apartados 1y 2, supuesto que ademas cumpla una de las siguientes opciones:

a) Acompafarlo con el codigo fuente completo correspondiente legible por
maquina, que debe ser distribuido bajo los términos de los apartados 1 y 2

anteriores, en un medio habitualmente utilizado para el intercambio de software; o,

b) Acompafarlo con una oferta por escrito, valida durante al menos tres afos, de
proporcionar cualquier tercero, por un cargo no mayor que el costo de realizar
fisicamente la distribucion fuente, una copia completa legible por maquina del
codigo fuente correspondiente, para ser distribuido bajo los términos de los
apartados 1 y 2 anteriores, en un medio habitualmente utilizado para el

intercambio de software; o,

c) Acompafiarlo con la informacién que recibiste ofreciendo distribuir el cédigo
fuente correspondiente. (Esta opciébn se permite soOlo para distribucién no
comercial y solo si usted recibié el programa como codigo objeto o en formato

ejecutable con tal oferta, de acuerdo con el apartado b anterior.)

El cédigo fuente de un trabajo se entiende la forma preferida de la obra para
realizar modificaciones a la misma. Para un trabajo ejecutable, el cédigo fuente
completo todo el cédigo fuente para todos los modulos que contiene, ademas de
los archivos de definicion de interfaz asociado, mas los guiones utilizados para
controlar la compilacion e instalacion del ejecutable. Sin embargo, como excepcion
especial, el cédigo fuente distribuido no necesita incluir nada que sea distribuido
normalmente (bien como fuente, bien en forma binaria) con los componentes
principales (compilador, kernel, etc.) del sistema operativo en el cual funciona el

ejecutable, a menos que el propio componente acompafie al ejecutable.
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Si la distribucién del ejecutable o del cédigo objeto se realiza ofreciendo acceso
para copiar desde un lugar designado, entonces la oferta de acceso para copiar el
codigo fuente desde el mismo lugar como distribucién del cédigo fuente, incluso
aunque terceras partes no estén obligadas a copiar el fuente junto con el cédigo

objeto.

4. No puede copiar, modificar, sublicenciar o distribuir el Programa excepto como
prevé expresamente esta Licencia. Cualquier intento de copiar, modificar,
sublicenciar o distribuir el Programa es nulo, y terminara automaticamente sus
derechos bajo esta Licencia. Sin embargo, las partes que hayan recibido copias o
derechos de usted bajo esta Licencia no veran terminadas sus licencias, mientras

esas partes continen cumpliéndola.

5. Usted no esta obligado a aceptar esta licencia, ya que no la ha firmado. Sin
embargo, nada mas que le proporcione permiso para modificar o distribuir el
Programa o sus trabajos derivados. Estas acciones estan prohibidas por la ley si
no acepta esta Licencia. Por lo tanto, si modifica o distribuye el Programa (o
cualquier trabajo basado en el Programa), esté indicando que acepta esta Licencia
para poder hacerlo, y todos sus términos y condiciones para copiar, distribuir o

modificar el Programa o trabajos basados en él.

6. Cada vez que redistribuya el Programa (o cualquier trabajo basado en el
Programa), el receptor recibe automaticamente una licencia del licenciatario
original para copiar, distribuir o modificar el Programa sujeto a estos términos y
condiciones. Usted no puede imponer ninguna restriccibn mas sobre el ejercicio de
los derechos aqui garantizados de los beneficiarios. Usted no es responsable de

asegurar el cumplimiento por parte de terceros de esta Licencia.
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7. Si, como consecuencia de una resolucion judicial o de una alegacion de
infraccion de patente o por cualquier otra razon (no limitada a asuntos
relacionados con patentes) se le imponen condiciones (ya sea por orden judicial,
acuerdo u otros) que contradigan las condiciones de esta Licencia, ello no le
exime de las condiciones de esta Licencia. Si no puede realizar distribuciones de
forma que se satisfagan simultdneamente sus obligaciones bajo esta licencia y
cualquier otra obligacion pertinente entonces, como consecuencia, no puede
distribuir el Programa de ninguna. Por ejemplo, si una licencia de patente no
permite la redistribucion libre del Programa por parte de todos aquellos que
reciban copias directas o indirectamente a través de usted, entonces la Unica
forma en que podria satisfacer tanto esa condicion como esta Licencia seria evitar

completamente la distribucion de la Programa.

Si cualquier porcion de este apartado se considera invalida o imposible de cumplir
bajo cualquier circunstancia particular ha de cumplirse el resto de la seccién de

aplicar y la seccion en su conjunto ha de cumplirse en cualquier otra circunstancia.

No es el proposito de este apartado inducirle a infringir ninguna patente u otro
derecho de propiedad o impugnar la validez de tales reclamaciones; Este apartado
tiene el Unico proposito de proteger la integridad del sistema de distribucion de
software libre, que se realiza mediante practicas de licencia publica. Mucha gente
ha hecho contribuciones generosas a la gran variedad de software distribuido
mediante ese sistema confiando en la aplicacion consistente de ese sistema; es
decision del autor / donante decidir si él o ella esta dispuesto a distribuir software

mediante cualquier otro sistema y una licencia no puede imponer esa eleccion.

Este apartado pretende dejar completamente claro lo que se cree que es una

consecuencia del resto de esta Licencia.
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8. Si la distribucién y / o uso del Programa esta restringida en ciertos paises, bien
por patentes o por interfaces bajo copyright, el tenedor del copyright que coloca
este Programa bajo esta Licencia puede afadir una limitacion explicita de
distribucion geogréfica excluyendo esos paises, por lo que la distribucién se
permite s6lo en o entre los paises no excluidos. En tal caso, esta Licencia

incorporara la limitacion como si estuviese escrita en el cuerpo de esta Licencia.

9. La Free Software Foundation puede publicar versiones revisadas y / 0 nuevas
de la Licencia Publica General de tiempo en tiempo. Tales versiones nuevas seran
similares en espiritu a la presente version, pero pueden diferir en detalles para

considerar nuevos problemas o situaciones.

Cada version recibe un numero de version que la distingue. Si el Programa
especifica un numero de version de esta Licencia que se aplica a ella ya "cualquier
version posterior”, usted tiene la opcion de seguir los términos y condiciones, bien
de esa versién o de cualquier version posterior publicada por la Free Software
Foundation. Si el Programa no especifica un nimero de version de esta Licencia,

puede escoger cualquier version publicada por la Free Software Foundation.

10. Si usted desea incorporar partes del Programa en otros programas libres
cuyas condiciones de distribucion son diferentes, escribe al autor para pedirle
permiso. Si el software tiene copyright de la Free Software Foundation, escriba a
la Free Software Foundation; algunas veces hacemos excepciones para esto.
Nuestra decision estarda guiada por el doble objetivo de preservar la libertad de
todos los derivados de nuestro software libre y promover el que se comparta y

reutilice el software en general.

127



SIN GARANTIA

11. Como el programa se licencia libre de cargas, no hay ninguna garantia sobre
el programa, EN LA MEDIDA PERMITIDA POR LA LEY APLICABLE. Excepto
cuando se indique de otra forma por escrito, los tenedores del copyright y / u otras
partes proporcionan el programa "TAL CUAL" SIN GARANTIA DE NINGUN TIPO,
EXPRESA O IMPLICITAS, INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, LAS
GARANTIAS DE COMERCIALIZACION Y APTITUD PARA UN PROPOSITO
PARTICULAR. EL RIESGO EN CUANTO A LA CALIDAD Y EL DESEMPENO
DEL PROGRAMA ES CON USTED. SI EL PROGRAMA TIENE UN ERROR,
USTED ASUME EL COSTE DE CUALQUIER SERVICIO, REPARACION O
CORRECCION.

12. EN NINGUN CASO, A MENOS requiera la legislacion aplicable o haya sido
acordado por escrito, ningun tenedor del copyright ni ninguna otra parte que
modifique y / o redistribuya el Programa segun PERMITIDO ANTERIORMENTE,
SERAN RESPONSABLES ANTE USTED POR DARNOS, INCLUYENDO
CUALQUIER GENERAL, ESPECIAL, DANOS DIRECTOS O INDIRECTOS
DERIVADOS DEL USO O LA IMPOSIBILIDAD DE USO DEL PROGRAMA
(INCLUYENDO PERO NO LIMITADO A LA PERDIDA DE DATOS, DATOS
CONSIDERADOS PERDIDAS inexacta o sufridas por usted o por terceras partes
o un fallo del Programa al funcionar con cualquier otro programa) , incluso si dicho

tenedor u otra parte ha sido advertido de la posibilidad de tales dafos.

FIN DE LOS TERMINOS Y CONDICIONES
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Cbmo aplicar estos términos a sus nuevos programas

Si usted desarrolla un nuevo Programa, y quiere que sea del mayor uso posible
para el publico, la mejor manera de conseguirlo es convirtiéndolo en software libre

que cualquiera pueda redistribuir y cambiar bajo estos términos.

Para hacerlo, afiada los siguientes anuncios al programa. Lo mas seguro es
afadirlos al principio de cada fichero fuente para transmitir mas eficazmente la
exclusion de garantia; Ademas cada fichero deberia tener al menos la linea de

"copyright" y un indicador a dénde puede encontrarse el anuncio completo.

Copyright (C) Luis Castillo 2015

Este programa es software libre; puedes redistribuirlo y / o modificarlo bajo los
términos de la Licencia Publica General GNU segun lo publicado por la Fundacion
para el Software Libre; ya sea la version 2 de la Licencia, o (a su eleccién)

cualquier version posterior.

Este programa se distribuye con la esperanza de que sea util, pero SIN NINGUNA
GARANTIA; ni siquiera la garantia implicita de COMERCIALIZACION o
IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. Vea el Licencia Publica

General GNU para mas detalles.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ANEXNO

C

® Mombre Duracion Inicio Terminado Predecesores Nombres del Recurso
1 Proyecto 127 days |9/07/15 08:00 AM 1/01/16 05:00 PM
2 Etapa de Documentacion 30 days |9/07/15 08:00 AM 19/08/15 05:00 PM
3 Investigacion 10 days | 9/07/15 08:00 AM 22/07/15 05:00 PM
4 Levantamiento de informacion 5 days [ 23/07/15 08:00 AM 29/07/15 05:00 PM
5 Analisis de infromacion 5 days [ 30/07/15 08:00 AM 5/08/15 05:00 PM 4
] levantamiento de requerimientos 10 days | 6/08/15 08:00 AM 19/08/15 05:00 PM
T Etapa de desarrollo 76 days |20/08/15 08:00 AM 3/12/15 05:00 FM
8 Analisis y disefio de la base de ... 3 days [ 20/08/15 08:00 AM 24/08/15 05:00 PM 6
9 Desarolio de base de datos 3 days [ 25/08/15 08:00 AM 27/08/15 05:00 PM 8
10 Disefio de interfaz 10 days | 28/08/15 06:00 AM 10/05/15 05:00 PM 9
1 Analisis de procesos 10 days | 11/09/15 06:00 AM 24/09/15 05:00 PM 10
12 Desarollo de aplicacion 50 days | 25/09/15 08:00 AM 3/2/15 05:00 PM 1
13 Etapa de pruebas 19 days |4/12/15 08:00 AM 30/12/15 05:00 PM
14 Pruebas unitarias 5 days [4/12/15 08:00 AM 10/12/15 05:00 PM 12
15 Pruebas funcionales 5 days [11/12/15 08:00 AM 17M12/15 05:00 PM 14
18 Ajustes 5 days [ 18/12/15 08:00 AM 24/12/15 05:00 PM 15
17 Desarrollo de manual tecnico 2 days |25/ 215 08:00 AM 28/12/15 05:00 PM 16
18 Desarrollo de manual de usuario 2 days [29/12/15 08:00 AM 30/12/15 05:00 PM 17
19 Integarcion 2 days |31/12/15 08:00 AM 1/01/16 05:00 PM
20 Integarcion en website 1 day|31/12/15 08:00 AM 3112/15 05:00 PM 18
pal Integarcion en Play Store 1 day | 1/01/16 08:00 AM 1/01/16 05:00 PM 20
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ANEXO D

MANUAL DE USUARIO APLICATIVO MOVIL
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" MANUAL DE
| USUARIO
APLICATIVO
MOVIL

\
1
1
1
I

I

Aplicacion que permite realizar busquedas basadas en coordenadas de sitios, eventos y
elementos en general dependiendo la ubicacién del dispositivo.

- Instalacién de la aplicacion

- Configuracion de la aplicacion

- Busqueda de informacion




INTRODUCCION

EncuentrApp es una aplicaciébn que te permite buscar facil y rapido lo que
necesites cerca de ti, desde Restaurantes, Cajeros, Parqueaderos,
Supermercados, Centros Comerciales y Eventos de cualquier tipo (musicales,
deportivos, gastrondmicos, culturales, etc.) hasta objetos, productos o servicios
que requieras que posiblemente estén cerca de ti (fotocopias, un esfero, una

llamada, un bafio, entre otros).

Todo esto con el fin de ayudarte a conseguir lo que quieras sin que pierdas
tiempo, y lo puedas hacer desde cualquier lugar. Adicionalmente puedes contribuir
y guardar tu propia informacién para que sea visible a los demas, de este modo
estas retroalimentando el aplicativo y ayudas a construir una ciudad virtual para el

beneficio de todos. Esto lo puedes hacer registrandote en www.encuentrapp.net.
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REQUISITOS DEL DISPOSITIVO

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion es aconsejable que el dispositivo

cumpla con cada uno de los siguientes requisitos.

Conexion a internet

Memoria en disco libre de por lo menos 6 MB
RAM de minimo 50 MB

Resolucién de pantalla minima de 320 X 500

Sistema operativo Android v 2.3 o0 superior

AN N N N SR

Permisos para usar GPS
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INSTALACION Y EJECUCION

Para descargar el aplicativo basta con escanear el siguiente codigo QR y de forma

automatica se iniciara la descarga.

Una vez descargado el archivo .apk se procede a instalar, el aplicativo requiere

permisos para localizar la ubicacién y acceder a la red.

Omar O W E 481022 O@E T 0 © W - 481022 PN O® " 4081022
= Encuentrapp %" Encuentrapp = Encuentrapp
¢Quieres ms‘ta\aresta aplicacién? Podra il Aplicacin instalada
acceder a:
PRIVACIDAD
@ ubicacion aproximada (basada en red)
ubicacion precisa (basada en red y GPS)
ACCESO DISPOSITIVO
T,  acceso completo a red
CANCELAR INSTALAR LISTO ABRIR
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Al continuar la aplicacion comienza a ser instala en el dispositivo, donde

finalmente después de algunos segundos la aplicacion es instalada correctamente

El icono de la app es visible dentro del menu de aplicaciones

PRor

APLICACIONES WIDGETS

=g
& B =2

Ajustes de Alerta Angry Birds
Google

&Y ©

Assist y Busqueda por
voz

a B 9

Calculadora Calendario Cémara Chrome

Civico Clash of Contactos Correo
Clans

® D B ¢

Descargas EasyTaxi Encuentrapp

< O

Al abrir la aplicacion el idioma por defecto es espafiol
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@ Informacion  EncuentrApp £} Configuracion

Encuentra facil y rapido lo que necesites
cerca de ti

2OV

Busqueda por categoria

Q Buscar

CONFIGURACION

La interfaz de configuraciéon cuenta con cuatro elementos los cuales permiten la

parametrizacion de la aplicacion:

e Idioma de uso

e Radio de cobertura para realizar la busquedas

e Control para buscar automaticamente con la posiciona actual del usuario

e Botdon que permite la descarga de nuevos paquetes de idioma si los hay

disponibles.
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£ Volver Configuracién

Seleccione idioma

Espaiiol

Radio de covertura en metros

5000

m Buscar automaticamente con

mi posicion

C' Descargar actualizaciones de idioma

BUSQUEDAS

Los resultados obtenidos en las busquedas siempre estaran en el idioma que el
usuario tenga configurado, de igual forma se consultaran puntos dentro del radio

gue este configurado.

Busqueda por categorias: Al seleccionar el boton Busqueda por categorias, se

carga un listado con las categorias activas.
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Se debe seleccionar minimo una categoria, para proceder a realizar la busqueda.

Al terminar de procesar los resultados se muestra en el mapa los lugares

encontrados, en este caso dos sitios.

@ Informacién EncuentrApp £ Configuracién £ Volver Resultados C Limpiar
) 5] °9 Yo 5,
Encuentra facil y rapido lo que necesites 2 resultados
i = ~ 7
cerca de ti i va S ?
Yo (7//85
665 2 ; 09//6
6,
o N 2
.I:L’“\ s N <
\ 2 ertadores e C: 2
2 6 e 55 &
% i o ™ [S:aa)
05//9 e 65 5 u Astor Plaza o §
63¢ S o
: Y.
Miscelanea Notaras Otros eventos llegzp & > 2C
~ i1
Paraderos i+ I P '
a
Papelerias prisyesds Parqueaderos £ 7 legs, °
[ - &
P: & Portal 1 §
arques de ortales i
ESTUS diveriones Transmilenio - %
=] o y C Gy,
Plaza de Lourdes Y R
Talleres — 9 3
Restaurantes . Universidades Iglesia Nuestra &
mecanicos Calle 615 ™ Sefiora De Lourdes &
~ Calle 6> 2
Zonas verdes alle 61 Motel El Nuevo -
= Chalet en Chapinero | ' Fundacién Universitaria
S ERSEiD Konrad Lorenz A
SAN MARTIN g
Volver o, 4 <
e &
s 6 &
sle 59 = &
g > (i e
g , g O a -
5 ; o
e S Datos de mapas ©2015 Google | Términos de uso

Googl

Donde efectivamente uno de ellos es una papeleria y el otro una universidad

£ Volver Resultados C' Limpiar £ Volver Resultados C Limpiar
eV 7 S e .
0 & S
— . 3 e
Fundacion Universitaria los
s H )'a
Papeleria el procer Libertadores
Distancia: 30711 r FUAA Distancia: 411 ’ g
6 Categoria: Papel VN & Categoria: Un a
¥ Yy
Descripcién Descripcién
Gy,
je fot a5, ve je todo tipo de Q Uni jad ada, k.
: Q?//F Localidad: Bayrio;
Localidad: Barrio: . Chapiner
Chap: Chapinero Norte L a
4 reccién: Télefono: % 4 ireccion: Télefono:
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BuUsqueda por texto: En la caja de texto se introduce la palabra clave o el nombre

@ Informacién

del sitio que se desea buscar.
EncuentrApp {3 Configuracién

Encuentra facil y rapido lo que necesites
cercadefti

o ﬁ‘ "\@v

Polu:\d
Bulsqueda por categoria

Buscar

Q

r

Al realizar la consulta se obtuvo un resultado.
& Volver Resultados C Limpiar £ Volver Resultados C Limpiar
P* @*‘P. <. < 9% 600 5
1 resultados 7 (ol
TARATOS UNTDOS < Calle g3 X
3 S E
& “ CAl de lourders :
< o scueél
S P N qu
i y '\ Distancia: & 3 Metr
z & % Categoria: CA
e A ’c,,  Descripcién
$ Calle 635, e
Jentro de atencion inmediato de la p a |
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- =  Calle64Cr10 4541300
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g

Javeriana Coy
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arrerg 19
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ANEXO E

MANUAL DE USUARIO APLICATIVO WEB - PERFIL ADMINISTRADOR
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" MANUAL DE
" USUARIO
APLICATIVO

| WEB - PERFIL
/" ADMINISTRADOR

i

Aplicacion que permite la configuracion, parametrizacion y centralizacion de datos a
operar en el aplicativo de busquedas.

Edicién de datos personales

Administracion de usuarios
Administracion del diccionario
o Traducciones de los objetos de la aplicacion
Administracion de idiomas
Administracion de zonas
Administracion de puntos




INTRODUCCION

La plataforma web, es un sitio donde se permite la configuracion, parametrizacion

y centralizacion de datos a operar en el aplicativo de blusquedas.

Esto quiere decir que es el centro de alimentacion del software en general, ya que
la informacién cargada por estos modulos sera visible también para los mdédulos

del perfil publico.

Se accede por medio de la URL: www.encuentrapp.net
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REQUISITOS

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion es aconsejable que el dispositivo

cumpla con cada uno de los siguientes requisitos.

v" Navegador web con JavaScript habilitado
o Google Chrome v14 en adelante
o Mozilla Firefox v3.0.1 en adelante
o Safariv4.1 en adelante
o OperaVv9 en adelante
o Internet Explorer v7 en adelante
o Microsoft Edge v20 en adelante
o Android Browser v3 en adelante
v' Conexion a internet

v" Permisos en el navegador para ubicar la posicion del equipo
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INGRESO A LA PLATAFORMA

Por medio de las credenciales de administrador se ingresa al sistema
a4
4 S
-y i‘: & Il |
Encuentr

APP

Q Acceder al buscador

soporte@encuentrapp.net

¢Olivdates tu contrasefa?

(

\ Registrate para ingresar nuevos sitios o eventos
[ que desees compartir con otros usuarios.

Al haber iniciado sesion se carga el mend con los médulos a los cuales el usuario

tiene acceso.
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EncuentrApp M

A Inicio

@ Informacion EncuentrApp £} Configuracién

& Perfil
Encuentra facil y rpido lo que necesites cerca de ti

& Administracién de usuarios

@ Administracién de idiomas g ISI /ﬂ\f
\ y —
ccionario Lo

@ Administracio

Administr:

Busqueda por categoria

EDICION DE DATOS PERSONALES

Al dar clic sobre la opcién PERFIL, se carga un formulario donde se permite la
actualizacion de los datos del usuario logueado.

Los campos de Nombres, Apellidos e Email son obligatorios.
La clave maneja cuatro niveles de seguridad los cuales son:

e Débil (6 caracteres solo letras 0 solo nUmeros)
¢ Normal (méas de 6 caracteres con letras y nimeros)
e Segura (letras mayusculas y mindsculas con nimeros)

e Fuerte (mas de 8 caracteres entre letras mayusculas y mindsculas con
nameros y caracteres especiales)
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EncuentrApp H

# Inicio

% Perfil Perf'l

P . Datos de usuario
J B

Nombres Administrador
Apellidos Flataforma
Email soporte@encuentrapp.net
Contrasefia
Nivel

ADMINISTRACION DE USUARIOS

Este moddulo permite gestionar los usuarios registrados en la aplicacion,

editandolos o inactivandolos, también permite crear nuevos usuarios.

Por este modulo es el Udnico lugar donde se pueden crear usuarios
administradores.
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EncuentrApp H

e Administracion de usuarios
-
Administracion de usuarios
Mostrar 10 ¥ resultados por pagina Bisqueda general

Fecha
Editar 1% Estado Id Perfil Nombres Apellidos Email Ingreso

Id Perfil NMombres Apellidos Email Fecha li

® Inactivar 40 Administrador ~ Administrador  Plataforma soporte@encuentrapp.net  2015-10-09

060734

® Inactvar 4L Piblico Luis Castillo lach@3@gmail com 2015-10-15
0926 54

Mostrando del 1 al 2 de 2 resultados Anterior Siguiente

Edicidon de un usuario existente

WModificar Usuario

Hombres Luis

Apellidos Castillo

Email lach93@&@gmail.com

Password Frerrers

Nivel

Perfil Plblico

Cerrar

Creacion de un nuevo usuario
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Modificar Usuario

Nombres Adolfo

Apellidos Camacho

Email adolcam@&@gmail.com

Password [T

Nivel

Plblico

Cerrar

Registro en la tabla de resultados

Fecha
Editar 1t Estado Id Perfil Nombres Apellidos Email Ingreso
I Perfil Nombres Apellido: Email Fecha Ingr
X Inactivar 40 Administrador  Administrador  Plataforma soporte@encuentrapp.net  2015-10-09
06:07:34
® nactivar | 41 Piblico Luis Castillo lach93@gmail.com 2015-10-15
09:26:54
® Inactivar 42 Piiblico Adolfo Camacho adolcam@gmail.com 2015-10-15
09:31:28
Mostrando del 1 al 3 de 3 resultados Anterior Siguiente
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ADMINISTRACION DE IDIOMAS

Este modulo permite la administracion de los idiomas que se usaran en la

aplicacion, y es la base para traducir todos los elementos del sistema.

EncuentrApp H

A Inicio

@ e Administracién de Idiomas

L Admini s

@ Administracidn de idiomas Mostrar 10 ¥ resultados por pagina Blsqueda general

Editar It Estado 1d Idioma Campo DB Sigla Fecha Ingreso
Id Idioma Campo DB Sigla Fecha Ingreso
®inactvar 1 Espariol espanol ES 0000-00-00 00:00:00
® Inactivar | 2 English ingles EN 0000-00-00 00:00:00
% Inactvar 3 Frangais frances FR 0000-00-00 00°00°00
® Inactvar 4 Portugués portugues PT 0000-00-00 00;00:00
Wostrando del 1 al 4 de 4 resultados Anterior Siguiente

Modificacion de un idioma existente

Modificar Idioma

Idioma l Fortugues l
Campo DB l portugues l
Sigla l FT l

Cerrar
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Creacioén de un nuevo idioma

Modificar Idioma

Campo DB

Idioma

l Japones

l japones

l.]F’

Registro en la tabla de resultados

Editar 1t Estado Id

® Inactivar 1
® Inactivar 2
® Inactivar 3
® Inactivar 4
® Inactivar 5

Mostrando del 1 al 5 de 5 resultados

Id

Idioma
Idioma
Espariol
English
Frangais
Portugues

Japones

Campo DB
Campo DB
espanol
ingles
frances
portugues

japones
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sigla

Sigla

EM

FR

PT

JF

Fecha Ingreso
Fecha Ingreso
0000-00-00 00:00:00
0000-00-00 00:00:00
0000-00-00 00:00:00
0000-00-00 00:00:00

2015-10-15 09:34:46

Anterior Siguiente



ADMINISTRACION DEL DICCIONARIO

Este modulo permite gestionar los tipos de elementos que interactian en el

sistema junto con sus traducciones.
El sistema cuenta con cuatro tipos de elementos:

e App (Labels que son usados en la aplicacion)
e Categoria (Agrupacion de puntos o eventos)
e Palabra Clave (Llave de busqueda de un elemento)

e Elemento (Nombre propio de un punto o evento)

Lista de resultados dependiendo la cantidad de idiomas activos.

EncuentrApp =

Inicio
- . s . . .
pert Administracion del Diccionario
tracidn de i Mostrar| 5 v resultados por pagina Blsqueda general:
Administracidn del diccionario ) N . Fecha
Editar Estado Id Llave Espaiiol Ingles Frances Portuges Tipo Ingreso
stracidn de zonas
stracion de puntos z . P
tracién de puntos 3 inactivar || 1 Iol_config ~ Configuracién  Configuration  Aa Aa App 2015-07-26
18:29:51
® Inactivar 2 Ibl_volver  Volver Return ECT Asdasd App 2015-07-26
18:37:28
# Editar ® Inactivar 3 Ibl_info Informacian Information App 2015-07-26
21:52:43
*® nactivar 4 Ibl_buscar  Buscar Search App 2015-07-26
21:52:43
® Inactivar 5 IbI_limpiar  Limpiar Clean App 2015-07-26
21:53:45
Mastrando del 1 al & de 82 resultados Anterior 2 3 45 17 Siguiente
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Edicion de un objeto tipo palabra clave, en la llave se anteponen las letras ‘pc’
para manejar una sintaxis propia del tipo.

Maodificar ltem

Llave pc_carreras_profesionales

Espaiiol Carreras profesionales

Ingles Professional careers
Frances Carriéres
Portugués Carreiras

Tipo Palabra Clave

Cerrar

Edicién de un objeto tipo categoria, en la llave se anteponen las letras ‘cat’ para

manejar una sintaxis propia del tipo.
Modificar ltem

Los datos han sido actualizados correctamente

Llave

Espaiiol

Ingles

Frances

Porlugués

Tipo

W Guardar

Cerrar
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Edicidn de un objeto tipo App, en la llave se anteponen las letras ‘Ibl’ para manejar
una sintaxis propia del tipo.

Modificar ltem

Los datos han sido aciualizados correctamente

Llave Ibl_cenfig

Espaiiol l Caonfiguracién

l
l
—— ]
l
l
l

Ingles
Frances Configuration
Portugués l configuracao
Tipo [ App v

Cerrar

Edicion de un objeto tipo Elemento, en la llave se anteponen las letras ‘ele’ para
manejar una sintaxis propia del tipo, este tipo de objetos no llevan una llave, ya

gue son creados por el formulario de puntos.

Maodificar item

Llave Ingresa Llave
Espafiol Fundacidn Universitaria los Libertadores
Ingles University Foundation Los Libertadores

Frances Fondation Université Libertadores

Portugués Fundagdo Universidade Libertadores

Tipo Elemento

Cerrar
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ADMINISTRACION DE ZONAS

Este modulo permite la gestion de zonas geograficas politicamente organizadas

en la region o pais.

W  Administracidn de zonas

Departamentos
Ciudades

Localidades

Barrios

Administracion de departamentos

Lista de los departamentos del sistema

Administracion de Departamentos
| |

Mostrar 10 ¥ resultados por pagina Blsqueda general:
Editar Estado Id Departamento Fecha Ingreso
# Editar ® Inactivar 1 Cundinamarca 2015-10-12 06:50:02
Mostrando del 1 al 1 de 1 resultados Anterior Siguiente
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Formulario de edicion/insercién de un departamento

wModificar Departamento

Departamento Cundinamarca

Administracion de ciudades

Lista de los ciudades del sistema

Administracion de Ciudades

# Nueva Ciudad

Mostrar 10 ¥ resultados por pagina

Editar 1% Estado Id Ciudad
Id Ciudad
% Inactivar 1 Bogotd
# Editar ® Inactvar 2 Soacha
¥ Inactivar 3 Facatativa
% Inactivar 4 Chia
% Inactivar 5 Zipaquira
% Inactivar G Grirardot:
%K Inactivar 7 Mosguera
# Editar ® Inactivar 8 Madrid
% Inactivar 9 Funza
% Inactivar 10 Cajica

Mostrando del 1 al 10 de 10 resultados
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Departamento

Departamento

Cundinamarca

Cundinamarca

Cundinamarca

Cundinamarca

Cundinamarca

Cundinamarca

Cundinamarca

Cundinamarca

Cundinamarca

Cundinamarca

Cerrar

Blsqueda general

Fecha Ingreso
Fecha Ingreso
2015-10-12 06:51.02
2015-10-12 06:51:10
2015-10-12 06:51:28
2015-10-12 06:51 48
2015-10-12 08:51.55
2015-10-12 06:52.06
2015-10-12 06:52:32
2015-10-12 06:52:42
2015-10-12 06:52 48

2015-10-12 06:52.57

Anterior Siguiente



Formulario de edicidn/insercion de ciudades, relaciona el departamento.

Modificar Ciudad

Ciudad Bogota

Departamento Cundinamarca

Cerrar

Administracion de localidades

Lista de los localidades del sistema

Administracion de Localidades

# Nueva Locali

Mostrar 10 ¥ resultados por pagina Blsqueda general
Editar 15 Estado Id Localidad Ciudad Departamento Fecha Ingreso
Id Localidad Ciudad Departamento Fecha Ingreso
M Inactivar 1 Usaquén Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 06:54.25
® Inactivar | 2 Chapinero Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 06:54:30
X Inactivar | 3 Santa Fé Bogota Cundinamarca 2015-10-12 06:54:57
® Inactivar 4 San Cristobal Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 06:55:11
® Inactivar | 5 Usme Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 065519
X Inactivar | B Tunjuelito Bogota Cundinamarca 2015-10-12 06:55:29
® Inactivar 7 Bosa Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 06:55:37
% Inactivar 8 Kennedy Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 06:58:46
® nactivar | 9 Fontibdn Bogoti Cundinamarca 2015-10-12 065857
® Inactivar 10 Engativa Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 06:58:07

Wostrando del 1 al 10 de 20 resultados
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Formulario de edicion/insercién de una localidad, relaciona departamento y ciudad

Modificar Localidad

Localidad Usaguén
Departamento Cundinamarca

Ciudad Bogota

Cerrar

Administracion de barrios

Lista de los barrios del sistema

Administracion de Barrios

#+ Nuevo Barrio

Mostrar 10 ¥ resultados por pagina Blsqueda general
Editar 1% Estado Id Barrio Localidad Ciudad Departamento Fecha Ingreso
Id Barrio Localidad Ciudad Departamento Fecha Ingreso

® nactivar | L Bellavista Chapinera Bogota Cundinamarca 2015-10-12 00°00:00
*® Inactivar 2 Bosque Calderdn Chapinero Bogota Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00
*® Inactivar 3 Catalufia Chapinero Bogota Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00
® Inactivar | 4 Antiguo Country Chapinero Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00
® Inactivar 5 Chapinera Central Chapinera Bogota Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00
® Inactivar 6 Chapinera Norte Chapinera Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00
X nactivar | 7 Chicé Chapinera Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00
*® Inactivar 8 Chicd Morte Chapinero Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00
® Inactivar 9 Chicd Morte 2 Chapinero Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00
® inactivar | 10 Chicd MNorte 3 Chapinera Bogotd Cundinamarca 2015-10-12 00:00:00

Mostrando del 1 al 10 de 41 resultados Anterior 2 3 4 5  Siguients
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Formulario de edicidn/insercion de un barrio, relaciona departamento, ciudad y
localidad.

Modificar Barrio

Barrio Bellavista
Departamento Cundinamarca

Ciudad Bogota

Localidad Chapinero

Cerrar
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ADMINISTRACION DE PUNTOS

Lista de los puntos del sistema.
El sistema actualmente maneja dos tipos de puntos:
e Sitios

e Eventos (con fechas de inicio y fin)

Este modulo depende de la informacion de los moédulos de traducciones
(Categorias, Palabras Clave, Elementos), idiomas y zonas (Departamentos,
Ciudades, Localidades y Barrios), por ende es importante contar con la

informacién en cada uno de ellos.

EncuentrApp

Administracion de Puntos
\_ |

Mostrar 10 v resuttados por pagina Blsgueda general:
Fecha
Editar Estado Id Punto Longiwd Latinud Tipo Usuario Ingreso
® Inactivar 1 Fundacion 7406617105007 172 4 652125524942659 Stio Administradar 2015-10-12
Universitaria los Plataforma 08:05:568
Libertadores
Mostrando del 1al 1de lresultados Antterior Siguierte

Barrios

Q  administracion de purtos
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Formulario de edicion/insercion de puntos

Cuando se almacena un punto nuevo se habilitan los botones de traduccién y de
relacionar las palabras clave. Ya que la informacidbn que se maneja en estas

interfaces depende de un punto ya existente en la base de datos.

Modificar Punto

Los datos han sido almacenados correctamente.
Si deseas completa las traducciones del nombre y las palabras clave para mejorar als blisquedas

Especifica el l Papeleria el procer Traducciones @
Nombre del
Punto

Tipo | Sitio 4 Ubicar localizacion

Latitud [ 4.6517913533023485 Longitud [ -74.06528323888779

Categoria | Papelerias @ Relacionar Palabras Clave

Departamento | Cundinamarca Ciudad | Bogota

Localidad | Chapinero Barrio | Chapinero Norte

Direccién l Cr 15 #64-10 l Teléfono l Ingresa télefono

Pagina web l Ingresa Pagina web l Email l Ingresa Email

Descripcion Servicio de fotocopias, venta de todo tipo de productos para universitarios

Cerrar
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Formulario de captura de coordenadas
Se accede por medio del botdn ‘Ubicar localizacién’

4 Ubicar localizacion

Muestra el mapa donde le permite al usuario ubicar el punto, ya sea con la

ubicacion actual o una personalizada.

@ Utilzar posicién personalizada

@ Utilzar posicién actual
Selecciona o Ubica la posicion de tu preferencia manualmente
o 58 y
i“? .Ej (’r‘?- O":"ff@ S Mesén Gran Colombiana Y1
@ & & )
é" Almacen Aventura
- Q BN @ alle g5.
o Cream Fruteria W Comida Rapida W of =}
g_-l Restaurante La Emboscada Rockola Pike y Repike 58 o
(=1 A
ke
3 = N # Calle g4, S
@ Institucion 5 R #
@ 1 1 1 = !
£ Universitaria " Royal Garden e Calle & Cigarrel
8 Los g g 265
Libertadores... / Il e o
+* y -. 3 Pizzeria JC | -
( kil C:.?'_?.
- - Restaurante La Gallina & 6;3’ I
Universidad Los -
Libertadores ¥ B
srsitaria - L # Nueva Zelanda
b Comidas Rapidas
Futbol 5 Medio Tiempo = B
, - Corporacion -
lle 635 Tecnologica Industrial.. Parking Club Notaria 2 ®
M nid 4
— I 5]
i
= |~ 1 Restaurante Yanel © B W Cred
B Bar Zona Ch o @ ! Dark Club & Video ¥
Ninos Pizzeria =
2y
3 o o coa¥ sinnee
SAD Chapinero olegio Gimnasio
5 é’ * Bellaterra
4] xito Express Lourdes e
Datos del mapa ®2015 Google Condiciones delsenvicio  Informar un eror en el mapa

= -
IOG‘bmqéle =L

Al seleccionar la posicion los campos de latitud y longitud son llenados

automaticamente.
-74.0652483701706

Longitud

Latitud 4.6516844183433863
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Formulario de relacion de palabras clave

Se accede por medio del botén Relacionar palabras clave

& Relacionar Palabras Clave

Carga el formulario donde permite buscar palabras clave existentes en el sistema.

»alabra Clave | Busque palabra clave v |
./- -\.
\ Y.

Formulario de traduccion del punto

Se accede por medio del boton Traducciones

Gestionar Idiomas

Traducciones @

Carga un formulario donde se permite gestionar la traduccién del nombre del

punto o evento.

Los datos han sido actualizados correctamente

Espafiol l Papeleria el procer l
Ingles l Stationery el procer l
Frances l FPapeterie l
Portuges l Artigos de papelaria el procer l

@ Guardar
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MANUAL DE USUARIO APLICATIVO WEB PERFIL PUBLICO

165



e -

" MANUAL DE

' USUARIO
APLICATIVO
 WEB - PERFIL
PUBLICO

e

-~

Aplicacién que permite la configuracion, parametrizacion y centralizacion de datos a
operar en el aplicativo de busquedas.

Registro en el sistema
Recuperacion de la contrasefia
Edicion de datos personales
Administracion de puntos




INTRODUCCION

La plataforma web, es un sitio abierto a cualquier usuario que desee registrarse y
compartir informacion respecto a puntos o eventos con otros usuarios, de este

modo retroalimenta el sistema y colabora en la construccion de una ciudad virtual.

Se accede por medio de la URL: www.encuentrapp.net
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REQUISITOS

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion es aconsejable que el dispositivo

cumpla con cada uno de los siguientes requisitos.

v" Navegador web con JavaScript habilitado
o Google Chrome v14 en adelante
o Mozilla Firefox v3.0.1 en adelante
o Safariv4.1 en adelante
o OperaVv9 en adelante
o Internet Explorer v7 en adelante
o Microsoft Edge v20 en adelante
o Android Browser v3 en adelante
v' Conexion a internet

v" Permisos en el navegador para ubicar la posicion del equipo

168



REGISTRO EN LA PLATAFORMA

En el formulario del login se da clic en el botén ‘Registrate’,

v

&6 Ko
o 9

-
Q Acceder al buscador
Luis Castillo 2
@ :
\ ¢Olivdates tu contrasefa?
Registrate para ingresar nuevos sitios o
@ eventos que desees compartir con otros
usuarios

Inmediatamente se abre una ventana con el formulario para diligenciar los datos

necesarios para hacer parte del sistema.

Dicho formulario consta con los campos:

e Nombres
e Apellidos
e Emalil

e Contrasefia
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e Aceptacion de términos y condiciones de uso
La clave maneja cuatro niveles de seguridad los cuales son:

e Deébil (6 caracteres solo letras o solo nUmeros)

e Normal (méas de 6 caracteres con letras y nimeros)

e Segura (letras mayusculas y mindsculas con numeros)

e Fuerte (m&s de 8 caracteres entre letras mayusculas y mindsculas con

nameros y caracteres especiales)

Completa los datos del formulario

Nombres Ingresa tu nombre

Apellidos Ingresa tu apellido

Email Ingresa tu direccion de correo electranico

Contrasefa Ingresa tu contarsefa

Nivel

Terminos y condiciones de uso del Sitio Web

Este Sitio Web "www.encuentrapp.net” se encuentra a su disposicién para fines
informativos. Al acceder o utilizar este Sitio Web, usted acepta estos Términos y
Condiciones de Uso y Privacidad. Si usted no acepta los Términos y Condiciones
de Uso, usted no puede utilizar este Sitio Web.

Registro
El titular se reserva el derecho de solicitar |a registracion del Visitante para la

|| Leiy acepto los terminos y condiciones de uso para usar el sitio web

Guardar Cerrar
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Al diligenciar el formulario, se valida que el correo ingresado no exista

previamente.

Al terminar de hacer el registro se inicia sesién automaticamente.

Completa los datos del formulario

iBienvenido, Luis!

Nombres

Apellidos

Email

Contrasefia

Nivel

Terminos y condiciones de uso del Sitio Web

Este Sitio Web "www.encuentrapp.net” se encuentra a su disposicién para fines
informativos. Al acceder o utilizar este Sitio Web, usted acepta estos Terminos y
Condiciones de Uso y Privacidad. Si usted no acepta los Términos y Condiciones
de Uso, usted no puede utilizar este Sitio Web.

Registro
El titular se reserva el derecho de solicitar |a registracion del Visitante para la

¥ Leiy acepto los terminos y condiciones de uso para usar el sitio web

[EVETET Cerrar

Al ser un usuario con perfil pablico, Unicamente tiene acceso a las opciones de

menu:

e Mi perfil
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e Mis puntos

MI PERFIL

Al dar clic sobre la opcion PERFIL, se carga un formulario donde se permite la

actualizacion de los datos del usuario logueado.
Los campos de Nombres, Apellidos e Email son obligatorios.
La clave sigue manejando los cuatro niveles de seguridad los cuales son:

e Débil (6 caracteres solo letras 0 solo nUmeros)

¢ Normal (mas de 6 caracteres con letras y nUmeros)

e Segura (letras mayusculas y minusculas con niumeros)

e Fuerte (mas de 8 caracteres entre letras maydsculas y minusculas con

nameros y caracteres especiales)

EncuentrApp ==

A Inicio

Perfil

Datos de usuario

Nombres Luis
Apellidos Castillo
Email lach93@gmail.com
Contrasefa

Nivel
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MIS PUNTOS

El modulo mis pintos, permite al usuario administrar inicamente los puntos
creados por él.

EncuentrApp H

A Inicio

- Administracion de Puntos

Q@ Mis de puntos ‘7|

Mostrar 10 v resultados por pagina

Busqueda general

Fecha
Editar Estado Id

Punto Longitud Latitud Tipo Usuario Ingreso

No se encontraron resultados

Mostrando del 0 al 0 de 0 resultados

Anterior Siguiente

Formulario de edicidn/insercion
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Nuevo Punto

Especifica el [ CAl de lourders
Nombre del
Punto
Tipo ‘ Sitio v 4 Ubicar localizacion
Latitud 4 6496686913405565 Longitud -74.06171321868896
Categoria ‘ CAIS v
Departamento ‘ Cundinamarca v Ciudad | Bogota A
Localidad ‘ Chapinero v Barrio | Chapinero Norte v
Direccion [ Calle 64 Cr 10 l Teléfono 4541300
Paginaweb Ingresa Pagina web l Email

Centro de atencion inmediato de la policia nacional

cailourdersi@ponal .org l
Descripcion ‘

Cerrar

Formulario de captura de coordenadas

Se accede por medio del boton ‘Ubicar localizacion’

A . . .-
“* bicar localizacion

Muestra el mapa donde le permite al usuario ubicar el punto, ya sea con la

ubicacion actual o una personalizada.
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§ Utilzar posicién actual @ Utilzar posicion personalizada

Selecciona o Ubica la posicidn de tu preferencia manualmente

fideo ¥ [ B Termales g\? )
o
-
; : ‘ T =)
{Gimnasio Centro Comercial @ T @
Ta Cosmos 64 rgr @,‘- o
<!
1 Express Lourdes ] o 5 &Q,.
© &
w Dunkin’ Donuts i1l Cd‘_{;
B O@;}f Cigarreria Mercafamiliar 65 Hotel
6, -
1 Mc Donalds Lourdes _
1 Chez Pierre
B Callg Y = Hotel Nacin
533 Censura Club .~ %, g’
+ =] Fy {0 AN @ C:
Plaza de Lourdes Srrarh™ D@)? 5 6;:/@
—_ ™ ) e 6 [} Cajero Davivienda AW 64
™ ™ m lglesia Nuestra \ V4 )
e 63 had b Sefiora De Lourdes . Crik ~
L # =
hd l%: “ Farque De laagencia Centrode
ado para ] Avep: Lourdes " ® [F] Psicologia Clinica b
Nids C | il o)
jay LGBT Afla 63 -
. EL TRANVIA Restaurante Fitos Q,}fb
& " ® &
; &
Plenctario 8 bl = ul Teatro La Mama db
SUPERINTENDENCIA
DE PUERTOS Y...
[Aromely buen gusto, W Pizzeria Salinas Gourmet
B <% #
o Cornercial Calle Konrad Lorenz B ) b, 2, ATH
Chapicentrn 62 - Fundacian Universitaria % Envia Punto Red & Cajero |
GO Ie Konrad Lorenz Ay - e o racriole
L‘g Datos del mapa 22015 Google | Condiciones del servicio  Informar un emor en el mapa

Al seleccionar la posicion los campos de latitud y longitud son llenados

automaticamente.

Longitud -74.06171321868896

Latitud 4. 6436686913405565

Formulario de relacion de palabras clave

Se accede por medio del botén Relacionar palabras clave

¢ Felacionar Palabras Clave

Carga el formulario donde permite buscar palabras clave existentes en el sistema.
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Palabra Clave | Busgue palabra clave

./-
‘ CAl % Seguridad %
A

Formulario de traduccion del punto

Se accede por medio del botén Traducciones

Traducciones

Carga un formulario donde se permite gestionar la traduccién del nombre del

punto o evento.

Espafiol CAl de lourders
Ingles Lourdes Cais
Frances ngresa traduccién francesa
Portuges ngresa traduccion porfuguesa

Lista de los puntos del usuario.

176



Editar l:  Estado Id Punto Longitud
It Punto Longitud
# Editar *® Inactivar | 3 CAl de
lourders

Mostrando del 1 al 1 de 1 resultados

Visualizacion del punto creado.

-T4.06171321868896 4 6496686913405565  Sitio

Fecha

Latitud Tipo Usuario Ingreso

Latitud Tipe¢ Usuaric Fechal

Luis Castillo = 2015-10-15
09:59:00

Anterior Siguiente

NN < " U
¥id CP‘\ \»~ = Aé A 2 Ce.l/,,--_'
N ) LA
é"@bE ¢ )
S
RS CAl de lourders 5
7
!
L o .
/’t'o Distancia: 11350.71 Metros
i e/”o | o
S ?¢ Categoria: CAIS e
| SRR &
< <
4,\’60 Descripcion i
& &2 K * Centro de atencion inmediato de |a pelicia nacional ELREFU
4 & - |
g? <®  BARR| Localidad: Barrio:
T : 7 /
) "‘ Chapinerc Chapinerc Norte SAMA
| Direccion: Télefono: £
Eventos /§ CallesacCrio 4541300
,'{;;’; Pagina web: Email:
= --- cailourders nal.or
; :§ ] @po g ,
Parque De | Vac N 3
LosiNovios | | cayle 63b © 65 &
Q\ .
5 BAQUERO 6> & > LOS'CERROS
[+, EN
3 CHAPINERO SHES
< EL CAMPIN' (3 S iis | e o ) 8
; . g 8(,_AS ACACIAS
Estadio El Campin & @ g = MARIA CRISTINA
Ca'57 S8 '
GALERIAS @ N
INEZ Vvl 3 = A
IHnivarcidad vén'da Nans ~. g’ o

177



RESTABELCIMEINTO DE CONTARSENA

Se accede por medio del login, en la opcién ‘4, Olvidaste la contrasefia?’

Q Acceder al buscador

Usuario

Fassword *

| ¢ Clivdates tu contrasefa? |

T

Donde se despliega una ventana preguntando por el correo del usuario, al cual se

le enviara una clave temporal.

Recuperar contrasefia

Ingresa tu direccion de correo electronico registrada, para enviarte una nueva
contrasefia.

lacb93@gmail.com| @ ]

Enviar Cerrar
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Recuperar contrasefia

Luis, tu contrasefia ha sido resthlecida.
Hemos enviado una nueva contrasefia a tu direccion de correo
electrénico.

Ingresa tu direccion de correo electronico registrada, para enviarte una nueva

contrasefa.

Ingresa tu email

Enwiar Cerrar

Al correo ingresado llega un mensaje de la plataforma indicando la nueva clave

generada.

EncuentrApp a través de srv46.000webhost.com Hace 1 miunuto
parami |~

v —y

Hola Luis, recibimos tu solicitud para restablecer la contrasefia de tu cuenta. Y
hemos generado una clave temporal con la cual podras ingresar a la plataforma.
Si quieres puedes cambiar esta contrasefia nuevamente desde el modulo de tu

[ perfil.
[Tu nueva contrasefia es : Bka7CX4RJ i
Atentamente:
Equipo de soporte EncuentrApp £
soporte@encuentrapp.net Enéuénfr
www.encuentrapp.net ADD

Bogota, Colombia

/ y | s n B ) /
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ANEXO G

TERMINOS Y CONDICIONES DE USO DEL SITIO WEB

Este Sitio Web "www.encuentrapp.net” se encuentra a su disposicién para fines
informativos. Al acceder o utilizar este Sitio Web, usted acepta estos Términos y
Condiciones de Uso y Privacidad. Si usted no acepta los Términos y Condiciones

de Uso, usted no puede utilizar este Sitio Web.

Registro

El titular se reserva el derecho de solicitar la registracion del Visitante para la
Pagina Web, toda o parte de ella, que previamente haya sido de libre acceso y, en
tal caso, esta facultada, en cualquier momento y sin expresion de causa, a
denegar al usuario el acceso al area protegida por contrasefias, en particular si el

usuario:

1) Proporciona datos incorrectos con el fin de registrarse;
2) Incumple estos Términos y Condiciones de Uso y Privacidad,

3) Incumple cualquier normativa aplicable respecto del acceso o el uso de la

presente Pagina Web.

El usuario acepta ser contactado por medio de su correo electronico por donde se
le enviaran mensajes en el caso de que requiera recuperar su contrasefa o se le

informe sobre cualquier acontecimiento de sus datos en este sitio web.
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Links

Este Sitio Web puede incluir conexiones a otros sitios web operados por otras
compafias y/o operados por terceros. Estas conexiones son provistas para su
comodidad y como una avenida de acceso adicional para las informaciones
contenidas en los mismos. No hemos revisado toda la informacion contenida en
otros sitios y no somos responsables por el contenido de otros sitios web ni por los

productos o servicios que pudieran ser ofrecidos a través de otros sitios.

Sitios web de terceros pueden contener informacién con la cual este Sitio Web
concuerda o no. Diferentes términos y condiciones pueden resultar aplicables al
uso por vuestra parte de cualquiera de dichos sitios web conectados. Por favor
tenga en consideracion que los términos y condiciones de uso de otros sitios web

son sustancialmente diferentes de estos términos y condiciones.
Precision, integridad y actualidad de la Informacion en este Sitio Web

No somos responsables si las informaciones que estuvieran disponibles en este
Sitio Web no fueran precisas, completas o actualizadas. El material en este Sitio
Web es provisto solamente para informacion general y no debe ser tomado como
base o usado como la Unica base para tomar decisiones sin antes consultar
fuentes de informacion primaria mas precisas, completas y/o actualizadas.
Cualquier confianza depositada en el material de este Sitio Web sera a su propio

riesgo.

Este Sitio Web puede contener cierta informacion histérica. Las informaciones
histéricas no son necesariamente actualizadas y son provistas Unicamente para su
referencia. Hacemos reserva del derecho de modificar el contenido de este Sitio
Web en cualquier ocasién sin previo aviso. Ud. acuerda que es su responsabilidad

monitorear alteraciones o modificaciones en este Sitio Web.
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Por otro lado cualquier tipo de contenido (informacion, mensajes, graficos,
fotografias, dibujos, disefios, logotipos, nombres, marcas u otro tipo de archivos de
audio o de imagen, cualquier software en general o clase de material accesible a
través de los canales web) que usted como usuario ingrese a la base de datos de
este sitio web queda bajo su responsabilidad, y si llegase ser falsa, no integra o
que por el medio de esta se ofende, insulta o tiene un diferente fin al de compartir
una ubicacion existente con datos reales, sera inmediatamente inactivado en el

sitio web.
Se obliga al usuario a aceptar:
1) Que la informacién suministrada es de acceso publico.

2) Que en cualquier momento puede ser consultada, editada y eliminada sin previo

aviso.
Marcas

Este Sitio Web incluye y presenta logos, logotipos y otras marcas comerciales y
marcas de servicio que son propiedad de, o son licenciadas a, varias afiliadas a
Sitio Web, también puede incluir marcas comerciales o marcas de servicio de
terceros. Todas esas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos
titulares y Ud. acuerda no usar o mostrar las mismas de cualquier forma sin la

autorizacion previa por escrito del propietario de la marca comercial.
Cookies y otras tecnologias similares

Ciertas tecnologias, como las cookies, los identificadores de dispositivos y de otro
tipo, y el almacenamiento local (conjuntamente, "Cookies y otras tecnologias
similares") se usan para publicar, proteger y reconocer productos, servicios y

anuncios, tanto dentro de los Servicios de este Sitio web.

Proporcionamos una variedad de productos y funciones que implican el uso de
estas tecnologias para llegar a las personas en funciéon de su actividad tanto

dentro de nuestros Servicios como fuera de estos.
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Al usar los Servicios de este Sitio web, también interactlas con terceros que
pueden usar estas tecnologias con diferentes propésitos. Al aceptar los términos y
condiciones de uso, aceptas el tratamiento y uso de cookies y "otras tecnologias

similares" que brinda este sitio web.
Terminacion

Usted acepta que puede, bajo ciertas circunstancias y sin necesidad de
notificacion previa, cancelar y terminar inmediatamente su posibilidad de acceso al
Sitio Web. Entre las causales de terminacién se incluyen, sin limitarse: (a)
incumplimientos o violaciones a estos términos y condiciones; (b) requerimientos
de autoridades legales o gubernamentales; (c) su solicitud (terminaciéon de cuenta
por requerimiento del Visitante); (d) terminacion o modificaciones sustanciales al
Servicio (o cualquier parte del mismo); (e) problemas técnicos o de seguridad
inesperados; (f) periodos de inactividad prolongados. Asimismo, usted acepta que
todas las causales de terminacién con causa podran ser invocadas por nosotros a
nuestra sola discrecion y que no seremos responsables frente a usted ni frente a
ningun tercero por cualquier terminacién de su cuenta, y las direcciones de correo

electrénico asociada o acceso al Sitio Web.
Modificaciones a estos Términos

Hacemos reserva del derecho, a nuestro exclusivo y completo criterio, de alterar
estos términos y condicionas en cualquier ocasion, mediante la muestra en el Sitio
Web de nuevos términos y condiciones. Es su responsabilidad verificar
periodicamente cualquier alteracion que pudiéramos realizar sobre estos términos
y condiciones. Su uso continuado de este Sitio Web luego de la presentacion de
nuevos términos y condiciones implicara y significara su aceptacion a las

modificaciones introducidas. Gracias por visitar nuestro Sitio Web.
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