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Resumen

Este proyecto nace de la necesidad de implementar estrategias que mejoren el aprendizaje
de la adicion basadas en las TIC. La constante evolucion de la educacion y los diferentes
ambientes de aprendizaje estan llevando a los docentes a implementar en las aulas diferentes

estrategias para innovar y cautivar la atencion de los y las estudiantes.

El desarrollo de esta propuesta se llevara a cabo en el grado tercero de la Institucion
Educativa Manuel Antonio Toro del municipio de Frontino. Este grado cuenta con 30

estudiantes, 13 mujeres y 17 hombres; de diferentes clases sociales, en edades entre 7 y 11 afios.

Para formularlo se parti6 de un diagnostico donde se evidencio la dificultad que tenian los
y las estudiantes para interiorizar y aplicar la adicion, en diferentes situaciones de la vida
cotidiana, luego de analizar la situacion se disefiaron diferentes estrategias para mejorar o superar
las dificultades, tales como talleres individuales y grupales, evaluaciones, solucion de problemas
entre otros y surgié la idea de crear un OVA, un Objeto Virtual de Aprendizaje en este caso la
pagina Web que es una gran herramienta porque sirve de apoyo constantemente para la
comunidad educativa. Se crearon diferentes juegos, se compartieron conceptos, juegos y
actividades que motivaron a los estudiantes a mejorar el aprendizaje de la adicién y por tanto a

mejorar las habilidades matematicas.

Palabras claves: Adicion, sumandos, resultado, adquirir, mejorar, fortalecer y pagina web.



Abstract

This project arises from the need to implement strategies that improve learning of the
addition by using TIC. The continuous evolution of the education and the different environments
of learning are leading the teachers to implement new methods of teaching and different

classrooms strategies to innovate and captivate the students ‘attention.

The development of this work will be carried out in the third degree of the Educational
Institution Manuel Antonio Toro in Frontino municipality. This degree has 30 students. 13
women and 17 men; they belong to different social classes; they are from 7 to 11 years old.

To formulate this project it was necessary to have a diagnosis in which was found that
some students had difficulties to understand and apply the addition in different daily situations.
After analyzing the problem some strategies were designed, they were created based on the result
of the diagnosis and they searched the improvement of the teaching and learning process in
order to overcome the difficulties. Some examples of the strategies are workshops, group
activities, evaluations, solving addition problems, among others. At that point an idea came up, it
was called OVA (virtual object of learning) this a web page includes games, options of sharing
new concepts, catchy activities for students who showed motivation and this led to the
improvement not only in addition but the mathematical skills.

In conclusion, it was found that OVA is a great tool for the students in third grade when
addition is taught, and this could be implemented in different grades with other mathematical
topics, besides this tool can be useful for the whole educational community in which the
institutions impacts.

Keywords: Addition, addends, result, to acquire, to improve, to strengthen and web page
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Capitulo 1. Problema

1.1 Planteamiento del problema

La Institucion Educativa Manuel Antonio Toro, esta ubicada en la zona urbana del
municipio de Frontino, en el barrio Juan XXIII, cuenta con una poblacion estudiantil de
aproximadamente 562 estudiantes de los diferentes estratos socioeconémicos y de los barrios y
veredas fusionadas a esta. EI grupo cuenta con estudiantes muy responsables, con buena
participacion y activos en todas las areas, con un acompafiamiento adecuado por parte de la
familia o responsables de ellos; como también de estudiantes carentes de bases sélidas en las
matematicas desde los grados anteriores, les falta entrega y motivacion para el trabajo tanto en
clase como en las actividades extraclase, carecen de colaboracién y estimulacion por parte de su
familia, lo que conlleva a que los estudiantes muestren desinterés o apatia para leer, analizar,

identificar y resolver situaciones aditivas del area de matematicas.

La comunidad estudiantil es muy heterogénea asi como hay estudiantes que cuentan con
el acompafiamiento permanente de sus familiares y con buenos recursos y herramientas para su
aprendizaje, hay otros que no lo tienen, ni disponen de recursos para el buen desempefio de las
actividades escolares en especial la lectura para solucionar situaciones problema en el area de

matematicas.
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Esta situacién incide en la falta de motivacion e interés por una educacion con
responsabilidad por parte de los educandos, ademas, aun las practicas pedagdgicas de los
docentes son pasivas, lo cual ahonda mas el desinterés de estos, afectando para muchos sus
desempefios académicos o llevandolos a un estado de conformismo solo por alcanzar lo minimo

en cada area.

También es cierto que en el grupo hay heterogeneidad en la capacidad de recepcién de
los aprendizajes y pueden darse el caso en que los estudiantes no asimilan la metodologia que les
brinda la docente. El grupo ha demostrado gran interés en las actividades en que se implementan

las TIC, lo que hace llamativo e interesante buscar estrategias que favorezcan el aprendizaje.

1.1.1. Formulacion del problema.

¢En qué medida las estrategias didacticas mediadas por las TIC podran mejorar la
participacion e interpretacion aditiva de los estudiantes del grado tercero de la Institucion

Educativa Manuel Antonio Toro del municipio de Frontino?

1.2. Objetivos

1.2.1. General.
Implementar una estrategia pedagdgica basada en las TIC que mejore la comprensién de
la operacidn aditiva de los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Manuel

Antonio Toro de Frontino para lograr un aprendizaje significativo.
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1.2.2. Especificos.

e Lograr que el estudiante interiorice el algoritmo aditivo a través de experiencias
significativas.

e Propiciar espacios donde el estudiante identifique y proponga situaciones aditivas y
responda asertivamente a las situaciones.

e Disefiar un ambiente de aprendizaje donde el nifio pueda interactuar a través de
diferentes recursos y actividades que involucren el uso de las TIC, implementando
estrategias didacticas que le permitan desarrollar habilidades l6gico matematicas para

la adicion

1.3. Justificacion.

Dentro de la adquisicion de los aprendizajes es de vital importancia el interés y la
motivacion del estudiante para la interiorizacion de los saberes que los lleven a ser individuos
competentes, que propongan e implementen sus conocimientos. Es una tarea del docente llamar
la atencion de los estudiantes dentro de la clase y esta llamado a buscar estrategias que le
permitan ampliar y fortalecer los conocimientos dentro y fuera del aula, que involucren al

estudiante de manera tal que él mismo quiera profundizar, ampliar o ejercitar los contenidos.

La era de las comunicaciones ha causado impacto en los estudiantes lo que hace
necesario implementar estrategias que innoven y que le llamen la atencion, que lo involucren a

utilizar las diferentes herramientas que esta sociedad le esta ofreciendo y en la que le toca
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desenvolverse. Dadas las diferentes circunstancias es necesario implementar una estrategia
didactica basada en las TIC, que llene las expectativas de los estudiantes y sea de facil acceso y
manejo para que puedan ampliar, fortalecer o ejercitar sus conocimientos en el area de
matematicas, donde pueda disfrutar de su experiencia de aprendizaje, cambiando las practicas
mondtonas, descontextualizadas o aburridas por algo interesante, divertido y enriquecedor que
sacie y centre su interés para desarrollar sus habilidades y destrezas dandole la oportunidad de

mejorar constantemente su saber.

Con esta propuesta se pretende mejorar las dificultades de lectura e interpretacion de
situaciones matematicas, que presentan los estudiantes del grado tercero de la Institucion
Educativa Manuel Antonio Toro, debido que diariamente los nifios y las nifias se ven
involucrados en resolver situaciones problema como: comprar, cambiar, vender, entre otras, es
por ello que se requiere que estos reconozcan, interioricen y apliquen la operacion adecuada, de
esta manera superen los logros y estandares que propone el Ministerio de Educacion Nacional y

mejoren los desempefios matematicos.
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Capitulo 2. Marco referencial.

La implementacion del proyecto de aula idealizado desde las TIC, es una propuesta que
surge de la necesidad de mejorar las debilidades en la adicion que se presenta en el grado tercero
de la Institucion Educativa Manuel Antonio Toro, para dar solucion a esta problematica es
necesario fundamentar y actualizar los conocimientos tanto en las matematicas como en las

estrategias metodoldgicas implementando las TIC.

2.1. Antecedentes

Con la idea de formular una buena propuesta pedagdgica para solucionar la debilidad que
presentan los estudiantes del grado tercero de la Institucién Educativa Manuel Antonio Toro,
frente a la participacion e interpretacion aditiva y teniendo como referencia las estrategias
didacticas mediadas por las TIC, se investigaron diferentes aportes de proyectos relacionados

con la problematica a resolver.

Se tomaron antecedentes internacionales, nacionales y locales con grandes aportes para
lograr que los estudiantes se apropien y les sea un conocimiento Util en el proceso de formacién

y en su vida cotidiana.
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2.1.1. Internacionales.

Tesina modalidad ensayo sobre la suma y la resta en primer grado de primero, elaborado
por Maria Concepcion Méndez Bravo en el colegio Miguel de Cervantes Saavedra en
Michoacan Zamora México. El proyecto hizo énfasis en que los nifios de primero aprendieran,
comprendieran y utilizaran de manera significativa las operaciones de sumay resta, centrando la
atencion ya no solo en los contenidos matematicos formales, sino también en la capacidad de

pensar matematicamente, de generar y crear procesos no canonicos para resolver problemas.

Una de sus conclusiones fue: La discusion, el debate la formacion de hipotesis y la
necesidad de probar o refutar forman parte de la ensefianza de la suma y la resta dentro de la
asignatura de matematicas. Con ideas y producciones de los educandos generados a raiz de un
problema que da lugar al debate y a la demostracion. En este debate y en los intentos de probar y
refutar los pequefios, aprenden a explicar sus ideas, socializan sus hallazgos y forman poco a

poco el arte de demostrar, objetivo fundamental de las matematicas. (Mendez, 2006)

2.1.2. Nacionales

Proyecto realizado por Johnis Rangel Patifio, sobre proyecto pedagdgico de aula en las
TIC, sumando Yy restando con las TIC en San Sebastiadn de Buena Vista Magdalena en el afio
2012. Su propuesta consistia en involucrar los juegos, las imagenes videos, los sonidos que

permitan que los estudiantes comprendan de mejor forma la sumay la resta, implementando las
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TIC para desarrollar habilidades matemaéticas y el uso adecuado de las herramientas

tecnoldgicas. (Patifio, 2012)

Otro proyecto es la Importancia de Suma y Resta en nifios de Basica Primaria Segundo
grado, elaborado por Ludy Esmeralda Manrique Lizarazo y Yenny Andrea Suarez Correa,
Boyaca, abril de 2013 en la Institucion Educativa San Antonio Norte; cuyo objetivo fue
identificar y tratar con ejercicios y herramientas tecnolégicas la dificultad al sumar y restar en
los nifios del grado segundo de la institucion educativa San Antonio norte con el fin de mejorar

su calidad académica como base para continuar su proceso educativo. (Suarez & Manrique,

2013)

2.1.3 Locales

Propuesta de intervencion en el aula. Las situaciones problema como estrategia en la
ensefianza de las matemaéticas, elaborado por Astrid Liliana Benitez Parra y Mary Luz Pérez
Gallego, Frontino 2008 en el Centro Educativo Marco Fidel Ortiz yla . E. R. Gabriela White
de Vélez. La propuesta se centrd en implementar acciones pedagdgicas en el aula logrando que
los estudiantes del grado tercero, comprendieran las operaciones de la adicion y la sustraccién
aplicados a la solucién y planteamiento de situaciones problema, en el cual concluyeron: Las
situaciones problema ademas de ser un espacio que facilitan aprendizajes significativos son una
estrategia metodoldgica que permite que un 95% de los estudiantes aprecie y sienta gusto por las
matematicas dejando de lado esa prevencion que se forma frente a esta ya sea por fracasos de

experiencias de afos anteriores o por antecedentes de otras personas que se les infunden a ellos;
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los diferentes momentos que se despliegan en las situaciones permite al estudiante estar en mas

contacto con el trabajo que se esta realizando.

2.2. Marco contextual

El proyecto se desarrolla en la Institucién Educativa Manuel Antonio del municipio de

Frontino con los estudiantes del grado tercero de la basica primaria.

2.2.1 Municipio de Frontino.

Frontino es un municipio de Colombia, situado en la vertiente del rio Atrato, hacia la
parte occidental del departamento de Antioquia y noroeste de la republica de Colombia. La
cabecera del municipio esta ubicada a 1.350 metros sobre el nivel del mar. El municipio de
Frontino tiene una superficie de mil doscientos sesenta y tres (1.263) kilémetros cuadrados y se

encuentra a 172 kildbmetros de Medellin

Limita: por el oriente, con el municipio de Cafiasgosdas, por el occidente, con Vigia del
Fuerte y Murindo; por el norte, con los municipios de Uramita y Dabeiba; y por el sur con los

municipios de Urrao y Abriaqui.

Fue erigido como municipio mediante la ordenanza 72 de septiembre 28 de 1.850 por el

gobernador Jorge Gutiérrez de Lara. Tomado de (Elejalde, 2003)
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La poblacién a la cual va dirigido el proyecto esta situada en el municipio de Frontino,
especificamente en el barrio Juan XXIII, del casco urbano. La poblacion con la que se trabaja

directamente es toda del casco urbano.

2.2.2. Institucion Educativa Manuel Antonio Toro.

La institucién educativa Manuel Antonio Toro inicid sus labores en el afio de 1931 en la
Escuela de VVarones ubicada en el parque principal, ofreciendo educacion inicial de primero a
quinto de primaria. Afos después la institucion, todavia funcionando bajo la modalidad de
escuela primaria, fue trasladada al lugar actual, en una incipiente construccion en finca donada
por un vecino del barrio Juan XXIII, calle. 30a 26b-99 donde se ubica hoy la institucion. Alli
tomo el nombre de escuela y posteriormente de concentracion educativa. Poco a poco fue
creciendo la demanda de estudiantes y se amplié progresivamente el servicio hasta el grado
noveno. En el afio 2004 se logra la aprobacion de la educacion media, la cual fue elevada a
media técnica en sistemas el 30 de agosto de 2007, bajo la direccidn de la especialista Cristina

Zapata y Martin Felipe Uribe Isaza.

La institucion se ha destacado por ser la Gnica en ofrecer media técnica en sistemas en la
subregidn occidente del departamento de Antioquia. En el 2007 y 2008 se articulé con la
Universidad nacional Abierta y a Distancia -UNAD- y el Tecnolégico de Antioquia para el
fortalecimiento de la educacion media técnica. En aras de mejorar la prestacion del servicio
educativo, la institucion educativa realiza convenio con el SENA en el afio 2009 para la
articulacion de la educacion media técnica con la superior y en el afio 2010, gradda a los

primeros veintiocho bachilleres técnicos en sistemas con énfasis en disefio de paginas web.
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La institucion actualmente cuenta con un total de 570 estudiantes desde el niveles de
preescolar, basica primaria, secundaria y media técnica; con un total de 25 educadores de los
cuales dos laboran en preescolar, diez en basica primaria y trece en bésica secundaria y media
técnica. Dos directivos docentes. En febrero del 2015 se le fusionan las sedes rurales el Cerro,

Montafén, Rio verde, Fuemia, Barrancas, San Andrés, Murindd y el Pozo. Tomado de (Cruz,

2011)

2.2.3. Los estudiantes

El grado tercero grupo conformado por 17 nifias y 13 nifios para un total de 30
estudiantes, con edades entre los 7 y 11 afios. Sus familias son de los diferentes niveles
socioeconomicos de igual manera el grado de escolaridad de los acudientes un 50% no termind
la basica primaria, un 45% terminaron la secundaria y un 5% tiene estudios técnicos o
profesionales y se desempefian como amas de casa, empleadas de servicios varios,
independientes y empleados publicos. Otra caracteristica del grupo es la conformacion familiar

pues el 58% tiene una familia monoparental y el 42% nuclear.

El grupo esté orientado por la docente Mary Luz Pérez Gallego licenciada en educacion

Bésica con énfasis en matemaéticas del tecnoldgico de Antioquia.

Otra particularidad es la falta de acompafiamiento de los padres familia a los procesos

educativos la cual incide altamente en el desempefio y motivacién de estos frente al aprendizaje.
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2.3. Marco teorico

Para la realizacion de este proyecto se tendran en cuenta los siguientes conceptos y
teorias que serviran de guia y apoyo para mejorar la adquisicion de los conocimientos basicos
matematicos en la adicion, necesarios para el buen desempefio en la parte académicay en la vida
cotidiana. Es importante apropiarse e interiorizar conceptos claves para la aplicacion de la

propuesta.

2.3.1. Adicién o suma

La adicion o suma es una de las operaciones mas importante del curriculo de matematicas
en la educacion bésica primaria, desde el documento del MEN sobre los lineamientos
curriculares en matematicas (1988, paginas 48 y 49) se expresa lo siguientes a propdsito de la

comprension de las operaciones:

“Los aspectos basicos que segun varios investigadores (por ejemplo, NCTM, 1989; Dickson,
1991; Rico, 1987; Mcintosh, 1992) se pueden tener en cuenta que para construir el
significado de la adicion o suma se debe tener en cuenta el significado de estas operaciones
en situaciones concretas, de las cuales surgen, los modelos mas usuales y practicos para

comprender las propiedades que se pueden vivir o descubrir desde la adicion o suma

Generalizando en el area de las matematicas en el proceso de aprendizaje de cada
operacion hay que partir de las distintas acciones y transformaciones que se realizan en los
diferentes contextos y diferenciar aquellas que tienen rasgos comunes, que luego permitan

ser consideradas bajo un mismo concepto operatorio. Por ejemplo las acciones mas comunes
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que dan lugar a conceptos de adicion y sustraccion son agregar y desagregar, reunir y
separar, acciones que se trabajan simultaneamente con las ideas que dan lugar al concepto de

ndmero.

Al destacar los aspectos cuantitativos de las acciones, en donde el nifio describe las causas,
etapas y efectos de una determinada accidn, en una segunda etapa esta abstrayendo las diferentes
relaciones y transformaciones que ocurren en los contextos numeéricos haciendo uso de diversos
esquemas o ilustraciones con los cuales se esta dando un paso hacia la expresion de las

operaciones a través de modelos.

Cada operacion tiene sus propios modelos que ponen de manifiesto los contextos
generales del numero y la peculiaridad de cada operacion. Los dos modelos concretos utilizados
con mas frecuencia para ilustrar el significado de las operaciones de adicion y sustraccion segln
Dickson (1991) estan basados en: objetos individuales y longitudes continuas”. (Lineamientos

curriculares de matematicas, 1998)

Es de vital importancia traer a mencion el concepto de la suma o adicion como
operacion matema@tica la cual consiste en combinar o afiadir dos o méas cantidades para obtener

un monto final o un todo. Ejemplo 6 +3 = 9

2.3.2. Didactica

Las labores docentes a diario requieren de la planeacion de diferentes actividades
académicas entre las cuales estan la organizacion de las estrategias didacticas a través de las

cuales involucra al estudiante con el conocimiento.
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La didactica es el estudio del conjunto de recursos técnicos que tienen por finalidad
dirigir el aprendizaje del alumno, con el objeto de llevarlo a alcanzar un estado de
madurez que le permita encarar la realidad, de manera consciente, eficiente y

responsable, para actuar en ella como ciudadano responsable y participante. (Nérici.)

Desde esta mirada el docente debe preparar sus clases de la mejor manera posible,
buscando estrategias pertinente para cada grupo de estudiante en busqueda de hacer de cada
tematica y de cada encuentro un aprendizaje significativo y efusivo, llevandolo al area de
matematicas y en especial haciendo referencia a la adicion debemos de ser conscientes que los
nifios necesitan las actividades muy tangibles, vivenciales y del entorno para apoderarse de los
contenidos y hacer mejor su proceso de racionalizacion y l6gica matematicas alcanzando asi las

competencias necesarias para el avance de sus saberes.

Ahora bien, aprovechando los recursos de las nuevas tecnologias y las comunicaciones
los docentes pueden ser méas innovadores, cautivadores, fomentadores de intereses y de
expectativas y fortalecedores de procesos en la ensefianza de los contenidos porque la
implementacion de poderosas herramientas multimediales permiten estimular y desarrollar los
diferentes sentidos y por ende las capacidades de aprendizaje de los estudiantes, es muy cierto
que los nifios y jovenes de ahora se estan formando en un medio social multiactivo expuestos a
las imagenes, textos, sonidos, grafitis, videos, emociones entre otros que los hace cada vez mas
diversos y con mayor capacidad de participacion e interaccién con las tematicas y hacen
necesaria la preparacion de herramientas muy llamativas para lograr cautivar y centrar la
atencion de ellos para que se motiven a indagar y a enriquecer sus saberes, logrando formar un

dispositivo capaz de conquistar grandes conocimientos.
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Los maestros deben actualizar sus conocimientos en el manejo de las diferentes herramientas
tecnoldgicas que les ofrecen las TIC para diversificar y enriquecer los contenidos académicos
basados en los medios que ofrece la conectividad, esto los lleva a mejorar los ambientes de
aprendizaje y a recrear y dinamizar cada temética para lograr un aprendizaje cada vez méas

significativo.

2.3.3. Motivacion

No podemos dejar a un lado la motivacion como factor relevante que conlleva el éxito en
cualquier area, como se menciona en el documento Motivacion para el aprendizaje “es preciso,
en primer lugar, conocer qué factores personales condicionan la motivacion de los alumnos a la
hora de enfrentarse con las tareas académicas. Solo conociendo tales factores y sus efectos es
posible determinar qué modos de actuacion del profesor pueden crear contextos maximamente
favorecedores de la motivacion por aprender”. (Tapia, 2005) Analizando lo expuesto se puede
confirmar que para adquirir un verdadero aprendizaje el docente debe propiciar un ambiente de
aprendizaje interesante, llamativo y elocuente con su tematica para que se motive y logre asi

apropiarse del saber.

Es entonces la motivacion la principal herramienta para cambiar la actitud de los
estudiantes y la vida en general. La motivacidn es entonces el eje central para el aprendizaje de
las matematicas, es el elemento determinante para incrementar el rendimiento en las clases. Un
estudiante motivado positivamente pregunta, aporta, reflexiona y construye; un estudiante
negativo, es desinteresado, inquieto, apatico y temeroso lo que dificulta su aprendizaje e

interrumpe el proceso de los demas.
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2.3.4. Las TIC en educacion

Al integrar las TIC en las practicas educativas y en los diferentes niveles de formacién, se
pueden implementar diversas estrategias que inciden en un aprendizaje significativo en el
estudiante y el fortalecimiento de competencias para la vida. “Estas tecnologias permiten al
maestro revelar al alumno nuevas dimensiones de sus objetos de ensefianza (fendmenos del
mundo real, conceptos cientificos o aspectos de la cultura) que su palabra, el tablero y el texto le

han impedido mostrar en su verdadera magnitud” (Ministerio de educacion, 2004)

Estamos en una sociedad donde el desarrollo tecnoldgico, ha influenciado positiva o
negativamente la cultura o forma de vida, generando cambios en todos los campos de la
sociedad, entre ellos el conocimiento. En el area educativa, las TIC han demostrado que pueden
ser de gran apoyo tanto para los docentes, como para los estudiantes. Las TIC con su amplia
gama de recursos le brinda al estudiante diversos medios audiovisuales que enriquecen y

dinamizan el proceso de aprendizaje.

2.3.5. Aprendizaje por competencias

Ahora ya no es suficiente adquirir un conocimiento o dominar una técnica sino es
necesario que el estudiante sea capaz cognitivamente y sobre todo, en las otras capacidades:
motrices, de equilibrio, de autonomia personal y de insercion social.

La competencia implica el uso de conocimientos, habilidades y actitudes y deben

contribuir al desarrollo de la personalidad en todos los &mbitos de la vida.
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El aprendizaje de una competencia esta muy alejado de un aprendizaje mecéanico, permite
comprender la complejidad de los procesos de aprendizaje, ensefiar competencias implica utilizar

formas de ensefianza consistentes en dar respuesta a situaciones de la vida real.

2.3.6. La innovacién educativa

Innovar en la educacion es una tarea de todo docente y mas en esta era de las
comunicaciones que requiere de diferentes estrategias para atraer, centrar y dar a los estudiantes
aprendizajes significativos. Se requiere por parte de los docentes una mirada nueva a otros
modelos pedagdgicos que desarrollen habilidades de aprendizaje para la era digital. De acuerdo
con George Siemens autor y desarrollador del término, lo define como: “El conectivismo provee
una mirada a las habilidades de aprendizaje y las tareas necesarias para que los aprendizajes

florezcan en una era digital”

Teniendo en cuenta los aportes hechos por estos grandes pensadores, las exigencias de la
sociedad del conocimiento, la necesidad de transferir los saberes cautivando a la comunidad
educativa es importante llevar al aula la conexion y el trabajo en redes para la integracion del
conocimiento en cada una de las areas y lograr un aprendizaje cooperativo llevandolos a la

integracion de saberes, alcanzando mejores competencias en los individuos.

El conectivismo permite manejar muchas fuentes de informacion lo que requiere ser
cuidadosos y selectivos para no caer en errores y obtener la actualizacion continua del
aprendizaje, este aspecto permite ahondar en los beneficios que se obtienen con el trabajo

colaborativo.
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2.3.7. Estilos de aprendizaje

Para Garcia (2006) “Los rasgos cognitivos, afectivos, fisioldgicos, de preferencias por el
uso de los sentidos, ambiente, cultura, psicologia, comodidad, desarrollo y personalidad que
sirven como indicadores relativamente estables, de como las personas perciben, interrelacionan y
responden a sus ambientes de aprendizaje y a sus propios métodos o estrategias en su forma de

aprender”.

Retomando el aporte de Garcia (2006) los seres humanos aprendemos de diferentes
maneras y para el cual influye diversos factores que los docentes a la hora de la planeacién de
las clases y actividades de tener en cuenta; cada estudiante tiene una particularidad, unas

caracteristicas propias que intervienen en su proceso de aprendizaje.

Llevandolo al aula de clase se vivencia la realidad porque los estudiantes aprenden de
diferentes formas, unos con la explicacion, otros con las actividades practicas y otros hay que
reforzarles constantemente las tematicas. En el caso de la adicion, esa es la realidad, para unos es
muy facil y para otros muy dificil pero cuando se fortalece el proceso se vuelve agradable y mas
cuando se lleva a la vida cotidiana porque lo perciben, lo procesan y adquieren la competencia

necesaria para desempeﬁarse €n su contexto.

En el proceso de aprendizaje de las matematicas los y las estudiantes abordan diferentes
aspectos que les permiten ir adquiriendo las habilidades necesarias para desarrollar el
pensamiento matematico, entre estos procesos tenemos: la resolucion y el planteamiento de
problemas, el razonamiento, la comunicacion, la modelacién y la elaboracion, comparacion y

ejercitacion de conocimientos. En la adquisicion de cada concepto, el docente debe planear
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diferentes estrategias metodoldgicas para que el estudiante adquiera, desarrolle y se apropie de

estas competencias matematicas.

2.4. Marco legal

Dando cumplimiento a lo establecido en la ley 115 del 1.994 en el articulo 5y 21 sobre
los fines y objetivos especificos de la educacién que abordan el desarrollo de la personalidad, la
adquisicion y generacion de los diferentes conocimientos, el desarrollo de la capacidad critica,
reflexiva y analitica, como también de la adquisicién de los conocimientos de las operaciones

bésicas matematicas.

Basados en los estandares basicos de matematicas en especial en el pensamiento
numérico y el desarrollo de las competencias basicas matematicas se plantearan actividades que
promuevan y ayuden a los estudiantes para que adquieran, mejoren y practiquen para adquirir la
competencia que exige la norma como esta en el documento de los estandares basicos de

matematicos de primero a tercero en la pagina 80:

“Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicion y de
transformacion. Uso diversas estrategias de calculo (especialmente calculo mental) y de
estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas. Identifico,

si a la luz de los datos de un problema, los resultados obtenidos son o no razonables”.

También es importante tener en cuenta los derechos basicos de aprendizaje en desarrollo

de las competencias de los estudiantes porque a medida que se logre superar este desempefio se



avanza para alcanzar la competencia “Resuelve distintos tipos de problemas que involucren

sumas y restas con numeros de 0 a 999 utilizando materiales concretos o haciendo dibujos”.

29
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Capitulo 3. Disefio metodoldgico

3.1 Tipo de investigacion

El proyecto se enfoca en la metodologia de investigacion accion participativa, esta
fundamentado en el trabajo educativo para mejorar los procesos en el rea de matematicas
especialmente en la suma; como debilidad que requiere la intervencién para alcanzar los
estandares propuestos desde el MEN y con la implementacion de herramientas tecnoldgicas que
motiven y estén disponibles para que la comunidad educativa pueda adquirir, fortalecer o

practicar la suma.

La investigacion accidn permite ir paso a paso hasta alcanzar la meta propuesta. Evalta
constantemente los procesos, lo que permite ir mejorando en las propuestas hasta alcanzar los

objetivos, retroalimentando permanentemente el proceso de aprendizaje.

La investigacidn accion permite ir avanzando a través de diferentes fases, entre las cuales
se destacan: una primer fase de diagnostico que permite identificar el contexto y su problematica,
un plan de accidn que determina o marca las pautas, tareas, estrategias y actividades a seguir y la
ejecucion donde se realizan las actividades propuestas y se termina con la evaluacion y la
reflexion de cada actividad para lograr las metas planteadas, trazar nuevas estrategias y ofrecer

aprendizajes mas significativos.

La investigacion es de tipo cualitativa, donde se evalla permanentemente los avances y el
proceso que logran los estudiantes a partir de la aplicacion del recurso didactico elaborados para

dar respuesta a las necesidades y problemas de los estudiantes.
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3.2 Poblacién y muestra

El proyecto se ejecutara en la Institucion Educativa Manuel Antonio Toro de Frontino, la
poblacion a tener en cuenta esta conformada por 562 estudiantes que van desde el grado
preescolar hasta el grado once de la sede principal ubicada en el casco urbano del municipio y de

preescolar a quinto de las sedes rurales fusionadas a esta.

Para la ejecucion de la propuesta se tendrd una muestra de 11 estudiantes del grado
tercero, 7 nifias y 4 nifios con edades que oscilan entre los 7 y 8 afios, de diferentes ambientes

familiares, con diferentes habilidades en el area de matematicas.

3.3. Instrumentos

Para el diagndstico se realizaron observaciones directas, encuestas a estudiantes, la cual
permitio identificar las dificultades de los estudiantes, frente a esta. Para evaluar y realizar un
buen estudio con el fin de determinar la necesidad del grupo y poder hacer el acompafiamiento

pertinente para superar la debilidad. (Anexo 1y 2)

Uno de los instrumentos de ejecucién o seguimiento fue el diario de campo porque
permitio dar cuenta de los procesos y el seguimiento de las actividades realizadas y posibilitd la
reflexion sobre el trabajo con miras a mejorar las estrategias y fortalecer aquellas que den

buenos resultados. (Anexo 3y 4)

También se conto con la evidencia fotografica que da cuenta de los diferentes momentos

de la propuesta. (Anexo 5)



32

Se aplicaron talleres escritos y elaborados en la pagina web para identificar los

desempefios y avances adquiridos durante el proceso. (Anexo 6)

Para la evaluacién se tendra en cuenta el diario de campo como evidencia del constante
desarrollo de las actividades y las vivencias en cada implementacidn, la encuesta a estudiantes

donde se detecte los avances, las dificultades y el sentir de estos.

3.4 Analisis de resultados

Para analizar los resultados de la propuesta se utilizaron diferentes herramientas con el
fin de evaluar las actividades y poder continuar mejorando cada dia la pagina web que servira de
apoyo para continuar fortaleciendo los procesos aditivos en la Institucion. Las herramientas

implementadas son:

Para el diagndstico se realizaron observaciones directas donde se evidencio la necesidad
de crear una herramienta que fuera util, de facil manejo y disponible para que la comunidad
educativa en el momento que decidieran o pudieran apoyar sus hijos e hijas encontraran con

facilidad una herramienta Util y segura.

Encuestas a estudiantes muy positiva la respuesta de estos agentes de la educacion,
apuntaron a la misma dificultad, respondiendo positivamente a la propuesta de la pagina web,

implementando algunas de las actividades propuestas.

Los 11 estudiantes encuestados expresan su agrado por la matematica y en especial por la

suma y manifestaron la dificultad que manejan al realizar sumas cuando llevan y la ubicacion de
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los nimeros en la posicion correcta, les gusta la metodologia implementada por la docente pero

reconocen sus debilidades para el conteo ascendente y descendente.

Gréfica 1. ;Qué es lo que mas te gusta del area de matematicas?

;Quées lo que mas te gusta del area de
matematicas?

M Las operaciones
MLasuma

M lasumay laresta
W Aprendo mucho

M Los numeros y contar

m Nada

-Fuente Autoras del proyecto

Segun la grafica anterior hay diversidad en el gusto de los estudiantes, mas de la mitad de

ellos tiene agrado por la suma sin dejar a un lado las otras operaciones

Grafica 2. ;Cual operacion te gusta mas?

. Cualoperacion matematica te gusta mas?

W Sumar

M Las operaciones
= Multiplicar

W Restar

mNinguna

-Fuente Autoras del proyecto
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La gréafica nos indica que la operacion que mas le gusta a los estudiantes es la suma y hay

gusto por las demas pero en menor proporcion

Grafica 3. ¢ Qué dificultades has encontrado realizando las sumar?

. Qué dificultades has encontrado realizando
las sumas?

M Llevar
M Llevary ubicar los

numeros

™ Muchasdificultades

-Fuente Autoras del proyecto

Luego de analizar la grafica se pudo detectar que la dificultad de los estudiantes radica en

llevar sin dejar a un lado la ubicacion de los nimeros.

Grafica 4. ;Qué dificultad has encontrado realizando las restas?

2 Qué dificultad has encontrado realizando las
restas?

W Prestar

0,
9% B Se me olvida y sumo

HNinguna

-Fuente Autoras del proyecto
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Con referencia a las restas la mayoria de los estudiantes no refieren dificultades, unos

pocos manifiestan que se les olvida prestar o que realizan la suma en vez de la resta.

Grafica 5. Te gusta la estrategia o la forma en que ensefia la maestra.

Te gusta la estrategia o la forma en que
ensefa la maestra.

9%

LY
B No

Ensefia facil

-Fuente Autoras del proyecto

Se evidencia que las estrategias implementadas por la docente es agradable para la

mayoria de los estudiantes y un porcentaje muy bajo no esta satisfecho.

Gréfica 6. Se te dificulta el conteo ascendente o descendente

Se te dificulta el conteo ascendente o
descendete

W Ascendente
W Descendente

Los dos

-Fuente Autoras del proyecto

Para los estudiantes es dificil manejar los numeros en forma descendente, la ascendencia

para ellos es mas manejable.
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El diario de campo ha permitido realizar una reflexion frente al trabajo que se esta
realizando, denotando el interés de los estudiantes por el trabajo en el aula virtual en la pagina
web, la cual ha sido interesante para los estudiantes porque trabajan con mucho agrado en esta,
ademas los estudiantes que tienen conectividad en la casa entran a la esta y practican en los
diferentes juegos, permitiendo esto reforzar las actividades escolares y mejorar las competencias
matematicas y mas gusto por esta area. El diario también da cuenta de las dificultades que se
presentan por la falta de conectividad o de equipos en ciertos momentos y para la ejecucion de

algunas actividades.

3.5 Diagnostico

Dia tras dia la innovacion es parte fundamental de la educacion, los estudiantes requieren
diferentes actividades para adquirir los conocimientos y aumentar las habilidades individuales y
grupales, los docentes estan llamados a implementar diferentes herramientas para que los
estudiantes centren la atencion en las diferentes acciones y se apropien de los conocimientos y

puedan avanzar.

Al analizar las diferentes estrategias implementadas para indagar las dificultades de los
estudiantes encontramos el gusto que la mayoria tiene por las matematicas pero la dificultad que
manifiestan para realizar las sumas en especial cuando llevan y cuando deben ubicar las nimeros
de forma correcta, reconocen que a pesar de la diferentes estrategias utilizadas por los docentes

es para ellos dificil apropiarse de los saberes.
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Debido a estos requerimientos y a la importancia que tiene la suma en la vida cotidiana de
cada uno de los estudiantes y de la comunidad educativa como participantes del proceso
educativo de sus hijos, familiares y personas cercanas, se propone la implementacion de
estrategias que los motiven y los lleven a ver la suma con tanta naturalidad como las demas
actividades que se proponen en cualquiera de las areas, que se apropien y no muestren dificultad
para ubicar los nimeros en la posicion adecuada y no se rindan ante las sumas sencillas o
complejas. Proponer actividades que los lleven a adquirir, mejorar o practicar las habilidades

aditivas tanto desde su contexto como en situaciones planteadas.
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Capitulo 4 Propuesta

4.1 Titulo de la propuesta

“Me divierto y aprendo con la adicion”.

4.2 Descripcion

El proceso de ensefianza aprendizaje, es cada vez mas carente de tiempo y espacio para la
implementacion de estrategias pedagogicas para adquisicion de conocimientos, la utilizacion de
recursos es cada vez de mayor necesidad para que los estudiantes se apropien de conceptos y por
ende de habilidades que les ayude a su buen desempefio en cualquiera de las ramas del
conocimientos en esta ocasion de la matematicas en la parte de la adicion o suma, los docentes
estan llamados a innovar a fortalecer a ofrecer a sus estudiantes diferentes herramientas para

lograr aprendizajes significativos.

El Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA), se enmarca en la construccion de un sitio Web
que ofrece a los estudiantes diferentes herramientas para adquirir, fortalecer o practicar el
aprendizaje de la adicion o suma, con videos, juegos Yy actividades que le propiciaran interés y lo

acompafiaran en el proceso para adquirir sus habilidades matematicas.

La pagina web se plantea como una gran herramienta y una estrategia muy llamativa para
motivar a los estudiantes del grado tercero en el aprendizaje de la adicién y a la vez se apropie
del manejo y la interaccion con las TIC. Una pagina web permite que los estudiantes desarrollen

y adquieran habilidades que los lleve a alcanzar las competencias esperadas para este grado. El
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sitio web serd algo novedoso al llevar un distintivo institucional que los haré sentir orgullosos y
atraidos para mejorar o incrementar sus conocimientos y los llevard a aportar, practicar y dar

ejemplo en su uso.

El sitio web cuenta con ocho hipervinculos; inicio, entiendo las sumas, aprendo jugando,
actividades, enlaces de interés, diccionario, foro y contactenos, en cada uno de ellos encuentran

diferentes actividades o propuestas para ejecutar, aportar o consultar.

En el primer hipervinculo “inicio” dan la bienvenida a través de un video, un texto

escrito y una imagen que cuenta el propdsito de la pagina.

Pantalla de inicio

B O | EIMicuenta|Wikcom  x / [ Editor Wix x _many/z X
€« C  [I editor.wix.com/html/editor/w t/065f; 0-63c9acfb3817?metaSiteld=f718ca74-dd48-4157-a2f3-41bf4896a933&editorSessio & ¢ 8=
i Aplicaciones G (] Otros marcadores

\

Te damos la bienvenida a este
sitio web donde podrés aprender
de forma entretenida, todo lo
relacionado con la adicion.

K st s e creaco conWix com. Crea pigina web GRATIS >>

: 238p.m.
om0 a = A& By

-Fuente Autoras del proyecto
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En el segundo hipervinculo esta “entiendo las sumas” donde los estudiantes pueden
encontrar conceptos, las partes de la sumay sus propiedades y ejemplos en videos y
presentaciones donde les dan los conceptos y explicaciones sobre la forma de ubicar

correctamente los nimeros.

Entiendo la suma

E @ [ Micuenta| Wixcom X‘nEd4(orW|x X \ Nueva pestafia X AW = X
€ C | [ editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/065fa118-b8c3-43af-b340-63cTactb38 172 metaSiteld=f718ca74-dd48-4157-a2f3-41bf4896a9338editorSesQ ¥ 77| it M =

i Aplicaciones G (] Otros marcadores

voor demento o catidodrsbrsvosl

%0 [\3fns)

5+ ;:=9 : 1:“+ 5=9

) PP ———

12

A 6 om@da =% A0 &R 144:;10
-Fuente Autoras del proyecto

En el tercer hipervinculo esta “aprendo jugando™, alli los estudiantes o visitantes tienen la

oportunidad de aprender jugando, se ofrecen varios juegos para practicar la suma.
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Aprendo jugando

s - o x

-Fuente Autoras del proyecto

En el cuarto hipervinculo esta “actividades”, en este sitio se presenta un escrito donde se
invita a los visitantes a divertirse aprendiendo, a fortalecer las capacidades mentales y

practicar la suma

Actividades

i
]
]

: @

>
1
Q

X

C | 11 editorwix.com/himi/e veb/renderer/edit/065fa 43af-b34 etasiteld=f A-dd48-4157-5213-41bF489 seditorses@ ¥ - =
iones G C

CRCRCNCRCHC IR 3
%

Do
LA BUMA Y SUS | corunirars s concaphos
PROPIEDADES de las propiedoded de la.

SO ED S

Presenta tu evaluacion aqui.

-Fuente Autoras del proyecto



En el quinto hipervinculo esta “enlaces de interés”, permite ingresar a otras paginas o

sitios donde se puede buscar temas de referencia y contenidos sobre la suma o adicion.

Enlaces de interés

i Aplcaciones G [ Otros marcadores

-Fuente Autoras del proyecto

En el sexto hipervinculo “diccionario”, se presentan algunas palabras importantes y

referentes a la suma.

Diccionario

22: Apiaciones > L1 Utros marcsaores

= E

9, ®_9 @9 Houereom
® ‘e - ..

reunir dos o mds.
cantidodes.

CANTIDAD

: ""‘:f3""} Nimero que resulfa de
H )!} ! una medida u operacion.
137 11e e
L__oosil__TREY

DIGITO

4 |7 unodelossimbolosquese
= 2518 L. usanporaescribir mimeros:
11316 mi|  o1238s638y%

SUMANDO  tn smero e e suns
En3s+2-5

e & 3y2 s0nLos sumandos.

-Fuente Autoras del proyecto
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En el séptimo hipervinculo esta “foro”, es la oportunidad para que el usuario interactug,

proponga y participe con sus conceptos, ideas y saberes.

Foro

El  © | [ MiCuenta| Wixcom x / B4 Editor Wix X\ M Recibidos (32 S mary iz = X

€« C | [ editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/065fa118-b8c3-43a 3c9acfb3817?metaSiteld=f718ca74-dd48-4157-a2f3-41bf4896a933&editorSesQ ¥ 3¢ o=

i Aplicaciones G

WiX Estas actualmente en modo vista previa Guardar Volver al editor
= X Crea un sitio WiX -
INICIO ENTENDIENDO LAS SUMAS APRENDO JUGANDO ACTIVIDADES ENLACES DE INTERES DICCIONARIO FORO CONTACTENOS

(3 Otros marcadores
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1 Apliaciones G
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3,@' Bienvenidos:
Preparate para aprender jugando

) (T —— pagina web GRATIS >>

G & & m @ A *

-Fuente Autoras del proyecto

4.3 Justificacion

La vida moderna ha transformado el mundo desde diferentes perspectivas, los nifios y
nifias desde su nacimiento son nativos digitales, adelantados para la tecnologia y la
conectividad, no se puede negar la realidad, los avances tecnoldgicos estan cada vez mas
alcanzables para toda las personas y la conectividad cada vez mas asequible para las
comunidades, no es raro en estos momentos que las familias de bajos recursos puedan acceder a
la conectividad, es también una realidad que los padres de familia o responsables de los y las
estudiantes no cuentan con el tiempo o la disponibilidad para acompafiarlos en la adquisicion de
las habilidades matematicas en este caso la adicion y mas facil disponen recursos econémicos o
tecnologicos para suplir su ausencia, también existen personas responsables que ayudan a sus

hijos en sus horarios disponibles.

Evidenciando la necesidad surge la propuesta de disefiar e implementar un Objeto Virtual

de Aprendizaje (OVA) en este caso una pagina web que permita a la comunidad educativa tener
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acceso a diferentes estrategias para apropiarse de los conocimientos y poder acompafiar u
orientar e interactuar en la formacion integral de sus hijos, hijas o representados. Un sitio
Ilamativo que hable el mismo lenguaje frente a los conceptos, que oriente correctamente los
contenidos que ellos necesitan para adquirir 0 mejorar sus conocimientos, una pagina web que
centre la atencién de los y las estudiantes para que se interesen por su aprendizaje y practique las

diferentes actividades para afianzar los aprendizajes y poder mostrar sus talentos aditivos.

La paginaweb “Me divierto y aprendo con la adicién” serd un sitio de apoyo para los
docentes, los estudiantes, los padres de familia o responsables de ellos y para todo aquel que
necesite del apoyo continuo para su aprendizaje. Se espera que la pagina web de a los estudiantes
aprendizajes significativos que los lleven mas halla de lo que se espera, que despierte en ellos el
espiritu de investigacion, liderazgo y emprendimiento, para que sus saberes no se queden
recopilados sino, que le sirvan para desarrollar su proyecto de vida y le de calidad a su

existencia.

4.4 Objetivo

Motivar a los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Manuel
Antonio Toro de Frontino, Antioquia, para que se apropien de los conceptos, realice actividades

y practique la adicion a través de la pagina web “Me divierto y aprendo con la adicién”.

4.5 Estrategias y actividades

Para alcanzar nuestro objetivo propuesto aplicamos las siguientes estrategias

e Presentacion y explicacion de la pagina web “Me divierto y aprendo con la adicion”.



e Visualizacién de cada uno de los botones del mend.

e Trabajo préactico con cada uno de los botones del menu con el tema de la adicién y sus

propiedades en pareja, individual, mental y escrito.

e Evaluacion practica y escrita fisica y en linea.

4.6 Contenido

e Videos

e Juegos

e Presentaciones
e Evaluaciones
e Enlaces

e Diccionario

e Foro

e Contactenos

4.7 Personas responsables

Margarita Maria Arias Gonzalez - Docente
Mary Luz Pérez Gallego - Docente

Yamille Amparo Zapata Jaramillo - Docente

46



47

4.8 Beneficiarios

Los beneficiados con la implementacion de esta propuesta son los estudiantes del grado
tercero de la Institucion Educativa Manuel Antonio Toro del municipio de Frontino, es decir 30

estudiantes, 13 mujeres y 17 hombres

4.9 Recursos

Institucionales

e La Institucién Educativa Manuel Antonio Toro del municipio de Frontino, Antioquia

Materiales

e Computadores
e Tablero

e Marcadores

e Conectividad

e Camara fotografica

4.10 Evaluacion y seguimiento

Durante la ejecucion de la propuesta fue permanente la evaluacion porque los estudiantes
realizaban las actividades tanto en el OVA como escritas, los talleres, la solucién de pequefias

situaciones, las evaluaciones en linea, mostraron el avance de los estudiantes, incrementaron la
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motivacion y superaron la dificultad en Ilevar y ubicar los numeros y por las TIC, resaltaron que
los juegos les encantaron y deseaban constantemente practicar para superarse y ganar

constantemente cada actividad propuesta.

Cabe destacar que los estudiantes que cuentan con las herramientas en casa realizaron
constantemente entradas a la pagina web para realizar las practicas y muchos de los padres o
responsables realizaron mejor su acompafiamiento y manifestaron su agrado por las propuestas

alli implementadas
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Capitulo 5. Conclusiones

5.1 Conclusiones

e En el mundo actual donde la tecnologia y las comunicaciones llegan a cualquier
rincén del mundo, es necesaria la busqueda de nuevas pedagogias, la implementacion
de estrategias que innoven, cautiven y dinamicen la clase para lograr aprendizajes

significativos en los y las estudiantes.

e Llevar al aula OVA; Objetos Virtuales de Aprendizaje centra el interés y mejora la
motivacion de los estudiantes sin dejar a un lado las estrategias personales de cada

docente

e Conocer la realidad del contexto nos da la posibilidad de implementar estrategias,
metodologias y herramientas que satisfagan las necesidades de los estudiantes y del

entorno en que se vive.

e Enlaeducacion hay que crear diferentes espacios para que se logre involucrar la
comunidad educativa, que posibilite el acompafiamiento y la generacion de espacios

para que se interactué y se pueda intervenir sin limite de tiempo u espacio

e Se mejord notablemente la debilidad que tenian los estudiantes del grado tercero de la
Institucion Educativa Manuel Antonio Toro para realizar la suma, llevar y ubicar los
nameros en el lugar indicado fue superado por la mayoria de los estudiantes,

obteniendo asi aprendizajes significativos y mejores habilidades matematicas
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5.2 Recomendaciones

e Las expectativas sobre la educacion y en espacial la ensefianza de las matematicas
requieren que los maestros logren estudiantes competentes, con habilidades para la vida y
para lograrlo se requiere de estrategias que estén al alcance de todos, que se puedan
adquirir en el momento en que se necesiten por lo que se hace necesario fomentar
actividades desde las TIC y las comunicaciones

e Para mejorar las debilidades en educacion es necesario diagnosticar las debilidades e
implementar estrategias innovadoras que encadenen la necesidad de superarse y que
centren el interés para que motiven a los estudiantes para alcanzar la competencia o la
meta trazada.

e Los docentes deben implementar constantemente las TIC en sus procesos de ensefianza,
la innovacidn, los recursos de la era de las comunicaciones son muy atractivas e

interesantes para los estudiantes

e Concientizar a los estudiantes que la tecnologia no se hizo solo para jugar, que a través de
ella podemos alcanzar muchos logros, adquirir, mejorar o practicar nuestros
conocimientos y que hay que dar un uso adecuado a los equipos u herramientas que se

tengan para mejorar sus aprendizajes.
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AnNexos

Anexo 1

Encuesta para los estudiantes.

¢Qué es lo que més te gusta del rea de matematicas?

¢Cudl operacion matematica te gusta mas?

¢Qué dificultades has encontrado realizando las sumas y por qué?

¢Qué dificultades has encontrado realizando las resta y por qué?

¢Te gusta las estrategias o la forma en que la docente te ensefia a sumar y restar?

o 00k~ w NP

¢Se te dificulta el conteo ascendente y descendente de los nimeros?

Anexo 2

'énébntrédo realizando las sumas y, por qué?. '

:M()(’.HGS lejf be a J6'S

; v v W
s has encontrado realizando las resta y por qué? s
_ sobhg €  aishal ’”LH
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nteo ascendente )J d scen\ydente de los niimeros?
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Encuesta para los estudiantes.

1. ¢Qué es lo que mas te gusta del drea de mateméticas 7D/O(é e CU3'C\ ._SCI /()C"\e
B;),Quo, (\p(reﬂl s cowcho Simg resta mol] \DV Cion

2. ;Cudl operaci6n matematica te gusta 11165?76\) M 1'6\5’}0
C'f\\‘l\é\r y Mv\}\/D 1S,

o
3. ¢Qué diﬁ]ultades has encontrado realizando las sumas y por qué? /e 5
i

e (g
ME Olpwna [/9ed] A

4. ¢Qué dificultades has cqu)ntmdo realizando las resta y por qué?

S .(MAE I\ | %

J — —

5. ¢Te gusta las estrategias o la forma en que la docente te ensefia a sumar y restar?

e '\(S\—\ Uy DhED

6. ¢Sete dificulta el conteo ascendente y descendente de los nimeros?

Ne \‘\.w;‘, RUrOS

Anexo 3

Formato de diario de campo

FORMATO DE PLANEACION Y DIARIO CAMPO
INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL ANTONIO TORO

DOCENTE:

AREA: GRADO: TIEMPO:

FECHA: semana 1

ESTANDAR:

INDICADOR DE LOGRO:

TEMAS © CONTENIDOS:

ESTRATEGIAS Y RECURSOS:
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Anexo 4

Diario de campo:

FORMATO DE PLANEACION Y DIARIO CAMPO
INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL ANTONIO TORO

AREA: matematicas GRADO: 3A

FECHA:" semana 11,12 y 13

ESTANDAR:
Utilizo diversas estrategias de calculo (especialmente calculo mental) y de estimacion para
resolver problemas en situaciones que involucren las cuatro operaciones basicas.

INDICADOR DE LOGRO:
Reconoce el efecto que tienen las operaciones basicas sobre los niimeros.
Trabaja individual y grupalmente asumiendo actitudes de respeto, valoracion y aprendizaje.

TEMAS O CONTENIDOS:
Suma de nimeros hasta de seis cifras

ESTRATEGIAS Y RECURSOS:
Realizar las actividades de rutina (saludo, oracion, 1lamado alista y las recomendaciones
para el trabajo en clase y en el aula virtual)

ACTIVIDAD 1

Realizar la presentacién de una pagina web para trabajar la adicion.
http://aprendoconladicion. wix.com/la-adicion

Observar el video de presentacion.
Navegar por el menni para conocer las diferentes actividades y recursos que alli se proponen

Observar en Entiendo las sumas, la presentacion “la adicion” consignar en el cuaderno y
practicar la actividad
Ir al menn aprendo jugando practicar el juego#1 y 2

14 de marzol

Hoy inicie con las actividades de rutina de siempre y los temas del segundo periodo. Trate
de trabajar con ellos la adicion haciendo uso de la pagina web, pero desafortunadamente no
pudimos entrar. Solo pude entrar yo, les mostré el disefio de esta v observar un video.

17 de marzo:

Iniciamos con las actividades de rutina. Se dieron diferentes recomendaciones para trabajar
en el aula virtual.

Se trabajo en parejas todas trabajaron bien.

Hubo dificultad al ingresar la direccion de la pagina porque no sabian como ingresar los
dos puntos, el slash o manejar el teclado.

Los estudiantes estuvieron muy animados trabajando, pero veo algunos que solo tienen la

oportunidad de interactuar con el equipo solo en el colegio lo cual hace lento el trabajo en-

matematicas por la poca experiencia con la tecnologia ¥ por el temor a manipular los
equipos. Se notd alegria e interés por el trabajo realizado., en general se realizd lo
propuesto para hoy.

Luego se realizaron juegos matematicos de calculo mental de la seccion de aprendo
jugando de la pagina. Estuvieron muy concentrados realizando el juego v superando los
niveles. Vi que todavia algunos cuentan en los dedos o con rayitas para calcular 3 + 5, 6+9.
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ACTIVIDAD # 2

En el ment entiendo las sumas ver el video Repaso de las sumas, realizar preguntas o
cometarios del video.

Ir al meni actividades, dar click en la presentacién Solucionemos situaciones aditivas y
luego Hola amiguitos; resolver el juego y consignar las situaciones en el cuaderno.

En el ment aprendo jugando practicar el juego #3

Marzo 31: realice las actividades de rutina.

Trabajamos en el aula virtual, se observé el video, luego de los comentarios y aclaraciones,
se consigno y se desarrollaron las actividades de solucion de los problemas interactivos.

Al realizar las operaciones en el cuaderno algunos todavia se equivocaron por no ubicar
correctamente las cantidades.

Fue necesario explicarles nuevamente a estos estudiantes.

ACTIVIDAD #3

Presentar la evaluacion en linea 1a adicion. En el meni actividades, buscar las evaluaciones
y dar click en la adicion y responder.

4 de abril:

Realice las actividades de rutina. Se dieron las instrucciones para el trabajo en el aula
virtual y para la presentacion de la evaluacion. Aca se observan las respuestas de los
estudiantes, el cual muestra un buen resultado

Cmeanuel Fara construlr una casa,

liene 1459 un camion bha baido 3 Kelly v Mariz Paula

pesSes ¥ su vigjes de ladrillos. En el estan realizando un

mama le primer viaje trajo 12645  |Juego v para pasar de

regald 3560 ladrillos; en el segundo nivel necesitan 13,500
Los La pesos vigje 21.560 y en el tercer puntos entre las dos.
téminos de adicion  gcuanto wigje 8.432 ladrillos. Kelly lleva 6.300 y
la adicidn nos dinerc ajustd | Cuantos ladrillos trajo 7. 120 Lograrocn pasar Cual es tu
son permmite  Emzanuel? en total ? de nivel? nomtbr=s Mota
Sumandos,
total o Juntar, No, porque ralizarmon Miguel
suma unir 4. 4599 pcsos 40640 ladrilios 13.42C puntos Angcl A
Sumandos,
oAl 0o Juntar. MO, pOarie r2AlF AN
suma unir 2079 pesos 42640 ladnllos 13420 puntos saloms =5
Sumandos,
tolal o Agregar 3i, porgue obtuvieron
suma vy quitar 4480 pesos 42,640 ladrillos 13.50C puntos Samuel bajo
Sumandoas
tolal o Juntar. Mo. porgue r=alizarmon valen j.
suma unir 5.919 pesos 13.42C puntos juliana A
Sumandos,
total o Mgregar Mo, porgque realizancn
suma v quitar 5010 pesos AZ2.640 ladrillos 13.42C puntos Mabel A
Sumandas.
toial o Juntar, Mo, pomque rzalizamn Andres y
suma unir 5.019 pesos 42,640 ladrllios 10420 puntos vanesa S
SuUMmandas,
tolal o Juntar, Sl porgLe realvAaron HASI
suma unir 4. 459 pesos 42640 ladrillos mas de 13 500 puntos  kelly Lopez CO
Sumandos  Agregar Mo, porque realizamon Herminson

v levando vy quitar 4. 439 pesos  42.640 ladrillos 13.42C puntos v Luna bajo



EVALUACION 1

W0 aciertos M1 aciertos M2 aciertos

B3 aciertos M4 aciertos W5 aciertos

0%
10%

10%

Segun los resultados se puede concluir que el 70% de los estudiantes han comprendido las
actividades y han mejorado en su desempefio.

Anexo 5

Fotografias

Estudiantes conociendo la pagina web
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Estudiantes realizando las diferentes actividades
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Anexo 6

Talleres
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Evaluaciones y trabajo préctico
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Evaluaciones en linea
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