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GLOSARIO
Definicién y significado de los términos a emplear con mayor frecuencia en el
desarrollo del proyecto de intervencion.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: se entiende por este, el acceder al conocimiento
a fondo y apropiado acerca de un tema especifico. Su dominio.

BILINGUISMO: habilidad que se tiene para manejar dos idiomas.

BLOGS: dispositivo de software que facilita crear espacios o paginas propias en la
red.

DINAMICA: para el tema, fervor e interés que se despliega en el ejercicio.

ENTORNO TECNOLOGICO: medio en que se desarrolla algin ejercicio que tiene
que ver con la tecnologia y que es de destinacion especifica.

INSTRUMENTO: para el caso, el equipo o programa que se utiliza, en este caso es
el acervo técnico ofertado y que permite dominar tanto el software como el
hardware, con el objeto de manejar eficazmente las nuevas tecnologias.

LUDICA: ejercicio pedagdgico de caracter recreativo, en el cual se hace énfasis en
el proceso de formacién o educacion.

PEI: es el Plan o Programa Educativo Institucional. Obligatorio para cada entidad.

PRAES: bello programa tendiente a concientizar al estudiantado sobre cémo
mantener su entorno y el de la Institucion.

SALIDA PEDAGOGICA: es el desplazamiento del personal involucrado en el
ejercicio y hacia sitios especificos que permitan apreciar “in situ” la utilizacion de las
Teorias propuestas.

TIC: sigla con que se denomina el conjunto

de Técnicas de la informatica y la comunicacion, y que constituyen la razén de ser
de este trabajo.

12



RESUMEN

Los pasos agigantados con que avanza la tecnologia, obliga a las entidades
dedicadas al proceso de la educacion, a ubicarse a la vanguardia en cuanto a
actualizacion y aprestamiento del estudiantado, procurando asi, que el educando
se incorpore a la sociedad productiva, con un bagaje de conocimientos amplio y
suficiente, que le permitira desempefiarse y acomodarse con holgura en la misma.
Es por esta razon, que se ha abocado esta investigacion, atendiendo a las técnicas
mas avanzadas, las cuales se ha querido hacer conocer del personal dicente, asi
como también, escrutar a fondo las diferentes teorias y posiciones que alrededor
del tema han sido manifestados.

Es nuestro medio muy cercano a la vanguardia en cuanto a tecnologia hace
referencia, pues el proceso de globalizacidn trae implicita, la necesidad imperiosa
de acomodarse a las nuevas propuestas y adoptar las mismas y, de esta manera,
estar a la altura de cualquiera otra sociedad con la que se interactia.

Habida cuenta de lo anterior, se plantea la necesidad de llevar a cabo un programa
avido y agresivo con el estudiantado, ya de por si suficientemente motivado, y, por
consiguiente, muy receptivo en lo que a avances tecnologicos hace referencia.

Es, pues esa la motivacion a adelantar una propuesta pedagdgica pertinente y para
ello se considerado, donde se ha tratado de conocer los diferentes procedimientos
inherentes al fendbmeno, in situ, se quiere decir, en su aplicacién, en el ejercicio
especifico del elemento empleado.

Palabras Clave: proceso de educacion, vanguardia, actualizacion, aprestamiento,
globalizacion, Programa, Propuesta y procedimiento, aprendizaje significativo.
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INTRODUCCION

A partir de la consideracién de la actual situaciébn con respecto al aprendizaje
significativo y las nuevas tendencias en pedagogias y recursos ludicos para la
ensefianza, en este documento se expone la experiencia y pretensiones con
respecto al uso de las TIC'S como una herramienta en el aprendizaje significativo
de las ciencias naturales de los alumnos de la institucion educativa Nuestra Sefiora
de Belén de la ciudad de Armenia.

Es importante resaltar que la dinamica utilizada es un modelo de investigacion
accion participativa en donde el docente es un facilitador e intermediario para los
alumnos, quienes son agentes activos fundamentales para el desarrollo de este
trabajo. A través del trabajo de campo se documentd y amplié la experiencia del uso
de herramientas tecnolégicas dentro de la las diferentes experiencias de los
alumnos en su entorno escolar.

La inclusién de nuevas herramientas en tiempos de cambio no es una innovacion,
es mas bien una necesidad que se hace presente en las dinamicas alumno —
docente. Los alumnos hoy en dia son hébiles en el manejo de las tecnologias, las
gue se han constituido en un elemento mas del estilo de vida de aquellos.

Es valido considerar que es politica del estado, el acercamiento de los alumnos a
las nuevas tecnologias de la comunicacion y la inclusidén de estas en las dinAmicas
educativas como parte activa de los procesos de aprendizaje.

De esta manera es como se pretendid, con este documento, exponer ampliamente,
mediante una serie de actividades y recursos, la disciplina especifica para incluir las
TIC'S como una herramienta de aprendizaje.

Son, precisamente aquellas herramientas tecnologicas, las que permiten que el
proceso pedagogico sea mas asequible el estudiante, pues la generacion actual, el
grueso, por no decir todos los estudiantes, se han levantado en un medio altamente
tecnificado, y por consiguiente, facilitador del proceso de informar y culturizar, que
son dos de los presupuestos basicos del proceso educativo y formacional.

Hoy por hoy se facilita bastante el conocer, de primera mano, los procesos donde
las diferentes técnicas son aplicadas, y es asi, que se ha podido acercar al alumno
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a aguellas operaciones industriales de todo tipo y que ven directamente con este
enfoque investigativo-informativo.

La motivacion ha sido uno de los elementos fundamentales, igual que la
observacion, y, en algunas oportunidades, un poco de operacion con los elementos
nuevos, recién conocidos, los que han permitido a los jovenes la aproximacion
experimental con aquellos, es decir, actualizacion.

Se quiere decir, con lo anterior, que el proceso ha sido dindmico y altamente
participativo, lo que, necesariamente, redunda en beneficio del mismo, facilitando
logros satisfactorios en muy buen grado.

Pretendiendo alcanzar un logro satisfactorio en cuanto al objetivo principal hace
referencia, es que se ha abocado tdpicos relevantes, sea de orden nacional,
internacional o local, y que propician el conocimiento pertinente.

También se ha hecho una apreciacion profunda de la legislacion nacional y con la
que se pretende poner a nuestra poblacién, a la altura de cualquiera otra, por
adelantada que se encuentre y cosa que no es imposible, debido, precisamente, a
estas mismas herramientas, las que ponen al alcance de todo el interesado, la
informacion anhelada o necesaria.

En el proceso investigativo se ha hecho necesario el recurrir a herramientas
eficaces, tales como las encuestas, que permiten hacer una apreciacion cualitativa,
la que posteriormente puede convertirse en cuantitativa y asi conocer, a fondo, las
posibles falencias y, consecuentemente, entrar a aplicar los correctivos o refuerzos
indispensables en el campo pertinente y en el momento oportuno, pues también el
desarrollo tecnolégico esta supeditado a un proceso secuencial.
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TiITULO

Las Ciencias Naturales y el aprendizaje significativo mediado por salidas de campo
y TIC.
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1. PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la Institucion Educativa Nuestra Sefora de Belén, ubicada en la comuna tres del
municipio de Armenia Quindio, se ha venido presentando, en el grueso de los
estudiantes, cierta apatia por las actividades que se realizan en el aula de clase y
especificamente en la asignatura de Ciencias Naturales y cuidado del medio
ambiente.

Es frecuente encontrar a algunos de aquellos jugando con sus celulares de alta
gama o realizando actividades diferentes a la que se esta desarrollando en el aula,
lo que dificulta enormemente lograr la atencion que la actividad adelantada requiere.

Es oportuno el mencionar que para el desarrollo las clases, no se cuenta en la
institucién, con material didactico adecuado. Hay una sala de laboratorio sin los
implementos requeridos.

En cuanto a la metodologia empleada por los maestros, en el trabajo de aula no se
evidencia una vision ludica- pedagogica que se vea respaldada por acciones que
permiten la construccion de un conocimiento conducente a un aprendizaje
significativo, en donde los estudiantes sientan la necesidad apremiante de aplicar lo
aprendido en el ambito escolar, proyectandolo hacia otros contextos asociados con
la vida en sociedad. Ejemplo, si en clase de ciencias naturales se socializa la
importancia de lavarse las manos antes de comer, lo légico es que cuando el
estudiante llegue a su casa, se dirija al lavamanos a realizar esta actividad, antes
de tomar los alimentos, de otra manera, sus actitudes y comportamientos no
estarian siendo consecuentes con las vivencias y conocimientos aprendidos en la
Institucion Educativa.

Resulta dificil describir la situacion problematica, sin echar un vistazo al entorno
familiar que rodea a los estudiantes, el cual se caracteriza la mayoria de veces, por
ser familias disfuncionales, con un solo progenitor (cabeza de hogar); nifios y
jovenes que permanecen solos durante gran parte del dia, sin un adulto que les
haga compafiia y ayude en caso de necesidad. Esto sin contar con el madre-
solterismo y los casos de drogadiccion que han venido aumentando en los ultimos
afios. Las muchas horas de permanencia en la calle son un factor determinante en
la adquisicion de malos habitos, de los cuales dificilmente pueden deshacerse
posteriormente.

La realidad nacional, mostrada por los medios de informacion, habla de narcotrafico,
guerrillas, bacrims (bandas criminales), paramilitarismo, y en general, toda suerte
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de estilos de vida facil, donde los maleantes lo tienen todo, a costa del perjuicio de
la gente de bien; los estudiantes quieren imitar estos modelos de comportamiento y
estilos de vida poco favorables, para el devenir de la comunidad. En el mejor de los
casos, pretenderdn llegar a ser artistas o futbolistas, amafiados por las
excentricidades y lujos que ostentan algunos pocos que han triunfado en estos
campos.

Las mediaciones pedagdgicas empleadas por los docentes para llevar el
conocimiento a los estudiantes, no se genera en asocio con actividades ludicas que
deben hacer parte del proceso formativo, pues la naturaleza de los nifios y jévenes
se inclina hacia toda forma de juego ludico, mediante el cual aprenden innumerables
disciplinas, en una dinamica de accion que apenas les permite percibir que se trata
de una estrategia de aprendizaje. Por ejemplo: cuando un nifio 0 joven juega
ajedrez, lo hace por el simple placer de jugarlo. En este acto, sin lugar a dudas, esta
haciendo razonamientos abstractos, asi como proyecciones, pero ese no es el movil
que le lleva a realizar esta actividad, sino que encuentra una motivacion diferente
que lo incentiva a hacerlo. De otro lado, a los estudiantes solo se les entrega
elementos conceptuales, en la mayoria de los casos obtenidos de unos lineamientos
curriculares definidos, los que el educador, por politica estatal, debe considerar
validos y dinamizarlos en la poblacion estudiantil.

Ante las maravillas del mundo natural, la capacidad de asombro de los estudiantes
brilla por su ausencia, pues poco o0 nhada se detienen a contemplar el milagro de la
creacién bajo la forma de plantas y animales de todo tipo, cuyas caracteristicas dan
cuenta del proceso de seleccion natural de Darwin; de las formas y colores astrales
y sus movimientos en la inmensidad del tiempo. Un encuentro cercano con el
entorno natural resultaria bien saludable y productivo, toda vez que el espectaculo
de la naturaleza posibilita la agudizacién de los sentidos, cuando se contemplan los
detalles de los innumerables eventos que ella nos ofrece.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Como potenciar el aprendizaje significativo de las Ciencias Naturales en los
estudiantes de grado décimo de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Belén
del municipio de Armenia utilizando la ludica mediada por las TIC?

1.3 ANTECEDENTES
Se cuenta, por fortuna, con un acervo informativo bastante (til, y, aunque toda esta
informacion se encuentra impresa, se ha recurrido a la presentacion magnética, por

ser pertinente con el trabajo que se adelanta. Ha sido un ejercicio de acomodacion,
mas que de practica y comodidad.
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1.3.1 Antecedentes internacionales. Segun los comportamientos de las diferentes
entidades que se han ocupado del tema objeto del proyecto y que consideran que
la inclusién de las TIC dentro de los modelos de educacion mas que una tendencia,
es una imperiosa necesidad mundial, y varios paises alrededor del mundo, han
incluido las TIC en los programas de educacion, como un componente de los planes
de desarrollo en la ultima década. Se aprecia como algunos paises
latinoamericanos han prohijado la implementacion de aquellas herramientas en sus
programas docentes, como ejemplos se tiene el “Plan Ceibal en Uruguay, Enlaces
en Chile, Proyecto Huascaran en Pera, Programa Computadoras para Educar en
Colombia, Programa integral Conéctate en El Salvador, Escuelas del Futuro en
Guatemala o el Plan de Inclusion Digital Educativa y Conectar Igualdad en la
Argentina, entre otros”1. Estos planes buscan la inclusion y el aprovechamiento del
desarrollo tecnoldgico en aras de mejorar la pedagogia educativa. Destacan, por
sus pretensiones y proyecciones, el proyecto peruano Huascardn “que bajo la
direccion del Ministerio de Educacion del Peru en su division de viceministerio de
gestién pedagogica, establece los lineamientos de ejecucién de dicho proyecto
como politica estatal con el fin de mejorar el nivel educativo” Igual ocurre en
Uruguay a través del Plan Ceibal que se encarga de gestionar el programa para la
conectividad educativa de informacion basica para el aprendizaje en linea tendiente
a promover la inclusion digital para mejor acceso a la educacién y la culturas

Es pertinente considerar las diversas opiniones y propuestas que se manejan en el
contexto escolar.

1.3.6 La Integracién de las TIC en Ciencias Naturales. De acuerdo con Juan
Carlos Lépez Garcia, profesor titular de la Universidad de Sevilla y jefe del
departamento de psicologia experimental y director del grupo de Investigacion sobre
“Aprendizaje y Cognicion”,s existe un nuevo paradigma en la ensefianza de las
Ciencias, que se enfoca especialmente en el desarrollo de la competencia cientifica
en los estudiantes para atender las necesidades de un mundo jalonado por avances
en esta area. Las TIC facilitan y potencian este desarrollo. Con ello se quiere decir
gue es indispensable introducir la ensefianza del manejo y ventajas del uso de la
Tecnologia, en las entidades dedicadas al incremento del acervo cultural del
estudiantado a todos los niveles.

1 DUSSEL, Inés, QUEVEDO, Luis E. VI Foro Latinoamericano de Educacién: Educacién y nuevas
tecnologias: los desafios pedagogicos ante el mundo digital. Buenos Aires: Santillana 2010. p.14.

2 CONSEJO NACIONAL DE EDUCACION. Proyecto Educativo nacional al 2021: La educacién que
gueremos para el Peru (en linea) 2007, Ed. Biblioteca Nacional del Pera. Disponible en internet:
http://www.minedu.gob.pe/Delnteres/xtras/PEN-2021.pdf

3 RIVOIR, Ana Laura, LAMSCHTEIN, Susana. Cinco afios del Plan Ceibal: algo mas que una

computadora para cada nifio. (en linea) UNICEF Uruguay 2012. (citado mayo 16, 2015). Disponible
en internet: http://www.unicef.org/uruguay/spanish/ceibal-web.pdf
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Estados Unidos: Proyecto 2061. El Proyecto 2061, adelantado por la Asociacion
Americana para el Avance de la Ciencia (AAAS, por su sigla en inglés), es una
iniciativa para reformar el aprendizaje de Ciencias Naturales en la educacion Basica
y Media en los Estados Unidos. Su objetivo principal consiste en lograr que todos
los estudiantes adquieran una solida formacioén cientifica, a la que se concibe como
la union de las Ciencias (naturales y sociales), las Matematicas y la Tecnologia
(elementos fundamentales del quehacer cientifico). “Es una iniciativa a largo plazo
para reformar la educacion de la ciencia desde kindergarten hasta duodécimo grado
(K-12) en los Estados Unidos. El Proyecto 2061 ha desarrollado un grupo de
herramientas conceptuales para mejorar el aprendizaje de la ciencia (ciencia en este
caso incluye matematicas, tecnologia, ciencias fisicas y sociales): libros, CD-ROMs,
recursos electronicos y talleres,*

1.3.2. Antecedentes nacionales. Colombia desde el 2007 formul6 el Plan Nacional
colombiano de tecnologias de la informacién y las comunicaciones y la educacién
2008 - 2019 con la participacion de la academia, expertos en TIC, sector empresarial
y entes oficiales. Este plan esta disefiado con base en 4 ejes transversales,
comunidad, marco regulatorio, investigacion, desarrollo e innovacion y por ultimo
gobierno en linea. Apalancado en 4 ejes verticales; educacion, salud, justicia y
competitividad empresarial. Como ejemplo de esta politica nacional se tiene el plan
Tit@ educaciéon digital para todos, liderado por la secretaria de educacion del
municipio de Santiago de Cali, cuyo propdésito es “Implementar una metodologia
pedagogica para fortalecer el desarrollo de competencias en el siglo XXI en nifios,
jovenes, docentes y directivas en las instituciones educativas oficiales de Cali.
También promueve la metodologia pedagogica en la comunidad educativa. Dota las
aulas con TIC y una plataforma de Gestidbn Educativa centralizada y genera
mecanismos de sostenibilidad y continuidad del proyecto™

El sector empresarial también aporta al desarrollo de estas politicas como la
surcoreana SAMSUNG, que esta implementando un modelo llamado SMART
SCHOOL que pretender ofrecer a los estudiantes métodos de aprendizaje
interactivo mediante una aplicacion con la cual se pueden intercambiar contenidos,
enviar mensajes, desarrollar actividades de grupo e incluso realizar evaluaciones.
“Esta solucién mejora mucho las clases que reciben los estudiantes (...) Nuestra
oferta entrega a los profesores las herramientas necesarias para involucrar a los
estudiantes en las clases, incrementar el nivel de educacion y fomentar un ambiente

4 ATKIN, Myron. El papel de los cientificos en la reforma curricular: El proyecto 2061 (en linea) ndm.
310 (1996), pags. 15-28. (Citado mayo 17, 2015). Disponible en internet: http://www.mecd.
gob.es/dctm/revista-de-educacion/articulosre310/re3100200457.pdf?documentld=0901e72b81272
f33Revista de Educacion

5 MINISTERIO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES, MINTIC.

Plan Vive Digital (en linea) 2010. (consultado en mayo 16, 2015). Disponible en internet:
http://www.mintic .gov.co /portal/vivedigital/612/articles-1510_recurso_1.pdf
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de aprendizaje en aulas mas interactivas”, afirmé Luis Arturo Vargas, gerente de
productos y servicios de Samsung Colombia.®

Es pertinente considerar una serie de propuestas formuladas por estudiosos y
tratadistas colombianos, al respecto y se puede citar en primer término a Carmen
Villamil Guatibonza, quien en su obra publicada en Octubre del 2014 y nominada
“Ciencia Naturales de la mano con las Tics en Quinto grado de primaria y nuestra
labor”. Aqui la educadora propugna por establecer una metodologia especifica con
parvulos de primaria, como aprestamiento para lo que viene en bachillerato.
Considera, también, la posibilidad de adoptar un modelo de ensefianza ambicioso
y promisorio en aras de lograr ese cometido.

Maria Teresa Hincapié Gomez y Rosa Helena Gomez Guerra, docentes del
municipio de Medellin, en la Institucion Educativa Republica del Uruguay, son las
autoras de una propuesta nominada. Es este un trabajo focalizado al trabajo
experimental llevado a cabo por los profesores involucrados con las materias
aludidas, y que es valido considerar para globalizar su implementacién, después de
una valoracién consecuente’

De otra parte, se tiene el aporte de la especialista Martha Lia Monsalve Ochoa, con
su tratado “Implementacion de las Tics como estrategia didactica para generar un
aprendizaje significativo de los procesos celulares en los estudiantes de grado sexto
de la Institucién Educativa San Andrés, del municipio de Girardota”, en él se ha
ocupado, también, por el aprestamiento pertinente de los estudiantes de los grados
intermedios, con la pretension de involucrarlos debidamente, en el manejo y
aprovechamiento escolar de las tecnologias estudiadas. Es un trabajo alentador y
con unas perspectivas de corto plazo, como han de ser todas las propuestas que
se refieran al tema de la tecnologia, la que avanza con paso arrollador. Este
documento esta fechado en 2011.

El documento “Daylightbiology”, cuya autoria se debe a Marta Lucia Garzén, que
también se conoce como “Incorporacion de TIC como estrategia de apoyo en la
construccion de conceptos de Ciencia Naturales”, es de una pertinencia absoluta,
pues alude especificamente al tema en este trabajo considerado. Se podria decir

6 SAMSUNG. Smart school, una soluciéon digital para la educacion en Colombia (en linea) 2012.
(citado en mayo 16, 2015) Disponible en http://www.enter.co/especiales/universoandroid/smart-
school-una-solucion-digital-para-la-educacion-en-colombia/

7 HINCAPIE, Maria T, GOMEZ Rosa. Caracterizacion del uso y apropiaciéon de las TIC en las
practicas de los docentes de Ciencias Naturales y Exactas del Colegio Marymount y de la Institucién
Educativa Republica del Uruguay del Municipio de Medellin (en linea) Medellin. 2014 (citado en mayo
16, 2015). Disponible en: http://repository.upb.edu.co:8080/jspui/bitstream /123456789/1911/1/
Hincapi%C3% A9_G%C3%B3mezG%C3%B3mez_Guerra.pdf
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gue es un tratado puntual y focal, que va a ser de una gran utilidad para la
implementacion de un método expeditivo en la ensefianza de las Ciencias naturales.
La autora se ha empleado a fondo con el objetivo de establecer una metodologia
apropiada y adecuada para el grupo de dicentes a quienes va dirigida la
orientacion.®

1.3.10. Antecedentes regionales o locales. El departamento del Quindio, con una
acuciosidad digna de encomio, se ha ocupado del tema y es asi como ha planteado
algunas propuestas, y entre ellas se tiene en el marco del Plan Nacional de
desarrollo departamental 2012 — 2015, la propuesta Quindio Digital, que proyecta la
apertura de puntos VIVE DIGITAL PLUS, en donde se incentiva a expertos en
contenidos digitales en los planteles educativos, para que accedan a la tecnologia
como su mejor aliado e interactien en la era digital. Otra propuesta es los KIOSKOS
VIVE DIGITAL, implementados en zonas rurales del departamento del Quindio, para
gue los campesinos tengan la opcion de arrimarse a la tecnologia. Paralelo, se estan
desarrollando dos proyectos VIVE DIGITAL REGIONAL, que tiene un enfoque TIC
para la competitividad y productividad agricola.® La Institucién, puntualmente, ha
facilitado la especializacion de seis de sus docentes, donde se incluyen los autores
de este trabajo, en el area especifica.

8 GARZON, Martha. Incorporacion de TIC como estrategia de apoyo en la construccion de conceptos
de Ciencias Naturales Daylightbiology. (en linea) Bogota. (citado mayo 18, 2015). Disponible en
internet: http://www.docentesinnovadores.net/Archivos/6567/INCORPORACI%C3% 93N%20DE%
20TIC %20 COMO%20ESTRATEGIA%20CONCEPTOS%20DE%20CIENCIAS%20 NATUR ALES.
2.pdf

® MINISTERIO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES, MINTIC.

Plan Vive Digital (en linea) 2010. (citado en mayo 16, 2015). Disponible en internet: http://www.mintic
.gov.co /portal/vivedigital/612/articles-1510_recurso_1.pdf

22


http://www.docentesinnovadores.net/Archivos/6567/INCORPORACI%C3%25%2093N%20DE%25%2020TIC
http://www.docentesinnovadores.net/Archivos/6567/INCORPORACI%C3%25%2093N%20DE%25%2020TIC

JUSTIFICACION

Uno de los cambios fundamentales en el espacio educativo y que ha considerado
una reingenieria del trabajo de los docentes, es la inclusion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion TIC en el desarrollo de sus procesos pedagdogicos
ludicos. La creencia del formidable potencial que las tecnologias de la informacién
y la comunicacion- TIC tienen como instrumentos para la edificacion social del
conocimiento, para el aprendizaje compartido y autbnomo, admite verificar la
importancia de una nueva cultura, la digital, y el desarrollo de una nueva sociedad
basada en la informacion y el conocimiento, con las nuevas tecnologias se puede
ensefar casi de todo. Naturalmente hay restricciones.

El esbozo de acciones para dignificar los ambientes de aprendizaje a través de
estrategias como el trabajo colaborativo entre docentes, discernimiento de las
politicas educativas nacionales y de las prelaciones sociales, la solucién de
problemas complejos en diversas situaciones por medio de proyectos; disefio de
estrategias basadas en las TIC para apoyar el progreso de las habilidades de los
estudiantes de grado décimo de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Belén,
se lideran a través de la conformacion de grupos pedagoégicos de trabajo con los
colegas buscando integrar la Mision y Vision Institucional desde el orden educativo
como una comunidad basada en la innovacion y aprendizaje permanente
enriquecido por el uso de las TIC; exponer el caracter para experimentar la creacion
de comunidades profesionales del conocimiento con el uso continuo de las TIC,
refieren segun la UNESCO, tener al interior de la institucion, docentes que estén
intrinsecamente ligados al desarrollo de mejores disefios curriculares y de la
apropiacion de las TIC como herramienta pedagdgica ludica de ensefianza.

Dentro de las dinAmicas mencionadas, esta investigacion busca crear espacios de
motivacion y experimentacion en los estudiantes de grado decimo hacia la practica
de las Ciencias naturales, apoyado en el manejo de algunas herramientas TIC y
Web 2.0; como estrategia pedagdgica se opta por crear un Blog digital, ubicado en
la siguiente direccion https://lascienciasludicas. wordpress.com/, como respuesta a
la necesidad de motivar a los estudiantes hacia la investigacion, consulta de las
tematicas de las Ciencias Naturales y el conocimiento de sus beneficios para la
formacion integral de las personas. Asi mismo consta de dos etapas: La primera
etapa serd punto de apoyo consultivo, metodoldgico, pedagdgico para los
estudiantes y la segunda etapa se implementara en el segundo semestre del afio
2015 con los estudiantes del grado decimo, con la utilizacion de algunas
herramientas Web 2.0 para consolidar el proceso de ensefianza y servir como apoyo
a la labor de los maestros(as) en el alcance de los logros propuestos en el area.

Por medio del uso de estos recursos informaticos los estudiantes tendran la

posibilidad de interactuar con diferentes medios audiovisuales como imagenes,
videos, textos, y vinculos a documentos en tiempo real para acceder a contenidos
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relacionados con el area. Asi mismo, el maestro podra redisefiar constantemente
estrategias metodoldgicas que le permitirdn enriquecer su desempefio personal y
grupal con sus estudiantes, obteniendo mejores resultados académicos al
prohijarse un mayor acercamiento de los jévenes a la practica de dichas actividades,
motivados por los contenidos percibidos mediante la utilizacidon de las nuevas
herramientas NTIC y TIC implementadas en los programas en el aula.
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar salidas de campo y la utilizacion del blog digital como estrategia
mediadora para potenciar el aprendizaje significativo de las Ciencias Naturales, con
los estudiantes de grado décimo de la institucion educativa nuestra sefiora de Belén
del municipio de Armenia.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Indagar por la percepcion que tienen los estudiantes de la ensefianza de las
Ciencias Naturales, las salidas de campo y el uso de las TIC.

e Realizar salidas de campo para potenciar el aprendizaje significativo de las
ciencias naturales en los alumnos de grado décimo de la Institucién
Educativa Nuestra Sefiora de Belén.

e Utilizar el Blog digital educativo como estrategia mediadora para potenciar el
aprendizaje significativo de las Ciencias Naturales.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1. MARCO CONTEXTUAL

4.1.1 El departamento del Quindio. Cuenta con amplia cobertura a nivel escolar,
dentro del plan sectorial de educacion, el departamento enfatiza en cobertura,
bilinglismo, calidad, pertinencia y NTIC, ademas de articulacion con educacion
superior y productividad, implementando procesos en investigacion y tecnologia
para el desarrollo de la regidon. El departamento del Quindio cuenta en el sector
oficial publico, con 54 Instituciones Educativas a nivel departamental y 29
Instituciones Educativas a nivel de Armenia, 3.418 educadores, 104.000 alumnos
en instituciones oficiales, 60 orientadoras, 30 maestros de apoyo con la misiéon de
transformar los contextos locales, regionales, urbanos y rurales, misién que debe
dar respuesta al contexto local del area de influencia de la institucion, en una
relacion reciproca en donde las practicas pedagdgicas deben responder a la
convivencia pacifica y solucion de conflictos en el aula, una nueva forma de ver la
educaciéon en donde lo formativo es mas importante que lo académico y en cual los
maestros del siglo XXI son los agentes principales de orientacidén de estos procesos
pedagogicos, segun politicas publicas del gobierno nacional, departamental,
municipal y lineamientos del MEN.

4.1.1.1 El municipio de Armenia. Propende por un sistema educativo con mayor
cobertura y calidad a través de un modelo educativo incluyente y la interaccion entre
los diferentes niveles de formacion. Ademas de la capacitacion de docentes, la
inclusion de nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones, el
bilinglismo y redefinicién de PEIS y PRAES que son adecuados con los entornos
de las instituciones educativas. El municipio cuenta con un estimado de alumnos
matriculados en el sector publico de 50462 y de 8748 en el sector privado, segun
datos del DANE ajustados al 2011. Cuenta con 29 instituciones educativas de
caracter publico.

4.1.1.2 La Institucién Educativa Nuestra Sefiora de Belén. Se encuentra ubicada
en la ciudad de Armenia, Departamento del Quindio, en el sector suroccidente del
municipio, entre los barrios Placer y Belén, hace parte de la comuna 3 Alfonso
Lopez.

La institucion educativa cuenta con dos sedes. La sede A o sede principal, ubicada
en el barrio Belén donde se encuentran los niveles de basica secundario y media.
Cuenta con el programa del aula de aceleracion, nifios extraedad que estan
cursando la primaria, para ser incluidos en el sistema tradicional.

La sede A cuenta con 16 grupos en dos jornadas que alternan por semanas, Jornada
A conformada por los grados sextos (A, B, C); séptimos (A, B, C) y octavos (A, B,
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C). La jornada B conformada por los grados noveno (A y B); decimo (A, B, C) y 11
(AyB).

La sede B ubicada en el barrio El Placer. En esta sede se encuentra los niveles de
preescolar y primaria. Esta sede esta conformada por 19 grupos. En esta sede
también se cuenta con las dos jornadas A y B que alternan por semanas. En total la
institucion cuenta 1100 estudiantes.

La instituciébn no es ajena al momento de transicion que se esta presentando la
educaciéon a nivel nacional, por lo que esta replanteando el proyecto institucional
(PEIl) y los programas de las areas, visionando las coyunturas de las politicas
publicas.

Mision. Estamos comprometidos con la educacion integral de nuestra comunidad
mediante la implementacion de un curriculo centrado en el educando, con
profundizacién en la investigacion y un alto nivel de excelencia y profesionalismo
docente al servicio del talento y la diversidad de inteligencias, presentes en nuestros
estudiantes, formandolos en aspectos académicos, sociales y valorativos.

Nuestra oferta esta orientada principalmente a satisfacer las necesidades
educativas en los niveles de preescolar, basica y educacién media formando a
nuestros estudiantes para que sean lideres de su propia transformacion, desarrollen
sus aptitudes y reconozcan sus valores e interactlen positivamente con su
comunidad.

Vision. Para el afio 2020 esperamos ser un polo de desarrollo educativo en el
sector; ejemplo de procesos educativos, formativos y de proyeccién a la comunidad.
Nuestra oferta educativa abarcara desde preescolar hasta el grado once, para nifios
y jovenes y programas de educacion formal y no formal para adultos.

Ademas tendremos construido el Proyecto Educativo Institucional (P.E.l.) con
fundamento en los requerimientos de la comunidad, en el marco de las
disposiciones legales vigentes.

Esperamos acondicionar la planta fisica para que permita el desarrollo ludico,
tecnoldgico, investigativo y social de los estudiantes y la comunidad.

4.1.1.2.3 Proyecto Educativo Institucional — PEI. La institucion educativa Nuestra
Sefiora de Belén ha cimentado su proyecto educativo institucional en una filosofia
de instituciones que se amplia a continuacion:

— Concebimos al estudiante como un ser humano susceptible de desarrollar
capacidades y destrezas cognitivas y éticas. Las primeras orientadas a descubrir,
interpretar y reconstruir el mundo que le rodea, a través de los principios cientificos
desarrollados por las diferentes areas del conocimiento.

— El ejercicio de las capacidades, destrezas, y actitudes éticas por su parte
desarrollardn los valores culturales y morales que le permitan formarse
armonicamente como seres humanos en el ambito historico, social y
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trascendente. Son valores esenciales nuestros: El respeto, la responsabilidad, la
solidaridad, la tolerancia, confianza, alegria y libertad.

— Consideramos el proceso de ensefianza — aprendizaje como el mecanismo
mediante el cual se orienta la adquisicion del conocimiento, la formacion personal,
social y productiva del ser humano. Educamos para la democracia, donde se da la
participacion, respeto a la diferencia y busqueda de soluciones a los problemas que
nos pueden afectar a todos. Para el desarrollo de los procesos evolutivos, cognitivos
y éticos, damos especial importancia a los proyectos pedagdgicos, como
mecanismos idéneos para alcanzar un proyecto de vida armonico.

— Concebimos al educador como una persona comprometida en acompanar el
proceso de aprendizaje del estudiante y en su formacion como ser humano; para lo
cual debe esforzarse por mejorar sus niveles de conocimiento y desempefio ético
formativo, lo cual reflejara en su comportamiento cotidiano, ejemplar y
comprometido con la Institucion.

El docente unas veces sera guia, otras sera acompafiante, maestro, instructor, etc.,
pero en todo caso siempre sera un formador de personas. Buscamos la integracion
de toda la comunidad educativa, teniendo como criterio lograr unas buenas
relaciones: de respeto mutuo, colaboracién y participacion de todos los integrantes,
docentes, padres de familia, alumnos y personal administrativo.

— Damos una especial importancia a la comunicacion, participacion y disciplina para
una mejor y mas efectiva educacion. Asi como la orientacion a los padres de familia,
buscando su sensibilizacion para hacerles tomar conciencia del papel de
educadores de sus hijos y primeros responsables de la formacion que estamos
promoviendo.

El Proyecto Educativo institucional de la institucién educativa Nuestra Sefiora de
Belén ha establecido los siguientes objetivos:

o Dar al alumno de la Institucién Educativa “Nuestra Sefora de Belén” una
formacion integral, para el desarrollo arménico de todas las potencialidades en los
niveles de su preparacion para su vinculacion con la sociedad y el trabajo.

o Generar capacidad creativa e innovadora, ser paciente, promover la
investigacion y la participacion de los diferentes miembros de la comunidad
educativa en el proceso formativo de los alumnos, valorandolo como personas,
aceptando sus limitaciones en aras del desarrollo integral del mismo.

o Lograr que los profesores orienten a sus alumnos para que sean agentes de
su propia transformacion, desarrollen sus aptitudes y reconozcan sus valores.
o Dar facilidades al gobierno para escolar para que desarrolle la iniciativa de

los alumnos, de los educadores y de los padres de familia en aspectos tales como
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actividades culturales, deportivas, artisticas, sociales y comunitarias y demas
acciones que redunden para el bienestar de la vida escolar.

o Fomentar el sentido de pertenencia sobre la soberania nacional, la practica
de la solidaridad y al mismo tiempo la integracion de los pueblos.

o Desarrollar en los alumnos el sentido patrio, el amor por los simbolos de su
pais y su region y el compromiso con la vida.

o Crear en la comunidad educativa una atmosfera de comprension, aceptacion,
respeto y tolerancia hacia los demas

o Valorar el trabajo como medio de realizacion personal, capacitandolo para

afrontar el reto de la vida como también para el buen uso de los bienes y el tiempo
libre.

o Motivar a los alumnos en la preservacion del medio ambiente, la salud, la
higiene sexual y la naturaleza que nos rodea.

Ademas la institucién cuenta con gobierno escolar de la institucién educativa para
la Orientacion y Direccion de la Institucion Educativa, el Rector cuenta ademas, con
los Cuerpos Colegiados, que son los diferentes Grupos, Comités, Asociaciones y
similares que forman parte integral de este proceso Educativo Social y los diferente
cuerpos colegiados conformados de la siguiente manera:

Proyectos de Ley — Proyectos Institucionales
Comisiones de Evaluacién y Promocion
Asociacion de Padres de Familia

Consejo Académico

Consejo Directivo y Personero Estudiantil
Consejo Estudiantil

4.1.1.2.4 Modelo Pedagogico. Con un enfoque pedagdgico basado en el modelo
ecléctico integrado por elementos con los enfoques tradicional, conceptual y
desarrollista. EI modelo pedagdgico ecléctico considera la educacion como un
proceso en construccién que reconoce intereses comunes y puede elaborar
acuerdos colaborativos. Integra la investigacion- accion- participacion. También los
saberes son reconocidos como una produccién en permanente elaboracion. Este
modelo promueve la reflexién y la comunicacion plurifocal y propone la elaboracién
de propuestas colaborativas con respecto a los problemas cotidianos. Se
caracteriza por promover la indagacion, la critica y la evaluacion.

4.2. MARCO TEORICO

4.2.1 Teorias de aprendizaje. Para el desarrollo de la investigacién hay que asumir
las teorias de aprendizaje que afios atras prevalecieron, las cuales admitieron
elementos muy significativos, y que han reconocido hoy en dia, respaldar las nuevas
teorias de aprendizaje. Se comprende que no hay una teoria de aprendizaje con
atribuciones maravillosas, que permita lograr un aprendizaje significativo en
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cualquier estudiante al tener ritmos de aprendizaje diferentes, intereses particulares
y procesos distintos de aprendizaje.

En sintesis, detras de cualquier actividad se encuentra un modelo de aprendizaje.
Mufioz y Schunk, las teorias de aprendizaje se pueden agrupar en tres grandes
modelos'®

Conductistas: este modelo se centra en que las personas aprenden una conducta o
comportamiento del mundo externo. El conductismo se basa en los cambios
observables en la conducta de un sujeto y se enfoca hacia la repeticién de patrones de
conducta.

Cognoscitivas: este modelo se centra en que las personas se enfocan en el proceso de
aprendizaje que origina el cambio de conducta. El aprendizaje de nuevos
conocimientos es lo que hace posible esos cambios, estos son observados para usarse
como indicadores para entender lo que pasa en la mente del que aprende.

Constructivistas: Se centra en que cada persona construye su propia perspectiva del
mundo que lo rodea a través de sus propias experiencias y esquemas mentales

desarrollados.

Contina Mufioz, quien expresa que el constructivismo es el modelo que mas
impacto ha tenido en las ciencias exactas'!

1. Piagetiano: Se aplica, en el ambito de la ensefianza de las ciencias, diferentes partes
del entramado tedrico de las aportaciones de Piaget.

2. Humano: Se fundamenta en la propuesta de aprendizaje significativo de Ausubel. A
sus seguidores se deben los mapas conceptuales.

3. Social: Denominado inicialmente movimiento de las concepciones alternativas.

4 .Radical: Promueve cierta actividad en el &mbito de la ensefianza mas vinculada a
las especulaciones y confrontacion filoséfica que abordar cuestiones de aula.

4.2.2 Aprendizaje Significativo. Es el conocimiento que integra el alumno a si
mismo y se ubica en la memoria permanente, éste aprendizaje puede ser
informacion, conductas, actitudes o habilidades. Los principios de aprendizaje
propuestos por Ausubel, ofrecen “el marco para el disefio de herramientas
metacognitivas que permiten conocer la organizacion de la estructura cognitiva del
educando, lo cual permitird una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no
se verd como una labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco" o que el
aprendizaje de los alumnos comience de "cero", pues no es asi, sino que, los

10 MUNOZ, Oswaldo. Disefiar e implementar una estrategia didactica para la ensefianza aprendizaje
de la funcion lineal modelando situaciones problema a través de las TIC: estudio de caso en el grado
noveno de la Institucion Educativa la Salle de Campoamor (en linea) 2012 (citado junio 5, 2015)
Medellin. 2012. 16. Disponible en internet: http://www.bdigital.unal.edu.co/
9132/1/9853117.2012.pdf.pdf

11 |bid., p.17.
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educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan su
aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio "2,

Tres factores influyen para la integracion de lo que se aprende:

e Los contenidos, conductas, habilidades y actitudes por aprender;

e Las necesidades actuales y los problemas que enfrenta el alumno y que vive
como importantes para él;

« El medio en el que se da el aprendizaje.

Los modelos educativos centrados en el alumno proponen que el profesor debe
propiciar el encuentro entre los problemas y preguntas significativas para los
alumnos y los contenidos y su disefio curricular, favorecer que el alumno aprenda a
interrogar e interrogarse y el proceso educativo se desarrolle en un medio
favorecedor (en un lugar adecuado, con material didactico y métodos de ensefianza
participativos, relaciones interpersonales basadas en el respeto, la tolerancia y la
confianza). Asimismo propone que la educacion debe tener en cuenta que el
aprendizaje involucra aspectos cognoscitivos y afectivos.

Del aprendizaje significativo, que surge al descubrir el para qué del conocimiento
adquirido (insight), emerge la motivacion intrinseca, es decir, el compromiso del
alumno con su proceso de aprendizaje. En cambio, en la educacion centrada en el
profesor, la motivacién del alumno suele ser extrinseca basada en la coerciéon y en
las calificaciones.

4.2.2.1 Caracteristicas del aprendizaje significativo. Dentro del concepto de
aprendizaje significativo claramente se evidencian una serie de caracteristicas que
hacen la diferencia con otros modelos:

o Los espacios de aprendizaje significativo son estructurados y generan
multiples experiencias de aprendizaje.

o Los espacios de aprendizaje significativo, son aquellos que favorecen la
adquisicién de multiples saberes.

o En ninguna situacién “espacio” significa un lugar fisico, se refiere a cualquier
situacion que los facilitadores puedan aprovechar para enriquecer alos aprendices.
o El aprendizaje significativo se opone al aprendizaje mecanicista.

o El aprendizaje significativo se caracteriza porque es permanente, es un

aprendizaje a largo plazo, de largo alcance.

4.2.2.2 La Enseflanza en el Aprendizaje Significativo. En el modelo de
aprendizaje significativo la enseflanza  determina la estructura conceptual y

12 AUSUBEL, David. Teoria del aprendizaje significativo. (en linea) s.f. (citado mayo 26, 2015).
Disponible en internet: http://delegacion233.bligoo.com.mx/media/users/20/1002571/files/240726/
Aprendi zaje_significativo.pdf
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promocional de cada materia a ensefar, el docente que en este modelo es un
facilitador debe seleccionar los conceptos y proposiciones relevantes, debe hacer
un mapa conceptual, en donde prime la calidad y no la cantidad de contenido. Debe,
ademas, determinar cuales son los conceptos que el alumno realmente debe
aprender. La ensefianza en este modelo ha de diagnosticar los conocimientos
previos que alumnos tiene antes de la instruccion (determinar estructura cognitiva
del alumno). Debe implementar recursos que faciliten el paso de la estructura
conceptual del contenido a la estructura cognitiva del alumno para que asi asimile
la estructura de la materia. Por lo tanto la ensefianza se interpreta como una
transicion de significados sobre determinados conocimientos entre el profesor y el
alumno hasta compartir significados comunes. Ademas permite al alumno contacto
directo con el objeto de conocimiento, lo que permite que éste tenga un proceso de
reflexion que se llama asociacion asi se unen ambos conocimientos y se logra uno
nuevo o los asocia y los conserva por separado. La ensefianza dentro de este
modelo lleva al alumno a llevar a la practica lo aprendido para que el conocimiento
sea asimilado por completo y logre ser su aprendizaje perdurable.

4.2.2.3 El Aprendizaje en el Aprendizaje Significativo. El aprendizaje dentro del
modelo significativo aporta un marco apropiado para el desarrollo de la labor
educativa y también para el disefio de técnicas educacionales coherentes
contribuyendo asi a generar un marco teorico que favorece el proceso del
aprendizaje. El aprendizaje en el aprendizaje significativo se entiende por la
incorporacion de la nueva informacion a la estructura cognitiva del individuo, esto
crea asimilacion entre el conocimiento que el individuo posee en su estructura
cognitiva con la nueva informacion, facilitando el aprendizaje. ElI conocimiento no
esta al azar en la estructura mental, para esto ha transitado un proceso ya que en
la mente del hombre hay una red organica de ideas, informaciones y relaciones que
se entrelazan entre si, que cuando llega una nueva informacion, esta puede ser
asimilada en la medida que se ajuste a la estructura conceptual ya existente, la cual
de todas maneras resultard modificada como resultado del proceso de asimilacion.

4.2.2.4 El Aprendizaje Significativo y Las TIC. El aprendizaje significativo implica
la interiorizacion de los nuevos conocimientos y la relacién con los saberes previos.
Se resalta entonces el aprendizaje por recepcion. Es asi como las TIC ayudan en el
proceso de aprendizaje y de la ensefianza. El uso de dispositivos o computadores
promueve simulaciones que ademas refuerzan saberes previos y propician la
exploracion y el descubrimiento, aunque nunca sustituye la realidad. Es también
importante considerar que las herramientas de las tics generan intercambio, son
espacios de expresion libre y de retroalimentacion de conocimiento ya adquirido.

4.2.3 La Ludica. Derivado del Latin ludus ‘Juego’. De la familia etimoldgica
de aludir, se entiende como una dimension de desarrollo de los seres humanos,
siendo una parte constitutiva del ser humano. El concepto de ludica es tan amplio
como complejo, pues hace referencia a la necesidad del ser humano de
comunicarse Yy expresarse en relacion a otros seres humanos y producir en éstos
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emociones orientadas al entretenimiento, al esparcimiento, que lleve al individuo a
manifestar gozo, reir, gritar e incluso llorar; es una fuente generadora de
emaociones.

4.2.3.1 Pedagogia de la Ludica. Se elabora como una respuesta a la realidad y
como un horizonte hacia nuevas posibilidades educativas. A partir de este marco,
se ve la necesidad de repensar con profundidad la importancia del juego y del clima
ltdico, como ambito de encuentro pedagdgico e interaccion didactica. “La Filosofia
contemporanea otorga al juego y a la actividad ladica un lugar destacado que
responde a la valoracion cada vez mas alta y necesaria de la creatividad”!3.

Para comprender el sentido del juego hay que partir de una concepcion relacional-
dindmica de la realidad. Esta se nos revela en toda su complejidad
(multidimensionalidad) a partir de un método de abordaje vivencial-conceptual. Las
multiples variables que componen lo real -su cambio continuo- s6lo pueden ser
percibidas globalmente con una actitud de inmersion y apertura, permanente juego
de relaciones, que posibilitan la comprensién de nuevos y variados horizontes. Todo
aprendizaje debe iniciarse con una experiencia global / integral / motivadora y
significativa a partir de la cual puedan elaborarse racionalmente esquemas de
contenidos. Pues bien, todo juego es creador de campos de posibilidades, abre
caminos / horizontes, permite el riesgo, la oportunidad, el desafio. Jugar es ser
capaz de vivenciar la trama existencial en una constante apelacion/respuesta.

4.2.3.2 La Ludica y las Tecnologias de la Informética y la Comunicaciéon-TIC.
Teniendo en cuenta estos dos conceptos y conociendo su significado, se entiende
que la ludica es la experiencia cotidiana que vive el alumno, si incluimos las TIC,
este proceso experiencia es mucho mas divertido y placentero, ya que permite
trabajar, estudiar, investigar y estar en contacto con otras personas. Para mejorar
la interaccion social es pertinente el uso de la ludica a través de las TIC generando
espacios de aprendizaje mucho mas innovadores y motivadores. Las nuevas
tecnologias de la comunicacién han generado otros canales de comunicacion,
incrementando asi las posibilidades de los seres humanos de comunicarse,
entretenerse y aprender sin limites. Cabe resaltar que es una manera divertida y
entretenida. Esto genera un impacto social y asi como los procesos de aprendizaje
pueden ser potencializados con la mezcla de la ludica y las TIC, dicha mezcla
genera espacios de aprendizaje online en donde el aprendizaje es divertido, en
tiempo real y el limite solo lo pone el alumno.

4.2.3.3 Salidas de Campo: Las salidas de campo o salidas pedagodgicas son
actividades que implican desplazamiento de los alumnos y docente responsable,
fuera de la institucién educativa, ya sea dentro o fuera del municipio con el fin de
complementar el desarrollo curricular de una asignatura, ademas de ampliar
conocimiento cultural. Las salidas de campo son una importante herramienta

13 LOPEZ, Q., Alfonso. Estética de la Creatividad: Juego. Arte. literatura. Madrid: Ed. Rialp, S.A.
1998. p. 115
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pedagogica ludica que permite ampliar nociones, trabajar con contenidos
procedimentales. Implican sensibilizacion de los alumnos en cuanto al nuevo
entorno diferente al aula. Estas actividades asumen una intencion pedagdgica, ya
que posibilita el aprendizaje y la enseflanza significativa, tanto para el docente como
para el alumno, y que potencializa la observacion, analisis del espacio, obtencion
de informacion de fuente primaria y secundaria, interpretacion de conceptos y
nociones. En cuanto al desarrollo del proyecto, las salidas de campo representan el
escenario propicio para potencializar el uso adecuado de las TIC, puesto que
permite, de manera vivencial, la fusion de una actividad ludica con la inclusién de
nuevas tecnologias, puede evidenciar la actividad, generar en tiempo real
georreferenciacion, intercambio de conceptos Yy nociones fuera de la comunidad
escolar.

4.2.4 Las Tecnologias de la Informatica y la Comunicaciéon-TIC en la
educacién. Como parte de las dinamicas gubernamentales que desde hace varios
afnos han incluido en los planes de desarrollo tanto nacional como regionales, las
tecnologias de la informatica y la comunicacién dentro del modelo educativo
colombiano. Sin lugar a dudas la educacion no es ajena a los cambios sociales, no
solo en la inclusién de tecnologias y sus aplicaciones sino también desde los
disefios metodoldgicos para la ensefianza, el aporte de las TIC a la educacion ha
abierto escenarios novedosos en donde los procesos formativos y la aplicacién de
diferentes modelos educativos se ven beneficiados y potencializados, todo esto en
aras de lograr mejores resultados a la hora de medir el desempafio estudiantil. La
educacion observada como un todo, metodologias, docentes, directivos docentes,
alumnos, modelos pedagodgicos entre otros, es una de las principales beneficiadas
del desarrollo tecnolégico, usado como herramienta ludica en los proceso de
aprendizaje en la actualidad. Estas nuevas tecnologias han revolucionado la
educacién acercando el mundo a los alumnos, en tiempo real, veracidad en
informacion y el desarrollo de canales de comunicacion alternativos para fortalecer
la investigacién, el intercambio personal y la exploracion de diferentes temas de
interes.

4.2.4.1 Importancia de la Tecnologia en el Aula. La tecnologia como motor de la
sociedad actual ha llegado a todos los espacios de los seres humanos,
especialmente al espacio escolar. Cada dia se hacen esfuerzos desde las politicas
de estado para incluir y potencializar la tecnologia en las aulas de clases. La
tecnologia es un motor de innovacion e interaccion para los alumnos y docentes, es
una herramienta que facilita los procesos de aprendizaje, en especial, desde la
Optica del aprendizaje significativo. La inclusion de cualquier tipo de tecnologia
favorece el proceso cognitivo de los estudiantes, mejorando de esta forma el
desempefio estudiantil, ademéas de ser una herramienta ludica de apoyo para el
docente. Es abrir ventanas desconocidas para los alumnos y ampliar la visiéon del
mundo que los rodea.
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4.2.4.2 Las TIC en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje. El auge de las Tics
dentro de los procesos de ensefianza ha forzado a un cambio de la dinamica
educativa, tanto en la forma de aprender como en la forma de ensefar, obvio el rol
de alumno y el rol del docente. De esta manera también cambian los objetivos
formativos de los alumnos ya que deben de formarse para utilizar, usar y producir
con nuevos medios, ademas el docente debe cambiar sus estrategias de
comunicacién y su metodologia para la ensefianza, su rol es de facilitador en
entornos cooperativos para ayudar a los alumnos a alcanzar sus metas en el
proceso de aprendizaje.

4.2.4.3 El Blog Educativo. Los Blogs son un nuevo tipo de herramienta pedagdgica
que, apoyada por los docentes, posibilita e incentiva la adquisicién, profundizacién
y creacion de nuevo conocimiento, desarrollando en el estudiante la capacidad
investigativa, creativa y habilidades, toma de decisiones, argumentacion,
comparacion, contrastacion, y generacion de documentos relacionados con un tema
en particular o de interés del publico en general, en donde los maestros pueden
utilizar herramientas de la nuevas tecnologias de punta que permiten impartir
conocimientos de una manera mas amena, divertida y actualizada con el
conocimiento mundial.

Los blogs tienen como objetivos principales:

- Recopilar cronolégicamente los articulos de uno o varios autores

- Utilizar esta herramienta con fines educativos y culturales, asi mismo como el uso
del internet como soporte para su desarrollo.

- Fomentar la escritura a través del blog como herramienta para publicar contenidos
de interés, fomentando la proyeccién individual y colectiva.

- Fomentar el trabajo en colaboracion, ya sea un blog individual o colectivo, se
suman los aportes de todos los participantes.

- Proponer una nueva forma de evaluacion de los conocimientos, en un ambito
mayor al del aula o institucion educativa, la informacion esta a libre disposicion y
consulta.

- Intercambiar el conocimiento a través de la propia redaccién del escritor, 6pticas
individuales al servicio colectivo.

4.3. MARCO LEGAL

Teniendo como contexto la inclusién de las TIC en la educacion. Este documento
se fundamenta en:

La Ley 115 de 1994, también denominada Ley General de Educacién dentro de los

fines de la educacion, el numeral 13 cita “La promocién en la persona y en la
sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se
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requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al
sector productivo” (Articulo 5).

La Ley 1341 del 30 dejulio de 2009 es una de las muestras més claras del esfuerzo
del gobierno colombiano por brindarle al pais un marco normativo para el desarrollo
del sector de Tecnologias de Informacidén y Comunicaciones. Esta Ley promueve el
acceso Yy uso de las TIC a través de su masificacion, garantiza la libre competencia,
el uso eficiente de la infraestructura y el espectro, y en especial, fortalece la
proteccion de los derechos de los usuarios.

La ley general de educacion (Ley 115 de 1994), en su articulo 5, sobre los fines
de la educacion en Colombia, en algunos de sus numerales, establece lo siguiente:
Numeral 5, la adquisicidén y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos
mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del
saber.

Numeral 9, el desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca
el avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento
cultural y de la calidad de vida de la poblacién, a la participacion en la busqueda de
alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.
Numeral 13, la promocién en la personay en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del
pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

El articulo 20, de la Ley General de Educacion, en lo concerniente a los objetivos
generales de la educacion bésica, establece los siguientes objetivos en los literales
ayc.

a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa,
al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones
con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para
los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad
y el trabajo.

b) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacion
y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana.

La Ley 115, ademas expresa en el articulo 22, literales ¢ y g, en cuanto a los
objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de secundaria, lo siguiente:
los (4) grados siguientes de la educacion basica que constituyen el ciclo de
secundaria tendran como objetivos especificos los siguientes:

c) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento lI6gico, mediante el dominio
de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, logicos, analiticos, de conjuntos
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de operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y
solucién de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana.

g) La iniciacion en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna vy el
entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de
una funcién socialmente util.

Con respecto a las Areas obligatorias y fundamentales, el articulo 23, de la ley
General de Educacion 115, establece: para el logro de los objetivos de la educacion
bésica se establecen &reas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la
formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo
y el Proyecto Educativo Institucional. Los grupos de areas obligatorias y
fundamentales que comprenderan un minimo del 80% del plan de estudios, son los
siguientes: tecnologia e informatica.

La Ley 115 de 1994 reglamenta el servicio educativo que comprende el conjunto de
normas juridicas, los programas curriculares, la educacion formal, no formal e
informal, los establecimientos educativos, las instituciones sociales con funciones
educativas, culturales y recreativas, los recursos humanos, tecnoldgicos,
metodoldgicos, materiales, administrativos y financieros, articulados en procesos y
estructuras para alcanzar los objetivos de la educacion.

El plan decenal de educacion 2006-2016. Hace referencia: 1. Desafios de la
educacion en Colombia. Titulo, Renovacién pedagogica y uso de las TIC en la
educaciéon. En el Macro objetivo 4, que trata sobre el uso y apropiacion de las TIC,
establece: garantizar el acceso, uso y apropiacion critica de las TIC, como
herramientas para el aprendizaje, la creatividad, el avance cientifico, tecnolégico y
cultural, que permitan el desarrollo humano y la participacién activa en la sociedad
del conocimiento.
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1 TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion cualitativa, tiene como objetivo la descripcion de las cualidades de
un fenomeno. Para ello busca conceptos que puedan abarcar una parte de la
realidad sobre la Opinién que tienen los estudiantes de grado 10° de la Institucion
Educativa “Nuestra Senora de Belén” con la aplicacion de las TIC y la ensefianza
de las Ciencias Naturales como estrategia pedagogica en el aula. No se trata de
probar o de medir en qué grado una cierta cualidad se encuentra en un cierto
acontecimiento dado, sino de descubrir tantas cualidades como sea posible. En la
investigacion cualitativa se habla de entendimiento en profundidad en lugar de
exactitud: se trata de obtener un entendimiento lo més profundo posible.

Para recopilar informacion pertinente con la aplicacion de las TIC y la ensefianza de
las Ciencias Naturales como estrategia pedagdgica en el aula; es inicialmente el
método inductivo que permite un andlisis ordenado, coherente y l6gico de la
situacion que perciben dichos estudiantes sobre el uso y aplicacion de las TIC como
medio adicional educativo pedagdgico tomando como referente premisas
verdaderas para llegar a conclusiones generales que expliguen los problemas
similares a los encontrados; posteriormente se recurre al método deductivo, el cual
permite que los problemas encontrados se puedan revisar desde situaciones
generales que lleguen a identificar explicaciones particulares contenidas
explicitamente en situaciones similares.

Dado que el objeto de estudio se ubica en el tiempo presente, se ha manejado una
Investigacion de tipo Exploratoria. Es apropiada en las primeras etapas del proceso
de toma de decisiones. Se disefia para obtener una investigacion preliminar sobre
la situacién. También es apropiada cuando el investigador esta pendiente de
identificar los problemas o las oportunidades potenciales de nuevos enfoques de
ideas o hipétesis relacionados con la situacion.

Para este trabajo se realizdé una investigacion de tipo exploratorio y concluyente,
pues se trata de un tema poco estudiado y con suficientes antecedentes en cuanto
a la conceptualizacion tedrica y aplicacion practica; situacion que permite al autor
familiarizarse con la opinidn que tienen los estudiantes de grado 10° de la Institucion
Educativa Nuestra Sefiora de Belén y la aplicacion de las TIC para la ensefianza de
las Ciencias Naturales como estrategia pedagdgica en el aula, por estas razones
es necesario realizar una recopilacion teérica que sustenten el abordaje hacia la
solucion del problema planteado.
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La meta no se limita a la recoleccion de los datos, sino a la prediccion e identificacion
de las relaciones que existen entre dos o mas variables. Se recoge los datos sobre
las base de unateoria, se exponeny se resume la informacién de manera cuidadosa
para luego analizar los resultados y extraer generalizaciones significativas que
contribuyan al conocimiento!?.

5.2. POBLACION Y MUESTRA

El universo o poblacion definida para el desarrollo del presente trabajo corresponde
ciento ocho (108) estudiantes de grado 10° de la Institucion Educativa Nuestra
Sefiora de Belén de la Ciudad de Armenia.

Para la muestra de la poblacion y la aplicacion de las encuestas de opinién a los
estudiantes de grado 10° de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora de Belén” para
recopilar informacion pertinente con la aplicacion de las TIC y la ensefianza de las
Ciencias Naturales como estrategia pedagdgica en el aula, se utilizara la técnica de
Muestreo Intencional o Convencional este tipo de muestreo se caracteriza por un
esfuerzo deliberado de obtener muestras "representativas” mediante la inclusién en
la muestra de grupos supuestamente tipicos. Tiene la caracteristica de que el
investigador selecciona directa e intencionalmente los individuos de la poblacién.

5.3 INSTRUMENTOS

Estos estan conformados por aquellas herramientas y métodos especificos para
adelantar algun tipo de investigacién. Como se mencion6 antes, estas van a facilitar
la obtencién de la informacion pretendida en vista de que se escoge la herramienta
MAas propicia, la mas acorde con los elementos que en ella intervienen, bien sean
encuestadores o encuestados, es decir, elementos activos y elementos pasivos.
Con un manejo idoneo, permitiran acceder a informacion para nada evidente y que
posibilitara, pasar de un juicio de valor, a un juicio categérico, desde que la
informacion se torna mensurable, objetiva.

5.3.1 La encuesta. Es el mecanismo idoneo para obtener informacién para nada
evidente, como se menciond en el apartado anterior.

En ella, el encuestador propendera por obtener muestras representativas, habida
cuenta de que la pretension es escudrifiar en ciertos sectores de la poblacion
escolar, acerca de su posicion y alcance con respecto a un tema especifico, en este
caso su proximidad con las TIC.

14 BENASSINI, Marcela, Introduccion a la Investigacion de Mercados: Un enfoque para la América
Latina. México: Pearson educacion, 22 Edicién. 2008. p. 237
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Es valida la seleccion de este ejercicio, pues el hacer la entrevista de modo
personal, rompe barreras y facilita la tarea, esta es mas espontanea y mas veraz.
Distinto seria el resultado, si la encuesta se hiciese por correo o telefGnicamente,
pues da pie a asumir posiciones no muy reales, debido a que no hay una interaccion
cercanay que propicie la confianza. (Ver anexo A).

5.4 ANALISIS DE RESULTADOS

De la interaccion directa con ciento ocho (108) alumnos, se llevé a cabo esta
investigacién o encuesta, y a través de la entrevista personal, se pudo obtener un
resultado bastante comprometedor y mas ilustrativo aun, de como se recibe y se
aprecia la propuesta de la implementacion de las Tics en la Institucion, y de contera,
como se responde a estas disciplinas novedosas en un contexto social, ajeno a las
aulas.

5.4.1 Analisis e Interpretacion de Resultados. A continuacion se presenta el
analisis realizado a las encuestas aplicadas.

Pregunta 1. Los contenidos del area de Ciencias Naturales y Medio Ambiente lo
motivan en su aprendizaje.

Tabla 1. Resultados Pregunta 1

1. Los contenidos del area de Ciencias Naturales y Medio
Ambiente lo motivan en su aprendizaje.

Encuestados 108 Sl NO
Respuestas 48 60
Porcentaje 44% 56%

Fuente: Autores del proyecto

Grafico 1. Resultados Pregunta 1

A-Los contenidos del area de Ciencias
Naturales y medio ambiente lo motivan en su
aprendizaje.

Nofl s
5691 44%
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Interpretacion. Los Encuestados opinan en un 56% que los contenidos del area de
ciencias naturales NO motivan su aprendizaje, en tanto un 44% de ellos indican lo
contario.

Puede colegirse una cuasi paridad y los factores determinantes podrian ser: apatia,
desinterés o problemas de indole extraacadémico, sin dejar de mencionar que los
dos primeros mencionados pueden atender a los modelos académicos, mas que a
los métodos.

Pregunta 2. ¢La Institucion Educativa y el éarea de Ciencias Naturales,
especificamente, cuentan con las ayudas didacticas, pedagogicas, tecnologicas
idoneas para su ensefianza en el aula?

Tabla 2. Resultados Pregunta 2

2. Los contenidos del area de Ciencias Naturales y Medio
Ambiente lo motivan en su aprendizaje.

Encuestados 108 Sl NO
Respuestas 19 89
Porcentaje 18% 82%

Grafico 2. Resultados Pregunta 2

B-La Institucién Educativa y el area de Ciencias
Naturales, especificamente, cuentan con las
ayudas didacticas, pedagodgicas, tecnoldgicas
idoneas para su ensefianza en el aula?

SI
18%

NO
82%

Interpretacion. El proposito fundamental del Uso Pedagdgico de las TIC para el
fortalecimiento de estrategias didacticas es orientar y brindar a los docentes la
posibilidad de mejorar sus practicas de aula, crear entornos de aprendizajes mas
dindmicos e interactivos para complementar el proceso de ensefianza y aprendizaje
de sus estudiantes, facilitar el trabajo en equipo y el cultivo de actitudes sociales
con la Comunidad de Aprendizaje
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Segun indicaciones en la encuesta de opinidn de los estudiantes de grado 10° de la
institucién educativa Nuestra Sefiora de Belén, un 82% ellos nos indican que NO
cuentan con las ayudas didacticas, pedagogicas, tecnolégicas para su ensefianza
en el aula, en tanto un 18% expresan tener este tipo de ayudas. De aqui se deduce
que el proceso pedagdgico no, se ve muy favorecido por la carencia de elementos
didacticos pertinentes, lo que hace mas notoria la falencia y la dificultad, tanto para
aportar, por parte del docente, como para recibir, por parte del dicente.

Pregunta 3. ¢ Considera que las actividades realizadas en la propuesta pedagogica
del &rea de Ciencias Naturales son interesantes y motivadoras para los estudiantes?

Tabla 3. Resultados Pregunta 3
3. Los contenidos del area de Ciencias Naturales y Medio
Ambiente lo motivan en su aprendizaje.

Encuestados 108 Sl NO
Respuestas 72 36
Porcentaje 67% 33%

Grafico 3. Resultados Pregunta 3

C-Las actividades del area de Ciencias
Naturales son de interés para los estudiantes.

NO
33%

\

Fuente: Autores del proyecto

Interpretacion. La importancia de la ensefianza de las ciencias en la sociedad
actual es hoy plenamente reconocida. En este reconocimiento, unido a la creciente
preocupacion por el fracaso en lograr que los alumnos adquieran conocimiento
cientifico, ha conducido a proponer la introduccion de la ensefianza a edades mas
tempranas.

Un 67% de los encuestados nos expresan que las actividades realizadas en el area
de las ciencias naturales Si son de su interés. Empero un 33% de ellos exteriorizan
NO tener interés en dichas actividades. Aqui vale hacer el ejercicio matematico y
apreciar una diferencia significativa entre las dos opciones. Dos a uno, lo que
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permite colegir que hay una reaccion o rechazo por una tercera parte del alumnado,
asunto que se puede endosar a intereses en otras areas del conocimiento.

Pregunta 4. ¢Esta de acuerdo en considerar la utilizacion de las nuevas
tecnologias, las TIC, el Internet, Facebook, las redes sociales, como de interés para
los estudiantes?

Tabla 4. Resultados Pregunta 4
4. Los contenidos del area de Ciencias Naturales y Medio
Ambiente lo motivan en su aprendizaje.

Encuestados 108 Sl NO
Respuestas 93 15
Porcentaje 86% 14%

Grafico 4. Resultados Pregunta 4

TIC, el Internet, Facebook, las redes sociales,
son de interés para los estudiantes.

NO
14%

Sl
86%

Fuente: Autores del proyecto

Interpretacion. Un programa multimedial interactivo puede convertirse en una
poderosa herramienta pedagdgica y didactica que aproveche nuestra capacidad
multisensorial. La combinacion de textos, graficos, sonido, fotografias, animaciones
y videos permite transmitir el conocimiento de manera mucho mas natural, vivida y
dinamica, lo cual resulta crucial para el aprendizaje. Este tipo de recursos puede
incitar a la transformacion de los estudiantes, de recipientes pasivos de informacién
a participantes mas activos de su proceso de aprendizaje.

Un 86% de los estudiantes que aplican la encuesta de opinion, enuncian que las
nuevas tecnologias, las Tics, el Internet, Facebook, las redes sociales, son de su
interés, sin embargo un 14% indican No ser de su interés. Esa marcada diferencia
puede adosarse al desconocimiento prohijado por la poca relacién con la tecnologia,
asunto dependiendo, fuertemente, del poder adquisitorio precario de algunos
hogares.
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Pregunta 5. ¢ En su criterio, acepta que los conceptos basicos de las Ciencias
Naturales y su aplicacién, inciden favorablemente en la formacién integral de los
ciudadanos?

Tabla 5. Resultados Pregunta 5
5. ¢En su criterio, acepta que los conceptos basicos de las
Ciencias Naturales 'y su aplicacion, inciden
favorablemente en la formacion integral de los
ciudadanos?

Encuestados 108 Sl NO
Respuestas 26 82
Porcentaje 24% 76%

Grafico 5. Resultados Pregunta 5

E- En su criterio, acepta que los conceptos
basicos de las Ciencias Naturales y su
aplicacioén, inciden en la formacion integral de los

ciudadanos.
S
NO
1‘1

Interpretacion. Para trasferir los métodos de ensefianza y de aprendizaje de
manera eficaz, los docentes demandan reelaborar los contenidos de Ciencias
Naturales y a trabajarlos en niveles previos de su formacion y algunos
preconceptos sobre el mundo natural, pues el caracter no intuitivo de muchos de
los conceptos cientificos hace necesaria su revisién aun en el nivel de formacion
docente.

Fuente:
Autores del proyecto

Un 76% de los encuestados indica NO identificarse con los conceptos basicos de
las ciencias naturales y su aplicacién en la formacion integral de los ciudadanos,
empero un 24% de ellos expresan Sl identificarlo. De lo anterior se deduce que los
gue aprueban la pregunta, se identifican con la materia en cuestion, en tanto que
los que optan por desaprobar, se inclinan por otras disciplinas.

Pregunta 6. ¢ Los estudiantes, mediante la utilizacién de los elementos tecnolégicos
en las tematicas del area de Ciencias Naturales, se muestran mas motivados?
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Tabla 6. Resultados Pregunta 6
6. ¢Los estudiantes, mediante la utilizacion de los
elementos tecnolégicos en las tematicas del area de
Ciencias Naturales, se muestran mas motivados?

Encuestados 108 SI NO
Respuestas 91 17
Porcentaje 85% 15%

Grafico 6 Pregunta 6

F. Los estudiantes, mediante la la utilizacion de
los elementos tecnoldgicos en las tematicas del
area de Ciencias Naturales se muestran mas
motivados .

NO
15% g
> 85%

Fuente: Autores del proyecto

Interpretacion. La utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) en la ensefianza en la educacion basica y media, se asume hoy en dia como
imprescindible. Las TIC contribuyen, en un primer acercamiento, a mejorar el trabajo
individual y grupal, la autonomia del alumno, los métodos de evaluacion y la
interaccién alumno-profesor.

Para los estudiantes de décimo un 85% de ellos prefieren la utilizacién de los
elementos tecnoldgicos en las teméaticas del area de Ciencias Naturales. Pero un
15% de ellos NO lo prefieren. Se imputa la pequefia porcion de respuestas
negativas a la poca familiaridad con los sistemas o propuestas novedosas.
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Pregunta 7. ¢Concuerda con la hipotesis de que la proyeccion de videos,
teleconferencias y medios de comunicacion masiva son importantes como apoyo al
aprendizaje académico?

Tabla 7. Resultados Pregunta 7
7. ¢Concuerda con la hipétesis de que la proyeccion de
videos, teleconferencias y medios de comunicacion
masiva son importantes como apoyo al aprendizaje

académico?
Encuestados 108 Sl NO
Respuestas 78 30
Porcentaje 72% 28%

Grafico 7. Resultados Pregunta 7

G-La proyeccion de videos, teleconferencias y
medios de comunicacion masiva son importantes
como apoyo al aprendizaje académico.

NO
28%

Sl
/2%

Fuente: Autores del proyecto

Interpretacion. Las teleconferencia y los videos, ofrecen hoy en dia una solucion
accesible a esta necesidad de comunicacion, con un sistema que permite transmitir
y recibir informacioén visual y sonora entre puntos o zonas diferentes evitando asi
los gastos y pérdida de tiempo, que implican el traslado fisico de la persona.

Un 72% de los encuetados indican que Sl los videos, teleconferencias y medios de
comunicacién masiva son importantes como apoyo al aprendizaje académico, pero
un 28% de ellos NO lo ven asi. He aqui una interesante posicibn que merece
estudiarse a fondo. Que fenomeno opera en el trasfondo que lleve a algunos
estudiantes a asumir una marcada indiferencia ante esta grata y valiosa oferta.

Pregunta 8. El crear un blog de consulta sobre los contenidos del area de Ciencias
Naturales se torna de interés para los estudiantes.
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Tabla 8. Resultados Pregunta 8
8. Elcrearun blog de consultasobre los contenidos del
area de Ciencias Naturales se torna de interés para
los estudiantes.

Encuestados 108 SI NO
Respuestas 94 14
Porcentaje 87% 13%

Grafico 8. Resultados Pregunta 8

H-Crear un blog de consulta sobre los contenidos
del area de Ciencias Naturales es de interés
para los estudiantes

NO
13%

Sl
87%

Fuente: Autores del proyecto

Interpretacion. El uso de blogs es parte fundamental en el campo didactico, ya que
su uso favorece otro aprendizaje que puede permanecer oculto en los objetivos
principales del proceso educativo, ademas de facilitar un aire fresco en las
relaciones de socializacion entre el profesor y el estudiante.

El 87% de los alumnos expresan que la utilizaciéon de un BLOG el area de las
ciencias naturales Sl es de interés de consulta, en tanto un 13% NO lo cree. Vuelta
a las apreciaciones anteriores. Es factible deducir una apatia sistemética contra las
practicas tecnolégicas modernas y ofertadas.

Pregunta 9. ¢Programar salidas pedagoégicas en el desarrollo de tematicas
especificas, es de interés de los estudiantes, se identifica con este presupuesto?
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Tabla 9. Resultados Pregunta 9

9. ¢Programar salidas pedagdgicas en el desarrollo de
tematicas especificas, es de interés de los estudiantes,
se identifica con este presupuesto?

Encuestados 108 Sl NO
Respuestas 95 13
Porcentaje 88% 12%

Grafico 9. Resultados Pregunta 9

I- Programar salidas pedagogicas en el
desarrollo de teméticas especificas, es de
interés de los estudiantes...

NO
12%

SI
88%

Fuente: Autores del proyecto

Interpretacion. Las salidas pedagodgicas son otros ambientes de aprendizaje que
van mas alla de los muros tradicionales de un aula de clase, éstas incluyen
contextos y elementos de la sociedad externos a la institucion educativa como: el
campo, la ciudad, las industrias, los parques, las bibliotecas, los museos etc., que
permiten construir imaginarios y comprender la dinamica de una nacion.

El 88% de los estudiantes expresan que el programar salidas pedagdgicas como
desarrollo de las tematicas especificas Sl son de su interés, un 12% indican que no
lo es. Se confirma, entonces, lo propuesto en el acapite anterior. Se podria pensar
gue existe un grupo escolar que asiste a la Institucion, por obligacion de sus padres,
y que los lleva a asumir esa posicion opositora.

5.5. DIAGNOSTICO

El diagndstico de la encuesta de opinién mantienen una estructura que responde a
uno de los objetivos del proyecto, por lo que, la informacién adquirida y analizada
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en apartados anteriores, contribuye a explicar y responder a los objetivos y
cuestiones planteadas.

Es evidente que la posicion mayoritaria es positiva en cuanto a las diferentes
propuestas, lo que permite deducir que la aplicacién y uso acertado de las normas
y tecnologias de la comunicacion, tan en uso hoy por hoy, no son ajenas a los
estudiantes, y, por el contrario, la postura preocupante es la de los que se
manifiestan en oposicién a la propuesta.

Ya se menciond antes, una posible oposicion sistemética que puede nacer de la
carencia de los equipos o medios electronicos por una situacion econdémica
precaria, de la que no estan exentos algunos estudiantes, y lo que los lleva a
reaccionar de esa manera, como muestra de inconformidad y de protesta velada.
También ha de considerarse, la posibilidad de que los negativos, no posean la
capacidad para manejar o manipular algunos elementos involucrados en el ejercicio.
Es sabido que la practica hace al maestro, y aquellos que no tienen un acceso
constante a los medios de los que se habla, son menos agiles que aquellos que si
lo son, lo cual tiende a crear un conflicto de capacidades a los que los jovenes son
tan susceptibles.

Vale la pena rescatar el que la mayoria de encuestados acepta, y de buen grado, el
uso y la implementacion de las ayudas tecnolégicas novedosas, lo que impone, sin
lugar a dilaciones, el empleo de un mecanismo o tactica que permita rescatar e
involucrar a aquellos que se manifiestan contrarios. No ha de ser una empresa facil,
pero tampoco imposible, requiere, eso si, una muy buena tactica pedagogica, la que
ira de la mano de la entrega e interés del pedagogo.
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6. PROPUESTA

6.1 TITULO

Navegando, Mi Aprendizaje Voy Mejorando.

6.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO

Teniendo en cuenta las dificultades en los alumnos del grado decimo de la
institucion educativa Nuestra Sefiora de Belén en el proceso de aprendizaje de las
ciencias naturales encontramos:

Dificultad en relacionar la teoria con la préactica.

Nociones equivocadas de conceptos basicos.

Uso inapropiado de los artefactos electrénicos en el aula de clase.
Pocas oportunidades para visitar lugares que generen interés en la
apropiaciéon de conceptos.

AN NI NN

Esto origina buscar estrategias, apoyos, herramientas, ludicas, Tecnoldgicas,
metodoldgicas pedagogicas y didacticas que permitan a los maestros, de una
manera mas dindmica, orientar y ensefiar los contenidos y ejes tematicos
pertinentes para el area.

Todas estas estrategias son llevadas a la clase mediante las vivencias y practica
escolar utilizando nuevas metodologias como las salidas pedagogicas, las nuevas
tecnologias, entre ellas: dispositivos electrénicos, blog y la plataforma del edmodo.

6.3 JUSTIFICACION

Considerando la situacion actual de los alumnos de décimo grado de la I.E, en
donde se ha diagnosticado dificultad en relacionar teoria con la practica, conceptos
basicos equivocados y bajo rendimiento académico. Se ha implementado de
manera empirica, herramientas tecnoldgicas como: el blog
https://lascienciasludicas.wordpress.com y la plataforma edmodo; estas
herramientas permiten la interaccion docente-alumno de manera eficiente, con
estas herramientas es posible realizar procesos como: consulta de contenidos,
preguntas, evaluaciones y actividades ludicas como sopas de letras, crucigramas y
demas. EL blog tiene una particularidad que permite generar un espacio de opinién
en donde los estudiantes pueden expresar su experiencia educativa y compartirla
con sus comparieros y docentes. Como parte integral de esta dinamica, las salidas
de campo apoyadas con dispositivos inteligentes generan una percepcion real e
inmediata para los alumnos, ya que con la ayuda de los dispositivos como router de
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conectividad, teléfonos inteligentes, tabletas y pc, la experiencia pedagogica se
convierte en una percepcion real e inmediata para los alumnos que pueden
consultar términos desconocidos 0 geo referenciarse en el sitio donde estan,
ademas de ser un facilitador para evidencia gracias a los videos y fotografias. Sin
descartar que en tiempo real los alumnos pueden compartir con sus pares de otras
instituciones, a través de redes, la experiencia educativa.

6.4 OBJETIVOS

6.4.1 Objetivo General

Realizar salidas ludicas pedagdgicas y usar el blog digital para fortalecer el
aprendizaje de las Ciencias Naturales con los alumnos del grado 10 de la
Institucion Educativa Nuestra sefiora de Belén de la ciudad de Armenia.

6.4.2 Objetivos especificos.

e Seleccionar los lugares a donde se realizaran las salidas pedagdgicas con
los estudiantes.

e Realizar las visitas a los lugares seleccionados
e Utilizar el blog digital como estrategia de difusion al compartir material
recolectado en las salidas de campo.

6.5- ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

Objetivo General

Implementar salidas de campo y la utilizacion del blog digital como estrategia
mediadora para potenciar el aprendizaje significativo de las Ciencias Naturales,
con los estudiantes de grado décimo de la institucion educativa nuestra sefiora de
Belén del municipio de Armenia.

Objetivos Estrategias Actividades

Especificos

Indagar por la | Charlas interactivas | Socializaciones de temas
percepcion que tienen | que faciliten auscultar | pertinentes, charlas,
los estudiantes de la | las diferentes | conferencias, salidas al campo.
enseflanza de las | posiciones y | Exposicion de material atinente
Ciencias Naturales, | percepciones de los | alas Ciencias Naturales.

las salidas de campo
y el uso de las TIC.

estudiantes,
respecto al tema.

con
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educativo como
estrategia mediadora
para potenciar el
aprendizaje

significativo de las
Ciencias Naturales.

conformaciéon del Blog
con la participacion del
grueso del grupo,
preferiblemente lograr
la participacion
general.

Realizar salidas de | Programar salidas al | Seleccion de los lugares para
campo para potenciar | entorno escolar como | realizar las salidas
el aprendizaje | estrategia ludico- | pedagogicas.

significativo de las | pedagdgica

ciencias naturales en | fortaleciendo el | Tramitar permisos
los alumnos de grado | aprendizaje correspondientes en el colegio
décimo de la | significativo y los padres de familia.
Institucion Educativa

Nuestra Sefiora de Desarrollo de salidas a los cinco
Belén. lugares seleccionados.

Utilizar el Blog digital | Creacion o | Incentivar al estudiantado, a

involucrarse activamente en
diferentes ejercicios facilitados
por las TIC, incluso ejercitarse
en el uso de las redes sociales.

Desarrollar las actividades
propuestas en la plataforma,
interactuando sobre las
actividades  observadas vy
apreciaciones personales, las
gue se socializaran con el grupo
de estudiantes.

6.6 CONTENIDOS

Se describe una serie de actividades, de orden ludico, informativo y formativo,
donde la observacién directa de diferentes procesos en los cuales se usa la
tecnologia, facilita la familiarizacion con los mismos, asi como el rescatar la
favorabilidad que ofrecen los mismos, tanto en utilidad como en eficacia.

6.6.1 ACTIVIDAD 1. Salida de campo al sector industrial La Maria

Objetivo. Desarrollar salidas de campo para potenciar el aprendizaje significativo
de las ciencias naturales en los alumnos de grado décimo de la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora de Belén.

Recursos. Teléfonos inteligentes, tabletas, computadores portatiles, router portatil,

camara fotografica

Descripcion. Salida pedagogica sector industrial La Maria
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El sector industrial La Maria, en un complejo que reune 3 ejes: la curtiembre, una
plata de tratamiento de aguas servidas y el frigorifico o central de sacrificio
(FRIGOCAFE).

Esta es una experiencia ludica para los 21 alumnos de 10B de la Institucion
Educativa Nuestra Sefiora De Belén. En la que los docentes responsables son
Diego Rodriguez Ospina y Olga Amparo Reyes Gil.

Con esta actividad se busca la interaccion con las herramientas tecnologicas como:
teléfonos inteligentes, tabletas, computadores portatiles, router portatii en un
ambiente real como el complejo industrial La MARIA. Con el fin de permitirle a los
alumnos en tiempo real, la documentacion de la salida, a través de fotografias y
videos. Consulta de términos desconocidos ademas del registro a través de redes
sociales en lainmediatez de la experiencia ludico- pedagdgica con el fin de estimular
y desarrollar el aprendizaje significativo de las ciencias naturales.

Cabe anotar que el uso de las TIC precedi6 la visita, con la implementacion de la
Plataforma con instructivos para la salida; en esta plataforma se publicé:

e Condiciones de la salida.
e Horarios.
¢ Requerimientos puntuales: vestuarios, alimentacion y herramientas.

Para retroalimentar no solo al grupo que asistié a la visita sino también a los demas
alumnos, se abrird un foro de opinion en el blog. En este espacio se da la posibilidad

de subir evidencia como fotografias y videos pertinentes a la experiencia ludica-
pedagogica.

Registro fotografico y actividades:

Fotos 1 - 2. Desplazamiento.

Fuente: Autores del proyecto.
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En el sitio nos esperaban los funcionarios de dicha empresa y se desarrollan las
siguientes actividades:

Visita y charla en las Curtimbres:

1. En una sala nos dan una charla de una hora, en donde se nos explica:
" Normas vigentes ambientales
" Estructura de toda la planta
" Historia del tratamiento de aguas servidas
. Manejo actual de las aguas servidas
" Contaminacién: atmosférica, por residuos solidos y del agua

Foto 3. Socializacion de Actividades de la Entidad.

Fuente: autores del proyecto.

Foto 4: Visita a la Planta de Tratamiento de Aguas Servidas.




YV V¥V

N

Foto 1. Cultivo de Bacterias Fuente

Autores del Proyecto.

Foto 6: Muestra de aguas iniciando el proceso y como es vertida al rio.

Fuente. Samantha Soto

Explicacion de uno de operarios por cada uno de los tanques hasta de
volverla al rio

Compostaje

Seccién de preguntas y fotos

Vista a la planta de curtimbres

En esta sesion nos muestran todo el proceso de las pieles:
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Limpieza,

Subproductos como el colageno, carnaza
Secado.

Tefido

Lustre

Cortado

Grabado

Hasta comercializarlas

YVVVYVYYVYVVY

Nota En esta seccion esté prohibido tomar fotografias y realizar grabaciones. Es
manejada por empresas privadas.

Foto 7: Visita a Frigocafé.

@) O L

Fuente. Autores del proyecto
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Foto 8: Visita a Frigocafe, Administracion.

Fuente: Administracion de Frigo café

Los reciben con una charla de 1 hora explicandonos el procedimiento y
manejo de la central.

Manejo de aguas servidas

Visita a las instalaciones y tratamiento de aguas.

Almuerzo 1pm

Desplazamiento al alto del rio. Caminata hasta la central hidroeléctrica
Regreso a la institucion

VVVVY 'V
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Foto 9: Area de Compostaje.

Fuente: Autores del proyecto.

6.6.2 ACTIVIDAD 2: TELECONFERENCIA

Objetivo. Sensibilizar sobre la conservacion y manejo del medio ambiente a los
alumnos del 10B de la I.LE Nuestra Sefiora de Belén de Armenia a través de
teleconferencia con experto.

Recursos. Tecnolégicos: Sala interactiva, Conectividad

Descripcién. Con el fin de ampliar el conocimiento de los 36 alumnos de 10B de la
I.E Nuestra Sefiora de Belén vy aplicar el buen uso de la tecnologia, y en el
enmarcado en el proyecto de QUINDIO DIGITAL. Se realiz6 una video-conferencia
con un ingeniero ambiental experto en temas de conservacion y, manejo del medio
ambiente. Una alianza con la secretaria de comercio e industria del Departamento
del Quindio, en cabeza de la Doctora GLORIA INES BAEZ, que proporciono el
experto invitado. En este espacio los alumnos tuvieron la oportunidad de interactuar
con el experto, en tiempo real, realizar preguntas y despejar dudas con respecto al
tema expuesto por el experto.

Los recursos tecnoldgicos a utilizar durante la videoconferencia fueron:
- Salainteractiva.
- Conectividad

Debemos recalcar el uso de la tecnologia antes de la videoconferencia, con el uso
de la plataforma para dar el instructivo de la actividad, en ésta se publica:

- Requisitos para la asistencia.
- Horarios
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Foto 10. Videoconferencia.

Fuente: Autores del Proyecto.

Foto 2 Socializacién de procesos de manufactura.

Fuente: Autores del proyecto
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Foto 3 Aplicando la tecnologia

Fuente: Autores del proyecto

6.6.3 ACTIVIDAD 3. Aplicacion de contenidos virtuales

Objetivo. Aplicar lo aprendido en la construccion de conocimiento virtual mediante
la utilizacion del uso de herramientas virtuales como: el blog escolar y la plataforma
de edmodo.

Recursos. Blog escolares, edmodo, Sala de sistema, portatiles, camaras
fotograficas, relictos boscosos.

Descripcion. Desarrollar las actividades propuestas en la plataforma de edmodo y
socializar en el blog.

Foto4 Evidencias desarrollo de actividades
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® Fue una experiencia muy agradable porque,
pudimos ver como es el proceso de
desafectacion de las aguas que utilizan y
como es su proceso para lograr por lo menos
un 98% de desafectacion para devolvérselas
al rio. Es un trabajo muy duro pero que trae
sus recompensas.




6.6.4. ACTIVIDAD 4. Registro fotogréfico

Objetivo. Capturar en imagenes diferentes especies vegetales, animales, insectos,
seres vivos e inertes que hacen parte del entorno escolar con el fin de clasificarlos
y apropiarse de sus caracteristicas morfologias, anatémicas y funcionales y
desarrollar un tanto la capacidad de observacion.

Recursos. Blog escolares, edmodo, Sala de sistema, portatiles, camaras
fotograficas, salidas de campo y guias.

Descripcion. En cada salida pedagdgica los estudiantes del grado decimo haran
uso de sus dispositivos tecnoldgicos, captaran imagenes, con las cuales alimentar
el blog escolar y desarrollar las actividades de los talleres en la plataforma de

edmodo.
Foto13, 14, Observando el entorno

Fuente: Samantha Soto
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6.7 PERSONAS RESPONSABLES
Olga Amparo Reyes Gi, Diego Rodriguez Ospina
6.8 BENIFICIARIOS

Los alumnos del grado décimo de la Institucidon Educativa Nuestra Sefiora de Belén
gue oscilan en edades entre 15y 16 afios; padres de familia y comunidad educativa

6.9 RECURSOS
Recursos humanos: estudiantes del grado decimo, docentes

Técnicos: blog escolares, edmodo, Sala de sistema, portétiles, camaras
fotograficas, relictos boscosos

Didacticos: salidas de campo, guias
6.10 Evaluacién y Seguimiento.

6.10.1 La evaluacion. La evaluacion aplicada a la ensefianza y al aprendizaje en el
contexto de la propuesta pedagdgica, debe contribuir a la educacion integral del
alumno. Asi, la evaluaciéon formativa la cual surge del paradigma cualitativo se
adapta a la intencionalidad. Vista como proceso sistematico y riguroso de recogida
de datos, incorporando al proceso educativo desde su comienzo, de manera que
sea posible disponer de informacidon continua y significativa para conocer la
situacion, formar juicios de valor con respecto a ella y tomar las decisiones
adecuadas para proseguir la actividad educativa, mejorandola progresivamente.

6.10.2 Seguimiento. El grupo responsable de la implementacién de la propuesta
construira indicadores los cuales socializara con la comunidad educativa. Se les
indicara la orientacion, los instrumentos y medios que permitian obtener la
informacion para llevar a cabo la evaluacion. También se identifican los directos
responsables de liderar y trabajar en cada uno de los componentes a evaluar. Se
definen los tipos de encuesta, entrevista, conversatorios y demas herramientas de
recoleccion de informacion que se deberan aplicar en la ejecucion de la misma.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1 CONCLUSIONES

Los estudiantes reconocen y aceptan las TIC en los procesos de aprendizaje
significativo de las ciencias naturales.

Las metodologias innovadoras potencializan el aprendizaje en los alumnos de grado
10 de |.E Nuestra Sefiora de Belén.

La interactividad es factor indispensable en el desarrollo de herramientas
pedagdgicas ludicas.

La construccion del blog y las actividades en la plataforma son de interés en la
comunidad estudiantil.

La integracion de las TIC dentro de la pedagogia de la ludica mejora el aprendizaje
de los conceptos basicos de las ciencias naturales.

Las salidas pedagodgicas motivan el aprendizaje que se refleja en mejores
resultados académicos.

Es facil de percibir que el interés por la Tecnologia se ha incrementado.
En un alto porcentaje del alumnado, se percibe un interés inusitado por adelantar
en los ejercicios pertinentes a las TIC.

La Institucién Educativa propende por ampliar las salas de informética, con el &nimo
de alentar las inquietudes investigativas de los estudiantes.

Los alumnos se han apersonado y apropiado de las grandes ventajas que trae
consigo el uso de la red.

Las salidas y las oportunidades de conocer diferentes procesos posibles y
facilitados por la tecnologia, han incrementado la curiosidad y el anhelo de conocer
sobre las multiples aplicaciones, en los diferentes campos

Se reconoce el uso de la red, como una herramienta muy eficaz con miras a
incrementar la cultura general y para la informacion en general.

7.2 RECOMENDACIONES.

Implementar el uso de las TIC en los procesos de aprendizajes de las otras areas
del conocimiento.

Replantear el método de evaluacion, teniendo en cuenta las pautas del aprendizaje
significativo.
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Capacitar a docentes y directivos docentes en cuanto a las nuevas tecnologias de
la informacion, con especial énfasis en la aplicacion de estas dentro de los
desarrollos metodoldégicos.

Crear grupos de trabajo de docentes para fomentar el desarrollo de dinamicas
pedagogicas ludicas haciendo uso de las TIC.

Facilitar el acceso a los equipos para los estudiantes.

Motivar incesantemente al grupo de alumnos, para hacer uso idoneo de la red.
Explotar hasta el méximo, y con el fin de incentivar al estudiantado en el uso de las
nuevas tecnologias, los medios con que cuenta le Institucion.

Sostener charlas alusivas al tema.
Prohijar charlas, conferencias y seminarios, con el animo de actualizar al alumnado.

Establecer normas que atiendan a unas buenas préacticas de manejo de equipos
tecnolégicos como Celulares inteligentes, tabletas, computadores, etc.

Inducir a los alumnos a manejar con una verdadera motivacion, los diferentes
programas y opciones ofrecidas en la red.

Explotar, al maximo, las herramientas que han surgido de este estudio, y que son
los link:
https://lascienciasludicas.wordpress.com/https://www.edmodo.com/home

Estas han sido producto de la apreciacion holistica para el trabajo, lo que implicaba

el aporte especifico del grupo investigador y de los estudiantes implicados en el
proceso.
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ANEXOS

Anexo A
Encuesta aplicada a estudiantes

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DE BELEN

Objetivo: Indagar por la percepcién que tiene los estudiantes de la ensefianza de
las Ciencias Naturales, las salidas de campo y el uso de las TIC.

Caracteristica: es de caracter voluntario y consiste en afirmar o negar la
proposicion planteada en las preguntas.

Nombre del estudiante:

PREGUNTA Sl NO

A- Los contenidos del area de Ciencias Naturales y Medio
Ambiente lo motivan en su aprendizaje.

B- La Institucién Educativa y el area de Ciencias Naturales y
Medio Ambiente cuentan con las ayudas didacticas,
pedagdgicas, tecnoldgicas para su ensefianza en el aula.

C- Las actividades del area de Ciencias Naturales y Medio
Ambiente son de su interés.

D- Le gusta utilizar las nuevas tecnologias, las TIC, el Internet,
Facebook, las redes sociales.

E- Identifica los conceptos basicos de las Ciencias Naturales y
Medio Ambiente y su aplicacion en la formacion integral de los
ciudadanos.

F- Prefiere la utilizacion de los elementos tecnoldgicos en las
tematicas del area de Ciencias Naturales y Medio Ambiente.

G- La proyeccion de videos, teleconferencias y medios de
comunicacibn masiva son importantes como apoyo al
aprendizaje académico.

H- Contar con un blog digital de consulta sobre los contenidos
del area de Ciencias Naturales y Medio Ambiente le parece
importante.

I- Programar y desarrollar salidas pedagdgicas en el desarrollo
de teméticas especificas le agrada.
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