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GLOSARIO

APRENDIZAJE: proceso consistente que desemboca en modificaciones mentales.
Cambio relativo del comportamiento de un individuo a la practica o a la experiencia.
Proceso mediante el cual el hombre adquiere y asume la cultura del entorno en que

vive.

AULA VIRTUAL: es una herramienta que brinda las posibilidades de realizar
ensefianza en linea. Es un entorno privado que permite administrar procesos

educativos basados en un sistema de comunicacion mediado por computadoras.

COMPRENDER: (del latin comprehenderé) significa discernir, descifrar, entender,

penetrar, concebir.

CONOCIMIENTO: el conocimiento es una capacidad humana y no una propiedad
de un objeto como pueda ser un libro. Su transmision implica un proceso intelectual
de ensefianza y aprendizaje. Transmitir una informacién es facil, mucho mas que
transmitir conocimiento. Esto implica que cuando hablamos de gestionar

conocimiento, queremos decir que ayudamos a personas a realizar esa actividad.

DATOS: son cada uno de los elementos de la informacion que se recogen durante

una investigacion.

DIDACTICA: la palabra didactica deriva del griego didactica (,ensefar") y se define
como la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene como objeto de estudio los
procesos y elementos existentes en la ensefianza y el aprendizaje. Es, por tanto, la

parte de la pedagogia que se ocupa de los sistemas y métodos practicos de
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enseflanza destinados a plasmar en la realidad las pautas de las teorias
pedagdgicas.

DISENO: se define como el proceso previo de configuracion mental “prefiguracion”
en la busqueda de una solucion en cualquier campo y esta relacionado con la
metodologia que alude la manera que el investigador debe relacionar el marco

tedrico con los datos.

EDMODO: es una plataforma social educativa gratuita que permite la comunicacion
entre los alumnos y los profesores en un entorno cerrado y privado a modo de

microblogging.

EDUCACION: proceso social intersubjetivo mediante el cual cada sociedad asimila,
sus nuevos miembros, las tradiciones, nuevas practicas, proyectos y saberes

compartidos por la mayoria de la sociedad.

ENSENANZA: es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion de
3 elementos: un profesor o docente, uno o varios alumnos o discentes y el objeto

de conocimiento.

ESTANDARES: un estandar en educacion especifica lo minimo que el estudiante
debe saber y ser capaz de hacer para el ejercicio de la ciudadania, el trabajo y la
realizacion personal. El estdndar es una meta y una medida; es una descripcion de
lo que el estudiante debe lograr en una determinada area, grado o nivel; expresa lo

gue debe hacerse y lo bien que debe hacerse.

ESTRATEGIA: es el conjunto de acciones que se implementaran en un contexto
determina do con el objetivo de lograr el fin propuesto. Principios y rutas
fundamentales que orientaran el proceso administrativo para alcanzar los objetivos

a los que se desea llegar.



INNOVACION: la innovacion, segun el diccionario de la Real Academia Espafiola,
es la creacion o modificacion de un producto, y su introduccién en un mercado. Un

aspecto esencial de la innovacion es su aplicacion exitosa de forma comercial.

INTERNET: internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que
las redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como una red logica

Unica, de alcance mundial.

METODOLOGIA: ciencia del método, conjunto de métodos que Se sigue en una
investigacion cientifica o en una exposicion doctrinal. Constituye el conjunto de
criterios y decisiones que organizan, de forma global, la accién didactica en el aula:

papel que juegan los alumnos y profesores, utilizacion de medios

MULTIMEDIA: se aplica a la tecnologia o aparato que utiliza distintos medios de
comunicacién combinados, como texto, fotografias, imagenes de video o sonido,

con el proposito de educar o de entretener.

PEDAGOGIA: conocimiento y arte de la educacion que busca la formacion
intelectual, moral y fisica de los educados, representado y encausando

personalidad.

PLATAFORMA VIRTUAL: las plataformas virtuales, son programas (software)
orientados a la Internet, se utilizan para el disefio y desarrollo de cursos o médulos

didacticos en la red internacional.



RESUMEN

Este proyecto de intervencion en el aula, es resultado de un proceso de experiencias
docentes, donde se busca minimizar los problemas que presentan los nifios y nifias
de la Sede Mixta San Pablo, especialmente del grado quinto de primaria, donde se

evidencia la falta de significacion en el proceso de comprensién lectora.

Experiencia que ha sido fundamentada a partir de una investigacion realizada por
los docentes encargados de la propuesta, quienes a partir del disefio e
implementacion de un aula virtual se logr6 motivar a los estudiantes para el
desarrollo de actividades interactivas que contribuyen al mejoramiento de los
procesos de lectura y escritura, en este caso especifico de los nifios y nifias de
grado quinto, donde se les permita desarrollar con agrado, los niveles de
comprensién y produccion textual permitiendo que comprendan mas facilmente los
textos, que se apropien ,sientan agrado por la lectura y construyan sus propios

significados a partir del texto y del contexto social y cultural en el cual viven.

Palabras Claves:

Lectura, Aula virtual, Multimedia, Interactividad, TIC
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INTRODUCCION

En plena era de la Sociedad del Conocimiento, la distribucion del poder depende

ahora de quien maneja mas y mejor informacion.

Por lo tanto, la educacion ha entendido este nuevo escenario de profundos cambios
y ha comenzado a ajustar sus proyectos curriculares a estudiantes con diversas

necesidades y variados estilos y ritmos de aprendizaje.

Considerando esta situacion se plantea el proyecto, disefio e implementacion de un
aula virtual para mejorar la comprension lectora en los alumnos del grado quinto de
la sede Mixta San Pablo. El cual se crea como herramienta didactica que permita
a los alumnos mejorar su comprension lectora con el analisis de cuentos, fabulas,

mitos y leyendas.

La propuesta pedagodgica va dirigida a los nifios y nifias para que mejoren las
competencias basicas en la comprension de lectura mediante actividades
interactivas y de multimedia haciendo uso de las TIC, donde seran beneficiados los
estudiantes en mencién, para que minimicen las falencias encontradas y a su vez

obtengan resultados positivos en el proceso de aprendizaje.
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TITULO

DISENO E IMPLEMENTACION DE UN AULA VIRTUAL PARA MEJORAR LA
COMPRENSION LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DE
LA SEDE MIXTA, EN EL MUNICIPIO DE SAN PABLO BOLIVAR.
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1. PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO

En didlogos con algunos docentes y la vivencia con los estudiantes se ha detectado
que presentan dificultades en la comprension lectora situacion que se refleja en la
falta de agudeza a la hora de dar razon a cerca de un texto, dificultad para responder
con éxito las diferentes pruebas a las cuales se enfrentan, ideas sueltas e
incoherentes fuera del contenido del texto, poca claridad en los argumentos
suscitados a partir de la lectura, ideas desarticuladas y descontextualizados, no
identifican los personajes en una narracion, no se ubican en el espacio temporal
del cuento, ni tienen claridad en su diferentes momentos, ni describen de manera

puntual.

En vista de esta situacién planteamos el disefio y aplicacion de un aula virtual que
contenga (cuentos, fabulas, mitos, leyendas, entre otros), los cuales se presentaran
de manera didactica con sonidos acordes al contenido del texto, imagenes y
diferentes ilustraciones, de tal forma que sean atractivo e interactivo para los nifios

(as)
1.2 FORMULACION
¢ Podra ser mejorada la comprension lectora de los estudiantes del grado quinto de

la Sede Mixta San Pablo, a través de la integracién de recursos digitales en un

sistema LMS?
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1.3 ANTECEDENTES

1.3.1 Antecedentes bibliograficos. La propuesta ELABORACION DE UN
MODELO DE INSTRUCCION DE LA COMPRENSION LECTORA, referida por el
pensador MARTINEZ, Estibaliz, Con la cual se logra aumentar significativamente
el nivel de comprension lectora de los estudiantes, sino que también minimiza el
efecto de algunas variables latitudinales que se muestran en forma significativa para

mejorar la compresion lectora de los nifios y nifias.

EXPERIENCIAS ACTUALES DE COLABORACION FAMILIA-ESCUELA PARA EL
FOMENTO DE LA LECTURA. “ROJAS DE ALAMO Pedro”. Universidad Nacional a
Distancia (2003). Esta propuesta se estructura en tres partes que permiten
desarrollar los objetivos, justificar tedricamente la importancia de la lectura en el
aula y la lectura compartida, siendo la familia un contexto primordial en la

adquisicion del aprendizaje

TEST DOCTORAL TITULADO “LENGUA Y LECTO-ESCRITURA”. Doctor HENAO
ALVAREZ Octavio. Universidad de Antioquia: editorial copiyepes, 1988; quien basa
su investigacion en los desarrollos de instrumentos para diagnosticar y evaluar tanto
en nivel de aprestamiento, como las dificultades que puedan perturbar el

aprendizaje exitoso de la lectura.

1.3.2 Antecedentes locales. TALLER SOBRE ANALISIS DE LA COMPRENSION
LECTORA POR MEDIO DE CUENTOS EN SUS TRES NIVELES: LITERAL,
INFERENCIAL Y CRITICO. Tutor PERINAN Luis Carlos. Centro Experimental Piloto
de Cartagena (1994) los resultado significativo de este taller fueron la puesta en
practica de cada uno de los docentes a sus estudiantes como compromiso

adquirido.
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Es importante referir el proyecto MI IMAGINACION VUELA Y MI COMPRENSION
MEJORA A TRAVES DE LAS TIC. Presentado por OREJUELA Valoys Magnelly, a
los alumnos del grado Primero de la sede mixta San Pablo. (2.013) el cual influy6
para que los estudiantes a través de las TIC se sintieran motivados para realizar

diferentes actividades con el fin de mejorar su nivel de comprension lector

Es de suma importancia mencionar el Proyecto integral para incorporar las TIC en
el aula de clases. (LENGUA CASTELLANA). Presentado por Aura Isabel Romero
Galvez y Lourdes Domenech. El cual Se fundamenta en que las implicaciones
pedagodgicas de Internet y de las Tic modifican los esquemas de la ensefianza

presencial.

1.3.3 Antecedentes nacionales. En el a&mbito nacional es importante resaltar
ciertas investigaciones muy interesantes en algunos fundamentos de procesos
investigativos como es la investigacion de Nelcy Palencia Gomez y Jesus Rojas
Chacédn, hecha a comienzos del afio 2011 en el municipio de Puerto Leguizamén
en el departamento del Putumayo y el municipio de Timan& en el departamento del
Huila. Titulada LA COMPRENSION DE TEXTOS ICONICOS VERBALES
NARRATIVOS EN EL GRADO TERCERO. La cual tuvo como objetivo disefiar una
propuesta didactica que permita mejorar la compresion textual en el nivel inferencial
a través de textos iconicos verbales narrativos en el grado tercero de educacion
basica primaria en las Instituciones Educativas Rural Andino Brisas del Mecaya
sede principal del municipio de Puerto Leguizamon del departamento del Putumayo
y la Institucién Educativa Concentracion el Tejar sede Quinche del municipio de

Timana del Departamento del Huila.

La comprensidn lectora de textos narrativos (Fabulas en los estudiantes del grado
cuarto de basica primaria de la institucién educativa. Don Quijote del municipio de

San José del Fragua .autora: Ana Mildred Ramirez Leal.



22

Investigacion titulada .DESARROLLO DE HABILIDADES DE COMPRENSION
DESDE LA PROMOCION DE LECTURA. Realizada por las investigadoras LOPEZ
Diaz Gily Marieth y Nufiez Nidia Isabel, a comienzos del afio 2011, en la ciudad de
Florencia; tuvo como objetivo Implementar un conjunto de actividades didacticas
con textos literarios que permitan desarrollar habilidades de comprension de lectura

a partir del programa de promocioén de lectura del Banco de la Republica.t

Proyecto titulado .FORMAS DE ENSENANZA DE LA COMPRENSION LECTORA
DE TEXTOS NARRATIVOS EN GRADO QUINTO ,de las Instituciones Educativas
de la Comuna 10 de la Ciudad de Pasto cuyas autora de la investigacion son
CORDOBA Paredes Sugey del Carmen, MEJIA Villota Dolly Patricia y OVIEDO
Zambrano Amparo, en el afio 2008 tuvo como objetivo analizar cdmo ensefian los
maestros de grado quinto de la basica primaria, en las Instituciones educativas de
la Comuna Diez de la ciudad de Pasto, la comprension lectora de textos narrativos
en Lengua Castellana y, ademas, proponer estrategias que mejoren aquel proceso

de ensefanza.?

1.3.4 Antecedentes internacionales. LEER Y JUGAR, realizado en el 2008 el cual
se desarrollé bajo la orientacion de la docente de una institucion de la localidad de
las islas Canarias (Del gobierno de Canarias) quien pretendia mejorar la
comprension lectora en las aulas de los colegios utilizando estrategias mas eficaces

a través de la implementacion del uso de las TIC.

Por otra parte, traemos a colacién la investigacion pedagogica titulada
ESTRATEGIAS PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA EN NINOS DE
5° GRADO DE EDUCACION BASICA EN LA ESCUELA DR. JESUS MARIA
PORTILLOIl, realizada por la licenciada ARCAYA Yaneth, en el afio 2005 en

1 LOPEZ DIAZ, Gily Marieth y NUNEZ, Nidia Isabel. Desarrollo de habilidades de comprension
desde la promocién de lectura. Florencia: Univers, 2011, p.29-31

2 CORDOBA, Paredes Sugey, MEJIA, Villota Dolly, OVIEDO Zambrano Amparo. Formas de
ensefianza de la comprension lectora de textos narrativos. Pasto: instituto, 2008, p. 67
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Venezuela, la cual tuvo como objetivo disefiar estrategias que permitan mejorar la
comprension lectora en los nifios de 5° grado de educacion béasica de la escuela

que lleva por nombre Dr. Jesus Maria Portillo.
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2. JUSTIFICACION

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) estan ligadas a los
profundos cambios de caracter social, econdémico, politico y cultural iniciados hace
tres décadas, pero a partir de los afios noventa han adquirido una velocidad sin
precedentes. Han cumplido un rol fundamental en la consolidacion del proceso de
globalizacion, en el aumento de la importancia de la informacion y el conocimiento
en los procesos productivos, en los cambios producidos a nivel cultural y simbdélico
asi como en el plano de la vida cotidiana de las personas. Estas tecnologias, a la
vez que constituyen un avance para la humanidad pues facilitan procesos de
desarrollo, constituyen también un factor nuevo de desigualdad que ha sido

denominado “brecha digital”

Las TIC como las herramientas por excelencia de transmision y gestion del
conocimiento, poderosisimas herramientas personales que empoderan al individuo
y que contribuyen a ampliar esa zona de desarrollo proximo de Vygotsky, a
apropiarse del propio proceso de aprendizaje, a acceder al conocimiento experto
alli donde esté y en la forma en que se encuentre; si somos, pues, capaces de
conectar todas estas ideas, es posible que las TIC, en general, y el aprendizaje que
se apoya fuertemente en ellas sean una oportunidad Unica para que las personas
puedan disponer de herramientas de bajo costo y alto impacto con las que pueda

adquirir conocimientos.

Se hace necesario buscar herramientas didacticas que permitan a los nifios y nifias
mejorar su nivel de comprension lectora, lo cual les permitira construir relaciones de
reciprocidad con sus padres y con el mundo en general; esto es posible con la
adquisicion de un nuevo vocabulario, en donde se involucra la lectura como un
proceso de construccion de significacion a partir de la relacion entre el texto,

contexto y lector.
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3. OBJETIVOS

3.1 GENERAL

Implementar un ambiente virtual de aprendizaje para facilitar la comprension lectora

de los estudiantes

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

-Seleccionar y evaluar recursos digitales para integrarlos en un ambiente virtual

-Disefar estrategias pedagogicas y didacticas para facilitar el proceso de

ensefianza-aprendizaje
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4. MARCO DE REFERENCIA

4.1 MARCO CONTEXTUAL

4.1.1 Ubicacion geografica del departamento de Bolivar. El Departamento de
Bolivar esta situado en el Norte del Pais, en la Region de la llanura del Caribe,
localizado entre los 07°00°03" y los 10°48“37" de Latitud Norte y entre
los73°4515" y los 75°42“18" de Longitud Oeste. Cuenta con una superficie de
25.978 km2 lo que representa el 2.28 % del Territorio Nacional. Limita por el por el
Norte con el Mar Caribe y el Departamento del Atlantico, por el Este con el rio
Magdalena que lo separa de los Departamentos del Magdalena, Cesar y Santander,
por el Sur con los Departamentos de Santander y Antioquia, y por el Oeste con

Antioquia, Cérdoba, Sucre y el Mar Caribe.

Este Departamento cuenta con una poblacion aproximada de 2.231.165 habitantes.
Su capital Cartagena con un nimero de habitantes 1.030.149. El departamento de
Bolivar estd dividido en 45 Municipios, 348 corregimientos, 3 inspecciones de
policia, El eje fluvial de Bolivar es el rio Magdalena, que pasa por el costado oriental
del departamento marcando el limite con los departamentos de Santander, Cesar y

Magdalena, hasta el Canal del Digue.

Las actividades agropecuarias son de tipo tradicional, a excepcion de algunos
grandes cultivos de arroz. Otras fuentes de ingreso son la pesca y la explotacion
maderera, asi como, la produccién de sal. Entre los atractivos turisticos del
Departamento de Bolivar esta Cartagena, considerada patrimonio histérico de la
humanidad y elevada a la categoria de Distrito Turistico y Cultural, por su riqueza
arquitectonica de estilo colonial en donde sobresalen el castillo de San Felipe de
Barajas, la parte amurallada de la ciudad, el fuerte de San Sebastian, el cerro de La
Popa, el Palacio de la Inquisicién y otras construcciones coloniales de comienzo de

siglo como las del barrio Manga.
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4.1.2 Ubicacién geogréafica del municipio de San Pablo .El municipio de San
Pablo, Bolivar se encuentra ubicado a la margen izquierda del rio Magdalena,
debajo de la desembocadura del rio Cimitarra, a los 07° y los 29 minutos de latitud
norte y a los 73°, 55 minutos de longitud oeste, posee un altura de 175 metros sobre
el nivel del mar, una temperatura promedio de 30°C y una precipitacion anual de

1850 milimetros, representados en 2 etapas de invierno claramente marcadas.

Tiene una extension de 2890 Km cuadrados y limita por el Norte con el municipio
de Simiti, por el Oriente con el municipio de Puerto Wilches (Santander), rio
Magdalena por el medio, por el Sur con el Municipio de Canta gallo y por el

Occidente con el municipio de Santa Rosa (Bolivar).

El transporte méas utilizado es el acuatico por medio de pequefias embarcaciones
con motores fuera de borda llamadas (chalupas); ademas existe transporte terrestre
interveredal e intermunicipal utilizando un ferri que atraviesa el rio Magdalena.

La region en general cuenta con importantes recursos naturales como yacimientos

de petréleo y oro, siendo este Ultimo explotados por particulares.

Otras actividades econOmicas que se destacan son: la agricultura, la pesca, la

explotacion forestal y la ganaderia.



Figura 1. Ubicacion del municipio de San Pablo en el Departamento de Bolivar
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Fuente: PEI de la Institucién
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4.1.3 Ubicacion de la sede Mixta en el municipio de San Pablo.

Figura 2. Plano general del municipio de San Pablo Bolivar

PLANGQ GENERAL
GAN FABLO BOLIVAR

&

Fuente. Archivo planeacion Municipal

Identificacion de la sede

Nombre: Sede Mixta San Pablo.

Naturaleza: oficial
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DANE: 313670000131

NIT: 829003566_8

Caréacter: mixto.

Direccion: carrera 9 calle 16

Propietario: municipio San Pablo

Niveles de educacion que ofrece: de preescolar a quinto de basica primaria

Total de estudiantes: 794

Docentes: 26

Calendario: a

Horario: 6.30 — 11:35 am -12:30- 5:35 pm

Jornadas: mafana-tarde

Resolucién de aprobacién: n°0369 del 28 de septiembre del 2006
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4.1.3.1 Imagenes de la sede Mixta san pablo

Imagen 1. Patio de recreo

S,

Fuente. Autores del proyecto
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Imagen 2.Salén multiple y sala de informética

Fuente. Autores del proyecto

Imagen 3.Cancha polideportiva

Fuente. Autores del proyecto
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La sede Mixta pertenece a la institucién educativa técnica agropecuaria y comercial
IETAC ,del municipio de San Pablo Bolivar, cuenta una buena infraestructura
entre la cual sobresale una sala de informatica dotada con 33 computadores
portétiles, un televisor, un video beam donde se llevan los estudiantes a desarrollar
actividades relacionadas con diversas tematicas del proceso de aprendizaje; lo cual
ha generado motivacion e interés en los nifios y nifias pero se presentan
inconvenientes debido a la falta de conexion a internet ya que no es de forma

permanente.
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4.2. MARCO TEORICO

4.2.1 ¢Qué son las TIC? Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
TIC son todas aquellas herramientas y programas que tratan, administran,
transmiten y comparten la informacion mediante soportes tecnologicos. La

informatica, Internet y las telecomunicaciones son las TIC més extendidas.

El uso de Las TIC es de gran importancia, ya que vivimos en la Sociedad del
Conocimiento, esta afirmacién que parece un lugar comun, representa la realidad
mas avasallante de nuestra época, tenemos multiples retos por asumir como
sociedad y ellos pasan por comprender cdmo las nuevas Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones, se han convertido en una herramienta

fundamental para los procesos de generacion, apropiacion y uso del conocimiento.

Esta investigacion incorpora las tecnologias de informacion y de comunicacion TIC
en los procesos de lectura en la escuela, beneficia directamente el rendimiento
académico y el énfasis de formacion de la institucién. Plantea estrategias dinamicas
e interactivas y de colaboracion; se ajusta a los estandares de la educacion del pais.
Permite a los estudiantes desarrollar sus competencias y ponerse de frente a las
exigencias del mundo intercultural que le muestran los avances de la ciencia y la
tecnologia. 3“Las TIC también cambian la posicién del alumno que debe enfrentarse
de la mano del profesor, a una nueva forma de aprender, al uso de nuevos métodos
y técnicas”. De la misma forma que los profesores, los alumnos deben adaptarse a

una nueva forma de entender la ensefianza y el aprendizaje.

El uso de Las TIC es de gran importancia, ya que vivimos en la Sociedad del

Conocimiento, esta afirmacion que parece un lugar comun. Representa la realidad

3 JURADO VALENCIA Fabio Y BUSTAMANTE ZAMUDIO Guillermo. Los procesos de lectura .coleccién mesa redonda, Cooperativa Santa FE DE
Bogotéa D.C. Magisterio, 2001.
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mas avasallante de nuestra época, tenemos multiples retos por asumir como
sociedad y ellos pasan por comprender como las nuevas Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones, se han convertido en una herramienta

fundamental para los procesos de generacion, apropiacion y uso del conocimiento.

Esta investigacion incorpora las tecnologias de informacion y de comunicacion TIC
en los procesos de lectura en la escuela, beneficia directamente el rendimiento
académico y el énfasis de formacion de la institucion. Plantea estrategias dinamicas
e interactivas y de colaboracion; se ajusta a los estandares de la educacion del pais.
Permite a los estudiantes desarrollar sus competencias y ponerse de frente a las
exigencias del mundo intercultural que le muestran los avances de la ciencia y la

tecnologia.

4.2.1.1 Aula virtual. El Aula Virtual institucional es la plataforma de ensefianza
virtual (learning) mediante la cual los profesores y alumnos disponen de diversas
herramientas telematicas que facilitan el desarrollo de los procesos de ensefianza
y aprendizaje. A su vez, proporciona otras herramientas de caracter general que
facilitan una comunicacion mas flexible y permiten el acceso a la informacién y los

recursos digitales de las asignaturas.

El Aula Virtual es una plataforma versatil que proporciona herramientas que facilitan
la docencia presencial/semi-presencial/virtual y la creacion de espacios

colaborativos para grupos de trabajo multidisciplinares.

En el Aula Virtual el alumnado tendrd acceso a los espacios o sitios de trabajo de
sus asignaturas, una vez hayan sido creados por sus profesores. MUY
IMPORTANTE: en el Aula Virtual es el profesorado quien debe crear los sitios o
espacios de sus asignaturas, por lo que el alumnado no podra acceder a aquellas
asignaturas en las que el profesorado no haya creado en el Aula Virtual el sitio o

espacio de trabajo correspondiente.
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Las imagenes nos facilitan comprender mejor una informacién en una plataforma
virtual, una pagina web, en un texto, o bien sea en otro recurso tecnolégico como lo

es el video.

El aula virtual ofrece multiples beneficios en el proceso de ensefianza aprendizaje
entre los cuales cabe resaltar: orientar y brindar a los docentes la posibilidad de
mejorar sus practicas de aula, crear entornos de aprendizajes mas dinamicos e
interactivos, facilitar el trabajo en equipo y el cultivo de actitudes sociales. Ademas,
mejorar los aprendizajes de los nifios vy nifias en las diferentes areas del
conocimiento, enriqueciendo asi las practicas pedagogicas y estimulando los
procesos mentales, logrando que éste sea actor en la construccién de su propio

aprendizaje.

4.2.1.2 Videos. El video es la tecnologia de la grabacion, procesamiento,
almacenamiento, transmisibn de imagenes 'y  reconstruccibn  por
medios electronicos digitales o analégicos de una secuencia de imagenes que

representan escenas en movimiento.

Video educativo es un material audiovisual con cierto grado de utilidad en los
proceso de ensefianza y de aprendizaje. Es un medio tecnolégico que, por sus
posibilidades expresivas, puede resultar una herramienta de aprendizaje valiosa
para el alumno. Su empleo puede ser enfocado desde distintos contextos: como
complemento curricular, aprendizaje autbnomo, capacitacion laboral, educacién a
distancia y de divulgacion en general. Dentro de estas situaciones de aprendizaje,
la posibilidad de interactuar sobre el medio se convierte en una estrategia de uso
mas, que proporciona al alumno o al profesor la posibilidad de detener la imagen,
de retroceder y, en definitiva, adecuar el ritmo de visualizacion a las dificultades de

comprension o retencién que tenga y a la tipologia propia del audiovisual.

Los videos proporcionan una fuente importante de informacion y permiten la

interactividad en las plataformas virtuales tales como Edmodo entre otras.


http://es.wikipedia.org/wiki/Grabaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Electr%C3%B3nica
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen_(%C3%B3ptica)
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4.2.1.3 Edmodo. Edmodo es una plataforma social educativa gratuita que permite
la comunicacioén entre los alumnos y los profesores en un entorno cerrado y privado

a modo de microblogging.

Fue fundada en el 2008 por Jeff O’Hara y Nic Borg. Recientemente fue adquirida
por Revolution Learning (Learn Capital). EI nimero de usuarios se ha ido
incrementando notablemente con mas de 500.000 usuarios en sus dos primeros
afos de vida, estando actualmente en méas de 3.000.000 de usuarios activos. Esta
plataforma facilita el manejo de programas interactivos como lo es el VOKI.

4.2.1.4 Voki. Voki es un programa en el cual se pueden crear personajes, eligiendo
entre una diversidad de tipologias de protagonistas, ya sea famosos animales,
personajes de comics; puedes modificarle su apariencia, el color y el estilo del
cabello, los ojos, la piel, la ropa, los accesorios, etc. Puedes grabar su voz o elegir
una que mas le guste, hay diferentes acentos. Es un recurso interactivo porque se

compone de recursos de la multimedia.

4.2.1.5 (Qué es multimedia? El término multimedia se utiliza para referirse a
cualquier objeto o sistema que utiliza multiples medios de expresion fisicos o
digitales para presentar o comunicar informacion. De alli la expresion multimedios.
Los medios pueden ser variados, desde texto e imagenes,
hasta animacion, sonido, video, etc. También se puede calificar como multimedia a
los medios electrénicos u otros medios que permiten almacenar y presentar
contenido multimedia. Multimedia es similar al empleo tradicional de medios

mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance mas amplio.

Se habla de multimedia interactiva cuando el usuario tiene libre control sobre la
presentacion de los contenidos, acerca de qué es lo que desea ver y cuando; a
diferencia de una presentacion lineal, en la que es forzado a visualizar contenido en

un orden predeterminado.


http://es.wikipedia.org/wiki/Microblogging
http://es.wikipedia.org/wiki/Texto
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen
http://es.wikipedia.org/wiki/Animaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sonido
http://es.wikipedia.org/wiki/Video
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Medios_electr%C3%B3nicos&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Medios_mixtos&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Medios_mixtos&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Artes_pl%C3%A1sticas
http://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia_interactiva
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Multimedia: es una tecnologia que permite integrar texto, numeros, graficos,
imagenes fijas o0 en movimiento, sonidos alto nivel de interactividad y ademas, las
posibilidades de navegacion a lo largo de diferentes documentos. Ventajas de la
multimedia « Una presentacion atractiva e impactante.  Participacién de forma
activa. « Informacién adaptada. ¢ Diferentes plataformas. ¢ La posibilidad de uso de

varios idiomas.

Hipermedia podria considerarse como una forma especial de multimedia interactiva
que emplea estructuras de navegacion mas complejas que aumentan el control del
usuario sobre el flujo de la informacion. El término “hiper” se refiere a “navegacion”,
de alli los conceptos de “hipertexto” (navegacion entre textos) e “hipermedia”

(navegacion entre medios).

4.2.2 Didactica. La palabra didactica deriva del griego didactica (“ensenar”) y se
define como la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene como objeto de estudio los
procesos y elementos existentes en la ensefianza y el aprendizaje. Es, por tanto, la
parte de la pedagogia que se ocupa de los sistemas y métodos practicos de
ensefianza destinados a plasmar en la realidad las pautas de las teorias

pedagogicas.

4.2.3 Pedagogia: Conocimiento y arte de la educacion que busca la formacion
intelectual, moral y fisica de los educandos, representado y encausando
personalidad. En la actualidad, la pedagogia es el conjunto de los saberes que estan
orientados hacia la educacién, entendida como un fendbmeno que pertenece
intrinsecamente a la especie humana y que se desarrolla de manera social.

La pedagogia, por lo tanto, es una ciencia aplicada con caracteristica psicosociales

gue tiene la educacion como principal interés de estudio.


http://es.wikipedia.org/wiki/Hipermedia
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4.2.4 Metodologia: Ciencia del método, conjunto de métodos que se sigue en una
investigacion cientifica o en una exposicion doctrinal. Constituye el conjunto de

criterios y decisiones que organizan, de forma global, la accion didactica en el aula.

La metodologia del aprendizaje es una disciplina que comprende una serie de
técnicas, métodos y estrategias que implementada sistematicamente, contribuyen

a optimizar la adquisicidon de nuevos conocimientos y habilidades.

4.2.5 Comprension lectora. Lo primero que debe recordarse en términos de lectura
es que ella es un acto individual, voluntario e interior que pertenece a cada uno de
los alumnos. Esto significa, sin embargo que él no debe funcionar organizada y
colectivamente, para que los alumnos a prendan a leer y recorran las diferentes
etapas del desarrollo de la lectura hasta volverse lectores criticos, a partir de un
determinado momento, el de la entrada del nifio a la escuela; ensefar a leer,

haciendo de la lectura un gusto.*

“Para Descartes” la lectura de todos los buenos libros es como una conversacion
con los hombres mas electos de los pasados siglos que fueron autores y hasta una
conversacion estudiada en la que no nos descubren mas que sus mejores

pensamientos.®

“La lectura es una actividad tan compleja constituida por diversos procesos
cognitivos, al verse afectado cualquiera de estos puede, entonces verse afectada la

comprensiéon”®

4 WERNECK, Lenny. Guia de lectura para profesores de. Coleccion lectura y educacion
5 JURADO VALENCIA Fabio Y BUSTAMANTE ZAMUDIO Guillermo. Los procesos de lectura.coleecion mesa redonda, Cooperativa
Santa FE DE Bogota D.C. Magisterio, 1995.

6 BID
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“La lectura es un proceso de construccion de significados. Aunque los protagonista
de dicha construccion son esencialmente, el autor y el lector, hay otros factores que
hacen posible la lectura y sin cuya mediacién lector y autor nunca se encontrarian:
el contexto en el que se mueve; la dinamica para la que el editor valora la obra
original y decide que la creacion individual llegue a ser un hecho publico; la
produccion material del libro y su circulacion que hacen que la obra adquiera una

existencia social.

Uno de los descubrimientos mas importantes originados en investigaciones
resientes tiene que ver con la influencias de nuestros conocimientos previos en la

comprension de textos escritos.

En mayor o menor grados de conocimientos previos que una persona posee sobre

un tema especifico facilita su comprensién eventual de dicho tema.

ADAMS, John y BURCE, Mery. (1982) afirman que “el lenguaje es un medio para

ayudar a construir ideas similares basadas en experiencias previas”

En este sentido la comprension de un texto se puede considerar como una

interaccidn entre el lector y el texto mismo.

4.2.6 Aprendizaje. Proceso consistente que desemboca en modificaciones
mentales. Cambio relativo del comportamiento de un individuo a la practica o a la
experiencia. Proceso mediante el cual el hombre adquiere y asume la cultura del

entorno en que vive.

La pedagogia establece distintos tipos de aprendizaje. Puede mencionarse el
aprendizaje por descubrimiento, el aprendizaje receptivo, el aprendizaje significativo

y el aprendizaje repetitivo entre otros.
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Para concluir, el aprendizaje consiste en una de las funciones basicas de la mente
humana, animal y de los sistemas artificiales y es la adquisicién de conocimientos
a partir de una determinada informacion interna.

4.2.7 MODELO PEDAGOGICO “Modelo pedagégico Constructivista”

Figura 3.Estructura Modelo pedagdgico

-
ODELO PEDAGOGICO
CONSTRUCTIVISTA

= PERMITIR AL ALUMNO, ACTUAR Y PENSAR
TIENE U\' CARACTER pROPOSITOS GARANTIZA LA EXPERIENCIA CON LIBERTAD
AXIOLOGICO. JUICIOS DE VALOR Y LA AUTONOMIA. TIENE CONTACTO CON LA
POR COMPRENSION. ~ REALIDAD Y LA NATURALEZA. GARANTIZAR
SE CONSIDERA LA EL APRENDIZAJE'Y EL DESARROLLO
AUTOEVALUACION DE

DE LAS CAPACIDADES INDMDUALES
CAPACIDADES.

EVALUACION CONTENIDOS nranos i

TORNO AEJES

GLOBALIZADORES.
- CONCEPTUALES

E L Cu R R I Cu L o PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES
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SIMPLE Y
CONCRETOALO
ABSTRACTO Y

METODOLOGIA T

- CONOCIMIENTOS
ENSENANZA POR PERVIOS
DESCUBRIMIENTO

FACILITAN LA MANIPULACION
Y EXPERIMENTACION, EDUCAN
LOS SENTIDOS |

LONGRONO, Moisés. Modelo pedagdgico constructivista: www. slideshare.net

De acuerdo con el esquema anterior y la razon de ser de la teoria constructivista
podemos inferior que esta se enfoca en la construccion del conocimiento a traves
de actividades basadas en la experiencia. Por lo tanto el contexto del estudiante

constituye un soporte importante para los nuevos conocimientos.
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Es por ello que se ha escogido este modelo por que el estudiante tiene la posibilidad
de apoyarse en nuevas herramientas para construir su aprendizaje y en el caso de
la comprension lectora utilizando como herramienta las TIC, el estudiante se vera

mas motivado por aprender.

Llama mucho la atencion de la tendencia Constructivista su forma de concebir el
conocimiento como una construccion personal que realiza el hombre en interaccion
con el mundo circundante y en la que se reconoce la adquisicién del mismo en una
forma activa, a través de la re-elaboracion de hechos previamente alcanzados por
los estudiantes en etapas anteriores, estableciendo un didlogo alumno-profesor
donde éste ultimo actia también como sujeto del aprendizaje contribuyendo a

desarrollar y modificar dichos conocimientos.

Es de suma relevancia el aporte teérico de los Principales Representantes del
Constructivismo como es el caso de Lev Vygotsky quien afirma que la interaccion
social juega un papel fundamental en el desarrollo de la cognicion. Vygotsky (1978)
afirma: “Cada funcion en la cultura el desarrollo del nifio aparece dos veces: primero,
en el plano social, y mas tarde, en el nivel individual, primero entre las personas
(inter-psicoldgico) y luego dentro del nifio (intrapsicologico)”. Esto se aplica
igualmente a la atencion voluntaria, a la memoria logica, ya la formacion de

conceptos.

Un segundo aspecto de la teoria de Vygotsky es la idea de que el potencial para el
desarrollo cognitivo depende de la “zona de desarrollo proximo” (ZDP): un nivel de
desarrollo alcanzado cuando los nifios se involucran en el comportamiento social.
La mayor parte de la obra original donde se soportan estas ideas se hizo en el
contexto del aprendizaje de idiomas en los nifios (Vygotsky, 1962), (Wertsch, 1985).

Y qué decir de los aportes del gran Psicopedagogo Jean Piaget. quien llevo a cabo
un programa de investigacion naturalista que ha afectado profundamente a nuestra
comprension del desarrollo infantil. Piaget llamé a su marco tedrico general

“‘epistemologia genética® porque estaba principalmente interesado en cémo el
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conocimiento desarrollado en los organismos humanos. Piaget tenia un fondo en
Biologia y Filosofia y conceptos de estas dos disciplinas influye en sus teorias y la
investigacion del desarrollo infantil.

El concepto de estructura cognitiva es fundamental para su teoria. Las estructuras
cognitivas son patrones de accion fisica o mental que subyacen a los actos
especificos de la inteligencia y corresponden a etapas del desarrollo del nifio. Hay
cuatro estructuras cognitivas primarias Etapa sensorio motora (0 — 2 afios), la
inteligencia toma la forma de acciones motoras. Etapa Pre operacional (3 — 7 afios),
Inteligencia en el periodo de previas a la operacién es de naturaleza intuitiva. La
estructura cognitiva durante la fase operativa concreta (8-11 afios) es ldgica, pero
depende de referentes concretos. En la etapa final de las operaciones formales (12-

15 afos), el pensamiento implica abstracciones.

Piaget exploré las implicaciones de su teoria a todos los aspectos de la cognicion,
la inteligencia y el desarrollo moral. La teoria se ha aplicado ampliamente para la
practica docente y el disefio curricular en la educacion primaria (por ejemplo, Bybee
y Sund, 1982; Wadsworth, 1978). Las ideas de Piaget han sido muy influyentes en
otros, tales como Seymour Papert.

Consideramos también de suma importancia y pertinencia traer a colacion los
aportes de David Ausubel, su teoria se refiere a como los individuos aprenden
grandes cantidades de material verbal significativa de Presentacién de texto en un
ambiente escolar (en contraste con las teorias desarrolladas en el contexto de los
experimentos de laboratorio). Segun Ausubel , el aprendizaje se basa en el tipo de
orden superior de representacion, y los procesos de combinatoria, que se producen
durante la recepcion de la informacion. Las estructuras cognitivas representan los
residuos de todas las experiencias de aprendizaje, el olvido se debe a que ciertos
detalles se integran y pierden su identidad individual. “Aprendizaje significativo”
(1963, p. 81).



44

Complementamos los anteriores sustentos con Noam Chomsky, quien propuso la
gramatica generativa, disciplina que situd la sintaxis en el centro de la investigacion
linglistica y con la que cambié por completo la perspectiva, los programas y
métodos de investigacion en el estudio del lenguaje, actividad que elevo
definitivamente a la categoria de ciencia moderna. Postulé un aspecto bien definido
de innatismo a proposito de la adquisicion del lenguaje y la autonomia de la
gramatica (sobre los otros sistemas cognitivos), asi como la existencia de un

«0Organo del lenguaje» y de una gramatica universal.

Este pensador en mencion se opuso con dureza al empirismo filoséfico y cientifico
y al funcionalismo, en favor del racionalismo cartesiano. También es fundamental
su contribucion al establecimiento del ambito de las ciencias cognitivas a partir de
su, para algunos, critica demoledora del conductismo de Skinner y de las gramaticas
de estados finitos, que puso en tela de juicio el método basado en el
comportamiento del estudio de la mente y el lenguaje que dominaba en los afios

cincuenta.

A manera de conclusién y de correlaciébn con nuestro proyecto practicamente
parafraseando las palabras de Joseph Novak el aprendizaje significativo subyace
a la integracién constructiva de pensamientos, sentimientos y acciones, lo que
permite afirmar que la educacion no puede darse en su totalidad dentro de un
espacio cerrado en donde el estudiante se cohibe de expresar sus sentimientos y
acciones libremente, es por tal motivo que los Ambientes Virtuales de Aprendizaje
a través de la creacién de foros de debate, comentarios y aplicaciones interactivas
permiten al estudiante expresar sus ideas de manera espontanea desde diferentes

espacios, indiferente del tiempo y sin presion del docente.
4.3. MARCO LEGAL
“A comienzos del siglo XX en Colombia, la educacion es diversificada y se crearon

los bachilleres en artes y oficios, y en 1957 se gest6 el SENA (Servicio Nacional de

Aprendizaje), adscrito al Ministerio de Trabajo, de igual modo sefialamos que la
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tecnologia era: “Una manera de hacer cosas y objetos... y la educacién se centro
en el desarrollo de habilidades constructivas practicas”, sin embargo, hay que
esperar hasta finales de la década del 70 para encontrar desde lo juridico

regulaciones a la tecnologia, veamos:

Decreto 1419 de julio 1978 (Articulos 9 y 10), plantea la educacion en tecnologia
como un aspecto propio de una modalidad y como un bachillerato con diversas
modalidades en el contexto de la educacion diversificada. Decreto 1002 de abril de
1984 (Articulos 6 y7) incorpora la tecnologia como area comun en la educacion
basica.”’

Ley 115 del 8 de febrero de 1994, precisa con sus fines y objetivos, la formacion en
tecnologia e informatica a la vez que la incorpora como un area comun, basica y
fundamental, a continuacién enunciamos los articulos que hacen referencia a la

tecnologia e informatica en la ley:
Articulo 5: Fines de la Educacion, numerales 5, 7, 10,11y 13.
Articulo 13: Objetivos comunes de todos los niveles, literales e y f.

En sus articulos 20, 21 y 22 presenta los objetivos generales y especificos de la
Educacion Bésica en sus ciclos de primarias y segundarias y en el articulo 32 sobre
la media técnica, insiste en la necesidad de preparar para la apropiacion de las
nuevas tecnologias. En el articulo 23 que habla de las areas obligatorias y
fundamentales del conocimiento y la formacién, se declara a la tecnologia e

informatica como una de ella.

El decreto 1860 de 1.994 que es decreto reglamentario de la Ley de la Educacion
ley 115 de 1994 en su capitulo v sobre orientaciones curriculares en el articulo 35y

en el 38 establece como una de las estrategias y métodos pedagdgicos en el

7 http://liefangel.org/areas/tecnologia/marcol/
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desarrollo de las asignaturas y proyectos pedagdgicos, el uso de la informatica

educativa.
Articulo 26: Creacion del servicio especial de educacion laboral.
Articulo 28: Establecimiento de la educacion media técnica.

Articulo 31: Incorporacién del &rea de tecnologia e informética como fundamental y
obligatoria en la educacién media académica.

A través de esta serie de articulos de la ley 115, el Estado, por medio del MEN, crea
un nicho propio para la Tecnologia e Informética y hace conciencia acerca de su
caracter y diferencia con relacion a la técnica. Al precisar como una de las
modalidades la Educacién Media Técnica y enfocarla como capacitacion basica
para al trabajo, libera el area de tecnologia e informatica de dicha responsabilidad
y la deja libre para que se enfoque a la formacion y capacitacion amplia y flexible de
futuras posibilidades.

CONSTITUCION POLITICA DE COLOMBIA.

ARTICULO 27: El estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje,

investigacion y céatedra.

ARTICULO 54: Es obligacion del estado y de los empleadores ofrecer formacién y
habilitacion profesional y técnica a quienes lo requieran. El estado debe

promocionar la educacién laborar de las personas en edad de trabajar.

ARTICULO 67: L educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcion social, con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia,
a la técnica, y a los demas bienes y servicios de la cultura. La educaciéon formara al

colombiano e n el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia, y en
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la practica para el trabajo y la recreacion para el mejoramiento cultural, cientifico,
tecnologico y para la proteccion del ambiente.

ARTICULO 70: EIl estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la
cultura de todos los colombianos en igualdad de oportunidades por medio de la
educacion permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica, y profesional en

todas las etapas del proceso de creacion de la identidad nacional.

ARTICULO 71: La busqueda de conocimientos y la expresion artistica son libres. El
estado creara incentivos para quienes fomentan la ciencia y la tecnologia y las

demas manifestaciones de la cultura.
FINES DE LA EDUCACION, LEY 115 GENERAL DE EDUCACION.

La adquisicidbn y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la
apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo de la creacién artistica en sus diferentes

manifestaciones.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y
de la calidad de vida de la poblacion, a la participacién en la busqueda de

alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo

individual y social.
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La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad de crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le

permita al educando ingresar al sector productivo.

De acuerdo con los estandares basicos de competencias establecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional, la pedagogia de la lengua castellana debe
centrarse en el desarrollo de la competencia comunicativa basica de los sujetos: el
perfeccionamiento de su capacidad para identificar el contexto comunicativo en el
que se encuentran y, en consecuencia, saber cuando hablar, sobre qué, de qué
manera, cOmo reconocer las intenciones que subyacen a todo discurso, como
evidenciar los aspectos conflictivos de la comunicacion, en fin, cbmo actuar sobre

el mundo a partir de la lengua y, desde luego, del lenguaje.

Competencia interpretativa: Alude fundamentalmente a la constitucion de los
diversos sentidos que circulan en los textos. Interpretacion que no debe entenderse
como “captar el sentido asignado por el autor a un escrito” sino como una accion

caracterizada por la participacion del lector en su construccion.

Competencia argumentativa: Es una accién contextualizada que busca explicar las
ideas que articulan y dan sentido a un texto. Asi, el estudiante (lector) no argumenta
desde un discurso previamente elaborado sino en razén de las ideas expuestas en

el escrito, las cuales actualizan sus saberes respecto al tema abordado.

Competencia propositiva: Es una accion fundada en la interpretacion. Se caracteriza
por ser una actuacion critica que exige la puesta en escena de los saberes del lector,
lo cual permite el planteamiento de opciones o alternativas ante las situaciones o

problematicas presentes en un texto.
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1 TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion a partir de cual se desarrolla la propuesta es de
investigacion-accién. El término 8‘investigacion accion” proviene del autor Kurt
Lewis y fue utilizado por primera vez en 1944. Describia una forma de investigacion
que podia ligar el enfoque experimental de la ciencia social con programas de
accion social que respondiera a los problemas sociales principales de entonces.

Mediante la investigacion-accion, Lewis argumentaba que se podia lograr en forma

simultanea avances tedéricos y cambios sociales.

Entre sus principales caracteristicas se tiene el analisis de acciones humanas y
situaciones sociales, que puedes ser inaceptable en algunos aspectos
(problematicas); susceptible de cambio (contingente), y que requieren respuestas
(prescriptivas).

Su proposito es descriptivo-exploratorio, busca profundizar en la comprension del

problema sin postura ni definiciones previas (efectuar un buen diagndstico).

Valora la subjetividad y como esta se expresa en el lenguaje autentico de los
participantes en el diagndstico. La subjetividad no es el rechazo a la objetividad, es
la intencibn de captar las interpretaciones de la gente, sus creencias y
significaciones. Ademas, el informe se redacta en un lenguaje de sentido comuan y

no en un estilo de comunicacion académica.

8 Patifio, Cifuentes Maria Rocio. “la sistematizacion de las practicas en trabajo social: una visién desde los

proyectos sociales”. Universidad de caldas 2006
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Tiene una raiz epistemolédgica globalmente llamada cualitativa. Por lo tanto, se
ajusta a los rasgos tipicos de estudios generados en este paradigma (nhormalmente
se asocia explosivamente investigacion-accion con el paradigma interpretativo (o
cualitativo), no obstante, también existe una investigacion accién de corte

cuantitativo-explicativo.)

Se caracteriza por el énfasis en el desarrollo social y humano, considerando el
individuo como constructor de la realidad y sujeto activo de su propio bienestar. Esta
orientada a potenciar las capacidades individuales y los recursos colectivos para

mejorar o satisfacer las necesidades humanas y sociales.

Se basa en la motivacion, la participacion activa, el auto gestion y la autonomia
como principio reguladores de la accion social y orienta la actuacion profesional
hacia la organizacion y promocién de los individuos, grupos y comunidades.

5.2 POBLACION Y MUESTRA

5.2.1 Poblacion

Actualmente la Sede Mixta cuenta con una poblacion de 70 estudiantes en el grado
quinto distribuidos en tres grupos de edades entre los 10 y 12 afios
aproximadamente.

5.2.2 Muestra

La muestra tomada para la realizacién de la investigacion del problema planteado

es de un total de 34 treinta y cuatro estudiantes.
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5.3 INSTRUMENTO

Se aplicéd una encuesta (Anexo A) disefiada con el objetivo de detectar e identificar
las causas de la no significacion en el proceso de la comprension lectora, con diez
preguntas suficientes para obtener la informacioén requerida. La mayoria de las
preguntas se marcan con una X.

El tipo de pregunta se formul6 con un lenguaje claro y sencillo, para facilitar el buen

desarrollo y entendimiento de los encuestados.

5.4 ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Tabla 1. Repaso de lectura de textos

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Siempre 20 59%

A veces 14 41%

Casi nunca 0

Nunca 0

TOTAL 34 100%

Fuente: Autores del proyecto

Grafica 2. Repaso de lectura de textos

Repaso de Is%tw;/g de textos

Fuente: Autores del proyecto



Tabla 2. Tipos de lecturas

Tipos de lecturas |Cantidad |Porcentaje
Fabulas 17 50%
Leyendas 8 24%
Cuentos 6 18%
Historietas 3 8%

Total 34 100%

Fuente: Autores del proyecto

Grafica 2. Tipos de lecturas

Tipos de lecturas

»

Fuente: Autores del proyecto
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Tabla 3. Personajes seleccionados para realizar una historieta

Personajes Cantidad Porcentaje

a) Animales 12 35%

b) Dibujos animados 14 41%

c) Extraterrestre 0 0%
24%

Total 34 100%

Fuente: Autores del proyecto
Gréfica3. Personajes seleccionados para realizar una historieta

Personajes seleccionados para realizar una
historieta

LK,

Fuente: Autores del proyecto
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Tabla 4. (En qué asignatura el profesor te ha llevado a leer al aula de informatica?

Asignaturas Cantidad Porcentaje
a) Espafiol 6 18%
b) Sociales 1 3%
c) Naturales 1 3%
d) Ninguna 20 58%
e) Informatica 6 18%
Total 34 100%

Fuente: Autores del proyecto

Grafica4. ;En qué asignatura el profesor te ha llevado a leer al aula de informatica?

¢En qué asignatura el profesor te ha llevado a leer al
aula de informatica?

3%

P o

Fuente: Autores del proyecto
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Tabla 5. Recursos tecnolégicos utilizados ala hora de realizar actividades de comprensién lectora

Recursos tecnolégicos | Cantidad | Porcentaje
a) Tablet 20 59%

b) Celulares 2 6%

¢) Computadores 12 35%

d) Otro___ . Cual? 0 0%

Total 34

Fuente: Autores del proyecto

Gréafica5. Recursos tecnoldgicos utilizados a la hora de realizar actividades de
comprension lectora.

Recursos tecnolégicos utilizados a la hora de realizar

actividades de comprensién lectora
0%

35%

6%

Fuente: Autores del proyecto



Tabla 6. ¢Cuando va a realizar una tarea de internet tus padres te ayudan o te

acompafian?

Criterio
Cantidad Porcentaje
a) Si 27 80%
b) No 7 20%
c) Porqué
Total 34

Fuente: Autores del proyecto

¢Cuando va arealizar una tarea de internet tus padres te ayudan o te

Grafica 6. acompafian?

éCuando va a realizar una tarea de internet tus
padres de ayudan o te acompaiian?

Fuente: Autores del proyecto
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Tabla 7. Uso de las TIC en larealizacién de actividades académicas

Fuente: Autores del proyecto

Grafica 7.

Frecuencia Cantidad Porcentaje
a) Siempre 6 18%

b) A veces 27 79%

¢) Nunca 1 3%

Total 34 100%

Uso de las TIC en larealizacién de actividades académicas

Uso de las TIC en la realizacion de actividades
académicas

3%

Frecuecia

Fuente: Autores del proyecto

Tabla 8.

cLe llamaria

la atenciéon

contar con

con sus compafieros acerca de las tematicas de lectura?

Fuente: Autores del proyecto

Criterio Cantidad Porcentaje
a) Si 31 91%

b) No 3 9%

Total 34 100%

un

recurso

S7

tecnolégico

en



Gréfica 8.

8. Le llamaria la atencion contar con un recurso
tecnoldgico en el cual pueda leer e interactuar con sus
compafieros acerca de las tematicas de lectura?

Fuente: Autores del proyecto

Tabla 9. Accesibilidad a aulas virtuales para facilitar la comprension lectora

Criterio Cantidad | Porcentaje
a) Si 31 91%

b) No 3 9%

Total 34 100%

Fuente: Autores del proyecto
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¢Le llamaria la atencion contar con un recurso tecnolégico en el cual pueda
leer e interactuar con sus compafieros acerca de tematicas de lectura?



Grafica 9. Accesibilidad a aulas virtuales para facilitar la comprensién lectora

Accesibilidad a aulas virtuales para
facilitar la comprensidn lectora

Fuente: Autores del proyecto

Tabla 10. ¢Dentro del aula virtual le gustaria encontrar?

Recursos Cantidad | Porcentaje
a) Videos 7 26%

b) Textos 9 27%

c) Actividades Individuales |3 4%

d) Actividades Colaborativas

y grupales 15 43%

Total 34 100%

Fuente: Autores del proyecto
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Gréafical0. ¢Dentro del aula virtual le gustaria encontrar?

10. ¢ Dentro del aula virtual le gustaria
encontrar?

Fuente: Autores del proyecto

5.4.1 Interpretaciéon de los resultados

1. De acuerdo con la informacion de la grafica 1 el 59% de los estudiantes
encuestados deben repasar varias veces un texto para poder comprenderlo y solo
el 41% de ellos lo comprenden de entrada.

2. El gusto por el tipo de lectura en este grupo es muy heterogéneo, el 50% de los
estudiantes prefieren la fabula, el 24% leyendas, el 18% cuentos y tan solo un 8%

se inclinan por las historietas.

3. Del analisis de la primera gréfica se puede concluir que la mayoria de los
estudiantes prefieren realizar una historieta utilizando dibujos animados con un
41%, el 35% prefieren realizarla con animales, el 24% con personajes famosos y

ninguno se inclina por realizarla con extraterrestres.
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4. La gréfica numero 4 indica que muy pocas veces los profesores llevan a los
estudiantes al aula de informatica ya que el 58% de los estudiantes dijo que ninguno
los lleva, el 18% dijo que van en el area de Espaiiol, la misma cantidad 18% indico
gue van en Informatica y Sociales y Naturales igualaron con el 3%, de los

estudiantes.

5. Siendo consecuente con la informacion presentada en la tabla 5, a los estudiantes
les gustaria realizar sus actividades de comprension lectora utilizando recursos

tecnologicos como tables el 59%, computadores al 35%, el 6% celulares.

6. Segun la informacion de la grafica 6 hay un buen acompafiamiento de los padres
a la hora de realizar tareas con los hijos en internet, ya que el 80% acomparfia a sus

hijos y el 20% no.

7. De acuerdo con la informacién de la grafica 7 el 79% de los estudiantes a veces
utiliza las TIC para realizar sus actividades académicas y el 18% siempre lo hace y

tan solo el 3% nunca lo hace.

8. Alla pregunta: Le llamaria la atencion contar con un recurso tecnolégico en el cual
pueda leer e interactuar con sus comparieros acerca de las tematicas de lectura?,
gue se tabulo en la grafica 8, el 91% de los estudiantes de este grado dijeron que si

y solo el 9% opt6 por el no.

9. Segun la informacién presentada en la gréafica 9, el 91% de los estudiantes dice
gue si tuviera acceso a aulas virtuales, se le facilitaria la comprension lectora con

los recursos alli publicados, en cambio el 9% dijo que no se la facilitaria.

10. Los estudiantes de este grado se mostraron muy expectante por el que

encontrar en un aula virtual. Ya que segun la informacion de la grafica 10 el 43% de
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los estudiantes les gustaria encontrarse con actividades colaborativas o grupales,
el 27% dijo textos, el 26% videos y el 4% prefiere actividades individuales.

5.5 DIAGNOSTICO

Una vez aplicada la encuesta, recolectada y analizada la informacion se puede
afirmar que los estudiantes del grado quinto de la sede Mixta San Pablo, presentan
un bajo nivel de comprension lectora en su proceso formativo y académico, el 59%
deben repasar varias veces un texto para poder comprenderlo, en su mayoria tienen

un gusto selectivo por la fabula.

Se pudo constatar que los docentes de las diferentes areas llevan a los estudiantes
muy poco a leer al aula de Informética ya que 20 de los 34 estudiantes afirmo que
ningun docente los lleva al aula virtual, al menos un buen porcentaje de estudiantes
utiliza las TIC para realizar sus actividades académicas el 18%, que en nuestro
medio puede ser buen dato para encaminar nuestra propuesta. Parte de esta
situacion se puede inferir del hecho de que la mayoria de los papas no acompafian
a sus hijos a realizar actividades académicas o lo orientan en las mismas ya que la

encuesta arrojo un resultado negativo en este aspecto.

Con la informacioén recolectada también pudimos concluir que a la mayoria de los
estudiantes encuestados le llamaria la atencién contar con un recurso tecnolégico
en el cual puedan leer e interactuar con sus compafieros acerca de las tematicas
de lectura el dato fue 91% sobre 9%. Datos que nos satisfacen mucho puesto que
se facilitaria el desarrollo de nuestra propuesta. Que decir acerca del que
encontrarse en un aula virtual en este hecho los estudiantes se mostraron muy
expectante se inclinaron en su mayoria por las actividades colaborativas y grupales,

ademas de videos.
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La utilizacién de recursos tecnoldgico a la hora de leer un texto para comprenderlo
fue muy heterogénea, los estudiantes prefieren en su mayoria la utilizacion de

tables, pero otro gran porcentaje prefieren los computadores.

Pudimos inferir con nuestra investigacion que el uso de las TIC en la sede mixta es

una necesidad latente.

Para que la educaciéon responda a las necesidades actuales y del futuro, deben dar
cabida a las herramientas tecnoldgicas y hacer grandes esfuerzos para buscar la
mejor manera de utilizarlas. °*“Ademas, deben generar en el educando y en su
comunidad cambios que mejoren la calidad de la educacion, en una concepcion del
desarrollo humano que satisfaga las necesidades de las generaciones futuras”.

Las instituciones educativas tienen la responsabilidad de atender a este nuevo
orden, ya que la sociedad de hoy les exige que aseguren a todos los estudiantes
poseer una cultura basica, ser capaces de ampliar su aprendizaje, tener igualdad
de oportunidades para aprender y ser ciudadanos bien informados capaces de

entender las cuestiones propias de una sociedad que avanza hacia la tecnologia.

9 Extraido de http // monografia. Importancia de las TIC. Com. S.A
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6. PROPUESTA

6.1 TITULO

DISENO E IMPLEMENTACION DE UN AULA VIRTUAL PARA MEJORAR LA
COMPRENSION LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DE
LA SEDE MIXTA, EN EL MUNICIPIO DE SAN PABLO BOLIVAR.

“MI IMAGINACION VUELA Y MEJORA MI COMPRENSION A TRAVES DE LAS
TIC”

6.2 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta consiste en el disefio y aplicacién de un aula virtual utilizando la
plataforma EDMODO, para la realizacion de cinco talleres interactivos con el fin
de mejorar la comprension lectora en los estudiantes de quinto grado de la sede
Mixta San Pablo.

De manera interactiva los estudiantes tendran acceso a una serie de actividades del
area de lenguaje que comprenden recursos de la multimedia, como videos, sonidos
imagenes animados textos en Word art, diapositivas en slideshare, los cuales
pretenden acercarlos a los estudiantes a adquirir destrezas para comprender textos
especialmente textos narrativos en su particularidad fabulas realizar nuestra
encuesta nos percatamos que los estudiantes estdn exhaustos de los métodos
tradicionales y muy academicista de los docentes que utilizan métodos de

ensefianzas que aburren o cansan a los estudiantes.
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Edmodo es una plataforma social educativa que permite la comunicacién entre
alumnos y profesores, funciona como una red social lo que le permitira al proceso

ensefianza aprendizaje tener dinamismo.

Con esta propuesta tenemos la garantia que la plataforma de Edmodo nos permitira
compartir con los alumnos, tareas, documentos, mensajes entre otros ademas de

poder interactuar con los estudiantes o los padres de familia

6.3 JUSTIFICACION

La propuesta surge con base en los resultados obtenidos en las evaluaciones de
las pruebas internas y externas, en las cuales se ha encontrado que los bajos

resultados reflejan deficiencias en los procesos de comprension lectora.

A partir de la observacion continua, la conversacién con los estudiantes, el
seguimiento a actitudes y respuestas de los mismos frente a tareas y actividades
que exigen lectura, se ha encontrado que puede haber diferentes factores que
inciden en este aspecto, algunos de los cuales son: la apatia, la indiferencia y el

poco interés por la lectura debido a la ausencia de habitos de lectura.

Todo ello redunda en el bajo rendimiento académico de los alumnos en las

diferentes areas del conocimiento.

Por otra parte frente a la expectativa e interés que genera el trabajo con el
computador y las TIC, se ha visto que se pueden aplicar nuevas estrategias a travées
de ellas, para entender la falla expuesta en el parrafo anterior, y es evidente el
entusiasmo y la motivacion que genera en los estudiantes del grado quinto cuando

asisten al aula de informatica con la que cuenta la sede mixta.
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De esta manera, no solo se favorece el desarrollo del proceso lector sino que se

puede aprovechar al maximo este espacio.

6.4 OBJETIVO

Mejorar el nivel de comprension lectora de los estudiantes de quinto grado a través
de la implementacion de un Aula Virtual que le permita fomentar habitos de lectura
para el desarrollo de competencias basicas.

6.5 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

6.5.1 Estrategias

Una estrategia es un plan que especifica una serie de pasos o de conceptos
nucleares que tienen como fin la consecucién de un determinado objetivo. Una
estrategia se refiere a una serie de acciones muy meditadas, encaminadas hacia un

fin determinado

En este proyecto la estrategia es el disefio y aplicacion de un aula virtual en la
plataforma de Edmodo, donde se implementara el desarrollo de actividades
interactivas, que conlleven al mejoramiento de la compresion lectora, cada una
contiene un nombre alusivo a la tematica a desarrollar, un tiempo previsto. La
competencia o enunciado identificador y procesos de pensamientos. Estas

actividades estan estructuradas en cinco fases:

6.5.1.1 Fase de sensibilizacion
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En esta etapa se llevaran a cabo didlogos, lluvia de ideas, presentacion de videos
para indicar y motivar a los estudiantes el uso adecuado y las ventajas del aula
virtual Edmodo, durante el desarrollo de las diferentes actividades. Ademas de dar

a conocer las lineas basicas de la plataforma.

Se daran a conocer también las aportaciones cientificas, las ventajas y beneficios
de esta propuesta a directivos docentes, docentes al igual que los estudiantes con

los cuales se desarrollara la propuesta.

Para ello convocaremos a las comunidades de aprendizajes y comunidad educativa

de la sede mista San pablo para que conozca la propuesta.

6.5.1.2 Fase de aprestamiento

En esta etapa se lograra preparar al estudiante para el manejo adecuado de la
teméatica propuesta, mediante estrategias como presentaciones visuales (videos)
experiencias narradas de los estudiantes, seleccion de fichas, ilustraciones,

actividades ludo maticas que despierten expectativas en los estudiantes.
Es determinante darle a conocer a los beneficiados de la propuesta el manual de
navegabilidad e instruirlo en el mismo, garantizar a todos los implicados que puedan

acceder facilmente a la plataforma.

Pues para ello realizaremos talleres y pruebas de aprestamiento para garantizar

nuestro objetivo.

6.5.1.3 Fase de ejecucion

Aqui el estudiante asimilara normas para el desarrollo de estrategias de

comprension, la cual se realizaran mediante explicaciones por parte de los
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orientadores del proyecto, escucharan narraciones en audios ,observaran videos,
realizaran sopas de letras ,interpretaran diversos textos narrativos y efectuaran sus
propias creaciones sobre cuentos conocidos, leeran caricaturas, historietas dentro
del aula virtual. Posteriormente reforzaran con talleres evaluativo en algunas de las
actividades mara mirar el nivel de asimilacion de los contenidos como por ejemplo

en el los talleres uno, dos y el taller nimero cinco.

Lo importante de una fase de ejecucion es que en esta fase el énfasis esta en la
aplicacion, integracion y asimilacion de los conceptos y técnicas fundamentales de
los talleres a trabajar.

6.5.1.4 Fase de produccion

En este momento de produccidn el estudiante conceptualizara y concluira destrezas
de comprension e interpretacion, mediante estrategias de (ejecucion) ejercicios de

aplicacién, mecanizacion, pistas claves y juegos de palabras.

6.5.1.5 Fase de valoracion

En ella se resaltaran los méritos de los estudiantes en el desarrollo de las diferentes
actividades por medio de procesos de pensamiento.

Se puede acudir a instrumentos de evaluacion o encuesta.

6.5.2 Cronograma.
Para cumplir con los propdsitos, metas y objetivos propuestos hemos elaborado los

siguientes cronogramas.



6.5.2.1 Cronograma general del proyecto
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ACTIVIDADES

RESPONSABLES

NOV

DIC

ENERO

FEB

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JuLio

51|52

S3[S4(S1(s2

S3|54

52|S3|54S1(S2

S3(54

S2

S3[s4

S2

S3[s4

52

53154

52

53154

52|83

S4

Disefio de Instrumento o
tecnica de Investigacion

Maria del Carmen
Calderdn Caceres,
Jefferson Orejuela
Valoys, Magnelly Orejuela
Valoys.

Aplicacion de Instrumento o
publico objetivo

Maria del Carmen
Calderdn Céceres,
Jefferson Orejuela
Valoys, Magnelly Orejuela
Valoys.

Analisis y Diagnostico

Maria Del Carmen
Calderdn Caceres,
Jefferson Orejuela
Valoys, Magnelly Orejuela
Valoys.

Seleccion y Definicion de
producto

Maria Del Carmen
Calderon Céceres,
Jefferson Orejuela
Valoys, Magnelly Orejuela
Valoys.

Disefio del producto

Maria Del Carmen
Calderon Caceres,
Jefferson Orejuela valoys,
Magnelly Orejuela Valoys
integrantes

Implementacién del producto

Maria Del Carmen
Calderon Caceres,
Jefferson Orejuela valoys,
Magnelly Orejuela Valoys

Evaluacion del Producto

Maria Del Carmen
Calderon Caceres,
Jefferson Orejuela valoys,
Magnelly Orejuela Valoys

Ajustes Finales del

Maria Del Carmen
Calderon Caceres,
Jefferson Orejuela valoys,
Magnelly Orejuela Valoys

Presentacion Final del
Producto

Marfa Del Carmen
Calderon Caceres,
Jefferson Orejuela
Valoys, Magnelly Orejuela

Valoys.




6.5.2.2 Cronograma del producto

CRONOGRAMA DE DISENO DEL PRODUCTO

ENERO FEB MARZO
ACTIVIDADES RESPONSABLES
S1|S2[S3|S4|S1(S2|S3|S4|S1|S2|S3|S4
Seleccidn de Herramienta x | x
Tecnoldgica ,
Maria del Carmen
Calderén c.
Creacion del Prototipo o Jefferson orejuela
. X| X[ X]|X
esquema del contenido Valoys
Dlsenold_e Estrategias Magnelly orejuela x| x | x| x
Pedagdgicas v
Seleccidn y.E}/aIuauon de Maria (,jel Carmen s Ix 1 x!Ixlx!|x
Recursos Digitales Calderodn c.
L .- Jefferson orejuela
Integracion de Recursos Digitales
y Estrategias Pedagdgicas Valt?ysyMagneIIy KPXX| XXX
orejuelav.

6.6 CONTENIDO
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MANUAL DE NAVEGABILIDAD: Con el fin de que los estudiantes utilicen Edmodo,

tendran que seguir unos pasos simples para crear sus cuentas de estudiantes. Si

un estudiante no tiene todavia una Cuenta Edmodo, el estudiante necesita el codigo

de 6 digitos del grupo que el profesor les proporciona. Si un estudiante ha utilizado

Edmodo en el pasado, o ha creado una cuenta para otra clase, el estudiante esta

listo para unirse a tu Grupo y no hay necesidad de crear otra cuenta.


https://support.edmodo.com/home#entries/25330055-unirse-al-grupo-profesor
https://support.edmodo.com/home#entries/25330055-unirse-al-grupo-profesor
https://support.edmodo.com/home#entries/25330055-unirse-al-grupo-profesor
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Para que los nuevos estudiantes puedan unirse a tu grupo y comenzar a
utilizar Edmodo tendran que crear una cuenta. Para lo cual se deben seguir los
siguientes pasos.

-El profesor primero tendra que crear un grupo en Edmodo.

-Luego proporcionar a los estudiantes el cddigo del grupo de 6 digitos. Los

estudiantes deben tener este codigo para crear una nueva cuenta de estudiante
Ver anexo D.

6.6.1 Estructura secuencial

Los talleres y actividades a realizar por los estudiantes para continuar dando
cumplimiento a los objetivos del proyecto como lo es el desarrollo de la comprension
lectora utilizando la plataforma de EDMODO asi como se describe a lo largo de la

estructura de este proyecto, asi como se describe a continuacion:

6.6.1.1. Mensaje de bienvenida al aula virtual y a las actividades

Imagen 1. Mensaje de bienvenida

.
T+

~ [

Fuente. Plataforma Edmodo


https://support.edmodo.com/home#entries/25076034-crear-un-grupo
https://support.edmodo.com/home#entries/25330035-entiende-tu-cdigo-de-grupo
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6.6.1.2. CONTENIDO

6.6.1.2.1. TEMA 1. CUENTOS Y FABULAS

Este taller al igual que los demas consta de un enunciado explicativo del tema
concerniente a la actividad, explicacion de la actividad a desarrollar por el estudiante
y una evaluacion de dicha actividad.

Imagen 2. Contenido de cuentos y fabulas

o)
n

Fuente. Plataforma Edmodo



Imagen 3. Contenido de cuentos y fabulas

Fuente. Plataforma Edmodo

6.6.1.2.2. TEMA 2. MITOS Y LEYENDAS

Imagen 4. Contenido de mitos y leyendas
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n Copy #2 of Untited quiz 2014.11.22.08-3415

Fuente. Plataforma Edmodo

6.6.1.2.3. TEMA 3. LA POESIA

Imagen 5. Contenido la poesia

H Taller de Mitos y Leyendas- MIS NARRACIONE S FANTASTICAS

Para 1 de enero, 1970

Fuente. Plataforma Edmodo

6.6.1.3. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
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6.6.1.3.1. Actividad 1 MIS NARRACIONES FANTASTICAS

Imagen 6.Actividad 1.

Fuente. Plataforma Edmodo

6.6.1.3.2 Actividad 2 OBSERVANDO EL MUNDO MI CREATIVIDAD VOY DESARROLLANDO
Imagen 7.Actividad 2

o -

Fuente. Plataforma Edmodo

6.6.1.3.3 Actividad 3 .Test de comprension lectora
Imagen 8.Actividad 3
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Fuente. Plataforma Edmodo

6.6.1. 3.4. Actividad 4.Taller de Mitos y Leyendas
Imagen 9. Actividad 4

p
i endas- C STIC
n Taller de Mitos y Leyendas- MIS NARRACIONES FANTASTICAS
Para 1 de enero, 197C 30

6.6.1.3.5. Actividad 5.Taller Vid

6.6.1.3.5. Video foro
Imagen 10. Actividad 5



Mensajes del Grupo

Fuente. Plataforma Edmodo

6.6.1.3.6. Actividad 6.Sopa de letras
Imagen 11.Actividad 6

ww.edmodo.com/home#/group?id

=1
s 28 Propuesta 7
ACTIVIDAD: LA POESIA LENGUAJE QUE CANTA Y ENCANTA
o
88
Entregas (0) | Para 8 de julo, 2015
T

H Es importante que observes las imagenes y leas los textos antes de continuar con la
actividad de la poesia

Fuente. Plataforma Edmodo

6.6.1.4. RECURSOS
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En el desarrollo de esta propuesta se utilizaron diversos recursos tecnoldgicos y
didacticos con el objetivo que el estudiante se le facilite la asimilacién de los
contenidos y el desarrollo de las actividades propuestas.

A continuacion se citan los recursos utilizados.

Videos:

CUENTO RICITOS DE ORO-12-29-17-35_wmv.wmv

www.youtube.com/watch?v=-UFBS4sP600Q

Los Tres Cerditos y El Lobo Cuento Infantil espafiol latino
www.youtube.com/watch?v=I7kk4fAf 40

La Cigarra y la Hormiga - Fabulas de Esopo - Clasicos Infantiles para
todos
www.youtube.com/watch?v=P6-k2ZVNilM

Mito La Diosa Bachue (Laboratorio Bachue) Colombia
www.youtube.com/watch?v=P6-k2ZVNilM

La leyenda de El Duende
www.youtube.com/watch?v=IPpShkAWtVY

El hombre caiman.avi
www.youtube.com/watch?v=e5qQ6aj3e2g

Presentacion Slideshare :La poesia

http://cdn.embedly.com/widgets/media.html|?

Audio: Poema Consejo maternal

http://www.ivoox.com/poema-el-consejo-maternal-audios-mp3 rf 3043523 1.html

Ademas se utilizaron, imagenes predisefiadas, textos y una presentacion prezi

6.6.1.5. INTERACCION
6.6.1.5.1. Foro tematico: VIDEO FORO EL HOMBRE CAIMAN


http://www.youtube.com/watch?v=-UFBS4sP60Q
http://www.youtube.com/watch?v=I7kk4fAf_4o
http://www.youtube.com/watch?v=P6-k2ZVNiIM
http://www.youtube.com/watch?v=P6-k2ZVNiIM
http://www.youtube.com/watch?v=lPpShkAWtVY
http://www.youtube.com/watch?v=e5qQ6aj3e2g
http://cdn.embedly.com/widgets/media.html
http://www.ivoox.com/poema-el-consejo-maternal-audios-mp3_rf_3043523_1.html
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Después de observar el video de la leyenda del hombre Caiman, Responde las
siguientes preguntas.

¢.Cual era el oficio del hombre caiman?

¢, Como era el comportamiento del hombre caiman?

Escribe la parte que mas te gusto de la leyenda y diga ¢ Por qué te llamo la atencién?
Inventa un titulo diferente para la leyenda

Escribe un final diferente para la narracion

6.7 PERSONAS RESPONSABLES.
Maria del Carmen Calderén Caceres
Magnelly Orejuela Valoys

Jefferson Orejuela Valoys

6.8 BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA

Las personas beneficiadas con este proyecto son 34 estudiantes del grado quinto

A de la sede Mixta del municipio de San Pablo Bolivar.

6.9 RECURSOS

Tabla 11. Recursos para el desarrollo de la propuesta
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Fuente: Autores del proyecto



6.10. EVALUACION Y SEGUIMIENTO
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La evaluacion y seguimiento de la propuesta estq basada en el método PHVA,
cuyas siglas provienen de las palabras PLANIFICAR, HACER, VERIFICAR,

ACTUAR. Esta estrategia evaluativa promueve la Mejora Continua, basicamente

consiste en PLANIFICAR las tareas a realizar, (asignar recursos, definir objetivos,

tiempos de implementacion, metodologias de control, responsables, otros), luego

de planificarlas, se ejecutan las tareas (HACER), una vez realizada la tarea se

constata a través de mediciones, controles si fue realizada de acuerdo a lo

planificado (VERIFICAR), y finalmente de la comparacion entre lo planificado y los

resultados obtenidos se toman acciones para mejorar el desemperio de la actividad

realizada (ACTUAR).

Tabla 12.Evaluacion y seguimiento

Se ha detectado
gue los estudiantes
con estas falencias
s6lo necesitan de
docentes
preocupados por
ellos y que
dediquen su tiempo
a la realizacion de
actividades
didacticas e
interactivas que
inviten a los
alumnos al juego, la
recreacion a través
de unas maneras
distintas de
ensefar.

En esta clase de
trabajo es necesario
la continuidad, el
amor por el
quehacer
pedagogico y la
voluntad de
docentes, para
aplicar la propuestas
y ajustarla a todos
los niveles de la
educacion, para
minimizar las
falencias que los
estudiantes y padres
de familia presentan
en la comprension e
interpretacion de
textos y situaciones

La evaluacion y el
seguimiento son
parte fundamental de
todo proceso para
mejorar las
dificultades porque
nos determina el
estado de desarrollo,
el nivel de logros
obtenidos, y las
falencias
encontradas llevadas
permanentemente de
manera eficaz y
progresiva.

Teniendo en
cuenta los
procesos de
pensamientos
desarrollados por
cada uno de los
beneficiarios.
Igualmente la
aplicacion de las
actividades
programadas, que
involucren la
ejecucion de una
mejor postura
frente a una
situacion
comprensiva e
interpretativa.

Fuente: Autores del proyecto
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6.10.1 INSTRUMENTO DE EVALUACION

La evaluacion es esencial para la calidad educativa, ya que arroja distintas clases
de informacion que permiten tomar decisiones mejor informadas y entender
procesos de ensefianza-aprendizaje que no son tan claros sin su aplicacion.

El instrumento a utilizar en nuestra propuesta fue el cuestionario (Anexo C).

Este cuestionario esta enfocado en varios aspectos como el contenido, actividades
de aprendizaje y sistema evaluativo, los acules se ponderan conforme a cuatro

items siendo 1 el valor mas bajo.
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7.CONCLUSIONES

A través de la ejecucion de la propuesta se pudo concluir que los estudiantes en
mencion despertaron el interés por la lectura mejorando asi el proceso de
comprension lectora, por medio de la implementacion de herramientas tecnologicas
basadas en las TIC, lo que permitira un mejor desempefio en las pruebas internas

y externas.

Por medio de estas actividades interactivas el estudiante logré ver la lectura de
forma diferente, la cual permite desarrollar la imaginacién y creatividad por ser una
herramienta esencial para desarrollar nuevos aprendizajes, mejorar el nivel

académico y ser la base del aprendizaje permanente.

La implementacion de esta propuesta contribuye a que haya mejores relaciones
entre los miembros de la comunidad educativa y asi el estudiante mejore su
capacidad para comprender lo que lee de manera que obtenga buenos resultados
en su proceso de ensefianza aprendizaje ya que la lectura es la columna

vertebral para ingresar al conocimiento.
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RECOMENDACIONES

-Para que este proyecto cumpla sus objetivos a cabalidad primero que todo se debe
Articular el PEI de la Institucion donde se lleve a cabo con, las nuevas tecnologias

de la informacién y las comunicaciones.

-Para que el proyecto cobre vigencia y su perduracion en el tiempo sea posible, los
gestores recomiendan muy especialmente a la comunidad educativa de la sede
Mixta San Pablo multiplicar los talleres metodologicos para que en la sala de
informéatica de la escuela puedan ser consultados y trabajados por otros docentes

de la sede y por toda la comunidad educativa.

- Establecer la necesidad, para construir un aula especial de audiovisuales que

facilite el trabajo cooperativo y la evaluacion formativa.

- Dar a conocer la propuesta al concejo académico de la institucion para ajustar el
plan de estudio del area de Lenguaje en cuanto a actividades y estrategias se refiere
y seguir con el desarrollo de la comprensién lectora especialmente desde la

narrativa.
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ANEXOS

Anexo A. ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

1. ¢Suele repasar varias veces el texto para comprender lo leido?
a) Siempre b) A veces

c) Casi Nunca d) Nunca

2. ¢Quétipo de lectura realiza frecuentemente?
a) Fabulas b) Cuentos clasicos

b) Leyendas c) Historietas

3. Quétipo de personajes seleccionaria para realizar una historieta?
a) Animales b) Extraterrestres

b) Dibujos animados d)Personajes famosos

4. En qué asignatura el profesor te ha llevado a leer al aula de informaticas?

a) Espafol b) Sociales

c) Naturales d) Ninguna e) Otra

5. Te gustaria realizar tus actividades de comprension lectora utilizando
recursos tecnoldégicos como:
a) Tablet b) Celulares
c) Computadores d) Otro___, Cuél?

6. ¢Cuando va a realizar una tarea de internet tus padres te ayudan o te
acompafan?
a) Si b) No
b) Por qué ?
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7. ¢Con que frecuencia hace uso de las TIC para realizar tus actividades

académicas?
a) Siempre b) A veces ¢) Nunca
8. Le llamaria la atencion contar con un recurso tecnoldgico en el cual pueda

leer e interactuar con sus compafieros acerca de las teméticas de lectura?
SI, NO

9. Si tuviera acceso a aulas virtuales, considera se le facilitaria la comprension

lectora con los recursos alli publicados?

Sl

NO

10. ¢ Dentro del aula virtual le gustaria encontrar?
a) Videos b) Textos

c) Actividades individuales d) Actividades colaborativas o grupales



Anexo B. IMAGENES DE EVIDENCIAS
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Anexo C. INSTRUMENTO DE EVALUACION

En alta medida | 4 En baja medida 2

Medianamente 3 Ausente 1

Aspectos a evaluar

Valoracion

3 2

Los contenidos en el aula virtual son:
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1. De calidad en el sentido de la pertinencia, la relevancia y la
autoria de la fuente de informacién.
2. De un volumen adecuado a las caracteristicas del grupo y a
los objetivos que se persiguen.
3. De estructuracion adecuada, distribuido en unidades de
aprendizaje y de dificultad progresiva.
4. Independiente entre si, siguiendo estrategias didacticas bien
definidas.
5. Susceptible de actualizacion.
*Sub. Total: iz
Los actividades de aprendizaje en el aula:
6. Estan planteadas a modo de proyectos y tareas para que los
-% alumnos las apliquen en su situacién profesional concreta.
._g 7. Son evaluadas y supervisadas por el docente.
s |8 Disponen de niveles de dificultad diferentes.
o |9. Son secuenciadas y temporizadas segun un plan previo.
$ 10. Responden a los objetivos y contenidos del curso.
3 11. Estén explicadas y precedidas de instrucciones.
2 |12. Estan precedidas de ejemplos que las ilustren.
g 13. Son variadas y mdltiples.
2 | 14. Estan planificadas de forma flexible para que el alumno
2 pueda poner en practica estrategias propias de organizacién
y de control de su situacion de aprendizaje.
*Sub. Total: e
15. Propone actividades que recojan informacion de la marcha
de los alumnos, con el fin de orientarle y ayudarle a superar
\g las dificultades que se le pudieran presentar.
‘5 | 16. Incluye al final de cada uno de los temas, actividades de
@© autoevaluacién que le permitan al estudiante controlar su
% aprendizaje de forma progresiva.
> |17. Proporciona feedback inmediato y continuo.
$ 18. Permite al alumno acceder a la revision completa de las
© pruebas realizadas; tanto a los resultados obtenidos como a
© los comentarios correctivos del profesor, o al tiempo de
g ejecucion de la prueba.
o | 19. Aplica diversas estrategias de evaluacion que le permitan al
0N alumno participar en el desarrollo de los trabajos, foros o
grupos de discusion, colaboracion con los compafieros, etc.
*Sub. Total: iz
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Anexo D. MANUAL DE NAVEGABILIDAD

¢,Como acceder a la plataforma EDMODO como estudiante?. Elige tu
navegador: (google chrome, mozilla Firefox, etc) Luego Ingrese a la pagina www.

edmodo.com

’Qq::gat ccccc sekcor x Y [ Googie T [ ooe « @ inco] Ecnoco 1 Esimodo %V @ hstcom %V (9 Askcom x%
€ [} wwwedmodo.com =

Google

Colombia

P

edmodo.con

edmodo.com
edmodo.com/?language=es
www.edmodo.com’home
edmodo.com iniciar secion
edmodo.com registrarse
edmodo.com como estudiante
edmogo.com do
edmodo.com profesor
www.zdmodo.com/mhome
edmodo.com iniciar sesién

Buscarcon Google  Voy atener suertz

R St

1. Aparece la pagina principal de Edmodo con un mensaje de bienvenida a la
plataforma
Seleccione el botdn de estudiantes

3. Rellene el formulario de registro con el codigo de grupo, un Unico nombre de
usuario y una contrasefia. La direccion de correo electrénico no es necesaria

para cuentas de estudiantes. En nuestro caso el cédigo del grupo es: d9csfc
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E: e

€ = C @ htps//www.edmodo.com/?language=es P =

Obtén una cuenta segurade
Estudiante

PROFESORES ESTUDIANTES PADRES

4. Presione la opcidn registrate gratis que aparece en el recuadro inferior donde
acabaste de llenar los datos.

5. El proceso se completara. A partir de ese momento se abre una nueva
ventana, veras los grupos que tu profesor ha creado en la parte izquierda de

la pantalla de tu cuenta. En nuestro caso el grupo se llama Propuesta
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€ > C [ B hitps//wwwedmodo.com/home?langu =@ =
alr B f e | o &
Hola, Ivan B.
escribe tu comentario =
Alumno oo

Pareciera que no tienes

avatar. {Obtén uno aquil Publicaciones recientes Filirar mensajes por
Edmodo a lvan B
Grupos
iBienvenidol Ahora puedes conectarte a tus clases en un lugar. Para unirte a grupos ya existentes,
solo haz clic en el icono + ubicado en el lateral izquierdo de esta pantalla e ingresa el codigo que te
Propuesta

dio tu profesor. Una vez que hayas ingresado, aqui podrés acceder a todos los grupos  los que

pertenezcas. No se requiere de cuentas o inscripciones adicionales. (Si tan solo tu tarea fuera asi
183 Mostrar todos los grupos

de facill
&, Unete a un Grupo
ce 0 segun

Codigo para padres

Da este codige a tus padres para Stta. calderon a @ Propuesta

que puedan crear una cuenta en

TALLER: VIDEO FORO
Edmodo

Después de observar el video de la leyenda del hombre Caimén Responde las siguientes

preguntas
1 4 Cital era el oficio del hombre caiman?

2. ¢Como era el comportamiento del hombre caiman?

3. Escribe la parte que mas te gusto de la leyenday diga ¢ Por que te llamo la atencién?
4. Inventa un titulo diferente para la leyenda

5 Escribe un final diferente para la narracion

VIDEO FC L HOMBRE CAIMAN
. ph edim co
B
El hombre caima
- nsertar -

(=)

1455
01/07/2015

6. Ya esta en el grupo. Haciendo uso del mouse o del teclado, deslizate por la
pantalla y busca la tarea asignada por el profesor, por ejemplo la actividad

que se llama: “Taller de mitos y leyendas”. Selecciona la opcién Ehtregat

/[ craig.com.arfbiblioteca/l x ¥ @ google.com.co - Askcom X Y [B) Como enviar una tarea pe. x 7 (3 Inicio | Edmodo x ‘magnely ™| | C=STEIN X
s/ /www.edmodo.com/home x| @ =
o & B — _
J nsertar B
o0

Mostrar 1 ms archivos adjuntos

Me G

ta * Respuesta * C

junio,

s jeron a @ Propuesta v
Taller de Mitos y Leyendas

Entregar | Para 17 de julio, 2015

irun mito. en

y luego su
s de mitos como texto

Consultar el nombre de otras leyendas y mitos de Colombia

estas acti s las en

a leyenda de EI Duende
nsertar
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7. Inmediatamente carga una ventana con la actividad a realizar, alli podra ver
imagenes, videos o texto relacionado con la actividad en este caso de mito o

leyenda. Una ves realices lo asignado, puedes dar clic en la opcién Entregat
asignacion. En la parte inferior de la ventana

A x VD Askcon Y (5] Como envier Una tareape XY (&) Edmodo | Asignacion X YL} ‘magnelly™| =N OO

€« C | @ https://www.edmodo.com/home#/assignment?mid =440

) Taller de Mitos y Ley...
= Fecha de entrega 17 de

a leyenda de EI Duende

Comentarios

&l
1535

O s

8. Podra agregar un comentario a dicha actividad

9. En esa misma ventana vera el progreso de la tarea y la calificacién cuando el
profesor te la califique

10. Para continuar con las otras actividades de clic al icono [fii€i@ que se encuentra
en la parte superior de la ventana.

11. Para terminar haga clic en cerrar cesion o simplemente cierre la ventana desde

el Icono x, en la parte superior de recha de la ventana
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/ Bnicie | Edmoda
« C @ hitps//mwww.ed

f“"“‘ Ivan B, escribe tu comentario aqu e
P
areciera que no tienes —
avatar. (Obtén uno squil Publicaciones reclentes Filtrar menasies por 30
Edmodo a lvan B
Grupos
P {Bienvenidol Ahora puedes conectarte a tus clases en un lugar. Para unifte a grupos ya existentes,
) a0lo haz clic en el icono + ubicado en el lateral izquierdo de esta pantalla e ingresa el codigo que te
Propuesta dio tu profesor. Una vez que hayas ingresado, aqui podrds acceder a todos los grupos a los que
pertenezcas. No se requiere de cuentas o inscripciones adicionales. {Si tan solo tu tarea fuera asi
£ Mostrar todos los grupos ot
2, Unete a un Grupo
sce 58 minutc
Cédigo para padres
Da este c6digo a tus padres para Stta_ calderon a M Propuesta
que puedan crear una cuenta en
. TALLER: VIDEO FORO

Después de abservar el video de la leyenda del hombre Caiman, Responde las siguientes

2. ¢Como era el comportamiento del hombre caiman?
3. Escribe la parte que mas te gusto de la leyenda y diga ¢Por que te llamo la atencién?
4. Inventa un titulo diferente para la leyenda
5 Escribe un final diferente para la narracin

VIDEO FORO EL HOMBRE CAIMAN
u.ph.edim.cc

[=EE]

El hombre caiman avi
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ANEXO E. CARTA DE AUTORIZACION DE LOS PADRES CON SUS RESPECTIVAS
FIRMAS.

San Pablo Bolivar, Junio 30 de 2015

Asunto: Autorizacion

Nosotros los abajo firmantes padres de familia de los estudiantes del grado quinto
A de la sede Mixta San Pablo, damos expresa autorizacion a los docentes
Magnelly Orejuela Valoys, Jefferson Orejuelay Maria del Carmen Calderén, para
gue en su proyecto de grado publiquen las fotografias donde aparecen nuestros
hijos.

Dado en San Pablo Bolivar a los 30 dias del mes de junio de 2015

Anexo firmas
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