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GLOSARIO

OVA: “un objeto de aprendizaje es cualquier entidad, digital o no digital, la cual
puede ser usada, reusada, o referenciada durante el aprendizaje apoyado por

tecnologia”.*

DIDACTICA: “es el proceso de interacciébn comunicativa entre sujetos y actores
educativos implicados en el qué hacer pedagdgico, que posibilita a través de la
investigacion el desarrollo de acciones transformadoras para la construccion de un
saber pedagdgico como aporte al conocimiento™

FRACCION: es la razon entre dos nimeros enteros a y b, representados de la
forma a/b donde b debe ser diferente a cero (0)

TIC: es una sigla que significa Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion

AMBIENTE DE APRENDIZAJE: es el conjunto de elementos y actores
(profesores y alumnos) que participan en un proceso de ensefianza-aprendizaje’

YInstitute of Electrical and Electronics Engineers. IEEE.

2 HERMES DE JESUS HENRIQUEZ ALGARIN, La investigacién Educativa: Una accion formativa desde la
practica pedagoégica. En: Colombia Revista Hermenéutica Vision En Investigacion Educativa ISSN: 1657-6489 ed:
v.2 fasc.2 p.13 - 19,2001

*posted by yegny en diciembre 3, 2009
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RESUMEN

Este proyecto de intervencion tiene como finalidad disefar y crear un OVA (Objeto
Virtual de Aprendizaje), con apoyo de diferentes herramientas Web 2.0 que
permita una verdadera mediacion pedagogica, posibilitando que los estudiantes
del grado octavo del Colegio Saludcoop Sur. I.LE.D. desarrollen competencias,
para solucionar situaciones cotidianas donde se involucre el concepto de fraccion.

Palabras clave: Concepto de Fraccion, Objeto Virtual de Aprendizaje OVA,
Colegio Saludcoop Sur I.LE.D., TIC.
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INTRODUCCION

El siguiente proyecto de intervencion contempla los antecedentes, justificacion,
componentes pedagdgicos, comunicativos, técnicos y de gestion necesarios para
el desarrollo de un OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje), para la ensefanza
aprendizaje del concepto de fraccion con los estudiantes de grado octavo en el
Colegio Saludcoop Sur LLE.D en los espacios académicos de matematicas asi
como la integracién del mismo en las diferentes areas del conocimiento.

Al revisar el proceso de enseflanza aprendizaje que se lleva a cabo en nuestra
institucion, se han detectado diferentes falencias reflejadas en el bajo rendimiento
académico y las dificultades en la comprension y solucion de problemas
relacionados con fracciones en las diferentes areas del conocimiento.

Debido a que los métodos y estrategias que actualmente utilizan los docentes para
el desarrollo de este concepto se encuentran centrados en la utilizacion de
recursos didacticos tradicionales (tablero, papel, lapiz, guias, etc.), generando en
los estudiantes ambientes poco motivadores para la comprension y aplicacion del
concepto de fraccion; asi como, procesos de “evaluaciones” que no evidencian la
apropiacion del mismo. Por tal razon vemos importante y pertinente disefiar e
implementar un OVA que permita desarrollar contenidos, actividades, y
evaluaciones, fortaleciendo el proceso de ensefianza aprendizaje, potencializando
las competencias necesarias para la solucion de problemas en cualquier contexto
en el cual se pueda aplicar.

Estos OVA se ven enmarcados dentro de los propositos de las herramientas TIC,
las cuales estan produciendo cambios en las formas de ensefianza aprendizaje,
en la forma cémo los profesores y estudiantes se relacionan con el conocimiento y
en las formas en que interactian todos los agentes involucrados en el proceso
educativo, generando asi la construccion de un verdadero conocimiento.

12



1 DEFINICION DEL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el Colegio Saludcoop Sur jornada tarde, se ha observado en los estudiantes de
grado octavo la dificultad en la aplicacion de los conceptos relacionados con
fracciones en diferentes areas del conocimiento (Matematicas, Electronica, Fisica,
Quimica, Sociales).

Estas dificultades fueron evidenciadas en los resultados obtenidos en la encuesta
diagnodstica realizada a los estudiantes de grado 8° del Colegio Saludcoop Sur en
la jornada de la tarde, debido a que aproximadamente el 86% de los estudiantes
de grado octavo obtuvieron un rendimiento bajo. Estas dificultades también se ven
reflejadas en los resultados obtenidos en la entrevista realizadas a estudiantes del
colegio de grado 8° a 10°, asi como en las diferentes pruebas y exdmenes no sélo
a nivel institucional sino también en pruebas externas como son las pruebas
saber.

Esta probleméatica puede ser generada en los estudiantes por la falta de relacion
entre los conceptos y la aplicabilidad a su cotidianidad, asi como el uso de
operaciones basicas con numeros racionales, asi como por la diversidad
metodoldgica y didactica utilizada por los docentes en cada una de las areas.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como un OVA podria contribuir a resolver el problema de conceptualizaciéon y
aplicacién de fracciones.

1.3 ANTECEDENTES

1.3.1 Internacionales

De acuerdo a “Plan de acciones para la convergencia europea (PACE)” de la
Universidad Politécnica de Valencia, se considera que “La presencia de Objetos
de Aprendizaje generan una nueva forma de pensar acerca del contenido de
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aprendizaje. Pues éste deja de ser un medio para la consecucion de un objetivo y
se convierten en un objeto con entidad propia susceptible de ser reutilizado™
Ademas se ha visto que la implementacion o “La utilizacidn de objetos de
aprendizaje como recurso didactico requiere nuevos enfoques en el disefio, en la
metodologia docente y en las estrategias de aprendizaje del alumno™, permitiendo
gue los procesos de ensefianza aprendizaje sean mas 6ptimos.

Aunque la implementacion de los OVA en las escuelas son cada vez mayores, no
existe un repositorio de los mismos, de todos los que han realizado los docentes
de diferentes areas, ya que trabajamos como islas en cada una de nuestras
instituciones, localidades, ciudades; siendo un poco egoistas en compartir nuestro
conocimiento y nuestras practicas a colegas que seguramente podrian
retroalimentar mejor nuestras propuestas de didacticas en los procesos de
ensefianza aprendizaje.

Como lo menciona el Instituto Nacional de Capacitacion Politica Manual de
Formacion Politica de Buenos Aires: Ministerio del Interior. Instituto Nacional de
Capacitacion Politica, 2012. “Cuando se habla de los bancos de objetos de
aprendizaje, no se conoce ninguna experiencia terminada en Latinoamérica,
aunque los gobiernos de México y Chile estan apoyando proyectos nacionales de
creacion de infraestructura y contenidos para sus redes de bancos de objetos. A
nivel internacional, las diferentes redes de bancos de objetos, ARIADNE en
Europa, EDUSOURCE en Canada, MERLOT en Estados Unidos, EDNA en
Australia y MINE en el Japon van a interconectarse en el marco de la iniciativa
mundial GLOBE, lo que garantiza una evolucién armoniosa del tema en estas
regiones”, Evidenciando que los paises cada vez mas se vinculan a este tipo de
trabajo en las aulas de clase para mejorar los procesos educativos.

Existen otros portales que permiten la blusqueda, almacenamiento y uso de OVA;
destacandose entre ellos a nivel internacional AGREGA:
(http://www.proyectoagrega.es/default/Inicio) el cual es el repositorio oficial del
Gobierno de Espafia y uno de los mas completos de Europa, y APROA
(Aprendiendo con Repositorios de Objetos de Aprendizaje) (http://www.aproa.cl/),
es una iniciativa liderada por la Universidad de Chile, que busca crear una
comunidad de docentes y estudiantes alrededor de la creacion y utilizacion de
objetos de aprendizaje en las actividades del aula. Estos dos portales tienen la
ventaja de tener acceso libre.

* PLAN DE ACCIONES PARA LA CONVERGENCIA EUROPEA (PACE).Los Objetos de aprendizaje como
recurso para la docencia universitaria: criterios de elaboracién. 2005
> COLOMBIA.MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Objetos Virtuales de Aprendizaje e Informativos
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1.3.2 Nacionales

A finales del siglo XX en Colombia surge la necesidad de abordar una serie de
debates, discusiones, formulacién de propuestas y proyectos encaminados
hacia la innovacion tecnologica y su aplicacion en el campo productivo-laboral,
asi como el papel fundamental de las instituciones educativas del pais en la
gestion y desarrollo de competencias en el ambito de la informatica y la
tecnologia.

Estas discusiones y debates llevan a una conclusion: Los retos y desafios de la
educacién en Colombia para el siglo XXI en la implementacion de curriculos
académicos que en torno a la integracién de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) en los procesos de ensefianza aprendizaje
en todos los niveles de educacién (basica primaria, basica secundaria, media
vocacional) y tipos de educacion (formal y no formal).

“De manera particular, al hablar de educar con pertinencia para la innovacioén y
la productividad, el gobierno hace énfasis en la necesidad de contar con mas 'y
mejores contenidos educativos virtuales, fortalecer procesos de formacion
docente en el uso de las nuevas tecnologias y llevar a cabo una adaptacion
curricular con la inclusion de nuevas tecnologias, todo lo anterior a través de
un Sistema Nacional de Innovacion...” en donde estudiantes y docentes
desarrollen las competencias especificas (tecnolégicas, comunicativas,
investigativas, de gestion y pedagdgicas..), en el campo de la tecnologia e
informatica, dentro del contexto del mundo actual que exige la solucion de
problemas y/o situaciones desde la innovacion, la eficiencia y la eficacia.

En nuestro pais, el portal mas destacado y que corresponde de manera oficial
al Ministerio de Educacion Nacional es COLOMBIA APRENDE
(http://www.colombiaaprende.edu.co/), el cual recoge OVA para la educacion
basica, media y superior, siendo el punto de acceso y encuentro virtual de la
comunidad educativa colombiana.

“En este espacio virtual los Docentes y Directivos (rectores, coordinadores, y
demas) de las instituciones de educacion béasica, media y superior, pueden
acceder a los recursos, productos y servicios aplicables en los procesos
educativos.

Los estudiantes de basica sacan provecho de las herramientas y recursos
necesarios para la investigacion y desarrollo de sus tareas. El Portal

®MEN. Competencias TIC para el desarrollo profesional docente. Oficina de Innovacidn Educativa con Uso de
Nuevas Tecnologias. 2013. Pag. 13.
15



proporciona toda la informacion sobre las pruebas del ICFES e invita a
participar a los estudiantes en los diferentes concursos que organizan. El portal
también tiene un espacio para las familias, donde proporciona herramientas
para la busqueda apropiada de colegio e incentivan la educacion desde el

» 7

hogar a través de actividades en familia”.

También existe un repositorio de OVA en diferentes areas del conocimiento,
perteneciente al Campus Virtual de la Universidad de Caldas
(http://bancoOVA.campusvirtualudecaldas.edu.co/portal), pero a diferencia de
COLOMBIA APRENDE, este portal no es de acceso libre, lo que dificulta en
primera instancia su uso, y segundo su divulgacion en la red.

Después de revisar los bancos de OVA a nivel internacional y nacional,
centramos nuestra busqueda en OVA relacionados especificamente con el
tema de fracciones, con el propdsito no solo de establecer si existen o no, sino
también para tener una referencia en el disefio y construccion de nuestro OVA.
Es evidente que la existencia de repositorios de OVA en Colombia (de forma
institucional o independiente), relacionados no sélo con el tema de fracciones
sino también desde otras teméaticas, nos demuestra cada vez mas que los
docentes se acercan a una implementaciéon de las TIC en sus practicas
pedagdgicas con el fin de mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje y
contribuir a una educacion de vanguardia, eficiencia y eficacia.

1.3.3 Institucionales

Revisado el banco de datos que se encuentra en la biblioteca del Colegio
Saludcoop Sur IED, en su pagina web y en el plan de estudios del area de
matematicas, encontramos que la institucion no cuenta con recursos virtuales
de aprendizaje (OVA) para la ensefianza de los numeros fraccionarios, sin
embargo la institucion posee los recursos tecnolégicos y humanos necesarios
para la implementacion de este tipo de actividades, sefialando que el énfasis
del colegio es Ciencia y Tecnologia.

" MIN. TIC Lineamientos Pedagdgicos. Uso y Aplicacion de los Recursos Educativos Digitales. Pag. 6.
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2 JUSTIFICACION

“La matematica, en los ultimos tiempos, se ha convertido en una ciencia que
cumple dos funciones primordiales: la primera, que podria considerarse universal,
proporcionar estructura logica al pensamiento para enfrentar de manera segura
diversos campos de la actividad humana, y la segunda, servir como una
herramienta que permite resolver adecuadamente las situaciones de la vida diaria
que, de una u otra forma, estan ligadas a los avances tecnolégicos del mundo
moderno, fundamentados en el desarrollo y la aplicaciéon de la matematica.”

La importancia que tiene el aprendizaje del concepto de fraccion en la educacion
se justifica a partir del uso cotidiano que se tiene de ellas y del servicio que brinda
para el aprendizaje de contenidos y herramientas posteriores a las que tendra que
enfrentarse el estudiante como parte de su formacion académica.

Los estudiantes del grado octavo del colegio Saludcoop Sur I.LE.D. presentan
dificultades en la apropiacion de conceptos matematicos y su respectiva
aplicacion; uno de los factores de dichas dificultades se puede atribuir a
deficiencias o vacios conceptuales y procedimentales generados en sus primeros
afnos de estudio por los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

“‘Unos cuantos estudiantes captan rapidamente los conceptos y avanzan sin
ningun tipo de problemas, otros tienen un ritmo muy lento, aunque no tengan
dificultades especificas, y unos pocos muestran serias dificultades en algunos
aspectos del aprendizaje matematico. memorizar las tablas de multiplicar y/o
procedimientos, resolver problemas o situaciones, etc.”

Otro factor asociado es la baja comprension lectora y dificultad en el lenguaje, lo
que les impide interpretar, retener, organizar y valorar de forma adecuada la
informacion suministrada y los procedimientos requeridos para la solucion de
problemas. Sumado a lo anterior, los estudiantes presentan carencia en el manejo
de un lenguaje propio de la matematica.

No podemos dejar de mencionar que algunas practicas pedagogicas influyen en
las dificultades que evidencian los estudiantes en cuanto al razonamiento
matematico y su aplicacion, cuando desde ellas se propende mas por la
memorizacion y mecanizacion de procedimientos.

8 BALLEN OSORIO, Guillermo Arturo. Programa ciencia de la informacion y la documentacion bibliotecologia
y archivistica, Facultad de Ciencias Humanas y Bellas Artes, Universidad del Quindio (Colombia)
° JIMENO PEREZ, Manuela. Por qué las nifias y los nifios no aprenden matematicas. 2006
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Por dltimo, otra dificultad que comunmente se evidencia en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de grado octavo es la de relacionar conceptos
previos con los nuevos y aplicarlos en diferentes areas del conocimiento de forma
interdisciplinar. “El constructivismo, de acuerdo con Ausubel, considera que una
de las condiciones indispensables para que sea posible el aprendizaje significativo
es que el alumno manifieste una disposicion para aprender el nuevo contenido y
qgue dicha disposicion, de acuerdo con Entwistle (1988), se manifieste en una
manera profunda de encarar la tarea. Es decir: que la intencion del alumno sea
fundamentalmente comprender aquello que estudia y que para que conseguir este
objetivo busque relacionar el nuevo contenido con aquello que sabe, perseverando

en este intento hasta conseguir un determinado tipo de comprension”.™

Con el fin de mejorar la apropiacion y aplicacion del concepto de fraccioén en los
estudiantes de grado octavo del Colegio Saludcoop Sur I.E.D., nuestro trabajo de
intervencién apunta a disefiar y construir la herramienta tecnolégica OVA (Objeto
Virtual de Aprendizaje) con el propdsito de despertar el interés y motivacion de los
estudiantes por aprender la matemética, mitigar las dificultades cognitivas y
procedimentales detectadas y mencionadas anteriormente, hacer buen uso de las
herramientas web en el proceso de ensefianza aprendizaje desde las diferentes
areas del conocimiento para asegurar una formacion interdisciplinar en donde el
concepto de fraccion y su posterior aplicacion cobre sentido en el contexto
cotidiano de los estudiantes.

Como en cualquier otra area, el uso de las TIC contribuye a mejorar la ensefianza
y el aprendizaje utilizando materiales multimedia, generar mayor motivacion tanto
en estudiantes como docentes, fomentar valores como la autonomia y la
responsabilidad, preparar para la futura vida profesional de nuestros estudiantes,
desarrollar las competencias tecnoldgicas, comunicativas, investigativas,
pedagdgicas y aquellas relacionadas con el tratamiento de la informacién, innovar
en las formas de ensefiar y aprender e impulsar el trabajo en equipo con el uso de
herramientas de comunicacion y colaboracion.

10 Eont Viceng. Motivacion y Dificultades de Aprendizaje en Matematicas. Revista Suma. Pag. 10
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3 OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar y construir un objeto virtual de aprendizaje (OVA) para apropiar y aplicar
el concepto de fraccidon en estudiantes de grado octavo del Colegio Saludcoop Sur
I.E.D.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Establecer a partir de un diagndstico las diferentes dificultades que
presentan los estudiantes del grado octavo en la apropiacion y aplicacion
del concepto de Fraccion.

e Disefiar estrategias didacticas para la apropiacion y aplicacién del concepto
de Fraccion.

e Construir un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) con respecto a la
aplicacion del concepto de fraccion.
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4 MARCO DE REFERENCIA

4.1 MARCO CONTEXTUAL

El colegio Saludcoop Sur I.E.D. se encuentra ubicado en la localidad 8 (Kennedy),
UPZ Calandaima, Barrio Unir Uno, estrato 2. Mediante Resolucién 2733 DEL 4 DE
Julio de 2007, se le concede licencia de funcionamiento y recibe el nombre de
Saludcoop Sur I.LE.D, como sede B del Colegio Patio Bonito |; mediante
Resolucién 196 del 28 de enero de 2008 se separa de la sede B de Patio Bonito I,
quedando como Colegio Saludcoop Sur, Unica sede. La institucion fue inaugurada
el 22 de febrero de 2008.

El colegio propicia la formacién de nifios, nifias y jovenes de la comunidad, en
educacion preescolar, basica y media académica, para que sean capaces de
trascender como personas en su entorno y desarrollando el pensamiento
cientifico y tecnoldgico por medio de proyectos de investigacion escolar, que
generen una transformacion social cultural desde los diferentes campos de
conocimiento, en un ambiente humanizante.

Alberga 2,440 estudiantes, distribuidos en dos jornadas, mafana y tarde. Cuenta
con 80 profesores entre las dos jornadas. La instituciébn cuenta con tres grados
octavos por jornada de dénde es escogido el grupo focal donde se centra la
muestra del proyecto de intervencion.

A partir del afio 2012 el colegio ofrece Ensefianza Media Especializada (EME) en
tecnologia, para los estudiantes de grado 10 y 11. Hacia el afio 2013 se denomina
Educacion Media Fortalecida (EMF)

Actualmente existe convenio con la Universidad Uniminuto en las areas de
Informatica y electronica dando certificaciones en asignaturas como Calculo,
Fisica, CEPLEC (Competencias en comunicacion escrita y procesos lectores), y
especificas de cada uno de las areas correspondientes (informética y electrénica)
para primer semestre de carreras relacionadas.

El colegio cuenta con 3 salas de informatica con 20 equipos cada una para
atender una poblacion de 35 a 40 estudiantes por sala, 3 tableros inteligentes, 20
computadores portatiles que facilitan el desarrollo del énfasis de la institucion
“ciencia y tecnologia para el desarrollo de la actitud cientifica, la apropiacion, uso y
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cualificacion tecnoldgica en funcidon del mejoramiento de los proyectos de vida” asi
como también que facilitan el proyecto de intervencion.

4.2 MARCO CONCEPTUAL
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4.2.2

4.2.3

4.2.4

LMS (Learning Management System)

Es un sistema de gestibn de aprendizaje que involucra procesos
administrativos, de diagnostico, de seguimiento, integracién de recursos y
comunicacién. Un LMS se encarga de entregar al usuario el modelo de
aprendizaje disefiado y todos los elementos que o componen con el fin de
posibilitar la interaccion de los usuarios con los recursos de aprendizaje.

Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)

Es un escenario formativo en el cual cada elemento esta dispuesto sélo
para que tanto tutor como aprendiz se sientan comodos para aprender,
construir y generar nuevo conocimiento.

Aula Virtual

Es un sistema de autoformacion en donde cada estudiante es responsable
de su propio aprendizaje y conocimiento. El espacio fisico del aula se
amplia a todo el universo para que desde cualquier lugar se pueda acceder
la informacién sin distincién ni restriccion.

Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos digitales,
autocontenible y reutilizable, con un propdsito educativo y constituido por al
menos tres componentes internos: Contenidos, actividades de aprendizaje
y elementos de contextualizacion.
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425 Herramientas web

Forma de entender Internet que promueve que la organizacion y el flujo de
informacion dependan del comportamiento de las personas que acceden a
ella, permitiéndoles un acceso mucho mas facil y centralizado a los
contenidos y su participacion con herramientas faciles de usar."

Rol del docente en la educacion virtual: "Los profesionales que se forman hoy,
son parte de una generacion que ha crecido al ritmo de los avances tecnologicos
y, que no puede asumir su proceso de formacion de manera pasiva. Es por ello
gue el docente, nacido y formado bajo otro esquema, debe adaptarse a los nuevos
ritmos que la formacion de una generacién de este estilo le impone. Es su
compromiso mantener el interés y la expectativa por los conocimientos para que la
apropiacion, transformacion o generacion del saber permanezca latente"*

Figura 1. Educacion virtual
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Fuente: Los autores del trabajo

1 Seminario Internacional Virtual Educa. La web 2.0:Caracteristicas, implicancias en el entorno educativo y
algunas de sus herramientas.Buenos Aires 16 de noviembre 2006

22 Gomez Diaz, Isabel Cristina. “Elaboracién de un objeto virtual de aprendizaje (OVA) sobre técnicas de facilitacion
neuromuscular propioceptiva”.Revista de la Universidad de Santander.”UDES” Bucaramanga.
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Figura 2 Rol del docente
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Fuente: Los autores del trabajo

Figura 3 Competencias del docente

Fuente: Los autores del trabajo
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4.3 MARCO TEORICO

Un OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje) es un material digital de aprendizaje que
se fundamenta en el uso de recursos tecnologicos multimediales estructurados de
una manera significativa que sirve para adquirir un conocimiento especifico,
permitiendo desarrollar competencias particulares dependiendo de los objetivos y
propésitos establecidos de acuerdo a las necesidades especificas de los
estudiantes. Se consulta y ejecuta a través de internet.

La estructura de un OVA ha tenido varios giros trascendentales a través del
tiempo que demuestran el andlisis que la comunidad académica ha realizado con
respecto al tema.

Al principio, sin usar aun el término de Objeto de Aprendizaje, se habldé de
recursos que pudieran ser reutilizados en diferentes contextos, como documentos
0 imagenes, cuya estructura estaba auto-contenida en el resumen del documento,
las palabras claves o simplemente el nombre.

Méas adelante acercandose a la interoperabilidad, donde la estructura de un OA
debe contener todos los aspectos necesarios, tanto técnicos como pedagoégicos,
para poder "conectar" dos o mas objetos, surgen las iniciativas de descripcion de
objetos y los estandares de metadatos.

Recientemente se esta volviendo a resaltar el valor pedagdgico del objeto, ya sea
con o sin los componentes técnicos, debido a que la discusion técnica del
problema estaba ahogando el potencial de la iniciativa de objetos en el mar de los
estdndares y la interoperabilidad. El valor pedagdgico estd presente en la
disponibilidad de los siguientes componentes:

Obijetivos: Expresan de manera explicita lo que el estudiante va a aprender.
Contenidos: Se refiere a los tipos de conocimiento y sus mdltiples formas
de representarlos, pueden ser: definiciones, explicaciones, articulos, videos,
entrevistas, lecturas, opiniones, incluyendo enlaces a otros objetos, fuentes,
referencias, etc.

e Actividades de aprendizaje: Que guian al estudiante para alcanzar los
objetivos propuestos.

e Elementos de contextualizacion: Que permiten reutilizar el objeto en otros
escenarios, como por ejemplo los textos de introduccion, el tipo de
licenciamiento y los créditos del objeto.

e Aunque no esta contemplada en esta definicion, la evaluacion es una
herramienta que permite verificar el aprendizaje logrado. Estan en
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concordancia con los objetivos propuestos y por el tipo de contenido
presentado.”
En Colombia existe un Banco Nacional de Objetos de Aprendizaje del
Ministerio de Educacién Nacional* los cuales son recursos digitales de
apoyo a los procesos de ensefianza aprendizaje y tienen como principales
funciones:

e Favorecer la generacion, integracion y reutilizacion de los objetos de
aprendizaje.

e Integrar diferentes elementos multimediales.

e Permitir el acceso via web.

e Contribuir a la actualizacion y formacion permanente de profesores y
estudiantes.

e Estructurar la informacion en formato hipertextual.

Susan Metros identifica dos aspectos de calidad a tener en cuenta en un Objeto
de Aprendizaje: "Si los objetos de aprendizaje son pobremente disefiados o
usados inapropiadamente, el aprendizaje sufre. Por lo tanto, dos componentes de
aseguramiento de calidad deben ser contemplados. El primero es como el objeto
es usado, y el segundo es la calidad del objeto mismo. Los criticos temen que los
instructores tiendan a generar una serie de objetos de aprendizaje que carezcan
de significado pedagogico. Sin embargo, la situacion con los objetos de
aprendizaje no es diferente a la de los medios tradicionales. La instruccion
deficiente lo es sin importar su formato. Todas las instituciones acreditadas
mantienen revisiones y balances para monitorear y evaluar el éxito en el aula de
clase, tanto en lo presencial como en lo virtual.

El segundo componente es la calidad del objeto de aprendizaje mismo.

¢, Quién y gqué organizacién revisara y clasificara los objetos para garantizar una
alta calidad en su contenido y estructura?

Para atender este problema, muchas organizaciones tienen procesos de
evaluacion definidos. Algunos son selectivos sobre el material enviado y poseen
equipos de profesionales en educacion para evaluar los objetos antes de su
publicacion®.

B COLOMBIA.MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Objetos Virtuales de Aprendizaje e Informativos.[en
linea].disponible en : <http://www.colombiaaprende.edu.co/html/directivos/1598/article-75518.htmI>

Consultado Septiembre 13. 2014].
14

B METROS, Susan. Learning Objects in Higher Education..EDUCASE. Center for applied Research Bulletin:
Volume 2002.Issue 19. Octubre 1,2002
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MERLOT tiene una politica de envio abierto pero ha desarrollado un formato
estandar y un sofisticado sistema de revision por pares. Siguiendo el modelo de
revision utilizado por las publicaciones académicas tradicionales, equipos
disciplinarios cuidadosamente seleccionados y entrenados revisan y valoran los
objetos de aprendizaje relevantes a sus areas de conocimiento.

El Ministerio de Educacion Nacional plantea las caracteristicas y ademas
menciona las diferentes maneras de aplicar los objetos virtuales de aprendizaje:

4.3.1 Caracteristicas de un objeto virtual de aprendizaje

Las principales caracteristicas de un objeto de aprendizaje son:

e Reusable: que se pueda utilizar y reutilizar en diferentes contextos, con
fines educativos.

e Interoperable: es la capacidad de integrarse en diferentes plataformas de
aprendizaje.

e Escalable: se puede integrar con estructuras mas complejas.

e Interactivo: se pueden generar actividades de comunicaciéon bidireccional
entre los sujetos involucrados.

e Autocontenible: el contenido debe ser lo suficientemente completo sobre
el tema que se pretende ensefiar.™

e Heredable: a partir de un OVA se pueden obtener nuevos objetos de
aprendizaje, esto evita que se vuelvan a crear objetos ya existentes.

e Actualizable: los objetos de aprendizaje se pueden actualizar en cualquier
momento para dar vigencia a los contenidos y a las actividades
dependiendo de las necesidades.

4.3.2 Utilizacion de los objetos virtuales de aprendizaje

Se utilizan principalmente como:

Recursos didacticos on-line

Componentes para la produccién de cursos en entornos digitales.
Recursos para la flexibilizacion curricular.

Redes de objetos para la gestion de conocimiento.

16 http://virtual.uptc.edu.co/drupal/files/unidad5 _tic/contenido/unidad5 tics.pdf
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e Medios de coleccion e intercambio.
e Recursos para el uso de los estudiantes.
e Herramientas didacticas complementarias al modelo presencial.

Son cada vez mas los autores que consideran que la introduccion de tecnologias
de la informacion y de la comunicacidn proporciona mayor velocidad y eficiencia al
proceso de comunicacion, y permite el acceso a un nimero mas amplio de fuentes
de informacion del que se proporciona a través de los medios tradicionales
(Holmberg, 1995), esto es, mediante tecnologias clasicas (video y audio
analdgico, programas de radio y television) y materiales didacticos impresos. Al
incorporarlas a la ensefianza abierta y a distancia aumenta la flexibilidad del
aprendizaje en términos de espacio, tiempo, oferta de contenidos y recursos
didacticos, y mejora el acceso a los sistemas educativos desde la Comision
Europea, 1998.

Dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje en cualquier nivel del sistema
educativo, surge el disefo instruccional como herramienta fundamental tomando
como bases las distintas teorias del aprendizaje y los modelos instruccionales, a
fin de garantizar el logro de los objetivos establecidos.

Este proyecto de intervencion estard apoyado bajo el modelo de disefio
instruccional ADDIE (Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién),
el cual permite de forma planificada y sistematica el desarrollo de objetivos y
actividades de manera didéctica, interactiva y flexible, en donde se produce una
variedad de materiales educativos adecuados a las necesidades de los
educandos, asegurandose asi la calidad del aprendizaje.

“El disefio instruccional, estrategias de ensefianza y los criterios para su
aplicacion, deben jugar un papel importante en la aplicacion de los objetos de
aprendizaje para que puedan tener éxito en la facilitacién del aprendizaje.”’

En este disefio se tendra en cuenta la teoria de aprendizaje Conectivismo, “...El
conectivismo se muestra como una teoria del aprendizaje para la era digital
(Siemens,2004). Al respecto, Clinton, Lee & Logan (2011); Belahcen, Abik &
Ajhoun, (2013) reconocen el conectivismo como una teoria que se sitia en el
discurso de cambio en la educacién, y en relacibn con las posibilidades de
transformacion que ofrecen las nuevas tecnologias (Bell, 2011). Desde otra
perspectiva el conectivismo se asume como una adaptacion de las nuevas
tecnologias en los procesos de ensefianza, mostrandose como una alternativa que
el profesor, si lo desea, puede implementar (Morote, Garcia, Fernandez &Valero,
2010), en especial si reflexiona acerca de como las nuevas tecnologias y el

v http://reusability.org/read/chapters/wiley.doc
27



surgimiento de la internet han cambiado la forma en que nos comunicamos,
interactuamos y aprendemos, y que las tecnologias web implementadas en
educacion han cambiado las formas de ensefiar y aprender (Altamirano, becerra &
nava, 2010).

El estudiante en la actualidad esta constantemente confrontado con una amplia
gama de aplicaciones de redes sociales, que brinda soporte a la conectividad, al
intercambio de conocimientos, la colaboracién y la sociabilidad (Marhan, 2007;
Anderson, 2008; Atwell,2007; Aviram, Ronen, Somerkh, Winer & Sarid, 2008),
permitiendo acceder a redes, recursos y objetos creativos que son facilitadores del
aprendizaje (Drexler, 2010); Alterando de esta forma muchas de las relaciones de
poder tradicionales en la ensefianza, ya que gran parte de las tareas que antes
eran responsabilidad del profesor estdn ahora bajo el control de los estudiantes
(Siemens & Weller, 2011)..."*
Figura 4 Mapa conceptual TIC
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4.4 MARCO LEGAL

En Colombia, el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) ha diversificado la
educacion, por lo que se implement6é como obligatoria el &rea de tecnologia en las
instituciones educativas de nuestro pais, en la educacion basica y fundamental,
para el desarrollo de estudiantes capaces. Ya que la educacion solamente se
habia centrado en el desarrollo de habilidades constructivas practicas.

Esta nueva educacion en tecnologia enunciada en el decreto 1419 de julio de

1978 Art. 9 y 10, como un aspecto propio de una modalidad y como un tipo de
bachillerato con diferentes modalidades en el contexto de la educacion
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diversificada. El decreto 1002 de abril de 1984 Art. 6 y 7 la incorpora como area
comun en la educacion basica secundaria.

En pleno al siglo XXI, las condiciones de los discursos tecnoldgicos en el contexto
mundial y nacional obliga la revision de los planteamientos hechos en este sentido
y mas aun sobre las précticas escolares desarrolladas bajo su amparo. Por ello en
Colombia los mandatos constitucionales al sistema educativo, en cuanto a la
formacién del colombiano para el mejoramiento tecnoldgico, y que son precisados
por la Ley 115 de 1994 en sus fines y objetivos, son un reconocimiento a la
importancia del tema de la formacion en tecnologia y punto de apoyo para la
gestion de proyectos innovadores.

Segun la ley general de la educacion, articulo 23 LEY 115, debemos tener en
cuenta el desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnolégico en Colombia, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacion, a la participacion en
la busqueda de alternativas de solucién a los problemas y al progreso social y
econdmico del pais.

La Secretaria de Educacion y el Ministerio de Educacion Nacional desde 1996 con
el documento PET 21 (PROGRAMA DE EDUCACION EN TECNOLOGIA PARA
EL SIGLO XXI) sugiere ciertos conceptos discutidos por especialistas entre ellos el
de tecnologia que va a ser asumido posteriormente en las ultimas publicaciones
como Orientaciones para la Construccion de una Politica Distrital de Educacién en
Tecnologia 2006 y Estandares béasicos de competencias en tecnologia e
informéatica 2008.
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5 DISENO METODOLOGICO

5.1 TIPO DE INVESTIGACION

Este trabajo se clasifica como un proyecto de intervencion Educativo ya que es
una propuesta, creativa y sistematica, que nace a partir de una necesidad que se
encuentra en los estudiantes de la instituciéon Saludcoop sur con respecto al
concepto faccion y a su vez la aplicacion de la misma en diferentes contextos.
Con el fin de dar solucibn a dicha problemética nace nuestro objeto de
investigacion para asi lograr que los estudiantes alcancen un mejor desempefio
en las diferentes areas del conocimiento que se ven afectadas en su desarrollo por
la carencia de dicho concepto.

5.2 POBLACION Y MUESTRA

Este proyecto se trabajard con una poblacion de los estudiantes del colegio
Saludcoop sur en la jornada tarde los cuales se encuentran distribuidos en 32
cursos tomando como muestra a estudiantes 61 nifios con un porcentaje del 82%
con edades entre los 13 y 15 afios, de los cursos 801 y 802

5.3 INSTRUMENTOS

5.3.1 Encuesta

Se disefid una encuesta tipo test de 10 preguntas, utilizando como herramienta
principal los formularios de google drive y se aplico en linea a estudiantes de los
grados 8. Como resultado se obtuvieron 61 respuestas que serdn analizadas a
continuacion. Los resultados de la encuesta aplicada fueron los siguientes:
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RESULTADOS DE ENCUESTA APLICADA A 61 ESTUDIANTES DE LOS
GRADOS 803 Y 801

Resumen
Encuesta diagndstica Fracciones

A partir de esta encuesta se pretende identificar las dificultades que presentan los
estudiantes del colegio SALUDCOOP SUR I|.E.D. del grado octavo en la aplicacion
del concepto de fraccion.

Rango de Edad

Selecciona entre las opciones el rango de edad en el cual te encuentras.

Gréfica 1. Rango de Edad

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 1. Rango de edad

Menos de 13 afos 6 9.8%
Entre 13 y 15 afos 0 0%
Mas de 15 afnos 5 8.2%
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Curso

Selecciona entre las opciones el curso al cual perteneces

Gréfica 2. Curso

803 [31] !

801 [29]

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 2. Curso
801 29 47.5%

803 31 50.8%
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1. Comprende el concepto de fraccion

De la siguiente escala seleccione siendo cero (0) No comprende; (1)
Medianamente comprende; (2) Lo comprende totalmente.

Gréfica 3. Comprende el concepto de fraccion

—¢.Dos (2) [20]

a.Cero (0) [7]
b.Uno (1) [34]

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 3. Comprende el concepto de fraccion

a. Cero (0) 7 11.5%
b. Uno (1) 34 55.7%
c. Dos (2) 20 32.8%
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2. ¢Hace operaciones con fraccionarios?

De la siguiente escala seleccione siendo cero (0) No comprende; (1)
Medianamente comprende; (2) Lo comprende totalmente.

Gréfica 4. Hace operaciones con fraccionarios

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 4. Hace operaciones con fraccionarios

a. Cero (0) 6 9.8%
b. Uno (1) 42 68.9%
c. Dos (2) 13 21.3%
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3. De las siguientes fracciones Y4y 2/8 conteste

Gréfica 5. De las siguientes fracciones ¥4 y 2/8 conteste

c.2/8 es ma [28) —

—d.No sabe [7]

a.Son equiv [18]

b.% es mayor [7]

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 5. De las siguientes fracciones ¥y 2/8 conteste

a. Son equivalents 18 29.5%
b. ¥4 es mayor que 2/8 7 11.5%
c. 2/8 es mayor que Y4 29 47.5%
d. No sabe 7 11.5%
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4. ;Cuantos cuartos caben en media unidad?

Grafica 6. Cuantos cuartos caben en media unidad

c.Cuatro (4) (8] ——d.No sabe [17)

W v

b.Dos (2) [32]

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 6. Cuantos cuartos caben en media unidad

a. Uno (1) 4 6.6%
b. Dos (2) 32 52.5%
c. Cuatro (4) 8 13.1%
d. No sabe 17 27.9%
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5. Una caja contiene 60 bombones. Eva se comi6 1/5 de los bombones y Ana
Y ¢ Qué fraccion de bombones se comieron entre las dos?

Gréfica 7.¢,Qué fraccion de bombones se comieron entre las dos?

b.1/10 [14] —

a.2/7 [32]

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 7. ¢Qué fraccion de bombones se comieron entre las dos?

a. 2/7 32 52.5%
b. 1/10 14 23%
c. 7/10 10 16.4%
d. No sabe 5 8.2%
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6. Si tuviera la oportunidad de fortalecer sus conocimientos sobre fracciones
y sus aplicaciones de las siguientes modalidades. ¢ Cuél escogeria?

Grafica 8. Modalidad de aprendizaje.

itensifi [12

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 8. Modalidad de aprendizaje.

a. Clases tradicionales 15| 24.6%
b. Actividades ludicas a través de internet 29| 47.5%
c. Intensificacion en horario contrario a las clases [12| 19.7%
d. Aprendizaje autbnomo en la biblioteca 5| 8.2%
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7. ¢Qué ayudas y recursos didacticos le gustaria que el docente utilizara
para ensefiar nUmeros fraccionarios?

Gréfica 9. Ayudas y recursos didacticos

» A Ativnidard [2M)
r d.Actividad [30

, sz —a.Ejercicio [10]
C.HesSoiucio .

b.Ejemplos y [7]
Fuente: Los autores del trabajo
Tabla 9. Ayudas y recursos didacticos
a. Ejercicio desarrollados en el tablero 10| 16.4%
b. Ejemplos y ejercicios en textos escolares 71 11.5%
c. Resolucién de Guias de aprendizaje 14| 23%
d. Actividades y ejercicios utilizando el computador 30| 49.2%
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8. ¢ Cuanto tiempo dedica diariamente al uso de internet?

Grafica 10.Cuanto tiempo dedica diariamente al uso de internet

——— P [ & i 4 1
.J.r. ds J€ 9 1 ’:::

— a.Ninguna [2]

b.Entre 0 y [20]

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 10. Cuanto tiempo dedica diariamente al uso de internet

a. Ninguna 2 3.3%

b. Entre 0 y 2 horas 20 32.8%
c. Entre 2 y 4 horas 21 34.4%
d. Mas de 4 horas 18 29.5%
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. i us i , ¢.Cud i i0 S
9. Del tiempo de uso de internet, ;Cuanto dedica a la elaboracién de tarea
ylo aprendizaje autbnomo en sus temas de interés? *

Gréfica 11. Tiempo de uso de internet

s c.Entre 2y [12]

——d.Mas de 4 h [8]

a—— a_Ninguna [1]

b.Entre 0 y [40]

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 11. Tiempo de uso de internet

a. Ninguna 1 1.6%
b. Entre 0y 2 horas 40 65.6%
c. Entre 2 y 4 horas 12 19.7%
d. Mas de 4 horas 8 13.1%
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10. Cuando entra a internet, ¢accede desde?

Grafica 12. Tipo de acceso a internet

I Mafd lmtn T4
b.Café inte [10

c.Colegio |4

d.Ninguno de [0]

a.Su casa [47

Fuente: Los autores del trabajo

Tabla 12. Cuando entra a internet accede desde

a. Su casa 47 |77%
b. Café internet 10 |[16.4%
c. Colegio 4 6.6%
d. Ninguno de los anteriores 0 0%

5.3.2 Video

Igualmente se elabor6 un video donde se entrevistaron estudiantes de grados 8°,
9°,10°y 11°, con el fin de determinar el grado de conocimiento que tiene sobre el
tema de fracciones, evidenciando que la apropiacién, sobre el tema es bastante
baja, este  video puede ser  visto en el siguiente link:
https://iwww.youtube.com/watch?v=ngbEEAixIqY

5.4 ANALISIS DE INFORMACION

Teniendo como base los resultados obtenidos en la encuesta y que la muestra
total es de 61 estudiantes encuestados, podemos analizar o siguiente:
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e El rango de edad mas alto de nifios encuestados se encuentra entre 13 y
15 afios con un 82%.

e Teniendo en cuenta lo anterior, se evidencia que los estudiantes no tiene
claro el concepto de fraccion, por lo tanto se hace necesario la
implementacion de nuevas estrategias didacticas que ayuden a los
estudiantes a apropiarse de los diferentes conceptos trabajados en clase.

e En la pregunta nimero 2 los estudiantes afirman que manejan mediana o
totalmente las operaciones entre fracciones en un total de 91%, pero
cuando deben aplicar dichas operaciones para resolver la pregunta namero
5 solo el 16%, logran tener la respuesta acertada, lo que nos indica que
solo un grupo muy pequefio tiene apropiacion en el concepto de fraccion.

e Con respecto a la pregunta 3 se evidencia que el estudiante no maneja el
concepto de fracciones equivalentes, el cual es un prerrequisito para
realizar operaciones con fracciones heterogéneas.

e En la pregunta 4 sobre representacion de fracciones se demuestra que los
estudiantes logran representar facilmente las fracciones a partir del
concepto de unidad

e De acuerdo a la pregunta 6, es evidente que los estudiantes prefieren tener
una metodologia didactica para los procesos de ensefianza aprendizaje en
aula, en donde se apliquen actividades ludicas a través de la internet y de la
web 2.0.

e Con respecto al tiempo que dedican diariamente al uso del internet, el 34%
lo utiliza entre 2 y 4 horas diarias, el 33% entre 0 y 2 horas, el 30% mas de
4 horas y el 3% no lo utilizan.

e Del tiempo de internet dedicado diariamente, el 66% utilizan entre 0 y 2
horas para hacer tareas escolares, el 20% entre 2 y 4 horas, el 13% mas de
4 horas y el 2% no lo utiliza para hacer tareas.

e Uno de los aspectos que se debe tener en cuenta para el desarrollo de
nuestra propuesta, es la accesibilidad que tienen los estudiantes a internet,
lo cual no sera un inconveniente debido a que en un porcentaje muy alto los
estudiantes tienen acceso a internet desde asu casas

5.5 DIAGNOSTICO

Los estudiantes del colegio Saludcoop sur de la jornada de la tarde no han
logrado aprender saberes minimos establecidos por los estandares de
matematicas. Por lo tanto, hemos detectado lagunas de aprendizajes que debieron
construirse en afos anteriores y han estancado a los estudiantes en esquemas
asimiladores previos (los nimeros naturales).”

“Revista Pilquen * Seccién Psicopedagogia * Afio XIV « N° 8, 2012
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Pero ademas hemos constatado errores inducidos desde una ensefianza que ha
resultado irrelevante por tres cuestiones:

e Una presentacion general de la fraccidn que impide construir los atributos
bésicos de ese concepto (la unidad que se parte o reparte en partes
congruentes);

e La carencia de una verdadera evaluacién que mida los avances de los
estudiantes con respecto a sus aprendizajes, impidiendo asi el empleo
constructivo del error.

e Falta de manejo de las diferentes interpretaciones de las fracciones, como
particion, como cociente, como razén o como operador.

Finalmente se evidencia la falta de aplicacién del concepto de fraccion en
diferentes situaciones cotidianas.

Recibido: 14/07/12 « Aceptado: 01/08/12 3
LAS FRACCIONES: ( PROBLEMA DE APRENDIZAJE O PROBLEMAS DE LA ENSENANZA?

Por Vilma Pruzzo de Di Pego - vilmapruzzo@yahoo.com.ar

Facultad de Ciencias Humanas - Universidad Nacional de La Pampa
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6 PROPUESTA

6.1 NOMBRE

“El mundo de las fracciones”

6.2 DESCRIPCION

El OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje), tiene como finalidad primero, que el
estudiante comprenda y se apropie del concepto fundamental de Fraccién y
desarrolle la competencia de aplicarlo en cualquier contexto; Yy segundo,
homogeneizar tanto el concepto de fraccion desde las diferentes areas del
conocimiento; utilizando diferentes herramientas Web 2.0

6.3 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

Para la puesta en marcha de nuestro proyecto, hemos decidido implementarlo en
dos momentos, el primero, con un grupo determinado de estudiantes, en este caso
el grado 801 del Colegio Saludcoop Sur I.E.D. jornada tarde, esta implementacion
se desarrollara utilizando como herramienta tecnologica la plataforma de entorno
social Edmodo (www.edmodo.com) y la segunda, Mediante un OVA (Objeto Virtual
de Aprendizaje) desarrollado en Exelearning, al cual podran acceder estudiante,
docente y personas interesadas en el aprendizaje del concepto de fraccion.

Nuestra estrategia didactica estad basada en el modelo pedagdgico ADDIE, el cual
incorpora 5 pasos basicos o tareas que constituyen la base del proceso del disefio
instruccional. Los cinco pasos son:

Analisis

Disefio
Desarrollo
Implementacién
Evaluacioén
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6.4 EDMODO (www.edmodo.com)

6.4.1 Titulo
El mundo de las fracciones (801 JT)

6.4.2 Ruta de acceso

www.edmodo.com registrarse como estudiante utilizando el siguiente cédigo
(hém2mz2).

6.4.3 Descripcion

Edmodo es una plataforma social educativa gratuita que permite la comunicacion
entre los alumnos y los profesores en un entorno cerrado y privado a modo de
microblogging. Fue fundada en el 2008 por Jeff O'Hara y Nic Borg.20

EDMODO permite crear un espacio virtual de comunicaciéon con tu alumnado y
otros profesores, en el que se puede compartir mensajes, archivos y enlaces, un
calendario de trabajo, asi como proponer tareas y actividades y gestionarlas. Entre
las ventajas de este servicio hay que destacar que es gratuito, estd en espafiol y
gue pueden registrarse los menores. Ademas, y esto es importante, las paginas
son privadas de forma predeterminada, lo que significa que la informacién sélo es
accesible para los que ingresan con su nombre de usuario y contrasefia, es decir,
el alumnado y el profesorado registrado.

En EDMODO existen tres tipos de perfiles, y cada uno de ellos puede utilizar la
red de distinta forma. Estos tres perfiles son:

e PROFESORADO: Que es el encargado de crear los grupos y de
administrarlos. Puede subir archivos, crear eventos, realizar Quiz,
disefar Asignaciones, poner Calificaciones, etc.

e ALUMNADO: Que solo puede unirse a los grupos, no puede crearlos,
siempre que conozca el codigo de acceso al mismo, y que puede
descargarse archivos, consultar los eventos, contestar a las Quiz,
entregar las Asignaciones una vez finalizadas, ver sus Calificaciones,
enviar un archivo al profesor/a, etc.

« PARIENTES: Los padres y madres del alumnado también pueden
acceder a EDMODO. Para ello necesitan conocer el codigo para
parientes que le corresponde a su hijo/a, y soOlo podra consultar la
actividad que realiza su hijo/a en EDMODO, sus calificaciones, eventos,

2 es, wikipedia.org/wiki/Edmodo
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etc. Ademas podra ponerse en contacto con el profesor/a a través de
esta plataforma.?

La propuesta para la creacion del OVA “Mundo de la fracciones” a través
de la plataforma Edmodo cuenta con las siguientes fases siguiendo el
modelo pedagogico ADDIE:

6.5 FASES DEL TRABAJO

Tabla 13. Actividades

FECHA ACTIVIDAD

MAYO 2014 Presentacién de posible probleméticas a trabajar

JUNIO 2014 Investigacion de fuentes, Clasificacion de las fuentes, Andlisis comprensiva de las mismas, informacion
acerca del funcionamiento, utilizacion.

JULIO 2014 Disefio de encuesta y entrevista para estudiantes

AGOSTO 2014

Aplicacion y andlisis de resultados de la encuesta y la entrevistas

SEPTIEMBRE Estudio del arte para antecedentes y marco tedrico

2014

NOVIEMBRE Creacion de la ficha técnica para determinar los objetivos y actividades propuestas, para alimentar el
2014 OVA

ENERO 2015 Busqueda de diferentes plataformas para trabajar el OVA, (edmodo, mil aulas, moddle, exelearning)

FEBRERO 2015

Creacion del OVA

MARZO 2015 Inicio con la Implementacion del OVA
Tabla 14. Fase de andlisis
FASE DE ANALISIS
Publico Estudiantes del grado 801 JT
Objetivos Motivar a estudiantes y docentes en la utilizacion de herramientas

TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje

Recursos Humanos

Docentes y estudiantes

Recursos Fisicos

Internet

PC

Portatil

Software web 2.0

Responsables

. Diana Patricia Zapata
e  Edgar Estrada Taboada
. Luis Fernando Chaparro

2 https://profesorpaco.wordpress.com/2011/11/10/%C2%BFque-es-edmodo/
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Tabla 15. Fase de disefio y desarrollo

FASE DE DISENO Y DESARROLLO

CONTENIDOS e  Concepto de fraccion
e  Aporte de las civilizaciones antiguas
e Tipos de fracciones
e  Operaciones bésicas con fracciones
e  Aplicacién de las fracciones en la vida cotidiana
ACTIVIDADES PROPOSITO ESTRATEGIA DESCRIPCION PRODUCTO
DIDACTICA

Actividad 1 Reconocer el Con ayuda de la lectura “Las | Crear mapa conceptual
conjunto de los | Escrita-visual fracciones y sus términos” los | utilizando una herramienta
ndmeros estudiantes identificaran los | web 2.0
racionales conceptos béasicos sobre

nameros racionales

Actividad 2 Conocer el Por medio de la galeria | Elaborar una linea de tiempo
aporte de las fotografica, se propone que los | utilizando una herramienta
diferentes Escrita-visual estudiantes  reconozcan el | web 2.0. hipertextual, que
civilizaciones aporte e importancia de las | contenga el aporte de las
antiguas con fracciones en algunas | fracciones en las diferentes
respecto al civilizaciones a través de la | civilizaciones a través del
concepto de historia. tiempo.
fraccién

Actividad 3 Identificar y | Herramientas | Mediante la presentacién en | Disefiar infografia que
clasificar los Digitales Prezi “Tipos de fracciones” se | evidencie tipos de fracciones y
diferentes tipos dara a conocer los diferentes | sus formas de representacion
de Fracciones. tipos de fracciones y las | gréfica.

relaciones entre ellas.

Actividad 4 Resolver A través del video-tutorial, los | Resolver Guia de ejercicios
Ejercicios estudiantes conoceran y | mateméticos con el uso de las
matematicos de | Audiovisual reforzaran procedimientos para | operaciones béasicas con
fracciones con el desarrollo de operaciones | respecto a fraccionarios
operaciones matematicas con fracciones.
bésicas

Actividad 5 Resolver y A través del video-tutorial, los | Crear un Video tutorial donde
formular estudiantes reforzaran las | exponga, demuestre y
problemas que | Audiovisual diferentes formas de resolver los | solucione un problema de la

requieren las
operaciones con
nameros

racionales en la

vida cotidiana.

problemas  planteados  con

nameros fraccionarios.

vida cotidiana relacionado con
nameros fraccionarios,
haciendo uso de los

procedimientos aprendidos.
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Tabla 16. Fase de implementacion

FASE DE IMPLEMENTACION Y EVALUACION

Los materiales multimedia educativos, pueden realizar multiples funciones en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
para nuestro caso tendremos en cuenta las siguientes funciones de importancia:

INFORMATIVA
Presenta unos contenidos que proporcionan informacion, estructuradora de la realidad, a los estudiantes.

INSTRUCTIVA

Orienta y regula el aprendizaje de los estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueve determinadas actuaciones
de los mismos encaminadas a este fin. Ademas, mediante sus cédigos simbdlicos, estructuracién de la informacion e
interactividad condiciona los procesos de aprendizaje.

MOTIVADORA
Capta la atencion de los estudiantes, mantener su interés y focalizarlo hacia los aspectos méas importantes.

INNOVADORA

El uso de tecnologia actual y sus diferentes usos permite la versatilidad y abre amplias posibilidades de experimentacién
didactica e innovacion educativa en el aula.

Para la implementacién del OVA, se tendra en cuenta el cronograma de actividades propuesto para tal fin.

Tabla 17. Fase de evaluacion

FASE DE EVALUACION

Se desarrollara a través de las actividades o asignaciones que estan disefiadas en cada unidad, relacionada en la tabla
anterior como PRODUCTO, estas actividades seran evaluadas por el docente responsable y se retroalimentara a los
estudiantes.

6.6 RECURSOS

e Objetos basicos (documentos Word, fotos, imagenes, videos, tablas).

e Objetos hipertextuales: (Documentos Word, pdf, presentaciones, paginas
web, animaciones).

e Objetos interactivos: (juegos, crucigramas, sopas de letras, ejercicios de
relacion).

e Objetos de laboratorio: (micromundos, jclic etc)

Docentes tutores

e salas de informatica

Para revisar la aplicacion en www.edmodo.con registrarse como estudiante
utilizando el siguiente cédigo (hém2m2).

También podra ver las imagenes de edmodo en el ANEXO A.

6.7 EXELEARNING

6.7.1 Titulo
El mundo de las fracciones
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6.7.2 Ruta de acceso

https://sites.google.com/site/tecnosaludcoopsur/objetos-virtuales-de-aprendizaje-
ova

6.7.3 Descripcion

Exelearning es un programa libre y abierto bajo licencian GPL-2 para ayudar a los
docentes en la creacion y publicacion de contenidos docentes, y que permiten a
profesores y académicos la publicacion de contenidos didacticos en soportes
informaticos (CD, Memorias USB, en la WEB). Los recursos creados en
eXelearning son accesibles en formato XHTML o HTMLS5, pudiendo generarse
sitios web completos (paginas web navegables), insertar contenidos interactivos
(preguntas y actividades de diferentes tipos) en cada péagina, exportar los
contenidos creados en otros formatos como ePub3 (un estandar abierto para libros
electronicos),IMS o SCORM (estandares educativos que permiten incorporar los
contenidos en herramientas como Moodle), XLIFF (un estandar para la traduccion)
y catalogar los contenidos con diferentes modelos de Metadatos: Dublin Core,
LOM, LOM-ES. 22

2222 http://es.wikipedia.org/wiki/Exelearning
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Tabla 18. Caracteristicas del programa

EXeLearning

Exelearning.net

Desarrollador

eXelLearning.net
http://exelearning.net

Informacién general

Lanzamiento
inicial 2010

Ultima versién 2.0.3

estable 4 de marzo de 2014

Género Software educativo,

Programado en || Python, Javascript

Sistema
Multiplataforma
operativo
Licencia GNU General Public License
Espafiol, Catalan, Valenciano, Gallego, Euskera,
Idiomas Inglés, Francés, Italiano, Portugués, Aleman, Dutch,
Ruso, Chino tradicional
En espafiol Si

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Exelearning

eXelLearning crecio gracias a la colaboracion del fondo de La Comision de Nueva
Zelanda Gobierno terciario educacion y fue dirigido por la Universidad de
Auckland, La Universidad de tecnologia de Auckland y Politécnica de Tairawhiti.
Mas tarde, fue apoyada por la Educacion de CORE, una organizacion educativa
en Nueva Zelanda sin animo de lucro para la investigacion y desarrollo
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educacional. También ha sido ayudado enormemente por un grupo global de
participantes y colaboradores.?®

El proyecto original permanecio activo hasta el afio 2010. Dos afios después, el
Instituto de Tecnologias Educativas del Gobierno de Espafia (actual INTEF?%)
decidié retomar el proyecto. Ahora el proyecto cuenta con el apoyo de diferentes
organismos publicos y empresas, tanto del estado espafiol como de otras partes
del mundo. Prueba de ello es el lanzamiento, el pasado septiembre, de
eXeLearning 2.0. El nuevo eXelLearning, mantiene vivo el espiritu de Software
Libre del original, adaptando el programa a los nuevos tiempos e introduciendo
importantes mejoras.

La propuesta para la creacion del OVA “Mundo de la fracciones” a través de la
plataforma Exelearning cuenta con las siguientes fases siguiendo el modelo
pedagdgico ADDIE:

Tabla 19. Fase de anélisis
FASE DE ANALISIS

Publico Estudiantes que tengan deficiencias en el concepto de
fraccion.
Objetivos Motivar a estudiantes y docentes en la utilizacion de
herramientas TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje
Recursos Humanos Docentes y estudiantes
Recursos Fisicos . Internet
PC

Portatil

Software web 2.0

Diana Patricia Zapata
Edgar Estrada Taboada
Luis Fernando Chaparro

Responsables

2 http://es.wikipedia.org/wiki/Exelearning

% http://educalab.es/intef
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Tabla 20. Fase de disefio y desarrollo

FESE DE DISENO Y DESARROLLO

CONTENIDOS e  Concepto de fraccion
e  Aporte de las civilizaciones antiguas
e Tipos de fracciones
e  Operaciones bésicas con fracciones
e Aplicacién de las fracciones en la vida cotidiana
ACTIVIDADES PROPOSITO ESTRATEGIA DESCRIPCION
DIDACTICA

Actividad 1 Reconocer el Con ayuda de la lectura “Las fracciones y sus
conjunto de los términos” los estudiantes identificaran los
ndmeros racionales | Escrita-visual conceptos basicos sobre nimeros racionales.

Actividad 2 Conocer el aporte Por medio de la galeria fotogréfica, se propone
de las diferentes que los estudiantes reconozcan el aporte e
civilizaciones Escrita-visual importancia de las fracciones en algunas
antiguas con civilizaciones antiguas.
respecto al
concepto de
fraccion

Actividad 3 Identificar y Mediante la presentacion en Prezi “Tipos de
clasificar los Herramientas fracciones” se dara a conocer los diferentes tipos
diferentes tipos de Digitales de fracciones y las relaciones entre ellas.
Fracciones.

Actividad 4 Resolver Ejercicios A través del video-tutorial, los estudiantes
matematicos de conoceran y reforzardn procedimientos para el
fracciones con | Audiovisual desarrollo de operaciones matematicas con
operaciones basicas fracciones.

Actividad 5 Resolver y formular A través del video-tutorial, los estudiantes
problemas que reforzaran las diferentes formas de resolver los
requieren las | Audiovisual problemas planteados con nimeros fraccionarios.
operaciones con
nimeros racionales
en la vida cotidiana.
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Tabla 21. Fase de implementacion y evaluacion

FASE DE IMPLEMENTACION Y EVALUACION

Los materiales multimedia educativos, pueden realizar multiples funciones en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
para nuestro caso tendremos en cuenta las siguientes funciones de importancia:

INFORMATIVA

Presenta unos contenidos que proporcionan informacién, estructuradora de la realidad, a los estudiantes.

INSTRUCTIVA

Orienta y regula el aprendizaje de los estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueve determinadas actuaciones
de los mismos encaminadas a este fin. Ademas, mediante sus codigos simbdlicos, estructuracién de la informacion e
interactividad condiciona los procesos de aprendizaje.

MOTIVADORA

Capta la atencion de los estudiantes, mantener su interés y focalizarlo hacia los aspectos méas importantes.

INNOVADORA

El uso de tecnologia actual y sus diferentes usos permite la versatilidad y abre amplias posibilidades de experimentacion
didactica e innovacién educativa en el aula.

Para la implementacion del OVA, se tendra en cuenta el cronograma de actividades propuesto para tal fin.

FASE DE EVALUACION

En este aparte, haremos una evaluacion del recurso multimedial OVA de la siguiente manera:

La multimedia que diseflamos estd enmarcada en la tipologia de Sanchez (1999), quien la establece desde la forma de
disefiar, presentar y utilizar las actividades de aprendizaje.

El modelo de evaluacién propuesto por el autor radica en 3 pilares fundamentales: Atributos genéricos, descriptores de
calidad y criterios propios del recurso multimedial.

ATRIBUTOS GENERICOS DESCRIPTORES DE CALIDAD CRITERIOS PROPIOS DEL RECURSO
e Constructibilidad e Interactividad e Pertinencia
e Navegabilidad e Entretenimiento e Metodologia
e Interactividad e Adaptabilidad al ritmo de e Adaptabilidad
e Contenido aprendizaje e Usabilidad
e Interfaz e Motivacion e Interés e Interactividad
e Recursividad y Tutorial e Modalidad

Fuente: Los autores del trabajo
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6.7.4 Metadatos

Imagen 1. Metadatos OVA el mndo de las fracciones

Titulo:
Creador:

Terma:

Descripcin:

Editor:

Colaboradores:

Fecha:

Tipo:
Formato:
Identificador:
Fuente:
Idiorma:

Relacidn:

Metadatos Dublin Core

El mundo de las fracciones
Luis Fernando Chaparro, Diana Patricia Zapata y Edgar Estrada Taboada

Concepto de fracciones hid
OVA que permite la mediacién pedagdgica para que los estudiantes apliguen el concepto, tipos, operaciones, vy solucidn de problemas con nldmeros fraccionarios.

Edgar Estrada Taboada

Luis Fernando Chaparra
Diana Patricia Zapata

2015-04-17 OEd
QvA kid
Web Site v

bf099736-607c-4382-8b74-3b64433614da

Esparfiol o

Fuente: Los autores del trabajo

Para revisar el OVA “El mundo de las fracciones” utilice la ruta indicada link
https://sites.google.com/site/tecnosaludcoopsur/objetos-virtuales-de-aprendizaje-ova

También podra ver las imagenes de Exe Learning en el ANEXO B.

57



https://sites.google.com/site/tecnosaludcoopsur/objetos-virtuales-de-aprendizaje-ova

7 CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta el desarrollo del proyecto de intervencién, asi como el analisis
y resultados obtenidos en la implementacion del mismo, abordaremos las
conclusiones desde dos puntos de vista:

Un factor de relevancia para determinar el problema formulado en el
proyecto fue la indagacion y socializacion de experiencias con docentes de
diferentes areas del conocimiento, en donde confluian la preocupacion y
dificultades presentes en los estudiantes con relacién al manejo conceptual
y procedimental de las fracciones y su posterior aplicacién en situaciones
cotidianas y diferentes contextos.

El disefio y la aplicacion tanto de la entrevista como el test diagndstico,
evidenciaron las dificultades que presentan los estudiantes en el manejo y
aplicacion del concepto de fraccion.

Determinamos que los estudiantes prefieren y se sienten motivados cuando
estos temas, complejos en su comprension, se desarrollan haciendo uso de
herramientas didacticas e interactivas de origen informético y tecnoldgico,
sin embargo, los estudiantes desconocen la gama de herramientas de
caracter educativo que se encuentran en la red.

Consideramos que el Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) como
herramienta didactica, fue apropiada para dar solucion al problema del
manejo, apropiacion y aplicacion del concepto de fraccién por parte de los
estudiantes, y a su vez, el desarrollo de habilidades, destrezas y
competencias para obtener mejores desempefos; puesto que permite crear
y/o implementar e integrar varias herramientas web 2.0 con fines
educativos, concretando y evidenciando los objetivos y actividades
propuestas y despertando el interés, la creatividad e innovacion tanto del
estudiante como del docente.

La exploracion de diferentes repositorios 0 bancos de OVA y de diferentes
plataformas nos permitié disefiar y construir un OVA segun las necesidades
especificas de los estudiantes y encontrar una ubicacion confiable para su
acceso y uso.

Este OVA podra ser utilizado por diferentes docentes, aumentando las
posibilidades de encontrar y asimilar la informacion que necesiten los
usuarios, permitiendo mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, a
partir de los videos tutoriales disefiados, asi como las lecturas y las
actividades propuestas a través de diferentes herramientas web 2.0, en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje.

Dentro del desarrollo de las actividades propuestas en el OVA, se pudo
evidenciar la poca capacidad de navegacion con que se cuenta en las
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instituciones educativas distritales, lo que obstaculiza el desarrollo del
proyecto en su totalidad, asi como también la dificultad para acceder a
diferentes péaginas web debido a las restricciones de la Secretaria de
Educacién, lo que limita el acceso y uso de diferentes herramientas web 2.0
para ser implementadas en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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8 RECOMENDACIONES

Consideramos importante que los docentes de diferentes areas del
conocimiento, implementen el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en su praxis pedagdgica, mediante el disefio y creacion
de OVA, acceso y uso a recursos multimediales, herramientas web 2.0 y
Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) para fortalecer y actualizar los
procesos educativos.

Las instituciones educativas deben contar con una mejor conectividad, asi
como también permitir el acceso y uso a todas las herramientas y recursos
web 2.0 ya que apoyan y dinamizan los procesos de ensefianza
aprendizaje.

A los docentes para que continden con el desarrollo e implementaciéon de
los Objetos Virtuales de Aprendizaje necesarios para fortalecer el banco de
datos de las distintas instituciones educativas y generar herramientas
orientadas al desarrollo de competencias en los estudiantes no sélo en el
mejoramiento de sus desempefios académicos sino también en la
preparacién para un futuro laboral.

Construir un espacio virtual que consolide todas estas herramientas,
incluyendo manuales y videotutoriales para aquellos disefiadores, docentes,
estudiantes, o investigadores que se embarquen en la construccion de
algun tipo de material educativo virtual, como es el caso de los OVA y no
tenga ningun tipo de experiencia en el tema.

El correcto uso de la tecnologia , el despertar del interés y la motivacion y la
formacion de la autonomia y responsabilidad y de habitos que estén
orientados a un mejor desempefio puesto que los jovenes hoy en dia viven
inmersos en un mundo rodeado de informatica y tecnologia, pero
desafortunadamente no tiene un buen uso de la misma, debido a la
cantidad de informacion disponible, la dispersion y presentacion atomizada
de esta, al igual que una falta de método de busqueda, sin contar la
cantidad de distracciones que existen en la web, ademas de las redes
sociales, chat, juegos, videos, muasica, que son las mas comunes. Se
encuentran por todo lado potenciales distractivos, que es cualquier tipo de
informacion de interés por parte del usuario; repartiendo el tiempo entre el
trabajo y el ocio.
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ANEXOS

64



ANEXO A

Pantallazos obtenidos de la aplicacion en edmodo del mundo de las fracciones:

Imagen 2. Pantalla del men lateral del grupo

EL MUNDO DE ©
LAS
FRACCIONES
(801 J.T))

Grupo

Codigo del Grupo
Unirse al URL

g h6ém2m2
Q) Mensajes
() Carpetas

gh  Miembros | 38 unido

Fuente: autores del trabajo

Imagen 3. Pantalla de bienvenida
Sr. CHAPARRO a @ EL MUNDO DE LAS FRACCIONES (301 J.T)

Bienvenidos apreciados estudiantes.

MNos da gusto que seas parte del curso de FRACCIONES; aprenderds de forma diddctica y divertida
a aplicar conceptos y procedimientos requeridos para la solucidn de problemas matematicos, en
donde las situaciones estan planteadas desde el diario vivir.

El curso contempla 6 unidades en las que se proponen actividades que ayudaran a desarrollar tus
habilidades, destrezas y capacidades mediante el uso de herramientas y recursos diddcticos

virtuales.

Se estudiaran los temas relacionados con Nimeros Racionales_ ..

Ver Mensaje Completo

- BIENVENIDOS AL MUNDO DE LAS FRACCIONES 801 J.T
Insertar

Fuente: autores del trabajo
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Imagen 4. Unidad 1
Sr. CHAPARRO a @ EL MUNDO DE LAS FRACCIONES (801 J.T)

UNIDAD 1. CONCEPTO DE FRACCION
Entregas (13) Para 18 de abril, 2015

OBJETIVO
Reconocer el conjunto de los nimeros racionales

DESCRIPCION
Con ayuda de |a lectura “Las fracciones y sus términos” y los video tutoriales 1y 2, los
estudiantes identificaran los conceptos basicos sobre fracciones

ACTIVIDADES DE REPASO
1. Resolver las actvidades de repaso 1,2 y 3... Ver Mensaje Completo

ACTIVIDAD DE REPASO 1
genmagic.net

web_educastur princast es

I- ACTIVIDAD DE REPASO 2

Maostrar 6 mas archivos adjuntos

Fuente: autores del trabajo

Imagen 5. Unidad 2

Sr. CHAPARRO a @ EL MUNDO DE LAS FRACCIONES (801 J.T.)

UNIDAD 2. APORTE DE LAS DIFERENTES CIVILIZACIONES A TRAVES DEL TIEMPO EN EL
DESARROLLO DE LAS FRACCIONES

Entregas (0) Para 1 de enero, 1970

OBJETIVO
Conocer el aporte de las diferentes civilizaciones en el tiempo con respecto al concepto de
fraccidn

DESCRIPCION

Por medio de la galeria fotografica y desarrollando la lectura "Las fracciones a través de la
Historia”, se propone gue los estudiantes reconozcan el aporte e importancia de las fracciones
en el desarrollo de las sociedades en el tiempo

ACTIVIDAD PARA EVALUAR: Elaborar una linea de tiempo utilizando una herramienta web 2.0
hipertextual, que contenga el aporte de las diferentes civilizaciones a través. . Ver Mensaje
Completo

m las_fracciones_a_travEs ... historia_lectura_.doc
DOC Archivo

B8e @

Fuente: autores del trabajo
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Imagen 6. Unidad 3
Sr. CHAPARRO 2 @ EL MUNDO DE LAS FRACCIONES (801 J.T)

UNIDAD 3. TIPOS DE FRACCIONES
Entregas (0} Para 1 de enera, 1970

OBJETIVO
Identificar y clasificar los diferentes tipos de Fracciones

DESCRIPCION
Mediante las presentaciones en Prezi Tipos de fracciones™ se dard a conocer los diferentes
tipos de fracciones y las relaciones entre ellas

ACTIVIDAD PARA EVALUAR: Disefiar infografia que evidencie tipos de fracciones y sus formas
de representacion grafica

Tipos de Fracciones
Insertar

View Embed source

TIPOS DE FRACCIONES
Insertar
View Embed source

Maostrar 2 mas archivos adjuntos

Fuente: autores del trabajo

Imagen 7. Unidad 4

Sr. CHAPARRO a @ EL MUNDO DE LAS FRACCIONES (801 J.T.)
UNIDAD 4. OPERACIONES BASICAS CON FRACCIONES

Entregas (0) Para 1 de enero, 1970

OBJETIVO
Resolver Ejercicios matematicos de fracciones con operaciones basicas

DESCRIPCION
A través del video-tutorial, los estudiantes conoceran y reforzaran procedimientos para el
desarrollo de operaciones matematicas con fracciones

ACTIVIDAD PARA EVALUAR: Resolver Guia de ejercicios matematicos con el uso de las
operaciones basicas con respecto a fraccionarios

D
|

Como realizar operaciones basicas con fracciones.
Insertar

View Embed source

Sumas, restas, multiplicacion y divisidn de fracciones. Mica.
Insertar

View Embed source

Mastrar 1 mas archivos adjuntos

Fuente: autores del trabajo
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Imagen 8. Unidad 5

Sr. CHAPARRO a @ EL MUNDO DE LAS FRACCIONES (801.J.T.)
UNIDAD 5. APLICACION DE LAS FRACCIONES EN LA VIDA COTIDIANA

Entregas (0) Para 1 de enero, 1970

OBJETIVO
Resolver y formular problemas que requieren las operaciones con nimeros racionales en la vida
cotidiana

DESCRIPCION
Através del video-tutonial, los estudiantes reforzaran las diferentes formas de resolver los
problemas planteados con nimeros fraccionarios

ACTIVIDAD PARA EVALUAR: Crear un Video tutorial donde exponga, demuestre y solucione un
problema de la vida cotidiana relacionado con nimeros fraccionarios, haciendo uso de los
procedimientos aprendidos

Problema de Fracciones - Clases de Matematicas - El Profe En Tu Casa
_com

Insertar

View Embed source

Il Problema de fracciones 1°ESO (01038)
Insertar

View Embed source

Fuente: autores del trabajo
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ANEXO B

Imagen 9. Pantalla de inicio

\ El mundo de las fracciones

Inicio

Bienvenida Inicio

Test diagndstico .
g Presentacion

Concepto de fraccion

Aporte de las civilizaciones

Tipos de raccones El Mundo de las Fracciones
Operaciones con fracciones

Resolucién de problemas

Autores:

Diana Patricia Zapata Olivares
Edgar José Estrada Taboada
Luis Fernando Chaparro Ramirez

SigulEniz s

Fuente: autores del trabajo

Imagen 10. Pantalla de bienvenida

El mundo de las fracciones

Inicio

Bienvenida Bienvenida

Test diagndstico =

Concepto de fraccion

Aporte de Ias ciilizaciones IBienvenidos apreciados estudiantes;j.

Tipos de fracciones Nos da gusto que seas parte del curso de FRACCIONES; aprenderas de forma didactica

Operaciones con fracciones y divertida a aplicar conceptos y procedimientos requeridos para la solucion de

Resolucidn de problemas problemas matematicos, en donde las situaciones estan planteadas desde el diario vivir.
. [EIOVAcontempla 5 unidades en las que se proponen actividades que te ayudaran a

desarrollar habilidades, destrezas y competencias mediante el uso de herramientas y
recursos didacticos virtuales.

Se estudiaran los temas relacionados con el concepto de fraccion, sus operaciones
béasicas (suma, resta, multiplicacién y division), asi comao, sus aplicaciones en diferentes
contextos.

Te deseamos éxito en el desarrollo de este curso. JANIMATE, DIVIERTETE Y
APRENDE!

Fuente: autores del trabajo
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Imagen 11. Video de bienvenida

=

l Video de Bienvenida

BIENVENIDOS AL MUNDO DE LAS FRACCIONES 801 J.T.

* Nameros racionales
* Concepto de fraccion
* Tipos de fraccion.
* Relacion de orden en nGmeros
fraccionarios.
g * Operaciones con nameros fraccionari

Grabador de Pantalla Pro de Apowersoft - Esta es una version de prueba

Fuente: autores del trabajo

Imagen 12. Test diagndstico

Inicio

Bienvenida

Test diagndstico

Concepto de fraccion
Aporte de las civilizaciones
Tipos de fracciones
Operaciones con fracciones

Resolucién de problemas

Test diagnéstico

La aplicacion de este test es prerrequisito para deteminar tus conocimientos
acerca del concepto, operaciones y aplicacion de las fracciones.

? Pregunta de Eleccién Multiple

Una fraccion es:

Es cualquier nimero que se usa para contar los elementos de un conjunto
Es un numero que expresa las partes que se toman de un objeto que ha sido dividido en partes iguales
Es un numero mayor que uno (1) que dos divisores distintos

Son aquellos que incluyen todos los nimeros negativos y positivos a excepcion del cero (0) y no tienen parte decimal

De las 1T 14y 2/8
Son equivalentes
1/4 es mayor que 2/8
2/8 es mayor que 1/4
Mo sabe

Una caja contiene 60 bombones. Eva se comid 1/5 de los bombones y Ana 1/2 ;Qué fraccién de bombones se Cafaicron
entre las dos?

Fuente: autores del trabajo
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Imagen 13. Concepto de fraccién

de las fracciones

Inicio
e Concepto de fraccion
Test diagndstico
St e Realice la siguente lectura sobre fracciones

Actividades interactivas

Evalia tu conocimiento
Aporte de Ias civilizaciones
Tipos de fracciones

Operaciones con fracciones

Resolucion de problemas

wurce
rAtOones

Fuente: autores del trabajo

Imagen 14. Video tutorial 1 — concepto de fraccién

: i! Video Tutorial 1 - Concepto de fraccion 28

TUTORIAL 1 El Mundo de las Fracciones

¢Como se leen las fracciones?

3

8§ 5

Tres octavos Un quinto

Fuente: autores del trabajo
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