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Resumen

La presente propuesta de investigacion, busca dinamizar los procesos de ensefianza y
aprendizaje de cualquier disciplina, inclusive el inglés; por medio de estrategias que acerquen al
estudiante a un contexto mundial enmarcado por el progreso continuo a nivel tecnolégico y la
competitividad en todos sus niveles, promoviendo de esta manera, el desarrollo del aprendizaje

auténomao.

“Estrategias Ludicas Mediadas Por Tic Para Favorecer El Aprendizaje Autobnomo” brinda
herramientas tecnoldgicas y de comunicacion que favorecen la autodisciplina, el interés por

aprender, el aprender haciendo y el aprender a ser personas.

Para ello, el grupo investigador se traz6 un objetivo general consistente en Fortalecer el
aprendizaje autdnomo de los estudiantes y los especificos se orientan en: Fomentar en los docentes
y estudiantes la importancia de las Tic en el proceso de aprendizaje, Concientizar a los maestros
para planificar estrategias que permitan utilizar los recursos tecnoldgicos que promuevan el
aprendizaje autdbnomo, como elemento pedagdgico necesario en el campo de la educacién, Disefiar
e implantar estrategias ludicas mediadas por las Tic para contribuir al desarrollo del aprendizaje

autébnomo y Evaluar las estrategias ltdicas planteadas.

Asi mismo, se establece un referente tedrico, un referente conceptual y unos antecedentes
que sustentan esta investigacion. Se propone un disefio metodoldgico cualitativo, un enfoque

descriptivo y el tipo de Investigacion es la llamada investigacion — accion.

Finalmente, se presentan el desarrollo de la propuesta y una serie de conclusiones, resultado

del desarrollo del proceso.
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Abstract

This research proposal seeks to stimulate the teaching and learning of any discipline,
including English; through strategies that bring to the students to a global context framed by
continued progress in technology and competitiveness at all levels, thus promoting the
development of autonomous learning. Playful Strategies mediated by ICT; encourage independent
learning, provides technology and communication tools that promote self-discipline, interest in

learning, learning by doing and learning to be people.

To do this, the research team drew up an overall objective: Strengthening the independent
learning of students and the specific objectives are to: Encourage teachers and students the
importance of ICT in the learning process, make aware teachers to plan strategies for using
technology resources to promote independent learning, as necessary pedagogical element in the
field of education, to design and to implement strategies mediated by ICTs to contribute to the

development of autonomous learning and Evaluate the playful strategies.

Besides to this, a theoretical, a conceptual and a history reference were established. Also it
was included a qualitative methodological design, a descriptive approach and a type of research:

the action research.

Finally, As a result of process the writers present the development of the proposal and

several conclusions.
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Capitulo 1
Por Esto Nacié el Proyecto

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC), en la actualidad constituyen
en tema relevante para el sector educativo, esto en la medida que se exige su incorporacion al
proceso de ensefianza aprendizaje de manera tal que se conviertan en un mecanismo o puente para
articular los intereses de los estudiantes y los conocimientos o temas establecidos en el curriculo,
debido a la demanda mundial sobre la necesidad de desarrollar competencias tecnoldgicas que le
permitan al estudiante acceder, difundir y construir aprendizaje. Desde esta perspectiva las TIC,
resultan un medio educativo que acerca al estudiante a un contexto mundial enmarcado por el
progreso continuo a nivel tecnolégico y la competitividad en todos sus niveles que promueven y

desarrollan el aprendizaje autbnomo.

Sin embargo, no ha sido tarea fécil para la escuela colombiana, integrar a su sistema
educativo las Tic, pues para muchos solo hace referencia a un aparato, y no un conjunto de
tecnologias desarrolladas para gestionar la informacion, esta situacion también se presenta en el
Institucion Educativa Rodrigo Lloreda Caicedo, sede Jorge Isaacs del municipio de Candelaria del
departamento de Valle, pues se observa la existencia de computadores algunos comprados por la
institucion con recursos propios, otros donados por Computadores para Educar y otros donados
por Onda, Colciencias, pero la falta de espacios como salones independientes adecuados y seguros,

y sobre todo la falta de conectividad, hacen imposible un uso adecuado de las Tic.

De acuerdo a lo anterior, la falta de estrategias ludicas mediadas por las tic, se hace

evidente y necesario en el contexto donde se presenta la problematica, por ello surge la siguiente
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pregunta de investigacion: ¢ Qué estrategias ladicas mediadas por tic favorecen el aprendizaje
auténomo en los estudiantes de grado Noveno de la sede Jorge Isaacs de la I.E Rodrigo
Lloreda Caicedo en el Municipio de Candelaria?, para brindar respuesta a esta inquietud se han
planteado los siguientes objetivos, el general se centra en: Fortalecer el aprendizaje autonomo de
los estudiantes del grado Noveno (9°) en la sede Jorge Isaac de la institucion educativa Rodrigo
Lloreda Caicedo del municipio de Candelaria a través de estrategias ludicas mediadas por Tic. Y
los especificos se orientan en: Fomentar en los docentes y estudiantes la importancia de las tics en
el proceso de aprendizaje, Disefiar e implementar estrategias lidicas mediadas por las Tic para
contribuir al desarrollo del aprendizaje autonomo y Evaluar las estrategias Iudicas planteadas,
Concientizar a los maestros para planificar estrategias que nos permitan utilizar los recursos
tecnoldgicos que promuevan el aprendizaje autbnomo, como elemento pedagdgico necesario en el

campo de la educacion.

Desde esta perspectiva, el uso de las tecnologias y la informacién (tics) en los diferentes
niveles y sistemas educativos tienen un impacto significativo en el desarrollo del aprendizaje de
los estudiantes y en el desarrollo de sus competencias, para la vida y el trabajo, lo cual le favorecen
su insercién en la sociedad del conocimiento. Por esta razén nuestro proyecto esta enfocado al
fortalecimiento y a la insercién de las tics y la ludica en el desarrollo de competencias en los
estudiantes del grado noveno de la sede Jorge Isaac, ya que sabemos que no es suficiente tener una
serie de conocimientos sino que es necesario que el alumno sea capaz de desarrollar competencias
implicando el uso de conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan un desarrollo

auténomao.

En relacion a lo anterior, el proyecto propuesto es viable porque es importante y nos

permite a los maestros estar en la vanguardia de las transformaciones y los cambios que las tics
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estan generando en la educacion, tanto en la forma de ensefiar como en la forma de aprender de
nuestros estudiantes, pues este tendra que formarse para utilizar y producir con los nuevos medios
tecnoldgicos y los maestros tenemos que cambiar nuestras estrategias de comunicacion y asumir
la funcién de facilitador del aprendizaje de los alumnos en torno al trabajo cooperativo para
ayudarlos a alcanzar los desempefios de las diferentes areas. Sumando a lo anterior, el trabajo
visibiliza una relevancia social, educativa y pedagdgica que se resume en propiciar la
implementacion de estrategias didacticas utilizando las diferentes herramientas tecnolégicas y
ludicas para que los estudiantes del grado noveno alcancen los desempefios en las diferentes areas,
es importante tener presente que en la medida en que el educando, desarrolle habilidad para
resolver los problemas en esta misma forma puede desarrollar competencias que le permitan

interactuar en el &mbito social y por lo tanto profesional.

Finalmente, con el desarrollo de este proyecto se aporta al campo educativo invitando a los
maestros a innovar y hacer uso didactico de las nuevas tecnologias - Tic para la transformacion
pedagogica, en la creacion de redes sociales por areas para compartir y retroalimentar proyectos,
revision y ajuste del curriculo de la institucion y proyectos en el grado. Con ello, los estudiantes
del grado noveno pueden trabajar sin ningin inconveniente observando los elementos

significativos de una actividad o procesos que le permita interactuar con sus pares y profesores.
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Capitulo 2

Colocando Puntos sobre la les

La tendencia general de las Instituciones educativas hace algin tiempo, cuando se
incorporaron las Tic, era dar mas importancia a los aparatos y medios en si, que a las soluciones
pedagdgicas que se podian desprender de su utilizacion. La Educacion ya no es sinénimo de
escolaridad como se pensaba anteriormente, hoy, al contrario es un requerimiento permanente e

importante en nuestra sociedad.

Educarse en la Era de la Informética tiene sentido cuando se le entiende como un proceso
de socializacién y culturalizacion que va mas all& del periodo escolar y que no es responsabilidad
Unica y exclusiva de los maestros. Anteriormente la utilizacion de las Tic se limitaba a menudo al
entretenimiento de los estudiantes con juegos en su mayoria de ejercitacion y practica de corte
conductista. La falta de tiempo era un problema que preocupaba a los docentes y que les limitaba
en el uso de las Tic, no habia oportunidad para desarrollar todos los contenidos propuestos, faltaba
planificacion, coordinacion y autoformacion. Muchos Docentes apreciaban las ventajas de las Tic
pero su falta de conocimientos les provocaba inseguridad y rechazo, ya que normalmente los

alumnos las manejaban mejor que ellos.

Hoy en dia dicha tendencia ha ido cambiando la realidad de las Tic en el ambiente escolar.
El significado de la calidad educativa debe ir encaminado a aprender con un sentido, de
comprender lo que se ensefia, de relacionar lo que se ensefia con el mundo, con la vida y con las
diferentes areas del conocimiento. Estos son grandes retos para la Educacion, hay que romper las

barreras de espacio-tiempo para acceder al saber, formar parte del cambio y llegar a la excelencia.



13

Cabe resaltar que actualmente en las Instituciones educativas la introduccién de las Tic en
el proceso de ensefianza- aprendizaje ha traido innovacién y productividad. Los programas y
proyectos a nivel Institucional planeados con el fin de mejorar estos procesos académicos vienen
empujados por una fuerte presion social, cultural y econdmica casi que obligados a ser incluidos
dentro de los ambientes escolares. Por esta razon, el tema de la propuesta de investigacion enmarca
las Tic y la ludica como escenarios para el aprendizaje y por lo tanto para el fortalecimiento de

competencias autdbnomas en los estudiantes.

De esta forma, para desarrollo de nuestra investigacion, es importante tener presente la
normatividad por la cual el MEN, permite que las instituciones educativas implementen las TIC
en todas las areas del conocimiento, teniendo en cuenta que es una herramienta necesaria en el

aprendizaje autbnomo de los estudiantes. Dentro de esta normatividad tenemos:

- Ley 1341 del 30 de julio del 2009 en el art. N° 2 dice:

La investigacion, el fomento, la promocion y el desarrollo de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones son una politica del estado que involucran a todos los sectores y niveles de la
administracion pablicay de la sociedad para contribuir al desarrollo educativo, cultural, econémico,
social y politico e incrementar la productividad, la competitividad, el respeto a los derechos

humanos inherentes y a la inclusidn social.

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones deben servir al interés general y es
deber del estado promover su acceso eficiente y en igualdad de oportunidades a todos los habitantes

del territorio nacional (p 1.)
- Ley 115 de 1994 en el art. # 2 dice:

El servicio educativo comprende el conjunto de normas juridicas, los programas curriculares, la

educacion por niveles y grados establece que las instituciones educativas y sociales (estatales y
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privadas) con funciones educativas, culturales y recreativas, los recursos humanos y tecnolégicos,
metodoldgicos, materiales y administrativos y financieros se deben articular para alcanzar los

objetivos de la educacién (p. 1).

- En el art. 72 de la ley 115 de 1994 en el numeral 9 nos habla sobre los fines de la
educacion, habla de la importancia de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalece los
valores cientificos tecnologicos que estan enfocados al mejoramiento de la calidad de vida de las

personas el cual les permita buscar alternativas para dar solucion a los diferentes problemas.

- Ley 115 en el articulo 67, reconoce a la educacién como un derecho que tienen los
colombianos, el cual debe estar al servicio de todos, que tiene funciones sociales, con ella se busca

el acceso al conocimiento a la ciencia, a la tecnologia y a los bienes y valores culturales.

En esta linea, y teniendo en cuenta que el estado debe velar por una educacion de calidad
para todos los Colombianos se han implementado politicas gubernamentales, donde se regula, se
inspecciona y se vigila el proceso educativo con el fin de velar por la calidad y el cumplimiento
de los fines de la educacion. Es importante tener presente que en los Gltimos afios se han realizado
reformas educativas para solucionar los problemas en el campo educativo, donde se dotaron a las
instituciones educativas de medios tecnoldgicos y se han dado formacién a los docentes en
programa para implementar una educacion de calidad y de esta forma cumplir con las meta
planteadas por parte del gobierno del presidente Santos de ser el pais mas educado de América

latina para el afio 2025.

La Educacion juega entonces un papel vital en este proceso y debe ser un motor de cambio
que pueda atender este gran reto de desarrollar el talento Humano (nifios, jévenes y adultos) a tono

con la Era de la Informética.
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En este orden de ideas, la nueva tecnologia es hoy indispensable para la sociedad, ha
invadido todos los campos. El de la educacién no podria ser la excepcion, por eso es importante

iniciar este aparte, definiendo el concepto.

Las nuevas tecnologias son aquellas que comprenden varios campos de reciente creacién como la
informatica, las telecomunicaciones y el mundo del internet. La importancia de la tecnologia va
ligada casi siempre a los usos practicos que tenga. Ella esta en constante avance, va muy ligado al
concepto de innovacién. La tecnologia eleva o provee bienestar, cubre necesidades. No se puede
dejar a un lado, ya que se puede incorporar al proceso de aprendizaje. Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) pueden contribuir al acceso universal a la educacion, la
igualdad en la instruccidn, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad y el desarrollo
profesional de los docentes, asi como a la gestidn direccién y administracion mas eficientes del

sistema educativo. (UNESCO , SA.SP)

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion no son ninguna panacea ni formula
magica, pero pueden mejorar la vida de todos los habitantes del planeta. Se dispone de
herramientas para llegar a los Objetivos de Desarrollo del Milenio, de instrumentos que haran
avanzar la causa de la libertad y la democracia y de los medios necesarios para propagar los

conocimientos y facilitar la comprension mutua.

Otro término importante es el de Educacidn, el cual es un proceso de socializacién de los
individuos, el cual implica una toma de conciencia y conducta util para la sociedad y donde se

imparte e interactda con el conocimiento y el saber.

El aprendizaje por su parte es el proceso por medio del cual se adquieren, se modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas, valores, competencias, desempefios, maneras de

pensar y de ver el mundo como resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el



16

razonamiento, el dialogo, la discusién y la observacién. La forma como se adquiere el aprendizaje

varia segun el individuo, segln el contexto, segun la historia y segun el propdsito. (Ver Figura 1)

Figura 1. El aprendizaje.

| APRENDIZAJE |

es

Proceso através del cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos,
conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, la instruccién, el razonamiento
y la observacion.

En tiempos antiguos
‘ Cuando el hombre inicid sus procesos de aprendizaje, lo hizo de manera espontanea y natural con el propdsito de adaptarse al medio ambiente. ‘
En el desarrollo de la persona

‘ La naturaleza ha previsto que el Cerebro se encuentre mas disponible para el aprendizaje en la etapa que mas lo necesita. ‘

El proceso de Aprendizaje

es
Actividad individual que se desarrolla en un contexto social y cultural
siendo
Una modificacién de comportamiento coartado por las EXPERIENCIAS, conlleva un cambio en la estructura fisica del cerebro.

estas

se relacionan con la memoria ‘ Creando asf variabilidad entre los individuos

Fuente: De las Autoras
Desde esta perspectiva, existen varios tipos de aprendizaje como lo sefiala la figura No 2.
Para el caso particular el aprendizaje autbnomo es una fuente pedagdgica significativa para
promover en el proceso de aprendizaje habilidades y destrezas que permitan a los estudiantes ser
constructores de su propio proceso de aprendizaje y por lo tanto concertar su propio estilo de

aprendizaje. (Ver figura No 3)



Figura 2. Tipos de Aprendizajes.
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L |

Significativo

v

en este tipo de aprendizaje
el sujeto solo necesita
comprender

el contenido para poder
reproducirlo,

pero no descubre nada.

el sujeto no recibe los contenidos
de forma pasiva; descubre los
conceptos

y sus relacionesy los reordena
para adaptarlos a su esquema
cognitivo.

se produce cuando el
alumno

memoriza contenidos sin
comprenderlos o
relacionarlos con sus
conocimientos previos,
no encuentra significado a
los contenidos.

El sujeto relaciona sus
conocimientos previos
con los nuevos,
dotandolos asi de
coherencia

respecto a sus
estructuras cognitivas.

Fuente de las Autoras

Observacional

A 4

Autonomo

y

Se da al observar
el comportamiento
de otra persona,
llamada modelo.

Consiste en aprender
mediante

la bisqueda individual
de la informaciony

la realizacion también
individual

de practicas o
experimentos.

A una persona que
aprende

por si misma se le
llama autodidacta.




Figura 3. Estilos de Aprendizaje.

ESTILOS DE APRENDIZAJE

A\ 4

El conjunto de caracteristicas psicoldgicas

que suelen expresarse conjuntamente cuando

una persona debe enfrentar una situacién de aprendizaje;
en otras palabras,

las distintas maneras en que un individuo puede aprender

I Tipo de Inteligencia (Gardner) I

Procesamiento de la
que identifica ocho tipos de inteligencia, Informacién (Kolb)

I Sistema de Representacion (PNL) I

lo importante no es la cantidad sino
la manera especifica de ser inteligentes

sostiene que hay

I que identifica estudiantes con estilo: l <. P )
Légico-matemadtico estudiantes:

Logico-verbal
| Activo I

visual

I Auditivo I I Kinestésico I

I Corporal-kinestésico I

[vusca

Interpersonal
Intrapersonal

Reflexivo I

Pragmadtico

LR

y

| Tedrico I

Fuente: De las Autoras
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Por ello, el aprendizaje autdbnomo no es un elemento pedagdgico eficaz si el aprendiz,
carece de una vision clara de sus metas, madurez emocional, buena administracion del tiempo,
motivacion y autodisciplina. El aprendizaje autonomo se refiere al proceso por medio del cual un

individuo aprende por el mismo, es aprender a aprender. (Ver figura No 4)

Figura 4. Aprendizaje Autbnomo

APRENDIZAJE AUTONOMO

Es la facultad que tiene una persona para dirigir, controlar, regular y evaluar su forma de
aprender de forma consciente e intencionada, haciendo uso de estrategias de aprendizaje
para lograr el objetivo 0 meta deseados. Esta autonomia debe de ser el fin lltimo de la
educacion, que se expresa en como aprender a aprender.

Contextos
Ambito Escolar

- - - — — ntajas [——

| Hay conocimientos que se adquieren a través del juego |

<

| Fomenta la curiosidad, la investigacion y la autodisciplina. |

Y

« - | | Dedica mas tiempo a superar las dificultades |
| Se aprende a resolver los problemas por uno mismo |

A
Forma positivamente la
personalidad

r's
Aprende de manera ludica. |

h 4
| Es mas constructivo |

Fuente: De las Autoras
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Continuando con este abordaje tedrico, es necesario sefialar que los jovenes, saben lo que
quieren pero no saben que es lo que necesitan. En esta era contemporénea, donde el mundo esta
sumergido en lo tecnoldgico: las redes, los chats, los juegos electronicos, muchos jovenes no tienen
una visién de sus metas, solo piensan y acttan por conseguir las mejores marcas de celulares, de
iPad, computadores etc. Y otros, como en la IE Rodrigo Lloreda Caicedo, donde la tecnologia
Ilega pero lentamente. Los adolescentes estan interesados en conseguir pareja, en pasarla bien con
algo en la cabeza o sobrios, en ir a las fiestas, en tener una relacion y en no ser virgen. A muchos
les duele la cabeza el solo hecho de pensar, no quieren esforzarse con nada ni con nadie, no les
interesan los temas algidos de la sociedad, sea que les afecte 0 no. Son pocos los estudiantes que

han pensado en su futuro, que saben lo que quieren y que saben para donde van.

“Todo lo que vivamente imaginamos, ardientemente deseamos, sinceramente creemos y
entusiastamente emprendemos... inevitablemente sucedera”. Algunos dicen que esta cita es
Anodnima otros se la atribuyen a Paul J. Meyer (Meyer, 2000). Lo cierto es que se trae a colacion

para introducir que establecer metas, es el primer escalon para que se dé el aprendizaje autbnomo.

La principal causa del porqué las personas no logran lo que quieren en la vida, es muy
simple: No saben lo que quieren. Para lograr el éxito en cualquier area de la vida es fundamental
tener metas para lograr. Una persona que no tenga objetivos o metas claras, nunca llegara a

tomarlas con pasion y, por lo tanto, no podra convencer a otros de ellas.

Cuando se habla de madurez emocional se refiere al hecho de que una persona en cuestion
cuenta con un pensamiento y una conducta, tanto sobre si misma como sobre el resto del entorno,
que indiscutiblemente la alejan de cualquier tipo de actitud que se pueda definir como infantil. En
una mirada holistica, la falta de madurez del aprendiz depende de su dotacidon genética, su

desarrollo neurofisiologico, cognitivo, psicologico, de su medio ambiente y de su clima afectivo.
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Como nos plantea Miguel Martinez Miguélez en su conferencia “Dimensiones Basicas de un
Desarrollo Humano Integral” Ningin alumno comprenderd el letargo en que vive si no cuenta con
una persona que lo oriente y que le ayude a encontrar el sentido a su vida, a buscar dentro de si
mismo habilidades, fortalezas, competencias y desempefios con el fin de darle un significado, lejos
de la inmediatez y por encima de las distracciones que ofrecen los cerebros pensantes de este pais

y del mundo.

El maestro seguira siendo por muchas décadas mas, como el director técnico que ejercita
las competencias necesarias de sus futbolistas convocados y luego tiene que sentarse a ver desde
un banco la manera como sus discipulos se desempefian en el campo de juego, sin él; el director
técnico como orientador pensante holistico, tiene un plan general en su cabeza el cual le permite
sortear el juego dependiendo del contexto de los sujetos implicados. La actuacion, a veces depende
de las caracteristicas propias de cada individuo, y lo que haga o no haga dependiendo de cada
situacion presentada, favorece los resultados. Lastimosamente si el resultado es positivo el mérito

es para el jugador, pero si el resultado es desfavorable la culpa es del director técnico.

Administrar, aprovechar y disfrutar el tiempo es otro factor indispensable para lograr el
aprendizaje autbnomo. Nuestros estudiantes no aprenderan a administrar su tiempo si los docentes
no los obligamos a hacerlo; por lo tanto es importante determinar tiempos para las actividades,

tareas o trabajos, sin prolongar; a menos que tenga una razonable y justificada excusa.

Ahora bien, la presente propuesta de investigacion se disefia bajo la mirada del modelo
constructivista (Ver Figura 5), pues este permite poder trabajar e interactuar de manera inmediata

con el contexto social de los agentes a investigar, nuestro primer interés se centra en orientar a los
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estudiantes para que desarrollen las inteligencias y el aprendizaje autonomo. El constructivismo
se distingue porque ha sido una de las escuelas que ha logrado establecer espacios en la
investigacion y ha intervenido en la educacion con muy buenos resultados en el area del

aprendizaje.



Figura 5. Modelos Pedagogicos.
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| Un modelo es una imagen o representacion del conjunto de relaciones que difieren un fenémeno con miras de su mejor entendimiento.

Tradicional

h 4

Romantico

h 4

Conductista

\ 4

Se logra el aprendizaje mediante la
transmision de informaciones, donde
el educador es quien elige los
contenidos a tratary la forma en que
se dictan las clases; teniendo en
cuenta las disciplinas de los
estudiantes quienes juegan un papel
pasivo dentro del proceso de
formacién, pues simplemente acatan
las normas implantadas por el
maestro.

Se tiene en cuenta lo que esta en el
interior del nifio. Quien serael eje
central de la educacion,
desarrollandose en un ambiente
flexible, es asi como el nifio
desplegara su interioridad, cualidades
y habilidades. Porlo tanto, el
desarrollo natural del nifio se
convierte en una meta, y el maestro
serd un auxiliar, un amigo de la
expresion libre.

En el modelo conductista hay una
fijacién y control de logro de los
objetivos, trasmision parcelada de
saberes técnicos, mediante un
adiestramiento experimental; cuyo
fin es modelar la conducta. En el
enfoque conductista, educacién
equivale ainstrucciény aprendizaje
de ciertos conocimientos y conductas
previamente seleccionadosy
organizados.

Desarrollista

A 4

El maestro crea un ambiente
estimulante, que facilite al nifio su
acceso a las estructuras cognoscitivas,
la meta de este modelo, eslograr que
el nifio acceda progresivay
secuencialmente a la etapa superior
del desarrollointelectual de acuerdo
a las necesidades de cada uno. El nifio
construird sus propios contenidos de
aprendizaje. El maestro serd un
facilitador de experiencias.

Socialista

Constructivista

En el modelo socialista se tiene como
objetivo principal educar parael
desarrollo maximo y multifacético de
las capacidades e intereses del
individuo; en donde la ensefianza
depende del contenido y método de
la ciencia y del nivel de desarrolloy
diferencias individuales del
estudiante.

La escuela promueve el desarrolloen
la medida en que promueve la
actividad mental constructiva del
estudiante, entendiendo que es una
persona unica, irrepetible, pero
perteneciente a un contexto y un
grupo social determinado que
influyen en él.

Fuente: De Las Autoras
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Vygotsky sefialaba que la inteligencia se desarrolla gracias a ciertos instrumentos o
herramientas psicoldgicas que el/la nifio/a encuentra en su medio ambiente (entorno), entre los que
el lenguaje se considera la herramienta fundamental. Estas herramientas amplian las habilidades
mentales como la atencion, memoria, concentracion, etc. De esta manera, la actividad préctica en
la que se involucra el/la nifio/a seria interiorizada en actividades mentales cada vez méas complejas
gracias a las palabras, fuente de la formacion conceptual. La carencia de dichas herramientas

influye directamente en el nivel de pensamiento abstracto que el nifio pueda alcanzar.

Cabe resaltar que para esta investigacion el cognitivismo aparece asociado a esta etapa de
aplicacién de las TIC en la educacion. En esta época se comienzan a entrever las primeras
aplicaciones de la Inteligencia Artificial a la Educacion y a la promesa (tdpica) de «cualquiera
puede aprender cualquier cosa» El cognitivismo se interesa por esta posibilidad técnica porque se
centra en querer conocer los procesos cognitivos que tienen lugar en el pensamiento y su

representacion y aprendizaje por medio de algoritmos y maquinas.

Es de especial importancia, para entender el desarrollo de las funciones psicoldgicas superiores, el
fendmeno psiquico de «internalizacion» del sujeto, cuyo proceso de autoformacion se constituye a
partir de la apropiacién gradual y progresiva de una gran diversidad de operaciones de caracter
socio—psicoldgico, conformado a partir de las interrelaciones sociales y en general de mediacion

cultural. En esta dindmica de operaciones, la cultura se va apropiando del mismo.

Este permanente proceso de internalizacion cultural, cientifica, tecnoldgica, valorativa, etc.,
revoluciona y reorganiza continuamente la actividad psicolégica de los sujetos sociales; la
internalizacion que se manifiesta en un progresivo control, regulacién y dominio de si mismo,
conducta que se evidencia en el @mbito sociocultural sujeto (Lev Vygotsky, sus aportes para el siglo

XXl afio. P 136).
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Este origen social y cultural de la conducta individual y colectiva del sujeto es s6lo un
ejemplo de la importancia que el fendmeno de internalizacién de normas, valores, etc., representa
para la preservacion, desarrollo y evolucion de la sociedad y al cual VVygotsky define como la «ley

de la doble formacién» o «ley genética general del desarrollo cultural».

Esta ley consiste en que «...en el desarrollo cultural del nifio, toda funcion aparece dos
veces: a nivel social, y mas tarde, a nivel individual. Primero (entre) personas (interpsicologica) v,
después, en el (interior) del nifio (intrapsicoldgica). Esto puede aplicarse igualmente a la atencion
voluntaria, a la memoria légica y a la formacion de conceptos. Todas las funciones psicolégicas

se originan como relaciones entre seres humanos».

En este proceso de internalizacion, no hay que olvidar el papel fundamental que
desempefian los «instrumentos de mediacion», que son creados y proporcionados por el medio
sociocultural. EI méas importante de ellos, desde la perspectiva de su teoria, es el lenguaje (oral,

escrito y el pensamiento).

Por internalizacion se entiende al proceso que implica la transformacién de fendmenos
sociales en fendmenos psicoldgicos, a traves del uso de herramientas y signos. Esta serie de

transformaciones psiquicas se sintetizan de la siguiente forma:

Una operacion que inicialmente representa una actividad externa, se construye y comienza
a suceder interiormente; Un proceso interpersonal queda transformado en otro de caracter
intrapersonal; La transformacion de un proceso interpersonal en un proceso intrapersonal, es el

resultado de una prolongada serie de sucesos evolutivos.

Vygotsky consideraba que la internalizacion hace referencia a un proceso de

autoconstruccion y reconstruccidn psiquica, a una serie de transformaciones progresivas internas,
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originadas en operaciones o actividades de orden externo, mediadas por signos y herramientas

socialmente construidas.

El desarrollo de este fendmeno de internalizacion se presenta en una primera etapa cuando
el sujeto, a partir de su nacimiento, interactGa con sus congéneres en un medio familiar y escolar
sociocultural especifico. Experiencias que paulatinamente se van transformando en procesos

mentales

Por otra parte, la motivacion es fundamental para lograr aprendizaje autbnomo. Dicen por
alli que donde falta motivacion para aprender, no tiene lugar el aprendizaje, y eso es cierto: si los
estudiantes no tienen una motivacién para aprender, nunca se interesaran en lograr un aprendizaje.
La expresion ludica es el proceso por medio del cual cada individuo manifiesta su energia a través
del juego. Si es inherente a cada persona, se puede aseverar que esta expresion corresponde a una
dimension del desarrollo humano, que abarca el sentido del disfrute y de libertad de los procesos

de expresion creativa y proyectiva.

Las artes conforman un lenguaje que se mueve a través de diferentes elementos, como el
movimiento, un gesto, la palabra, la imagen o la luz, entre otros, que permiten expresarnos. Y
tienen como particularidad: la creatividad siempre esta implicita”, explica la antropologa Maritza

Diaz, directora del Centro de Expresion Acrtistica y jardin infantil. (SA.SP)

Es asi como el arte es mas que un talento, es un proceso de sensibilizacién ante la vida. Por
eso, lo recomendable en sensibilizar a los nifios ante el mundo. Rold4n enfatiza en que, “al hacerlos
mas sensibles, los nifios se vuelven mejores seres humanos. Eso permite que el nifio se conozca

tanto que puede llegar a decir qué es lo que mas le gusta”.
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El arte es una buena estrategia para la educacion en todas las areas. En la primera infancia
potencia el pensamiento creativo, reflexivo y critico. Es una herramienta de aprendizaje que

estimula a crear e innovar.

La palabra motivacion segun el diccionario viene del latin motivus, que significa causa del
movimiento, motivos. Pero los motivos deben ser duraderos. La formacién de los motivos, a través

de los intereses y valores, para que fluya el aprendizaje y se logre el conocimiento.

El objetivo es posibilitar la motivacion ya que permite al alumno aprender a aprender, a ser

y a desarrollarse.

La autodisciplina es la forma de como lograr las metas y suefios que nos hemos trazado.
La disciplina se sustenta en una serie de principios o de reglas basicas como son la fuerza de
voluntad, la persistencia, el trabajo duro, la aceptacion y la laboriosidad. Elementos que nos
ayudan a alcanzar los fines que nos hemos trazado. La disciplina exige auto control, exige respeto
por el otro y consigo mismo. La autodisciplina es la herramienta transversal, es el hilo conductor

de todos los elementos que he mencionado en el camino para lograr el aprendizaje autdnomo.

El aprendizaje autdbnomo, entonces, es un proceso que exige del individuo ciertas
habilidades o requisitos para poderse desarrollar: como es la identificacion de metas claras, un
cierto grado de madurez emocional, buena administracion del tiempo, una gran dosis de

entusiasmo y sobre todo tener autodisciplina. (Ver figura No 6)
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Figura 6. Resultados de Aprendizaje Auténomo.
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Fuente: De las Autoras

El proceso educativo esta orientado al desarrollo integral del alumno; ensefianza y
aprendizajes verdaderos, donde el alumno tome conciencia de su proceso de aprendizaje y tome

las decisiones pertinentes para llevar a cabo de manera eficiente sus actividades de aprendizaje.

Cabe entonces reflexionar, que la investigacion es el proceso educativo que permite buscar
y encontrar la verdad, es por esto que la investigacion se convierte en una gran estrategia para la
educacidn, los maestros debemos estar conscientes del rol que tenemos, nuestra terea es la de
educar a los nifios, y nuestra gestion debe estar centrada en el desafio que conlleva a transmitir
unos conocimientos a nuestros alumnos. Comparto la posicion de Freire dice “el maestro no debe
dejar a un lado lo que el estudiante trae consigo, de su comprension del mundo; su manera de

hablar, su manera de cantar, calcular, sus saberes en torno al mundo. El maestro debe retomar los
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conocimientos de los nifios y hacer del de su clase un lugar que invite al estudiante al auto

investigacion y auto reflexion.

Es importante que el maestro conozca el contexto donde se desenvuelve el nifio, para asi
poder brindarle una educacién adecuada, los estudiantes de hoy exigen poseer aquellos
conocimientos y habilidades para aprender que les permita ser competentes para participar en los

cambios de este mundo globalizado.

En cuanto a las estrategias que favorecen el aprendizaje autbnomo, podemos conceptualizar
estas como el conjunto de acciones que alinean las metas y objetivos planificados con el fin de
conseguir un propdsito. En el caso de la adquisicién y logro del aprendizaje podemos encontrar
muchas estrategias. La estrategia educativa se refiere al conjunto de actividades, en el entorno
educativo, disefiadas para lograr de forma eficaz y eficiente la consecucion de los objetivos

educativos esperados.

Encontramos muchos tipos de estrategias, como por ejemplo la estrategia de enfoque, la
cual busca centrarse en un tipo de individuo, pero como los educandos son diferentes, resulta dificil

centrarse en este solo enfoque.

Las estrategias de aprendizaje son las encargadas de guiar, de ayudar, de establecer el modo
de aprender, y las técnicas de estudio son las encargadas de realizar estas estrategias mediante
procedimientos concretos para cada una. Estas deben de completarse de forma lo més individual
posible, para ajustarnos a cada caso de cada alumno. Valorando sobretodo su propia expresion de
aprendizaje unida a las nuevas técnicas y estrategias que ird aprendiendo de las que ya poseia. El

esfuerzo, como siempre, sera determinante por ambas partes, no solo del alumno, creando un
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gjercicio mutuo. Las estrategias de aprendizaje son el conjunto de actividades, técnicas y medios

que se planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacién a la cual van dirigidas.

LAS TECNICAS: Son las actividades que realizan los alumnos cuando aprenden: repetir,
subrayar, esquemas, realizar preguntas, participar, etc.... LAS ESTRATEGIAS: Se consideran
las guias de las acciones que hay seguir. Son esenciales a la hora de conseguir el objetivo. Para
explicar la importancia tanto de la técnica como de la estrategia es muy sencillo, si pensamos en
un equipo de baloncesto podemos ver a un equipo muy bueno con mucha técnica de balon etc... ,
pero este equipo también necesita una estrategia que puede ser dada por el entrenador. Sin esta

estrategia seria como un coche de alta gama pero sin ningn motor.

Como anteriormente se ha dicho, hay tantas estrategias de aprendizaje, como tipos de
estrategias como formas de clasificar las estrategias, para el presente trabajo; hemos enfocado
nuestra atencion en las estrategias ludicas. Por eso se hace importante definir esta clase de
estrategias como la estrategia Ludica, la cual es la metodologia de ensefianza de caracter
participativa y dialdgica, donde encontramos el juego como elemento esencial en la vida del ser
humano. Es decir que es inherente a él. Al respecto, Lafont, citado por David y otros (2006, p.
94), sefiala que: “el grupo de aprendizaje con estrategias ltdicas es una propuesta de trabajo donde
se utiliza el juego como instrumento movilizador, a la vez que este provee a los participantes un

ambiente estimulante para la produccion (Ver figura 6).
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Figura 7. Ambientes de Aprendizaje.
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apropiacion de un saber que pueda Este ambiente debe fomentar el construye conjuntamente de
ser aplicado en las diferentes aprendizaje auténomo, dando lugar a manera que se enriguece la
situaciones que se |e presenten a N — — —| que los sujetos asuman la » produccién de saberes con el
un individuo en la vida y las responsabilidad de su propio proceso trabajo colaborativo y se
diversas acciones que este puede de aprendizaje. reconoce la importancia de
realizar en la sociedad. coordinar las accionesy

pensamientos con los demas.

Fuente: De las Autoras

Este cambio no es facil. Los esquemas practicos de los docentes llevan afiejos esquemas
tedricos que subyacen en el ejercicio de sus roles de educadores. Este cimulo de experiencias (de
alumnos y docentes) los aleja de la posibilidad de ensefiar con una metodologia activa que

promueva la iniciativa y la creatividad.

Los recursos ludicos deben emplearse para apoyar el juego, desde dos perspectivas como
un fin en si mismo, actividad placentera para el alumnado y como medio para la consecucion de
los objetivos programados en el proceso educativo. Al respecto, Jiménez (2004, p.35), sefiala:
“somos los padres y educadores los que sabiamente debemos evaluar el estado de maduracion del

nifio para adaptar los juegos convencionales a las experiencias del momento del nifio”. Por estas
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razones, se deben utilizar los recursos disponibles del entorno y de su uso cotidiano para favorecer

el desarrollo de habilidades numéricas, proporcionandoles los estimulos adecuados.

Material didactico: segiin Zufiga (1998, p.58) los materiales didacticos son “recursos
complementarios para que el nifio desarrollo los movimientos finos de su cuerpo, a la vez que
desarrolla su inteligencia”. En consecuencia, deben graduarse de acuerdo al transito de lo concreto
a lo abstracto, de lo simple a lo complejo, de lo cercano a lo lejano, de lo particular a lo general.
Los nifios alcanzan asi un nivel de creatividad sorprendente, dado que su campo de opciones en la

utilizacion del material se profundiza.

Son importantes los trabajos y aportes realizados por Luz Nelly Méndez Vanegas,
Alexander Merchan Quesada y Emérita Useche Romero, quienes en su trabajo “Las tic una
alternativa para motivar el aprendizaje de vocabulario en ingles a los nifios del grado segundo de
la institucion educativa Policarpa Salavarrieta de la vereda Tamirco del municipio de Natagaima
Tolima” (2015 p. 1), logré incentivar a los nifios a utilizar, implementar y dar buen uso a las
herramientas TIC en el ambiente escolar, como un recurso innovador dentro del area de lengua
extranjera(inglés) donde los nifios a través de actividades ludicas significativas aprenden,

visualizan, escuchan e interactian con sus demas comparieros.

Por otro lado el “proyecto Estrategias ludicas mediadas por TIC para la ensefianza del
manejo de residuos solidos en la IETI Antonio José Camacho de la ciudad de Cali” tesis
presentada por Claudia Soraya, Velasco Ceballos y Wilson Lopez; donde este equipo de trabajo
muestran que el desarrollo de las Tecnologias de la Informatica y la Comunicacion permea hoy en
dia todos los aspectos de la vida cotidiana y de manera particular a los jovenes. Estos asumen su

uso sobre todo, como medio de entretenimiento y en menor medida como instrumento de
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aprendizaje formal. Este documento aborda el uso de las TIC y la ludica como estrategias para el

aprendizaje autbnomo.

También se tuvo en cuenta la tesis de los compafieros Alvaro Salvador, Yenny Rosalina
Véasquez Rosero y German Enrique Burbano “Las TIC y la lGdica como estrategias pedagdgicas
para mejorar el rendimiento académico en el area de castellano”. En este proyecto de investigacion
los autores dan a conocer algunas estrategias pedagdgicas utilizando las herramientas tics para
mejorar el desempefio de los estudiantes del grado tercero de la institucion educativa de Ricaurte

en el area de castellano.

En cuanto a las estrategias son muchas las referencias bibliograficas que se tuvieron en
cuenta para este proyecto. Ademas, con las nuevas politicas exigidas por el mercado internacional
y exigidos por la Universidad los Libertadores, es imprescindible la homogeneidad en cuanto a la
forma de la presentacion de los trabajos como son las normas APA, por ello destacamos los
trabajos de los compafieros: Abdiela Enelit Collazos Mufioz, Juan Fernando Méndez & Omaira
Astaiza Cordoba, en su tesis de grado: “Aprendiendo y Compartiendo el Mundo del Arte Voy
Descubriendo”. Al igual que “Las Manifestaciones Artisticas Como Posibilitadoras del
Aprendizaje”. Trabajo de Florelia Hernandez Trujillo, Arley Wilson Mayorga Valencia y Sandra

Ordoiez Erazo.
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Capitulo 3

Disefiando nuestro proyecto

El enfoque proyectado para esta investigacion es el cualitativo, para descubrir de manera
discursiva categorias conceptuales, lo anterior porque la investigacion nace a partir de una
situacion observada, que genera una serie de inquietudes o preguntas que no se pueden responder
de forma inmediata, sino que requiere establecer un proceso de desarrollo para dar solucion.

(Sampieri. 2006. p. 531)

Bajo este tipo de investigacion sobresale el enfoque de Investigacion accién, el cual enlaza
la orientacién experimental de la ciencia social con programas de accion social que respondan a
los problemas de esta linea. Dado que los problemas sociales emergen de lo habitual, la
investigacion-accion inicia el cuestionamiento de los fendmenos desde lo cotidiano, transitando
sistematicamente, hasta lo filoséfico. Mediante la investigacion—accion se pretende tratar de forma
simultanea conocimientos y cambios sociales, de manera que se unan la teoria y la practica. Este
pensamiento lo encontramos en diferentes autores y épocas como: el profesor Stephen Kemmis y

el autor Kurt Lewin.

Stephen Kemmis dice que La investigacion en la accion (o investigacidén-accion) es una forma de
investigacion llevada a cabo por los profesionales dentro de sus propias actividades. En este articulo
se perfila la definicion y el carécter de la investigacion en la accion con respecto a su historia. Se
analiza el resurgimiento del interés por la investigacion educativa en la accién. Luego, la
investigacion en la accidn se distingue de otras formas de investigacién educativa contemporanea

a través de un examen de los «objetos» de la investigacion en la accion: las practicas educativas.
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Kurt Lewin, describi6 el proceso en términos de planificacion, bdsqueda de hechos y ejecucion. La
planificacion empieza a menudo con algo como puede ser una idea general. Por algin motivo, es

conveniente lograr algun objetivo. (Lewin, 1944. p. 20)

Como vemos la investigacion accidn ha despertado mucho interés en diferentes autores, 1o
cierto es que esta investigacion nace de nuestras propias necesidades que tenemos en nuestro
contexto real, luego de la observacién se planea un proyecto que por lo menos intente reflexionar

y talvez resolver el problema de aprendizaje.

Ahora bien, como todos sabemos las lineas de investigacion son:

Conjuntos tematicos y problematicos que orientan el desarrollo de programas y proyectos de
investigacion, articulados entre si y con el objetivo de generar y aplicar conocimiento relevante
para dar solucion a los problemas que surgen en nuestra sociedad, igualmente para el desarrollo

econdmico y el bienestar social. (Pedagogias, didacticas e infancia, p. 18)

La linea de Investigacion Institucional esta adscrita a la Facultad de Ciencias de la

Educacién y se articula con la linea de Pedagogia, medios y mediaciones, esta linea plantea que,

La pedagogia, los medios y las mediaciones adquieren especial sentido al reconocer las rupturas de
una cultura educativa centrada en la palabra escrita y hablada y la nueva tendencia de una practica
educativa que reconoce el ecosistema comunicativo como un escenario desde el que se posibilitan
otras formas de acceder a la informacion, de producir conocimiento, de interactuar con los otros y
de establecer distintas relaciones de ensefianza y de aprendizaje. (Pedagogias, didacticas e infancia,

p. 18)

Desde esta perspectiva, las nuevas tendencias de adquirir informacion y conocimiento y

las nuevas maneras de interactuar y comunicarse con las demas personas hacen que el proceso de
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enseflanza y aprendizaje evolucione e innove con el fin de lograr consolidar una academia en

concordancia con la sociedad del conocimiento.

Por otra parte las lineas de investigacion de facultades:

Constituyen los campos polémicos en torno a los cuales los diferentes programas y facultades
cuestionan, interrogan, investigan y dan sentido a los procesos de formacion de los profesionales,
en respuesta a las exigencias, realidades y practicas especificas del contexto social (Pedagogias,

didécticas e infancia, p. 19)

La linea de la Facultad de educacion de la Fundacion Universitaria los Libertadores es
Pedagogias, didacticas e infancia. El objetivo de esta linea es la construccion y el mejoramiento
de la pedagogia y la didactica. La cual intenta brindar solucion a problemas especificos del disefio
didactico y de la préctica pedagdgica. Surge con el propdsito de reflexionar constantemente sobre

las practicas pedagdgicas para formar mejores sujetos sociales.

Es decir, entendemos la pedagogia como la ciencia que estudia la educacién en su mas amplio
sentido, el de campo intelectual en el que confluyen discursos y practicas de la educacion formal,
no formal e informal y en donde la didactica aparece como ciencia prospectiva preocupada por las

practicas de ensefianza-aprendizaje. (Infante. A. 2009. p. 5)

Bajo esta linea el proyecto se matricula en el eje didactica: puesto que esta es una rama de
la pedagogia que se encarga de las técnicas y métodos de ensefianza usados en el proceso de

ensefianza y aprendizaje de los individuos.

Evidentemente y tal como lo anota Ricardo Lucio no existe pedagogia sin didactica, ni didactica
sin pedagogia, razon por la cual se establece la segunda categoria de la linea: la didactica. Como se

colige de lo expuesto estas dos ciencias prospectivas como las Ilama el propio Lucio, se constituyen
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en la principal herramienta para pensar, en el caso de la Facultad de Ciencias de la Educacion, su

objeto de estudio, las infancias contemporaneas. (Infante. A. 2009. p. 21)

La didactica al igual que la pedagogia es una ciencia prospectiva, es decir que ha sido y es
la ciencia del futuro. La cual se enfoca a la importancia de la vision estratégica que debe servir a
toda organizacion como parte fundamental de vision de futuro organizacional. Cabe anotar que
dentro de la didactica podemos encontrar diferentes topicos de interés. De ellos se concentra
nuestro interés en el Uso de medios de comunicacion y nuevas tecnologias en procesos de
aprendizaje. Indudablemente, el Sub eje que enmarca nuestra investigacion es Uso de medios de

comunicacion y nuevas tecnologias en procesos de aprendizaje.

Sumado a lo anterior, la poblacion objeto de estudio de la presente propuesta de
investigacion, estd conformada por estudiantes de la institucion educativa Rodrigo Lloreda
Caicedo, sede Jorge Isaacs del corregimiento el Tiple!; municipio de Candelaria, Valle del Cauca.
Esta institucion educativa atiende estudiantes pertenecientes a los estratos 0, 1 y 2. La mayoria de
ellos habitantes de zonas rurales cercanas a la escuela. La edad de los estudiantes esta entre los 13

y 15 afios de edad y su nivel socioecondmico es bajo. Por ser estudiantes de escasos recursos y por

! Tiple es uno de los corregimientos del Municipio de Candelaria - Valle del Cauca. Esta ubicado en
la parte sudoccidental del municipio. Por el norte, limita con el corregimiento de San Joaquin; por el sur,
con el municipio de Puerto Tejada (Cauca), por el oriente, con los corregimientos de Buchitolo y Cabuyal;
y por el occidente, con el municipio de Cali cuyo limite natural lo constituye el rio Cauca. Su relieve es
por completo llano, sobre el fértil valle del rio Cauca. Tomado del libro: “EL TIPLE: EN 200 ANOS

TAMBIEN TEJIO SU HISTORIA” de Maritza Aratjo Cuero
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las largas distancias que a diario deben recorrer para llegar del colegio a su casa, la gran mayoria,
hace uso diario del restaurante escolar. La muestra para el desarrollo del proyecto estard

conformada por 40 estudiantes de grado Noveno de la institucién mencionada.

Dentro del disefio metodologico es importante desarrollar un proceso de observacion
constante y cualitativa, con el fin de ir evaluando los avances del proyecto. La observacion directa
permitira analizar comportamientos y actitudes en los estudiantes de grado noveno de la sede Jorge

Isaacs.

Es esencial el contacto directo con cada uno de los jovenes a través del dialogo, la idea es
indagar los saberes, avances, inquietudes, opiniones, gustos y forma de ver y hacer las cosas. El

ambiente de respeto y escucha, con el fin de expresarse libre y naturalmente.

. Las evidencias como resultado de los trabajos colaborativos de los jovenes: la herramienta
tecnoldgica empleada para la presentacion de los personajes comunitarios. Todos los
trabajos deben ser originales, que correspondan a sus experiencias y a la admiracion que
sienten por cada uno de los personajes. La entrevista realizada por ellos a sus personajes,
tanto en inglés como en espafiol. Al igual que el texto narrativo escrito en espafiol como en
inglés. Se tendrd en cuenta el Material Fotogréfico, el cual se utiliza para obtener
conocimientos mas completos y que cumplan la funcién de preservar la objetividad del

desarrollo de la investigacion.

Las entrevistas se emplearon un momento en particular, esta incluyo Nombre completo,
edad, lugar de nacimiento y/o procedencia, tiempo de vivir en la comunidad, interés o

preocupacion por los problemas que aquejan a la comunidad y que actividades, maneras de hacer
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las cosas, creencias, pensamientos, afioranzas, anécdotas, habitos y costumbres tenian antes y que

ahora las nuevas generaciones simplemente la han olvidado (ver Tabla 2).

El tiempo: la hora y el dia, al igual que el lugar debe ser acordado con el personaje para la
realizacion de la entrevista, con fotos o videos que sirvan de evidencia. Esta debe fluir
naturalmente, con el fin de que el Lider hable y exprese sus sentimientos sin ningun tipo de presion.

(Ver figura 8)

Por otra parte no se hicieron diarios de campo y talleres solo se realizaron las encuestas
tanto a los padres (ver anexo 1) como a los estudiantes (ver anexo 2) con el propdsito de verificar
el conocimiento, la tenenciay la importancia que le dan ellos a las nuevas tecnologias y su relacion
con la necesidad del aprendizaje autonomo. La informacion recolectada en estas encuestas se
analizo con el uso de algunas reglas y resuimenes. Se destacaron las respuestas mas comunes, al

igual que las tendencias y por ultimo se hizo un grafico de barras. (Ver anexo 4)

En cuanto a la socializacion e invitacion a participar de este proyecto a otras areas se disefio
una bitacora para cada uno de las areas afines. (Ver Anexo 3) al igual que una reunion con cada

uno de los docentes (ver Imagen 1).

La informacion recolectada se analizara observando los datos suministrados en las
encuestas, se tendré en cuenta el contexto de la comunidad al igual que las experiencias particulares

de algunos encuestados.
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Capitulo 4

Personajes de la comunidad compartiendo saberes.

Figura. 8 Esquema Proyecto de Intervencion El Personaje de Mi comunidad

« El Personaje de Mi Comunidad

A

Escuela Comunidad
1 Estudiantes y Docentes 1
Primer Segundo Tercer CEHS
Momento Momento Momento Moirciits
Escojo mi Investigo mi Invito a Mi Evaluacién
Personaje Personaje Personaje |

Fuente: De las Autoras

“El personaje de mi comunidad”, es una propuesta pensada y esquematizada desde la
relacion escuela - comunidad, con ella se busca fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje
integrando la familia, el entorno y la comunidad en general; esta propuesta estd dirigida a

estudiante y docentes de la educacion basica.

La estrategia en cuestion toma como base los siguientes principios metodologicos de

trabajo, que favorecen el desarrollo del programa:
Trabajo colaborativo:

Todo proceso de construccion colectiva sugiere el aporte significativo de cada uno de los
distintos miembros del equipo de trabajo seleccionado, el cual se da en la medida en que éste

agrega valor a la conformacion y consolidacion de todas y cada una de las actividades y tareas
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desarrolladas, contando con una actitud abierta y sincera para aportar hechos y datos veraces. En
el trabajo colaborativo la experiencia y el conocimiento de cada participante, enriquece el

colectivo.
Tutor — facilitador:

Los facilitadores seran los responsables de transmitir y unificar criterios y metodologias,
dandole coherencia y unidad al trabajo, de acuerdo con el modelo conceptual acordado.

Igualmente, apoyan la coordinacion de todas las actividades practicas establecidas.
El entorno tecnoldgico:

En todos los casos, la metodologia partira de un andlisis de la situacion actual: realidad
tecnoldgica, conocimientos, aplicaciones, que permita identificar en donde se encuentra la
organizacion en cuanto a los desarrollos realizados en términos de los procesos objetos de analisis,
identificar conjuntamente con los equipos de proceso conformados el deber ser (a donde queremos
llegar?), para luego, definir los medios (¢,como queremos llegar?) Para lograrlo la metodologia
tendra en cuenta igualmente, que las actividades se deben realizar considerando el desempefio de
las personas, su propia cultura y un permanente trabajo de socializacion y comunicacion de los
resultados parciales que se vayan obteniendo durante el desarrollo de la accion formativa,

particularmente en los talleres practicos.

Permanentemente se articulan los conocimientos individuales y colectivos con realidades
y desarrollos tecnoldgicos que impactan a diario el desempefio de los participantes, bien sea para

mantenerlo, adecuarlo o transformarlo.
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En esta linea y valiéndose de las herramientas informéticas: Power Point, Prezi, video
scribe, pow toon, emaze, Sway Yy otra similar propuesta por los alumnos de grado Noveno, por
medio de la cual van a presentar como trabajo final del primer periodo: Al personaje de la
comunidad el cual es escogido por ser Lider y ejemplo a seguir, es visitado y entrevistado. En la
entrevista (ver Anexo 5) los estudiantes deben indagar por el pasado, la cultura y sobre todo las
costumbres y actividades que la persona solia realizar cuando era joven o més joven. Como la idea
es integrar en este proyecto: Ciencias Sociales, ciencias naturales, espafiol, inglés, ética y valores
y por su puesto tecnologia e informatica, los alumnos deben integrar los diferentes estandares y

competencias, desempefios e indicadores de desempefio en cada una de las areas.

Luego hacen una exposicion donde cuentan al maestro y a la clase sobre esas actividades.
El dia de la exposicion se invita al personaje a un agasajo y se hace la presentacion en inglés y

espafol, empleando alguna de las herramientas mencionadas.

En este orden de ideas se plantea el siguiente orden de realizacion de la propuesta para el

alcance del objetivo planteado.

La realizacion de este proyecto tendrd una duracion de un Periodo: 8 semanas de Clase.

Durante este tiempo los alumnos: cumplen con cuatro momentos:

Primer momento: Escoger los comparieros por afinidad, compafierismo o lugar donde viven.
Escoger al personaje de la comunidad. Las caracteristicas que este personaje debe tener es que se

destaque en la comunidad por su Liderazgo, ejemplo de persona y obras a imitar.

Segundo momento: Realizar una entrevista al personaje de la comunidad quién fue escogido por

sus caracteristicas sobresalientes como es el Liderazgo, sentido de pertenencia en la comunidad y
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valores. Realizando con anterioridad el cuestionario, acordando tiempos y espacio. Luego

presentando a los docentes las evidencias correspondiente en cada asignatura.

Tercer momento: Invitar a su personaje a un agasajo y presentarlo por medio de una herramienta

tecnoldgica en la que mejor se desempefie, despues de identificarlas y reconocerlas.

Cuarto momento: Evaluar la pertinencia, la eficacia y la eficiencia de la herramienta pedagdgica y

tecnoldgica que se le brinda con el objetivo de ejercitarse como persona auténoma.

Durante el desarrollo de la propuesta, cada alumno da lo mejor de si, cumpliendo con cada

una de las actividades propuestas en las diferentes asignaturas, que se integran en el proyecto.

Las actividades que se proponen, responde a una estructura del plan de accion (Ver Anexo

1) la cual se especifica a continuacion:
ACTIVIDAD 1:
“Invitacion a participar”
OBJETIVO:
Invitar a los comparfieros docentes a participar del proyecto.
DESCRIPCION.

Invitar a los comparieros docentes a participar de este proyecto el cual se realiza en un
periodo, en nuestro caso primer periodo u ocho semanas. Los docentes que se invitan a participar
son: espafiol, inglés, ciencias sociales, ciencias naturales, tecnologia e informatica, ética y artistica.
La idea es articular las areas, unir fuerzas y dinamizar el proceso de ensefianza — aprendizaje con
el fin de que los estudiantes adquieran aprendizaje autdbnomo, respetando los ritmos de aprendizaje,

los estilos y sus inteligencias; propiciandoles un ambiente de aprendizaje adecuado.
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Los docentes participantes deben incorporar en sus planes de aulas, estandares,
desempefios, indicadores, propdsitos, actividades, contenidos, tiempos y evaluacion; tematicas que
conlleven al alcance del objetivo general. Fortalecer el aprendizaje autonomo de los estudiantes
del grado Noveno (9°) en la sede Jorge Isaac de la institucion educativa Rodrigo Lloreda Caicedo
del municipio de Candelaria a través de estrategias ludicas mediadas por Tic. Y los especificos se
orientan en: Fomentar en los docentes y estudiantes la importancia de las Tic en el proceso de
aprendizaje, Concientizar a los maestros para planificar estrategias que nos permitan utilizar los
recursos tecnoldgicos que promuevan el aprendizaje autbnomo, como elemento pedagdgico
necesario en el campo de la educacion, Disefiar e implantar estrategias ltdicas mediadas por las
Tic para contribuir al desarrollo del aprendizaje autbnomo y Evaluar las estrategias ludicas

planteadas.

EVALUACION.

Como medida de evaluacion de la primera actividad se le entrega a cada docente
participante la bitdcora de desempefio, la cual es el contrato entre el estudiante y el profesor donde
se evidencia el proceso integrado con estandar, desempefios, indicadores, contenidos, objetivos,
actividades y evaluacion tanto en el saber hacer, ser y conocer, teniendo en cuenta la

autoevaluacion, coevaluacion y por supuesto la hetero evaluacion. (Ver Anexo: Bitacora)

ACTIVIDAD 2:

“Nuestro personaje comunitario”

OBJETIVO:

Fortalecer el proceso de aprendizaje a través de un personaje de la comunidad.
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DESCRIPCION.

Inicialmente, se pretende diagnosticar el desarrollo que tienen los estudiantes en cuanto a
al proceso de observacion, indagacion y recoleccion de datos. Se busca a traves de la interaccion
con el contexto social, los nifios identifiquen personajes destacados en la comunidad para ellos.
Seguidamente se pretende realizar una breve descripcion de este personaje, elaborando preguntas
como: ¢Cdémo se llama? ;Como es fisica y emocionalmente?, ;Qué te llama la atencion de este
personaje? ¢Por qué lo escogieron como personaje? ¢Que solia hacer cuando era joven? ;Qué
hacian antes que ya no hacen ahora? ;Ddnde Nacio y / o donde crecié? (Como y donde era su
lugar de infancia? ¢Cuales son sus principales Afioranzas, recuerdos y /o anécdotas mas

relevantes?

El fin del desarrollo de dichas preguntas es llevar al estudiante a querer escribir y utilizar
la palabra como medio para expresarse y argumentar el porqué de su eleccion. Finalmente los
jévenes escriben las preguntas y las respuestas en forma de entrevista. Esto lo hacen primero que

todo en espafiol y luego se pasa al inglés, empleando la gramatica inglesa vista en clase.

EVALUACION.

Como medida de evaluacion de la actividad se creara un espacio para la socializacion de
los resultados. Resaltando en los nifios su interés por participar de la actividad y por hacer uso del

lenguaje, mediante la descripcion para expresar sus ideas.

ACTIVIDAD 3:
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“Cumpliendo con todas las areas”

OBJETIVO:

Cumplir con todas las actividades propuestas en las diferentes areas.

DESCRIPCION.

Cada uno de los estudiantes debe aprovechar y cumplir con cada uno de los logros e
indicadores de logros propuestos a desarrollar en las diferentes areas, lo cual sirve para mejorar,
afianzar, complementar su trabajo final. Por ejemplo en ciencias sociales el estandar de
competencia es “ldentifico aplicaciones de algunos conocimientos sobre la herencia y la
reproduccion al mejoramiento de la calidad de vida de las poblaciones” para ello la docente
presenta contenidos como la genética (origen), las leyes de Mendel, caracteristicas hereditarias. La

teoria cromosdmica de la herencia. De esta manera lo hacen las demés asignaturas.

EVALUACION.

Como medida de evaluacion de esta actividad los docentes haran el seguimiento por medio
de la bitacora o contrato de trabajo. Los padres de familia firman como garantes del plan de

trabajo; con el fin de que se lleve a cabo el proceso a feliz término.

ACTIVIDAD 4:

“La entrevista”

OBJETIVO:

Realizar la entrevista al personaje comunitario escogido. (Ver tabla 2)
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DESCRIPCION.

Ponerse de acuerdo con los compafieros y el personaje para el tema, el cuestionario, el dia, la hora
y lugar de la entrevista. Realizar con anticipacion una serie de preguntas con el fin de observar,

indagar, analizar concluir y presentar sus propias conjeturas o hipdtesis.
EVALUACION.

Como medida de evaluacion de esta propuesta el grupo de comparieros debe presentar en
hojas de block y carpeta de presentacién la entrevista realizada, con preguntas y respuestas, el
texto o ensayo hecho a partir de la entrevista. Fotos como evidencia, y si puede video y/o audio

también como evidencia.
ACTIVIDAD 5:
“Yo soy Bilingiie”
OBJETIVO:

Traducir el cuestionario de la entrevista y el texto al inglés empleando la gramatica inglesa

vista.
DESCRIPCION.

Empleando la gramética inglesa vista en clase los alumnos traducen tanto la entrevista:

cuestionario y respuestas como el texto o ensayo.

EVALUACION.
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Como medida de evaluacién el grupo de compafieros debe presentar en hojas de block y
carpeta de presentacion la entrevista realizada, con preguntas y respuestas, el texto o ensayo en

inglés.

ACTIVIDAD 6:

“Preparando la presentacion”

OBJETIVO:

Identificar, reconocer y apropiarse de la herramienta tecnoldgica que usara durante la

presentacion del personaje.
DESCRIPCION.

Durante las clases de Inglés y/ o Tecnologia e Informéatica los estudiantes reconoceran las
diferentes herramientas mas usadas hoy en dia en el mercado y escogerdn uno para hacer la
presentacion. Tales herramientas son Power Point, Prezi, video scribe, pow toon, emaze, Sway y
otra similar propuesta por los alumnos. Con la ayuda de los docentes, cada grupo ejercitara las

competencias necesarias para lograr el desempefio esperado.

EVALUACION.

Como medida de evaluacion se tiene en cuenta el trabajo durante las clases y la
presentacion del trabajo grabado en un C.D o en una memoria o enviado por correo a las docentes
del proyecto. Se tienen en cuenta la creatividad, la estética, el recurso en general, la ética y el

desempefio e interés puesto en la realizacién del trabajo.

ACTIVIDAD 7:

“Dia de la presentacion: Agasajo” (Ver anexo 3)
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OBJETIVO GENERAL:

Hacer la presentacion del personaje mediante la herramienta tecnoldgica empleada ante la

clase, los personajes comunitarios, y docentes.
DESCRIPCION.

Cada grupo hace la presentacion de su personaje tanto en espafiol como en inglés,
empleando la herramienta tecnoldgica, los personajes invitados pueden expresar sus sentimientos
con anécdotas, cuentos, maneras de ver y vivir la vida, hacer las cosas, comparar las épocas etc.;
intervenciones breves de acuerdo a la clase. Por ultimo se hace un agasajo donde se le brida a los
presentes un refrigerio, el cual ha sido preparado con anterioridad. Se muestran los trabajos hechos
tanto en la clase de espafiol, ciencias naturales, ciencias sociales y artisticas. Cada grupo como

parte del agradecimiento da un detalle a cada uno de los personajes comunitarios.
EVALUACION.

Como medida de evaluacion los docentes participantes en este proyecto evalian desde su

area la presentacion de cada grupo. Empleando los criterios que exigen desde su materia.
ACTIVIDAD 8:
“Evaluando el proyecto”
OBJETIVO GENERAL:
Evaluar el proyecto con el fin de verificar si se cumplieron los objetivos propuestos.

DESCRIPCION.



50

Finalmente, se evalla el proyecto en cuanto al desarrollo, pertinencia, eficacia, eficiencia
e impacto que deja en la comunidad. Evaluacion que se hace teniendo en cuenta todos los

estamentos participantes.
EVALUACION.

Para evaluar esta etapa, se disefia instrumentos que permitan indagar el nivel de satisfaccion

de todas las partes. Se verifica el porcentaje, en cuanto al alcance e impacto de la propuesta inicial.

Para finalizar es imprescindible saber organizar y motivar al estudiante, a los comparieros
docentes, a las familias y a la comunidad en general para gestionar la progresion de aprendizajes
del trabajo en grupo, utilizando las TIC, ya que si queremos lograr el aprendizaje autbnomo en los
estudiantes, debemos propiciar espacios significativos. La ludica ofrece tanto al aprendiz como al

maestro, herramientas para lograr el aprendizaje.
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Capitulo 5

A manera de conclusién

Durante el desarrollo de la propuesta investigativa se desarrollaron actividades que lograron
articular lo pedagdgico, lo investigativo y lo disciplinar y del cual se expresan las siguientes

conclusiones:

El aprendizaje autbnomo es un proceso que exige del individuo ciertas habilidades o
requisitos para poderse desarrollar: como es la identificacion de metas claras, un cierto grado de
madurez emocional, buena administracién del tiempo, una gran dosis de entusiasmo y sobre todo

tener autodisciplina.

El ejercicio autébnomo posibilita y estimula la creatividad, la necesidad de la observacion,
sin embargo su trabajo debe ser confrontado por todos los actores de la comunidad educativa e
incluso por la sociedad en la cual interactGa. La experiencia de muchos pedagogos ha demostrado
que cuando el estudiante tiene una mayor participacién en las decisiones que inciden en su
aprendizaje, aumenta la motivacioén y facilita la efectividad del proceso educativo. El periodo de
permanencia en una institucion educativa es relativamente corto frente al desarrollo del
conocimiento para el que cada individuo debe estar preparado y sobre todo, abierto a la dindmica
de la evolucion de los saberes y al avance de las investigaciones en todas las areas, es por ello, que
el aprendizaje autbnomo se convierte en una de las mejores herramientas del aprendizaje

permanente para estar al dia en el devenir progresivo de la vida misma.

No sobra expresar que en el aprendizaje autbnomo es indispensable el respeto, la auto

disciplina, la responsabilidad y el compromiso con sigo mismo, con los demas, con la institucion
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a la que se pertenece y con la sociedad, que en ltimas, es la que apreciara de forma tangible, el

desarrollo critico y fundamentado en aprendizajes como el autdnomo y el permanente.

Esta investigacion nos deja un sabor dulce, puesto que los objetivos propuestos se
cumplieron, Fortalecer el aprendizaje autdbnomo de los estudiantes del grado Noveno (9°) en la
sede Jorge Isaac de institucion educativa Rodrigo Lloreda Caicedo del municipio de Candelaria a
través de estrategias lddicas mediadas por Tic. Fomentar en los docentes y estudiantes la
importancia de las Tic en el proceso de aprendizaje. Disefiar e implementar estrategias lddicas
mediadas por las Tic para contribuir al desarrollo del aprendizaje autonomo. Evaluar las estrategias
ludicas planteadas y Concientizar a los maestros para planificar estrategias que nos permitan
utilizar los recursos tecnoldgicos que promuevan el aprendizaje autbnomo, como elemento

pedagdgico necesario en el campo de la educacion.

El aprendizaje autbnomo es un proceso que exige del individuo ciertas habilidades y
destrezas, que le permite al estudiante tomar sus propias decisiones y tener la capacidad de
aprender por si solo, este estudiante debe desarrollar caracteristicas como: poder, proyectarse
metas claras, tener disciplina, hacer buen uso del tiempo, tener responsabilidad individual, tener

automotivacion y la necesidad de dar solucion a los problemas que se presente.

La preocupacion nuestra de mejorar el rendimiento académico de nuestros estudiantes nos
llevd a buscar una estrategia innovadora que fuera del agrado de los estudiantes, para asi despertar

una nueva actitud hacia el aprendizaje, motivandolos en la busqueda del auto conocimiento.

El uso de las Tic se han convertido en un soporte de la sociedad contemporanea, ya que s
incomprensible el mundo de hoy, sin tener en cuenta el desarrollo de la tecnologia, por

consiguiente la escuela no puede ser ajena a estos cambios, ella debe estar a la vanguardia y
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dispuesta a todos los cambios que se presentan en la sociedad. Este aprendizaje en ambientes
virtuales desarrolla y genera en el estudiante un alto grado de responsabilidad y autonomia, que le
permitira ir desarrollando muchas més habilidades y donde el maestro desempefia el papel de

facilitador.

Por esta razon tuvimos la necesidad de innovar y hacer uso de las herramientas tecnolégicas
que permitieran desarrollar el aprendizaje autonomo en los estudiantes del grado noveno de la sede
Jorge Isaacs. Fue un trabajo de gran importancia porque desperté el interés, la participacion y
motivacion de los estudiantes por el uso de la tecnologia en las diferentes areas del conocimiento,
con frecuencia ellos hacen uso de la tecnologia y le dan gran importancia en su vida cotidiana. La
tecnologia es parte de la cultura que rodea nuestros estudiantes, y era necesario valerse de estas

para que ellos puedan acceder con mayor facilidad al aprendizaje.
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RECURSOS RECURSOS TIEMPO DE .
No. | ACTIVIDAD OBJETIVO RESPONSABLE HUMANOS MATERIALES | EJECUCION EVALUACION
Como medida de evaluacion de
la primera actividad se le
entrega  a cada docente
participante la bitacora de
desempefio, la cual es el
contrato entre el estudiante y el
Invitar a los comparieros DEEENIES 02 BIEE DEEIIESEE D | NGRS, Core spg:rr:;?wg p:g:c:eezgrigtc:an?:dzec%\::ies?;r:Zail
1 “Invitacion a docentes a artic? ar del investigador, y investigador, y electronico, carta, semana. de gesem eﬁosg indica dores’
participar” P P estudiantes del grado estudiantes del grado | papel bond, P ’ S
proyecto. noveno noveno teléfono. what' s u desarrollo y contenidos, objetivos,
! P planeacion actividades y evaluacion tanto
en el saber hacer, ser y conocer,
teniendo en cuenta la
autoevaluacion, coevaluacion y
por supuesto la  hetero
evaluacion. (Ver Anexo:
Bitacora)
Como medida de evaluacion de
la actividad se creara un espacio
Tarjeta, encuesta Primera para la socializacion de los
“ Fortalecer el proceso de Docentes del grupo Docentes del grupo S
Nuestro - a : : - i escrita, video, semana de resultados. Resaltando en los
- aprendizaje a través de un investigador, y investigador, y 2 P - . .
2 | personaje - - - camaras iniciacion de | nifios su interés por participar
.-~ ., | personaje de la| estudiantes del grado estudiantes del grado e L
comunitario - fotograficas, papel, |clasesy de de la actividad y por hacer uso
comunidad. noveno noveno . - .
carpeta. periodo. del lenguaje, mediante la

descripcion para expresar sus
ideas.
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RECURSOS RECURSOS TIEMPO DE <
No | ACTIVIDAD OBJETIVO RESPONSABLE HUMANOS MATERIALES | EJECUCION EVALUACION
Como medida de evaluacion de
esta actividad los docentes
‘s haréan el seguimiento por medio
“Cumpliendo | Cumplir con todas las D?ﬁsgt;is iglogrum D?ﬁsgt;is iglogrum :::gc?]ga}zspzjl:nes i Durante el de la bitdcora o contrato de
3 |con todas las | actividades propuestas en estudiantegs del ’?/ado estudiantegs del ’?/ado dese’m éﬁo rimer periodo trabajo. Los padres de familia
areas” las diferentes areas. noveno g noveno g fotocopias ' P P firman como garantes del plan
pias. de trabajo; con el fin de que se
lleve a cabo el proceso a feliz
término.
Como medida de evaluacion de
esta propuesta el grupo de
comparieros debe presentar en
. - Docentes del grupo Docentes del grupo | hojas de block. s de_ b et 37 ST . e
“ Realizar la entrevista al - - - - presentacion la  entrevista
La - - investigador, y investigador, y Encuesta, texto, .
4 N personaje comunitario - - ’ Dos semanas | realizada, con preguntas y
entrevista - estudiantes del grado estudiantes del grado | fotos, camaras,
escogido. . . respuestas, el texto o ensayo
noveno noveno videos, CD, audio. . ]
hecho a partir de la entrevista.
Fotos como evidencia, y si
puede video y/o audio también
como evidencia.
Como medida de evaluacion el
Traducir el cuestionario de Docentes del grupo Docentes del grupo e Sk HEDe YLD G companeros 152
“ - . : . : Encuesta, texto, presentar en hojas de block y
Yo soy | la entrevista y el texto al investigador, y investigador, y . i
5 e e o . . fotos, camaras, Una semana carpeta de presentacion la
Bilingiie inglés empleando  la| estudiantes del grado estudiantes del grado entrevista

gramaética inglesa vista.

noveno

noveno

videos, CD, audio.
Carpetas

realizada, con
preguntas y respuestas, el texto
0 ensayo en inglés.
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RECURSOS RECURSOS TIEMPO DE -
No. |ACTIVIDAD OBJETIVO RESPONSABLE HUMANOS MATERIALES | EJECUCION EVALUACION
Como medida de evaluacion se
tiene en cuenta el trabajo
CD, memorias, durante las clases y la
Identificar, reconocer y herramientas presentacion  del  trabajo
« apropiarse de la| Docentes del grupo Docentes del grupo | tecnoldgica, grabado en un C.D o en una
Preparando h . Af . . . . . . .
6 |la erramienta tecnolégica |n\_/est|gador, y |n\_/est|gador, y gomputador, Cinco memoria o enviado por correo
.., |que wusard durante la| estudiantes del grado estudiantes del grado | internet, correo semanas a las docentes del proyecto. Se
presentacion - - . . C
presentacion del noveno noveno electronico, what’s tienen en cuenta la creatividad,
personaje. up, celulares, sala la estética, el recurso en
Tic general, la ética y el
desempefio e interés puesto en
la realizacion del trabajo.
CD, memorias,
Hacer la presentacion del herramientas Como medida de evaluacién
“Dia de la personaje mediante la| Docentes del grupo Docentes del grupo | tecnoldgica, los docentes participantes en
.. |herramienta tecnoldgica investigador, y investigador, y computador, este proyecto evaltan desde su
7 | presentacion: | lacl | . | . | . 3 horas ; | .
i emp eao!aante aclase, los estudiantes del grado estudiantes del grado mterngt,_correo ) area la presentacion de_ ca}da
& personajes comunitarios, noveno noveno electronico, what’s grupo. Empleando los criterios
y docentes. up, celulares, sala gue exigen desde su materia.
Tic, video beam
Para evaluar esta etapa, se
Evaluar el proyecto con el Docentes del grupo Docentes del grupo dlsen_a _mstrumentos_ que
“ - e ) . : . : permitan indagar el nivel de
Evaluando el | fin de wverificar si se investigador, y investigador, y Computador, CD, . -
8 2 horas satisfaccion de todas las partes.

proyecto”

cumplieron los objetivos
propuestos.

estudiantes del grado
noveno

estudiantes del grado
noveno

hojas de block.

Se verifica el porcentaje, en
cuanto al alcance e impacto de
la propuesta inicial.
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Anexo 1. Encuesta Diagndstica Alumnos de grado 9°.

IE RODRIGO LLOREDA CAICEDO
SEDE JORGE ISAACS
ENCUESTA DIAGNOSTICA ALUMNOS GRADO 9°
Fecha:
Objetivo: Indagar a los estudiantes del grado séptimo por el uso que hacen de las Tecnologias de la Informatica y la
Comunicacion — TIC.

Estimado estudiante, lea cada una de las preguntas y contéstelas con la mayor sinceridad y objetividad.
Nombre
Edad Marque con un ‘/ nde requiera

PREGUNTA Sl No
¢ Tienes computador en casa?

;Tienes portatil en casa?

¢ Tienes Tablet?

¢ Tienes Celular con Android?

¢ Tienes acceso a Internet en casa?

¢Recurres a Internet para hacer las tareas?

¢ Cuénto tiempo dedicas para hacer las tareas?

¢ Usas el computador para hacer tus trabajos escolares?

O|N(O|UIPR(WIN|F-

9 |¢Tienes chat?

10 |¢Tienes redes sociales?

11 | ¢Cuél es tu red social favorita?

12 | ¢Tienes What's up?

13 | ¢Cuanto tiempo dedicas a las redes, chat, etc.?
14 | ;Qué programa de office manejas bien:
A | Word?

B | Power point?

C | Access?

D |Excel?

E |:Otro? ¢cual?

15 | ;Qué otros programas diferentes a office conoces y manejas bien?
16 | ¢Recurres a salas de internet para hacer tus trabajos escolares?

17 | ¢Cuantas veces a la semana?

18 | ¢Valor de la sala por horas?

19 | ¢Cuél es tu correo electrénico?

20 | ¢Tus padres pueden controlar tiempos, redes 0 amigos por internet?
21 | ¢Tienes clases diferentes a Informatica que hagan uso de las TIC
¢Cuales?

22 | ;Te gustaria que en las clases se implementara mas el uso de las TIC?
23 | ¢Usas las TIC para aprender por si solo?

24 | ;Estas dispuesto a ser un estudiante autbnomo?

25 | ¢El mejor regalo que te pueden dar tus padres es Buena Tecnologia?

Muchas gracias!
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ANALISIS ENCUESTA DE ESTUDIANTES

Después de haber aplicado la encuesta,

Con base al estudio realizado en los estudiantes, es importante tener en cuenta que 99%
usa a diario herramientas tecnoldgica, en las actividades académicas, ellos esta de acuerdo que se
implemente las TIC en todas las areas del conocimiento, porque ven en esta una forma de acceder
al conocimiento y a la informacién. Lastimosamente nuestra sede cuenta con una sala de sistema,
donde por lo general se trabaja el area de tecnologia e informatica, a pesar del inconveniente los
maestros hemos implementado las TIC en algunas areas, vemos también que el ndmero de
computadores es insuficiente para la poblacion estudiantil. Para los estudiantes del grado noveno
el uso de la tecnologia en la educacion les permite desarrollar competencias comunicativas, que

son necesarias el desarrollo de un aprendizaje autbnomo en los estudiantes.
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De los 41 estudiantes que respondieron la encuesta mas del 95 % muestran el gusto y el
interés por las TIC. Recurren al internet para hacer las tareas, les gustaria que todas las clases
emplearan las TIC, para la ensefianza. Cabe anotar que la mayoria tiene un objeto tecnoldgico en

casa. Los pocos que no tienen se dirigen a la sala de internet.

Mas del 50 % tiene celular Android, tienen redes sociales como Facebook, Instagram y
what’s app. Dedican bastante tiempo al chat. Mas del 50 % va a la sala de internet hacer sus
tareas. Reconocen que una materia diferente a Informatica que implementa el uso de las TIC es
en un 70 % es inglés y en un 20 % biologia. Al 99 % le gustaria que todas las materias

implementaran las TIC para el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Anexo 2. Encuesta Diagndstica Padres de los Alumnos grado 9°

Fecha: Nombre del Estudiante:
Objetivo: Indagar a padres de los estudiantes del grado séptimo por el uso que hacen de las Tecnologias de la Informatica y la
Comunicacion — TIC.

Estimado padre de familia, lea cada una de las preguntas y contéstelas con la mayor sinceridad y objetividad.

Nombre Edad Parentesco:
EscribaSI 6 NO
PREGUNTA Usted Hijo
1 ¢ Tiene computador en casa? ¢Cuantos?
2 ¢Tiene portétil en casa?  ¢Cuantos?
3 ;Tiene Tablet? ¢Cuantos?
4 ;Tiene Celular con Android? ;Cuantos?
5 ¢ Tiene acceso a Internet en casa?
6 ¢Recurre tu hijo a Internet para hacer las tareas?
7 ¢Cuénto tiempo dedica su hijo para hacer las tareas?
8 ¢Usa su hijo el computador para hacer trabajos escolares?
9 ¢ Tiene chat?
10 |;Tiene redes sociales?
11 | ¢Cual es su red social favorita?
12 | ;Tiene What's up?
13 | ¢Cuanto tiempo dedica su hijo a las redes, chat, etc.?
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14 | ;Qué programa de office manejas bien:

A |Word?

B | Power point?

C | Access

D |Excel

E |:;Otro? ¢Cual?

15 | ¢Qué otros programas diferentes a office conoce y maneja bien?
16 | ¢Recurre su hijo a salas de internet para hacer trabajos escolares?

17 | ¢;Cuantas veces a la semana?

18 |¢Valor de la sala por horas?

19 | ¢Cual es tu correo electrénico?

20 | ¢Puede controlar tiempos, redes o amigos por internet?

21 | ¢Tiene su hijo clases diferentes a Informética que hagan uso de las TIC

Cual (es)?

22 | ¢Te gustaria que en las clases se implementara mas el uso de las TIC?

23 | ¢Usatu hijolas TIC para aprender por si solo?

24 | ;Esta usted dispuesto a ayudar a su hijo a ser un estudiante autbnomo?

25 | (El mejor regalo que puede dar a su hijo es Buena Tecnologia?

MUCHAS GRACIAS POR SU TIEMPO!

ANALISIS ENCUESTAS PADRES DE FAMILIA
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A la reunion de padres de familia solo 29 padres de familia contestaron la encuesta. Pues
todos no asistieron a la reunién. La mayoria respondio que sus hijos recurren a internet para hacer
las tareas. Aunque los padres de familia al parecer son joévenes. De edades que oscilan entre los
30 y 45 afios. No todos contestaron las encuestas completamente, muchos dejaron de contestar
algunas preguntas. Algunos no dijeron SI o NO. Simplemente se limitaron a colocar una X,

quedando la duda en el significado de sus respuestas.

Muchos padres de familia, no reconoce gque es un Android, o que es chat. Se les dificulta
controlar a sus hijos el uso del internet. Los padres de familia en la mayoria desconocen que
materias diferentes a informaticas, emplean las TIC Para la ensefianza. Pero reconocen la
importancia de las TIC en proceso de aprendizaje de sus hijos; Ya que consideran que es un buen

regalo darles a sus hijos, tecnologia.

Podemos observar que los Padres de familia del grado noveno cuentan con pocos pc,
portéatiles y tabletas en casa, pero si usan el celular para el chat y redes sociales. Algunos tienen
acceso a Internet en casa y también pueden acceder en salas de Internet. Sus hijos normalmente
recurren a esta herramienta para hacer tareas y trabajos del colegio. Los padres estan de acuerdo
que se implemente mas el uso de las TIC en el aula y estdn muy dispuestos para que los hijos sean
estudiantes Autdnomos y que el mejor regalo que les pueden dar a ellos es la tecnologia y el buen
uso de ella. Los padres en su mayoria estan dispuestos a colaborar en casa a sus hijos para que
tengan mas accesibilidad a las tecnologias porque son conscientes que nuestra sociedad gira en
torno a las TIC; sus hijos no pueden estar por fuera de este campo, puesto que esta herramienta les

da muchas posibilidades de acceder a oportunidades valiosas para su futuro.
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Anexo3. Bitacora — Hoja de desempefio - Inglés 9°

SEDE: JORGE ISAACS
AREA DE INGLES

INSTITUCION EDUCATIVA RODRIGO LLOREDA CAICEDO

NOTA FINAL DE
PERIODO
SC+SH+SS

PROFESORA: MARITZA ARAUJO CUERO

PRIMER PERIODO

NOMBRE DE LA UNIDAD: I USED TO WEAR PIJAMAS....

| GRADO: NOVENO

NOMBRE:

| GRUPO EVALUADOR:

ESTANDARES DE COMPETENCIAS BASICAS QUE FUNDAMENTAN LOS DESEMPENOS:
Participo en conversaciones en las gue expreso opiniones e intercambio informacion sobre temas personales o de la vida diaria.

NOCIONES, CONCEPTOS, CATEGORIAS (SABER CONOCER)

Introduccién: Warming.
Information personal (Review)
Preguntas con How Often ....?
Adverbios de tiempo.

La fecha , NUmeros Ordinales.

Comandos

Uso de la expresion. "Tused to".... "l didn't use to. "Hardly ever...
Repaso gramética afios anteriores:
Presente y pasado simple, presente y pasado progresivo.
Oraciones con modales.
Oraciones en futuro.

CONTEXTO:

Mediante una visita imaginaria o real a un personaje de la comunidad o entorno social, los estudiantes hacen una entrevista e
indagan por el pasado, la cultura y sobre todo las costumbres y actividades que la persona solia realizar cuando era joven 0 mas
joven. Luego hacen una exposicion donde cuentan al maestro y a la clase sobre esas actividades.

DESEMPERNO A EVALUAR: Reconozco y empleo expresiones para referirse a habitos y costumbres en un tiempo determinado.

INDICADORES DE DESEMPENO QUE SE EVALUAN

ACTITUDES, VALORES, HABILIDADES, NOCIONES, CONCEPTOS, CATEGORIAS PROCEDIMIENTOS, TECNICAS, ESTRATEGIAS
COMPORTAMIENTOS, DESTREZAS (SABER (SABER CONOCER) ACTUACIONALES (SABER HACER)
SER)
> Planeo, organizo y disefio un plan para elaborar > Reconozco y empleo la expresion. "I used to".... v/ Escribo en inglés un texto sencillo corto con
un texto informativo y expositivo. "l didn't use to. "Hardly ever... cohesion y coherencia sobre la vida, obra y sobre
> Me preocupo por averiguar por propia voluntad > Utilizo en mis expresiones Preguntas con How todo las costumbres y actividades que “algiin”
vocabulario que desconozco. Often ....? personaje solia hacer cuando joven.
> Practico con mis amigos, extra clase. > Identifico los Adverbios y expresiones de v Leo y comprendo textos propuestos por el profesor
> Valoro la lectura como un habito importante de tiempo. sobre actividades cotidianas que se solian realizar en
enriquecimiento personal y académico. un tiempo determinado con el fin de extraer frases y
expresiones que me puedan servir para mi proyecto
y vida en general
No. 1. SABER HACER EVALUACION FECHA
PLAN DE ACTIVIDADES Auto Co Hetero
Sl Sl N Sl NO
1 Selecciono los compafieros con los cuales voy a desarrollar el proyecto. En
clase y en casa trabajo en grupo.
2 Selecciono el personaje de mi entorno al cual voy a realizar la entrevista.
Acuerdo con mi personaje el dia y la hora de la entrevista
3 Hago la entrevista a mi personaje en mi lengua materna (Espafiol) la presento Febrero 14
en espafiol — inglés en carpeta — hojas de block
4 Valiéndome de la tecnologia, le tomo fotos a mi personaje con el fin de Febrero 14
presentarlo en clase, o hago dibujos o ilustraciones sobre las actividades que
solia realizar.
b Leo y comprendo textos propuestos por el profesor sobre actividades
cotidianas que se solian realizar en un tiempo determinado con el fin de
extraer frases y expresiones que me puedan servir para mi proyecto y vida en
general.
6 Escribo en inglés un texto sencillo corto con cohesion y coherencia sobre la Febrero 25
vida, obra y sobre todo las costumbres y actividades que este personaje solia
hacer cuando joven. Fotos del personaje a si sea fotocopias blanco y negro.
(en hojas de block — individual — portafolio)
7 Invito a mi personaje a un pequefo agasajo, donde le brindo una pequefia Marzo 11
atencion. (Me pongo de acuerdo con el grupo) para compartir gastos
transporte y atencion.
8 En clase, presento a mi personaje, (Me ayudo de Power point; Prezi, Sway y Marzo 11
otra similar propuesta por los alumnos), video Beam, leo el texto escrito en
inglés con buena entonacién, puntuacion y una aceptable pronunciacion.
(Escojo a mi compafiero que tenga mejor fluidez en inglés. Uno por grupo)
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9 Presento una evaluacion con el fin de verificar mis conocimientos. Marzo 18
10 Presento mi cuaderno al dia con todos los talleres y ejercicios. Marzo 28
Subtotal
Total
INSTITUCION EDUCATIVA RODRIGO LLOREDA CAICEDO
SEDE: JORGE ISAACS
PROFESORA: MARITZA ARAUJO C
GRUPO: 9° PERIODO: 1 UNIDAD: 1
EVALUACION/ Asignatura: INGLES 2. SABER SER
Auto evaluacion, Coevaluacion, Heteroevaluacion
No. COMPETENCIAS ACTITUDINALES CONVENIDAS AUTOEVALUA COEVALUA HETEROVALUA
S A N S A N S A N
1 Respondo el llamado a lista en inglés.
2 Sigo las instrucciones dadas en inglés por mi profesor
2 Saludo ya sea formal o informalmente en inglés.
4 Pido permiso para ir al bafio o salir de la clase en inglés.
Asisto a clase regularmente, Presento excusas cuando no puedo
5 asistir.
Muestro interés por la clase de ingles
Presento el Diccionario Bilingiie en clase
Traigo a clase todos mis materiales de trabajo, lapiceros, lapiz,
colores, hojas de block, cartulina, cuaderno, fotocopias, cuando
8 | estos se requieran.
Presento mi cuaderno, mis trabajos, talleres, evaluaciones, Test,
9 tareas de manera pulcra, ordenada, creativa y a tiempo.
10 | Participo en todas las actividades Ludicas de manera activa.
Realizo bien mis tareas, talleres ejercicios que me han sido
11 | dejados para trabajar en casa.
12 | Memorizo el vocabulario visto en clase.
Me preocupo por averiguar por propia voluntad vocabulario que
13 | desconozco.
Presto atencion a las explicaciones del profesor. (no me distraigo
14 | en otras actividades).
15 | Mi postura cuando presto atencion es la adecuada.
16 | Trabajo en grupo cuando se requiera.
Llevo mi portafolio ordenado, pulcro, creativo y con las
17 | correcciones hechas y todas las actividades bien realizadas.
18 | Leo, interpreto y realizo comprension de lectura.
Hago propuestas de trabajo o de actividades para realizar en
19 | clase.
Presento bien mis evaluaciones: examenes, quizzes y talleres con
20 | el fin de verificar mis conocimientos adquiridos.
PARCIAL
SUBTOTAL
TOTAL
ENTERADO:
ESTUDIANTE PADRE DE FAMILIA COEVALUADOR(ES




Tabla 2. Guia para la entrevista
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I.E RODRIGO LLOREDA CAICEDO
SEDE JORGE ISAACS
GUIA PARA TENER EN CUENTA EN LA ENTREVISTA CON EL PERSONAJE

FECHA DE ENTREVISTA: LUGAR:

OBJETIVO DE LA ENTREVISTA:

NOMBRE COMPELTO DEL PERSONAJE LIDER:

LUGAR DE NACIMIENTO O PROCEDENCIA DEL
ENTREVISTADO.

FECHA DE NACIMIENTO

1. BIOGRAFIA BREVE: NOMBRE DE SUS PADRES,
HERMANOS, LUGAR QUE OCUPA ENTRE LOS
HERMANQOS, ESTUDIOS, CURSOS ETC.

2. QUE COSTUMBRES, HABITOS, CREENCIAS,
ANEDOCTAS TENIAN Y QUE RECUERDE DE SU
JUVENTUD:

3. QUE CONSEJOS Y O SUGERENCIAS TIENE PARA
DECIRLE A LAS NUEVAS GENERACIONES

ESTUDIANTES QUE HACEN LA ENTREVISTA:
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Foto: Imagen de las autoras

Anexos 5. Imagen 1 Aplicacion de encuesta



Foto: Imagen de las autoras

Anexos 5. Imagen 2 Socializacién proyecto.

Foto: Imagen de las autoras
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Anexos 5. Imagen 3 Realizacion del proyecto.

Foto: Imagen de las autoras

Anexos 5. Imagen 2 Realizacion del proyecto.

Foto: Imagen de las autoras

Anexos 5. Imagen 2 Realizacion del proyecto.



