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INTRODUCCION

Hoy en dia es practicamente imposible que no se cuente con sistemas informaticos
de desarrollo sobre plataformas virtuales en la administracion de informacion en las
diferentes areas de una empresa por la cual se pretende con el desarrollo de este
software garantizar la seguridad de la informacién en el &rea de contratacién del
comando general de las fuerza militares y de esta manera introducir nuevas
tecnologias en la implementacion de este software.

Este proyecto tiene como objetivo Disefiar, Desarrollar e Implementar un software
para la sistematizacion del proceso que se genera en el area de contratacion a
través de la sociedad de Soft Contract que buscar brindar un software a la medida el
cual sera dearrollado a traves de los requerimientos del cliente, para generar una
solucién innovadora sobre una plataforma confiable que asegure la efectividad sobre
el proceso en un menor tiempo de manera eficiente.

El la primera fase se generara la descripcion y formulacio del problema , se indicara
la justificacion del proyecto de invetigacion , razones técnicas ,delimitacion del
proyecto , descripciéon de los modulo a desarrollar , recursos humanos, recurso
financieros, metodolgia , el objetivo general y los objetivos especificos.

En la fase dos se analizaran los antecedentes histéricos , el desarrollo del software ,
la evolucion de las TICs en Colombia , la definicibn de software a la medida , el
producto que sera entregado , la definicibn de términos basicos que seran
implementados sobre el proyecto que sera desarrollado.

En la fase tres se generara el disefio metodoldgico en el cual se definira el tipo de
invetigacion, los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema , se
generara el diefio del sistema al desarrollarlos diagramas de caso de uso, secuencia,
actividad , colaboracion, entidad relacion , estado y despliegue y definir el disefio
arquitectonico , de la base de datos , de interfaz y el disefio de seguridad y controles.

En la fase cuatro se datalla el analisis de resultados a través de diferentes pruebas
como pruebas de funcién , de caja blanca, caja negra, modulares, del sistema , de
interfaz y pruebas de calidad para asegurar que el software que sera implementado
cumple con los requerimientos tanto funcionales como no funcionales definidos por
el usuario.



FASE |

1. ASPECTOS DE LA INVESTIGACION
1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Actualmente el area de contratacion almacena los contratos de diferentes entidades
y de sus fucionarios en carpetas que son almacenadas en el area, lo que causa una
vulnerabilidad sobre la informacion ya que se puede generar una perdida de
informacion y retrasos en procesos de consulta de datos sobre los contratos y
atrasos en los procesos de auditoria ya que se requiere acceso a la informacion de
manera agil y confiable para que el proceso generado sea 6ptimo y eficiente.

1.2 PREGUNTA DE INVESTIGACION

Como a través de la implemantacion de un sistema de gestion de informacion
contractual se lograra gesionar de una manera éptima y eficiente la informacion del
area de contratacion en el Comando General de las Fuerzas Militares.

1.3 JUSTIFICACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

La razon por la que presentamos este proyecto, es porque se brindard una solucion
tecnologica a esta problematica que se presenta en la entidad, adicionalmente
hemos tenido autorizacion para que nuestro desarrollo sea implementado en el
Comando General de las Fuerzas Militares y asi aplicar los conocimientos que
hemos adquirido durante nuestra época de estudio en la Universidad los
Libertadores.

Por lo anterior el desarrollo que hemos de implementar se encuentra en lenguaje de
programacion actual Java Netbeans 8 , Jdk 1.7, Eclipse link, Jsf 2.2 , bootstrap ,
Base de dsatos Oracle, sqgl developer.



1.3.1 Razones Técnicas

De acuerdo al levantamiento de informacion realizada entre los diferentes usuarios
se ve viable y necesario presentar una solucion informatica que les ayude a la
consulta y busqueda de informacion contractual, los usuarios definen que
principalmente requieren visualizar, ingresar, cosultar informacion de los contratos
como son los datos basicos de los oferentes adjudicatarios, datos del supervisor,
informes de seguimiento y actas de liquidacion.

Igualmente para las auditorias que se realizan a nivel interno o externo es importante
tener la informacién de forma agil, de facil acceso y confiable en el momento de ser
requerida.

1.4 IMPACTO

El impacto que generard al ser implementado es muy positivo, ya que se resolvera
gran parte de las necesidades que fueron expuestas y que se requieren en este
momento.

1.5 DELIMITACION.

A continuacion de describre los limites del proyecto.

1.5.1 Espacial. Este proyecto “Software para la administracion de contratos “soft-
contrac”, sera implementado en el area de Contratos del Comando General de las
Fuerzas Militares, el cual se encuentra ubicado en la Cra. 54 No. 26-25 Can, Bogota,
Colombia y como gestores, apoyo y orientacion del proyecto la Fundacion

Universitaria los Libertadores ubicada en la Calle 16 No. 632-68, Bogota, Colombia.

1.5.2 Conceptual. EI proyecto cuenta con cinco (05) modulos a desarollar e
implementar los cuales se describen a continuacion:

Modulo contratos. A este modulo ingresa Administrador y persona encargada en
contratos.

Modulo informes de supervision: A este modulo ingresa Administrador y
Supervisores de contratos.

Modulo Pagos y Liquidacion : A este modulo ingresa Administrador y



Supervisores de contratos.

Modulo Reportes: Debe permitir generar reportes por afios y por fechas, con esto
se llevara el contro.

Modulo de administracion (usuarios, roles, permisos a modulos): A este modulo
ingresa Administrador

1.5.3 Recursos. Describir los recursos que se emplearan en la realizacion del
proyecto.

Recursos Humanos: Para el desarrollo, ejecucion e implementacion con el proyecto
sera distribuido asi:

e Levantamiento de informacién: Biyi Orduz y Milena Sarmiento.

e Analisis de requerimientos: Biyi Orduz y Milena Sarmiento.

e Desarrollo: Biyi Orduz y Milena Sarmiento.

e Implementacion: Biyi Orduz y Milena Sarmiento.

e Pruebas: dos (02) funcionales designados por el departamento de
contratacion del Comando General.

e Elaboracion de Manuales: Biyi Orduz y Milena Sarmiento.

e Capacitacion: Biyi Orduz y Milena Sarmiento.

Tabla 1. RECURSOS HUMANOS

Briyi Orduz /Milena | Analista de Sistema de | 6 meses
Sarmiento. gestion

Biyi Orduz / Milena | Programacion 4 meses
Sarmiento.

Biyi Orduz y Milena | Documentacion 2 meses
Sarmiento.

Biyi Orduz y Milena | Administracion base de | 2 meses
Sarmiento. datos Oracle




Tabla 2. RELACION EQUIPOS DE HARDWARE

Portatil HP Procesador: Intel® | 2 $ 2.500.000
Core™ i7-5005U

. Sistema
Operativo:
Windows 10 SLEM
* Memoria: 6 GB

» Disco Duro:
500GB

» Pantalla: 14"
Impresora HP * Velocidad de |2 $ 1.500.000
impresion: 14 ppm
Negro / 12 ppm
Color

. Resolucion
Color: 2400 X
2400 dpi

* Memoria: 64MB
* Toner: 4

. Conectividad:
WiFi — USB

Tabla 3. RELACION DE SOFTWARE

Oracle Version 12.1.0.1.0 | Licencia -0-
Oponesource

Netbeans 8 NetBeans IDE 8.1 | Licencia -0-
Oponesource

Java Development | Java Development | Licencia -0-
Kit (JDK) Oponesource

Eclipselink EclipseLink 2.6.3 | Licencia -0-
Release Oponesource

Bootstrap Bootstrap (HTML, | Licencia -0-
CSS) Oponesource




Recursos Financieros: Los recursos financieros que seran utilizados en el desarrollo
del presente proyecto seran los siguientes:

Tabla 4. RELACION RECURSOS FINANCIEROS

Transporte Desplazamiento a| 1 por semana |$ 200.0000

el comando | durante los 3

ejercito para la | primerosa meses

recoleccion de

informacion y

verifcacion de

requerimientod

para la

implementacion
del software

Papelaria Impresién de | 5 Resma de papel | $100.000
documentacion 'y
manuales para la

entrega de
proyecto

Libros Verificaion $100.000 (La
documentacion vy mayoria de los
metodologias libros consultados
utilizadas para la se encuetran en la
implemetacion 'y biblioteca de la
desaroollo de univerdid.
software

Toner Geracion de | 60 hojas $ 50.000

impresiones parte
la parte documetal
del proyecto




1.6 METODOLOGIA

La metodolgia a utilizar para el desarrollo del proyecto es Rational Unified Process o
Proceso Unificado de Racional — RUP. La razén por la cual se elige esta metodologia
es porque define claramente en cémo, cuando y qué debe realizarse en el proyecto,
igualmente se encuentra enfocada en los casos de uso, puntualiza la toma de
desiciones indicando de cémo debe ser contruido el proyecto y en que orden.

Tdeniendo encuenta lo anterior se describe a continuacion el ciclo de vida de RUP, el
cual se encuentra divido en cuatro (04) fases dentro de Is cuales se van a realizar las
actividades:

Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se
identifican los riesgos. Se define el alcance del proyecto.

Elaboracion: Se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se
eliminan los riesgos.

Construccion: Se concentra en la elaboracion de un producto totalmente operativo y
eficiente junto con el manual de usuario.

Transicion: Se Instala el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como
consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados.

! . el .
Disciplinas | [naapum| Elaboration |l Construction | Transition |
Modelamiento del Negocio A A

P S H
Reguerimientos e .
Anslisis y Disefio e

Implemeantacidn i : i o
Frusbas h H . H _
Implantacion
Configuracidn

& Manejo del Cambio

Administracidn del Proyecto

Ambiente . i—

[ prvw iferen 2| Conefoonn

| Iteraciones

I ornust
#n

r-“n:;

Fuente: http://metodoss.com/metodologia-rup/ (Fases RUP)

12


http://metodoss.com/metodologia-rup/

1.6.1 Justificacion de la metodologia

La metodologia RUP es una metodologia que usa el UML y en la que no se necesita
un orden exacto de pasos a seguir sino que es adaptable a cada sistema y
organizacion. Algunos de los beneficios que esta metodologia proporciona son:

e Proporcionar una guia del orden de las actividades de los equipos.

e Especificar cuales artefactos deben ser desarrollados y cuando estos deben
ser desarrollados.

e Dirigir las tareas de desarrolladores individuales y equipos como una sola.

e Ofrecer criterios para monitorear y medir los productos y actividades del
proyecto.

1.7 OBJETIVOS

1.7.1 Objetivo General

Disefiar, desarrollar e implementar un software de gestion de la informacion
contractual para el area de contratos del Comando General.

1.7.2 Objetivos Especificos

e Analizar el tipo de informacidén que hara parte del software de gestion de la
informacion para establecer los tipos de datos que deben ser ingresados.

e Analisis del sistema actual (flujos de informacion, procesos, volmenes

e Especificacin de requerimientos funcionales y no funcionales

e Disefar a través Edraw Max las diferentes diagarmas para la implementacion
del proyecto

e Desarrollar un software que permita la organizacion y control de la
informacion, desarrollado en java, mysql y java script.

e Realizar pruebas necesarias para garantizar la estabilidad del software.

e Implementar el software de gestion de informacion contractual

e Genera la documentacion del manuel del usuario

13



1.8 CROMOGRAMA

Cronologica. El proyecto tendréa una duracion de nueve (9) meses calendario.

FASE | - Il

Proyecto Editar Ver Tarea Recursos Ayuda
=15 @ b4 0 X jj % N [Buscar <CuteF>
& Gantt @mmmmm |
: g 1| Acercar | Alejar Hoy = | Atrds | Adelante  OcuMtarla ruta critica | Lineas de base...
e — R— i
GANTT. ;.':_.‘- B
L | (o I T T |
Nombre Fechadelnicio | Fecha defin EEID = [EEE CoED Ci = Lo £
@ FASE |- ASPECTOS DE INVESTIGACION 31215 111215 IS EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
@ Descripcion del problema 141215 181215 : ]
@ Formulacion del problema 221215 2411215 ] [ ]
® Justificacion proyecto de investigacion 28M2ME M5 ! [ ]
® Razones tecnicas 101116 0118 g [
@ Delimitacion del proyecto 80116 140116 |
® Espacial 150116 20001116 ] (]
& Conceplual 210116 22001116 : []
o Deseripeion module contratacion 2501016 26001116 L]
@ Desaipcion modulo liguidacion 270116 28001116 : [ |
& Description modulo Supeniser 290116 L= L - I EI I T I iiininnnioninioennoenuomil
& Description modulo administrador 200216 W02/16 ] []
® Recursos Humanos 20216 502118 ] ']
® Recursos Tecnicos BI02I18 110216 : [ ]
@ Recuros financieras 120216 1602116 : [ ]
& Metodologia 170216 190216 [}
e lustificacion metodologla 2202116 240216 ] o
@ Objetivo general 250216 26002116 ] []
o Objervos Especificos 290216 2900216 : 1
© FASE Il - MARCO TEORICO 10316 80316 ] —
© Antecadentes 1016 w00 | T T T T T T T T T T TTTT mI il TN rnnnnnnunmil
@ Historricos 16016 180316 ] []
@ Desarrollo de software 220316 250316 g [ |
@ Evoludon TIC'S en Colombia 280316 30316 i ]
@ Software 3 la medida 104116 4104/16 | B
& Productos a enfregar 5104116 8104116 ]
® Definicion terminos basico - Glosario 110416 15104116 ; ]

FASE Il = IV
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FASE lI
2. MARCO TEORICO

Se pretende desarrollar el software para que sea aplicado como una solucion al
problema planteado en el area de contratacion del Comando General, el cual permite
realizar un seguimiento a los contratos ver su estado, de facil acceso, y oraganiza la
parte documental, evitando que lo usuarios deban consultar los documentos fisicos,
para las auditorias internas o externas visualmente encontraran lo que necesiten
sigiendo una trazabiliad. Para esto se definid una metodologia para el desarrollo del
sistema la cual permite que sigamos unos pasos especificos de acuerdo a cada una
de las etapas del desarrollo iniciando por los requerimientos iniciales hasta las
pruebas finales.

Se emplearan lenguajes como: Oracle 11g, SqlDeveloper, la aplicacion en Java,
netbeans 8, JDK 1.7, Eclipse link, JSF 2.2, para el desarrollo del software en
aplicacién y bases de datos.

Adicicionalmente el desarrollo de éste software es a la medida teniendo encuenta las
necesidades planteadas de acuerdo al levantamiento de informacion. En el mercado
existe gran variedad de software juridicos, contratos , sin embargo ninguno de ellos
se ajustaban a las condiciones que se necesitaban.

Se utilizara herramientas como internet, libros, blogs, consulta de tesis, proyectos de
grado las cuales seran de ayuda para el desarrollo del software, como apoyo tecnico-
practico.

2.1 ESTADO DEL ARTE

2.1.1 Antecedentes

Actualmente el desarrollo que se plante6 para el area de contratos para el Comando

General no existe. En el mercado existen varios software juridicos, contratos; sin
embargo ningino cubre las necesidades especificas.

Las aplicaciones existentes en el Comando General han sido realizadas a la medida,
teniendo en cuenta las necesidades planteadas.



Este software que sera desarrollado especificamente para el area de contratacion,
nuestro desarrollo es un software a la medida o personalizado en el cual observamos
las siguientes ventajas:

e Esta diseflado para las necesidades especificas del area de contratos del
Comando General.

e Es flexible ya que con el tiempo puede realizarse ajustes o cambios de
acuerdo a las necesidades.

2.1.2 Historicos
Desarrollo de software

El desarrollo de software inico hacia el afio de 1990 , en 1968 se realizo la primera
conferencia realizada por OTAN, alli nacié formalmente la rama de ingenieria de
software, con el fin de solucionar la crisis de software que se refiere a la dificultad en
escribir programas libres de defectos y facilmente comprensibles.

En el afio 1980 despues de la aparicidon de circuitos integrados se inicié con el
desarrollo de aplicaciones mas complejas, por ser tan complejos en muchas
ocaciones no se terminaban a tiempo, ocasionando que se excedieran en
presupuesto al inicialmente pactado, conllevando a grandes pérdidas, adicional a lo
anterior muchas de las aplicaciones no cubrian ni satisfacian las necesidades del
cliente.

Al pasar el tiempo han evolucionado las herramientas y técnicas de especificacion,
disefio e implementacion del software, la programacion estructurada, la
programaciéon orientada a objetos, las herramientas CASE, la documentacion, los
estandares, CORBA, los servicios web, el lenguaje UML. En combinacion con las
herramientas, también se han hecho esfuerzos por incorporar los métodos formales
al desarrollo de software, argumentando que si se probaba formalmente que los
productos de software hacian lo que se les requeria, la industria del software seria
tan predecible como lo son otras ramas de la ingenieria.

Actualmente existen metodologias agiles, estandares que apoyan la ingenieria de
software y dan mas fuerza a este campo como lo es el Software Engineering Institute
http://www.sei.cmu.edu/index.cfm y la la IEEE Computer Society
https://www.computer.org/portal/web/guest/home .
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La industria del software ya es la cuna de la economia del mundo. Las decisiones
tomadas por gigantes de la industria tales como Microsoft arriesgan billones de
dolares. A medida que han comenzado a surgir nuevas tecnologias. Las tecnologias
orientadas a objetos estan desplazando rapidamente los enfoques de desarrollo de
software mas convencionales en muchas areas de aplicaciones. Los sistemas
expertos y el software de inteligencia artificial han salido del laboratorio para entrar
en aplicaciones préacticas de una gran variedad de problemas del mundo real. El
software de redes neuronales artificiales junto con la aplicacion de logica difusa han
abierto posibilidades excitantes para el reconocimiento de patrones, habilidades de
procesamiento e informacion de caracter humano.

La programacion de realidad virtual y los sistemas multimedia ofrecen formas
radicalmente diferentes de comunicar informacion al usuario final. <<Los algoritmos
genéticos>> ofrecen el potencial para el software que reside dentro de las
computadoras biolégicas masivamente en paralelo.

2.1.3 Evolucion de las TIC’S en Colombia

Desde el 30 de julio de 2009, fecha en la que el ex Presidente de la Republica Alvaro
Uribe Vélez sanciond la Ley 1341 el entonces Ministerio de Comunicaciones se
convirtio en Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. La
nueva Ley cre6 un marco normativo para el desarrollo del sector y ayudo a promover
el acceso y uso de las TIC a través de la masificacion, el impulso a la libre
competencia, el uso eficiente de la infraestructura y en especial fortalecer la
proteccion de los derechos de los usuarios.

En articulo publicado por Mintic en su edicion Panorama Tic, realiza una descripcion
del comportamiento macroecondmico del Sector TIC en colombia, en donde las
tecnologias de la informacién evolucionan muy rapido: “Dentro del componente de
producciobn de servicios TIC se encuentran los servicios y redes de
telecomunicaciones, como: servicios de telefonia fija, moévil, transmision de datos,
internet, correos y postales, radio y television, entre otros. Asi mismo, se encuentra
la industria de software que hace referencia a licencias, sistemas informaticos,
paguetes de software de aplicaciones. Los servicios de consultoria en Tl (tecnologia
e informacion) se refieren a los servicios de gestion de procesos empresariales,
soporte, disefio y desarrollo de TI para aplicaciones, servicios de alojamiento
(hosting), entre otros. Otra de las categorias de servicios TIC es leasing o servicios
de arrendamiento de equipos, como arrendamiento sin opciébn de compra de
computadores u otros equipos de telecomunicaciones, televisores, radios,
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grabadoras. Por ultimo, se evidencian otros servicios TIC que hacen referencia a
servicios de ingenieria para proyectos de telecomunicaciones, radiodifusion,
mantenimiento y reparacion de computadores o equipos periféricos. En el anexo B
se encuentra con mas detalle este componente de produccion de servicios TIC de
acuerdo con la clasificacion CPC 2 que hace Naciones Unidas y lineamientos dados
por la OECD. En conclusion los servicios TIC son el resultado de las soluciones a
necesidades que evidencia la economia para usos especificos de las redes de
telecomunicaciones y los bienes TIC. Actualmente se identifica un componente que
resulta del uso y apropiacién de las tecnologias, especialmente por la masificacion
de internet, categorizado por la sociedad de la informacion como servicio publico.
Este componente hace referencia a la industria de las plataformas digitales o
economia digital. Dentro de la industria de las plataformas digitales se encuentra la
creacion de contenidos, el desarrollo de aplicaciones, contenido creado por el
usuario via online, el uso del servicio OTT que significa video y audio por via internet,
tecnologias IP y usuarios que comparten sus contenidos en linea”.

Grafica 1
Cadena de Valor del Sector TIC
BIENESTIC ~ PRODUCCION DE INDUSTRIAS DE LAS
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periféricos. Negocios, praduccién de software Produccién de contenidos digitales.
Terminales. y pervicios (IS Dezarrollo de aplicaciones
Equipos de comunicaciones. Servicios de conaultoria en T1. Desarrollo de publicaciones para

_ . usuarios finales,
Saervicios de Telecomunicaciones.
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arrendamiento de equipos TIC

Equipos electrénicos de consume, Servicios de voz, texto y video

conducides por OTT,

Componentes v bienes TIC diversos. o Empa::etam-onto de contenidos
Otros servicios TIC, generados por los usuarios.
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Espectro Fibra dptica. iolocomunicadones.

radicaléctrico.
(@ Investigacion,
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= ¢ g Innovacion
Fuente: Autor, Guide to Measuring the Information Society (2011). OECD;, Clasificacion Central de

Productos = CPC Vers. 2 A.C . DANE; CRC (2010). Analisis del sector TIC en Colombia: Evclucion y
Desafios; RAUL KATZ (2015). El ecosistema y la economia digital en América Latina.

Fuente: http://colombiatic.mintic.gov.co/602/articles-14305 panoranatic.pdf
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2.1.4 Software a la medida

Software a medida es un tipo de software desarrollado especificamente para los
requerimientos del cliente de una organizacion o funcion especifica. Es
especialmente utilizado cuando no hay "off-the-shelf " (también llamado como el
software COTS) opcion disponible. Habituales servicios de desarrollo de software no
estan generalmente dirigidos a software a medida para el mercado masivo, sino que
crean que para las organizaciones, Empresas y entidades comerciales.

Algunos gobiernos y Empresas pagan por el software a medida para la Gestién de
proyectos o la gestion del presupuesto.

El software hecho a la medida es una solucién innovadora que atiende las
necesidades de cada empresa y canaliza los requerimientos de esta hacia una
plataforma productiva y confiable, puede convertirse en un activo importante para
gue la empresa funcione de manera mas efectiva y realice sus operaciones internas
en un menor tiempo. Todo software a la medida que se desarrolle, debe de seguir un
proceso de evaluacion del prototipo y una vez que el software se encuentre
correctamente probado e instalado, se generara la implementacion de este.

Ventajas de Software a la medida.

Se ha disefiado especificamente para las necesidades empresariales especificas. Se
puede adaptar a través de la programacion de software personalizado para
adaptarse a las necesidades operativas de una organizacion.

Software personalizado es creado para tener una interfaz sencilla con otro software,
proporcionando asi un sistema plenamente integrado a la Infraestructura de Tl de la
entidad comercial.

e Es mas facil e intuitivo de usar y no contiene instalaciones innecesarias.

e Uno de los aspectos mas importantes es su flexibilidad en comparacion con
los paquetes de software. Software personalizado se puede cambiar y
modificarse con el tiempo segun los cambios en los requerimientos del
negocio.
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e Buenos servicios de desarrollo de software agregan valor a una empresa,
sugiriendo alternativas Utiles y actuando como una util fuente de
asesoramiento e informacion.

Desventajas de software a medida

e Si software a medida, que puede estar lleno de errores, y puede ser poco
fiable e inestable el software no se desarrolla a través de programas
profesionales de.

e Puesto que el software es para requisitos particulares segun sus necesidades
de grandes empresas, el costo puede ser mayor que los paquetes de
software.

e No tener el codigo del software puede resultar en exposicion y depende de los
desarrolladores. Asegurese de elegir un desarrollador que proporciona el
cédigo fuente de derecho.

Aungue existen algunos inconvenientes, software a medida es una opcion muy
econdmica en comparaciéon con el software readymade, ya que puede ser
desarrollado en una escala cada vez mas pequefios. Por lo tanto, un desarrollo
rentable de software puede ser beneficiados por las pequefias empresas,
organizaciones benéficas e incluso particulares.

2.2 ANTECEDENTES LEGALES

2.2.1 Confidencialidad de lainformacidn del cliente

Articulo 265.- Toda persona que con motivo de su trabajo, empleo, cargo, puesto,
desempefio de su profesion o relacibn de negocios, tenga acceso a un secreto
empresarial sobre cuya confidencialidad se le haya prevenido, debera abstenerse de
usarlo o divulgarlo, o de revelarlo sin causa justificada y sin consentimiento de la
persona que posea dicho secreto o de su usuario autorizado®”.

1 http://www.sice.oas.org/trade/junac/decisiones/dec486s7.asp#t16c2t
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2.2.2 Ley 1341 del 30 de Julio del 2009:

“Por la cual se defienen los principios y conceptosspbre la sociedad de la
informacion y la organizacion de las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones — TIC -, se crea la Agencia Nacional de Espectro y se dictan otas
disposiciones”.

2.2.3 Ley 23 de 1982, contiene las disposiciones generales y especiales que regulan
la proteccién del derecho de autor en Colombia.

Los derechos de autor comprenden para sus titulares las facultades exclusivas:

De disponer de su obra a titulo gratuito bajo las condiciones licitas que su libre
criterio.

De aprovecharla, con fines de lucro o sin él, por medio de la imprenta, grabado,
copias, molde, fonograma, fotografia, pelicula cinematrogafia, videograma, y por la
ejecucion, recitacion, representacion, traduccion, adaptacion, exhibicidn, transmision,
o cualquier otro medio de reproduccion, multiplicacién, o difusion conocido o por
conocer.

2.25 “La Direccion Nacional de Derecho de Colombia (DNDA), Unidad
Administrativa Especial adscrita al Ministerio del Interior, reitera a las entidades u
organismos publicos del orden nacional y territorial que tienen la obligacién de hacer
la debida verificacion al cumplimiento de las normas en materia de Derecho de Autor
gue se aplican al software.

2.2.6 La Ley 603 del 2000 establece la obligatoriedad de las sociedades comerciales
de presentar Informes de Gestion, expedidos por los administradores y que
contengan el estado de cumplimiento de las normas sobre propiedad intelectual y
derechos de autor; por esta razon, la Directiva Presidencial No 001 de 1999 y la
Directiva Presidencial No 002 de 20022 dan instrucciones a los encargados de cada
entidad u organismos publicos de la adquisicion de software, para que los programas
de computador adquiridos estén respaldados por los respectivos documentos de
licenciamiento o transferencia de propiedad.

2.2.7 La Directiva Presidencial No 002 de 2002 también sefiala a las oficinas de
Control Interno, auditores u organismos de control de las respectivas instituciones,
como responsables de la verificacion del cumplimiento, y a la DNDA como la

2 http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?i=4813
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institucion coordinadora de todo este ejercicio de promocion de legalidad en el
gobierno nacional”.

2.2.8 Politicas de seguridad que rigen al interior del Comando General de las
Fuezas Miltares.

Directiva No. 2014-18 del 19 de Junio del 2014: “Politicas de se guridad de la
informacion para el Sector Defensa®”.

2.3 METAS A ALCANZAR

2.3.1 Corto plazo
Se realizara la delimitacion del problema, su alcance, recoleccién de requerimientos
y la definicién de objetivos.

2.3.2 Mediano plazo
Se desarrollara el andlisis y disefio del proyecto. También se estructurara el
prototipo del software

2.3.3 Largo plazo
Se pretende desarrollar y entregar un producto de software acorde con los objetivos
propuestos.

2.4 PRODUCTOS A ENTREGAR

Entregar un software que sea funcional y que cumpla con las caracteristicas y
requisitos exigidos en el levatamieto de informacion.

2.4.1 Producto A Entregar : Disefar, desarrollar e implementar un software de
gestibn de la informacion contractual para el area de contratos del Comando
General.

2.4.2 Indicador : Ingresar, consultar informacion, generar reportes Yy controlar los

contratos elaborados en el area de contatacion del Comando General.

2.4.3 Beneficiario : Area de contratacion del Comando General.

3 http://www.cgfm.mil.co/documents/10197/265179/Directiva+ 2014 18.pdf/485e4e48-07f8-497a-972a-
af57881fb9ce
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2.5 DEFINICION DE TERMINOS BASICOS - GLOSARIO

Andlisis: Proceso de identificacion, modelado y descripcion de lo que hace un
sistema y de como trabaja.

Aplicacién: Programa autbnomo Java tal como cualquier programa escrito utilizando
un lenguaje de alto nivel. Las aplicaciones se pueden ejecutar desde cualquier
computadora con un interprete Java. Las aplicaciones no estan sometidas a las
restricciones impuestas los applets de Libro Java 2 Java. Una clase aplicacion debe
contener un método main. Se utiliza como sinébnimo de programa.

Arquitectura: Arquitectura del Software o Arquitectura Ldégica. Conjunto de
elementos de programacion adecuadamente estructurados dentro de un sistema,
con el fin de crear una programacion légica y fiable para el disefio de aplicaciones.
Actualmente, las arquitecturas que usa Windows son 32bits y 64bits.

Base de datos: formato estructurado para organizar y mantener informaciones que
pueden ser facilmente recuperadas.

Botdén/Icono: Simbolo gréafico que representa una accion que el usuario puede
realizar de forma interactiva. (En los primeros afos del desarrollo del hipertexto se
denominaban botones a los iconos#).

Buscador: Aplicacion, normalmente basada en Web, cuya finalidad es realizar
busquedas a nivel local o de red.

Codigo Fuente: Source. Es el conjunto de instrucciones compuestas mediante un
lenguaje de programacion, confrontando una aplicacidbn o programa todavia no
compilado. Cuando estamos hablando de codigo abierto, es el codigo que se puede
modificar.

Contrasefia. Password. Palabra de paso para el acceso a determinados lugares
I6gicos o fisicos que no pueden ser de dominio publico. Viene acompafado de un
nombre de usuario o alias.

Desarrollador: Desarrollo. Persona o elemento encargado de la programacion.

Disefo: Actividad de definir como se debe estructurar e implementar un programa.

4 http://www.hipertexto.info/documentos/glosario.htm
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Giga: Unidad de medida, ampliamente mas grande que la unidad (1.000.000.000).
UnGigabit son 1.073.741.824 bits (134.217.728 Bytes). Un Gigabyte son
1.073.741.824 Bytes (8.589.934.592 bits).

Implementacion: La actividad de escribir, compilar, probar y depurar el codigo de un
programa.

Interfaz Gréafica de Usuario: GUI. Es la interaccidn entre maquina-persona, que
permite que el artefacto pueda ser usado de manera mas amigable para la persona,
pudiedo hacer elecciones mas adecuadas e intuitivas.

Interfaz: Elemento de intercambio de informaciéon entre dos elementos diferentes.

Java EE: Anteriormente conocido como J2EE. Version de Java Empresarial.
Completa, con todas las APIs.

Java SE: Anteriormente conocido como J2SE. Version de Java Estandar. Dispone
de algunas APIs mas usadas e imprescindibles.

Java: Lenguaje de programacion muy similar al C++, orientada a objetos. Su
principal destino era la ejecucién de aplicaciones via Internet de manera segura y
gue fuera de manera local, no remota como lo hace CGI.

JavaScript: Lenguaje de programacion muy similar a Java, con ligeras diferencias,
ya que el codigo lo lleva encastrado en el codigo HTML.

JDK: Java Development Kit. Equipo de Desarrollo Java. Son una serie de
herramientas para la programacién en Java y su uso.

JPG: JPeG. Joint Photographic Experts Group. Formato y algoritmo disefiado para la
compresion de imagenes, con pérdida. Es tambien un formato de archivo de imagen.
Normalmente, y dependiendo de su nivel de compresion, son imagenes similares a
las fotos, puesto que no suelen ser exactas en calidad y nitidez.

JSP: Java Server Pages.

Lenguaje de programacion: Notacion utilizada por los programadores para escribir
programas . un lenguaje tiene una sintaxis (las palabras y simbolos utilizadas para
escribir cédigos de programa), una gramatica (las reglas que definen una secuencia
de palabras y simbolos significativos y correctos) y semantica. Java es un lenguaje
de programacion.

Log: Log File. Registro. Fichero preparado para albergar informacién sobre una serie
de sucesos ocurridos en un elemento en un deteminado espacio de tiempo.
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Login: Log-In. Log-On. Clave de Acceso. Proceso de identificacion en un
determinado servicio o aplicacionPaginas de Servidor de Java. Tecnologia que
permite la creacién de documentos HTML de forma dinamica en un servidor.

Motor de Busqueda: Dicese del algoritmo encargado de indizar y localizar de
manera légica un dato que esta siendo solicitado encontrar.

Mouse: Dispositivo de entrada, que permite mover el puntero en la pantalla del
ordenador, con el fin de facilitar el uso y manejo del mismo.

Multimedia: Elementos audiovisuales.

Multitarea: Multitask. Normalmente, se refiere al sistema operativo que esta
capacitado de realizar mdultiples tareas al mismo tiempo. En estos sistemas, se
pueden mantener ejecutadas varias aplicaciones en el mismo momento.

Operador l6gico: Operadores Booleanos. Son aquellos que nos permiten realizar
operaciones ldgicas. Tambien es empleado en basquedas con AND/+ (y) OR/, (0)
NOT/- (no)

Operador: Encargado del mantenimiento o funcionamiento de una maquina.

Oracle: Aplicacion. Sistema Gestor de Base de Datos propietario que funciona bajo
SQL.

Pagina Web: Dicese del documento de hipertexto que se muestra despues de haber
lanzado una peticiébn contra el servidor que la aloja, con el fin de mostrarnos la
informacion que nosotros hemos solicitado.

Paginacién: Memoria Paginada. Sistema por el cual, se produce una division de los
programas ejecutados en pequefias fracciones de memoria, aumentando la
capacidad de ésta.

Query: Peticion.
Queue: Proceso en espera.

Rack: Armario de soporte de sistemas informaticos. En él suelen ubicarse una serie
de maquinas o servidores, con el fin de organizar y tener estructurado una serie de
equipos en un mismo lugar.

Root: Raiz. Suele denominarse al directorio donde cuelgan el resto de directorios de
un equipo. En sistemas UNIX, tambien se le denomina al usuario administrador del
sistema.

Ruta: Ubicacion. Hay 2 tipos. La absoluta, indica que la ubicacién mencionada es la
real, no hay variables ni condicionantes que puedan modificarla. La relativa, muy
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usada por aplicaciones y por paginas web, son ubicaciones construidas a raiz de una
serie de variables o que dependen de otros factores para ser definidas.

Servidor: Maquina que responde a las peticiones de los clientes con el fin de
servirles los servicios o recursos gque estan solicitando. Sigue la arquitectura Cliente-
Servidor.

Servlet: Aplicacion JAVA que permite la ejecucion de un propio servidor web que
permite la interactividad del usuario, permitiendole realizar algunas opciones. Es
diferente a CGlI.

Sistema Operativo: OS. Conjunto de instrucciones que confrontan una serie de
aplicaciones o programas capaces de procesar la gestibn completa del equipo,
pasando por otras aplicaciones externas al mismo. Un ejemplo de sistema operativo
es Windows, o UNIX.

software a la medida: es también conocido como software personalizado. El
software personalizado es aquel que ha sido desarrollado para un usuario u
organizacion especifica, basado en las necesidades de los usuarios que utilizaran la
aplicacion y cumpliendo con caracteristicas especificas.

SQL: Structured Query Language: Lenguaje Estructurado de Peticion. Es un
lenguaje de programacion, especializado para realizar consultas a bases de datos. A
dia de hoy, se puede considerar un estandar para la realizacion de consultas en
multitud de SGBD.

Upload: Subida de datos a la red. Efecto inverso al Download.
URL: Uniform Resource Locator. Se refiere a la direccion de un sitio web.

Usabilidad: Se refiere a la capacidad que tiene un recurso, aplicacion o elemento
informatico, de interactuar con un usuario. A mayor usabilidad, mayor facilidad de
manejo.

Web 2.0: Termino usado para identificar aquellas paginas cuya tecnologia supera las
paginas web gue sean estaticas. Suelen ser webs que contienen acceso a bases de
datos.

WebMail: Paginas web que funcionan como clientes de correo. En un cierto modo,
tienen la misma funcionalidad que una aplicacion instalada en el equipo y cuentan
con la ventaja de ser online (pueden aparte, funcionar en cualquier equipo, sin
distinciébn de Sistema Operativo o conexién). El almacenaje de sus ficheros, se
realiza en una base de datos remota.
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WebMaster: Administrador. Persona responsable del correcto funcionamiento
(principalmente técnico) de un sitio web.

XHTML: eXtensible HTML. HTML interpretado en XML valido.

XML: eXtensible Markup Language. Lenguaje de programacién anexo al HTML, que
permite una descripcion completa del WWW a traves de estandares.
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FASE llI

3. DISENO METODOLOGICO

La metodologia a utilizar dentro del disefio del sistema es el denominado disefio
ESPIRAL, ya que en este se puede devolver en cualquier punto del proceso, como el
caso de las etapas de pruebas.

La aplicacion a desarrollar estara disefiada sobre Oracle 11g, SqglDeveloper, Java,
netbeans 8, JDK 1.7, Eclipse link, JSF 2.2, la aplicacion seréa tipo web, la base de
datos a utilizar es totalmente relacional, la cual debera permitir la integracion de la
informacion, de facil manejo y acceso.

La metodologia de la programacion serd cliente — servidor haciendo uso de la
programacion orientada a objetos.

3.1 TIPO DE INVESTIGACION.

El tipo de investigacion utilizada en el proyecto de grado es cuantitativa y descriptiva
ya que parte de un problema y unos objetivos bien definidos por el investigador,
utiliza técnicas estadisticas muy estructuradas para la recoleccion y el analisis de la
informacién.

Es descriptiva porque caracteriza una situacion concreta indicando los rasgos mas
peculiares, haciendo una descripcion de los procesos, describe el estado, las
caracteristicas los factores y los procedimientos del objeto en estudio de forma
cuidadosa y luego analizan minuciosamente los resultados, a fin de extraer
generalizaciones significativas que contribuyan al conocimiento.

3.2 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

El sistema debe permitir generar el registro de un nuevo el cual pueda realizar el
registro de un contrato.

El sistema debe mostrar error de acceso invalido cuando se digiten incorrectamente
las credenciales de ingreso al sistema o el usuario no se encuentre registrado

29



El sistema debe mostrar segun el rol de ingreso del usuario los permisos otorgados
segun perfil

El sistema debe permitir ingresar cuatro (04) nimeros maximos en la casilla No. De
contrato.

El sistema debe permitir realizar busqueda por el nimero de contrato.
El sistema debe tener campos obligatorios para los campos.

El sistema debe contener una lista desblegable o formato de fecha desde el afio
2016.

El sistema debe tener lista desplegable para las opciones: NO, TIEMPO, VALOR,
TIEMPO Y VALOR.

El sistema debe permitir que al elegir las opciones de tiempo valor debera abrir un
campo en donde se describa el objeto de la modificacién y sera visible al lado o
debajo del campo objeto, en caso que se elija que no este campo no sera visible en
la pantalla, este campo permanecera activo a modificacion de acuerdo a la lista
anterior.

El sistema debe permitir elegir las siguientes opciones: CC, NIT, CE

Este campo permanecera activo a modificacién de acuerdo a la lista anterior.

El sistema debe permitir realizar la busqueda por numero de identificacion del
oferente.

El sistema debe permitir digitar maximo diez niUmeros para el campo identificacion.

El sistema debe tener campos alfanumeéricos para (razon social, objeto, forma de
pago,

El sistema debe contener campos de validacién (Modificatorio)
El sistema debe permitir realizar busquedas.

El sistema debe permitir traer entre pantallas datos de autocompletar.
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El sistema debe permitir adjuntar, eliminar documentos pdf y Jpg.
El sistema debe contar con un repositorio de imagenes.

El sistema de contar con un médulo de reportes.

El sistema debe contar con un médulo de seguridad.

El sistema debe permitir crear, modificar usuarios, empresas, roles.

3.3 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

El sistema debe permitir que la informacion registrada sobre cada una de los
modulos se actualice de manera inmediata sobre la base de datos.

El sistema debe ser capaz de actualizar la informacion registrada de cada uno de los
contratos en un tiempo menor a 6 segundos.

El sistema debe permitir registrar a un nuevo usuario sobre el sistema y que esta
informacion sea almacene sobre la base de datos

El sistema debe permitir que los permisos otorgados segun el rol del usuario sean
brindados unicamente por el administrador

El sistema debe contar con manuales de usuario estructurados adecuadamente.

El sistema debe proporcionar mensajes de error que sean informativos y orientados
al usuario final.

El sistema debe poseer interfaces graficas entendibles que ayuden al usuario a
generar un manejo mas sencillo de la aplicacién.

El sistema debe asegurar que los datos estén protegidos del acceso no autorizado

El sistema incluird un procedimiento de autorizacién de usuarios, en el cual los
usuarios deben identificarse usando usuario y contrasefia para que puedan acceder
a los dados del sistema.

El sistema debe soportar el manejo de gran cantidad de informacion durante su
proceso
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3.4 DISENO DEL NUEVO SISTEMA

El disefio se ha descrito como la etapa de modelamiento del nuevo sistema, para lo
cual se debe aplicar el lenguaje de modelamiento UML, esta comprende entre otros
los siguientes diagramas:

3.5 DIAGRAMAS CASO DE USO

3.5.1 MODULO DE CONTRATACION

™,
;"I
~

f Ingresar razan de
modificacion

/ dwumenw
/-‘

Cantratacion -\ identificacian /a



m
i
o]

\w/\n/ \/\/_\/\m/\/
i _mw__ __mm__w_

\&/ \&/ Q/\/\Kw\

\\

Digitar valor
Diagrama caso de uso contrataciéon

Fuente: Autor
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Formato de Caso de Uso contratacion

Caso de Uso general

Nombre

Autor Alejandro Rojas — Edwin Marin

Fecha 01/055/2016

Descripcion Permite iniciar la interaccion con el usuario

Actores Usuario — Sistema

Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal 1. El actor pulsa sobre el botén para ingresar al sistema.
2. El actor puede seleccionar entre las siguientes
opciones:

- Digitar numero de contacto

- Digitar niumero de proceso

- Elegir aio de contrato

- Generar contrato
3. El sistema comprueba la validez de los datos y los
almacena.

Flujo Alternativo 4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los
datos no son correctos, se genera un mensaje de error.

Poscondiciones La informacion ha sido almacenada en el sistema.

Fuente: Autor




3.5.2 MODULO DE SUPERVISOR

=
i

\

T 2= ! o

Supenvisor
Subir CDP
\ —// Sistema

Diagrama caso de uso supervisor
Fuente: Autor
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Formato de Caso de Uso supervisor

Nombre Caso de Uso general

Autor Milena Sarmiento - Briyi Orduz

Fecha 01/05/2016

Descripcion Permite iniciar la interaccion con el usuario
Actores Usuario — Administrador

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal

1. El actor pulsa sobre el botén para ingresar al sistema.

2. El actor puede seleccionar entre las siguientes
opciones:

- Consultar médulo de seguridad

- Mostrar datos modulo seguridad

- Subir pdliza

- Subir CDP

- Ingresar notificacién de supervisor

3. El sistema comprueba la validez de los datos y los
almacena.

Flujo Alternativo

4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los
datos no son correctos, se genera un mensaje de error.

Poscondiciones

La informacion ha sido almacenada en el sistema.

Fuente: Autor
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3.5.3 MODULO DE PAGOS Y LIQUIDACION

Ingresar al modulo
pagos y liquidacion

numeno de
radicado
Base de datos

\ W\
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\
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7y

Pagos
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Elegr fecha pago

\\\ =
"’ﬁ‘ﬁﬁi«”&b

/E;gir fecha de
\quuidani:’n

/
k/

//-Mjunlaram de

liquidacian

| Guadarcan‘lxD

| Sﬂrdel modulo

Diagrama caso de uso pago y liquidacion
Fuente: Autor
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Formato de Caso de Uso paos y liquidacion

Nombre Caso de Uso general

Autor Milena Sarmiento - Briyi Orduz

Fecha 01/05/2016

Descripcion Permite iniciar la interaccion con el usuario

Actores Usuario — Administrador

Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal 1. El actor pulsa sobre el botén para ingresar al sistema.

2. El actor puede seleccionar entre las siguientes
opciones:

- Consultar contratos

- Ingresar numero de pagos realizados

- Ingresar numero de radicado

- Elegir fecha de pago

- Ingresar nimero de liquidacion

- Ingresar acta de liquidacién
3. El sistema comprueba la validez de los datos y los
almacena.

Flujo Alternativo

4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los
datos no son correctos, se genera un mensaje de error.

Poscondiciones

La informacién ha sido almacenada en el sistema.

Fuente: Autor

38



3.5.4 MODULO DE REPORTES

O
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>

Diagrama caso de uso reportes

Fuente: Autor
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3.5.5 MODULO DE SEGURIDAD

o

Ingresar al sistema |

_
Vo )
&)

Ingresar al modulo de |
seguridad

G/

AANN

uridad Consulta de usuarios

£

(D
N

)
7

S
¢ &/

S

Diagrama caso de uso Seguridad
Fuente: Autor

Base de datos
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Formato de Caso de Uso Seguridad

Nombre Caso de Uso general

Autor Milrna Sarmiento - Briyi Orduz

Fecha 01/05/2016

Descripcion Permite iniciar la interaccion con el usuario

Actores Usuario — Administrador

Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal 1. El actor pulsa sobre el boton para ingresar al sistema.

2. El actor puede seleccionar entre las siguientes
opciones:

- Consulta de usuarios

- Crear usuario no registrados

- Guardar registro

3. El sistema comprueba la validez de los datos y los
almacena.

Flujo Alternativo

4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los
datos no son correctos, se genera un mensaje de error.

Poscondiciones

La informacion ha sido almacenada en el sistema.

Fuente: Autor
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3.5.6 MODULO DE ADMINISTRACION
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Diagrama caso de uso Administracion

Fuente: Autor
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Formato de Caso de Uso Administracion

Nombre Caso de Uso general
Autor Milena Sarmiento - Briyi Orduz
Fecha 01/05/2016
Descripcion Permite iniciar la interaccion con el usuario
Actores Usuario — Administrador
Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.
Flujo Normal 1. El actor pulsa sobre el boton para ingresar al sistema.

2. El actor puede seleccionar entre las siguientes

- Modificar modulo de contratos

- Eliminar informacién médulo de contratos

- Modificar médulo de supervisor

- Eliminar informacién modulo supervisor

- Modificar modulo de pagos y liquidacién

- Eliminar informacién pagos y liquidacién

- Modificar médulo de reportes

- Eliminar informacién médulo de reportes

- Modificar médulo de seguridad

- Eliminar informacién médulo de seguridad
3. El sistema comprueba la validez de los datos y los
almacena.

Flujo Alternativo 4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los

datos no son correctos, se genera un mensaje de error.

Poscondiciones La informacién ha sido almacenada en el sistema.

Fuente: Autor
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3.6 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

3.6.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA MODULO CONTRATACION

Crusrdes daos

Diagrama de secuencia contratacion
Fuente: Autor
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3.6.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA MODULO SUPERVISOR

Diagrama de secuencia Supervisor

Fuente: Auto
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3.6.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA MODULO DE PAGOS Y LIQUIDACION

Diagrama de secuencia pagos y liquidacién
Fuente: Autor
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3.6.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA MODULO DE REPORTES

Diagrama de secuencia reportes

Fuente: Autor
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3.6.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA MODULO DE SEGURIDAD

é———

Diagrama de secuencia Seguridad
Fuente: Autor

48



3.6.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA MODULO DE ADMINISTRACION

Diagrama de secuencia Administracién
Fuente: Autor
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3.7 DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES

3.7.1 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES MODULO CONTRATACION

Diagrama de actividades modulo contratos

Madulo de contratacien

Ingreso al modulo

Ingreso a conirato

Ingreso al sistema

Inicio sistema
de coniratacian

Validar datos de
contrato

Validacian credenciales

Modificar datos
contrato

Diagrama de actividades contratacién
Fuente: Autor
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3.7.2 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES MODULO SUPERVISOR

Diagrama de actividades modulo supervisor

Modulo de supernvisor

Ingreso al modulo supervisor

Consulta campo Poliza- COP

Ingreso al sisterma

Inicio sistema
de confratacien

Validacion passwod

Diagrama de actividades supervisor
Fuente: Autor
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3.7.3 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES MODULO PAGOS Y LIQUIDACION

Diagrama de actividades modulo Pagos y liquidacion

Modulo de Pagos v liquidacion

Iquidacian

Ingreso al sistema

Inicio sistema
de confratacien

Ingreso al modulo pagos y liquidacian

Consulta campo Pages y

Almacenar datos
liquidacion

Validacion passwod

Almacenar
datos de pagos

Adpnitar acta de

liquidacion

Diagrama de actividades pago y Liquidacion
Fuente: Autor
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3.7.4 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES MODULO REPORTES

Diagrama de actividades modulo reportes

Module de repories

Ingreso al modulo reportes

Consulta reportes

Buscar reportes Buscar reportes
por contrato

Mostrar

Ingreso al sisterna

Inicio sistema
de confratacion

Validacion passwod

repartes por
contrato

Diagrama de actividades pago y Liquidacion
Fuente: Autor
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3.7.5 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES MODULO SEGURIDAD

Diagrama de actividades modulo seguridad

Maodulo de seguridad

Ingreso al modulo de seguridad

Consulta de usuanos

Ingreso al sistema

Inicio sistema
de contratacian

Crear usuarnios no
registrados

Validacion passwod

Diagrama de actividades seguridad
Fuente: Autor
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3.7.6 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES MODULO ADMINISTRADOR

Diagrama de actividades modulo Administrador

Modulo de Administrador

Ingreso al module de adminisirador

Consultar modulos

Ingreso al sisterma

Inicio sistema
de confratacian

Eliminar
informacion de
modulos

Medificar informacion de
modulos

Validacion passwod

Guardar

cambios sobre
modulos

Diagrama de actividades administracion
Fuente: Autor
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3.8 DIAGRAMAS DE COLABORACION

3.8.1 DIAGRAMA DE COLABORACION MODULO DE CONTRATACION

Diagrama de colaboracion module contratacion

* -;.., 8: Ingresar forma de pago
A E 7: Digitar afio de contrato

6: Ingresar razon social

3: Digitar numero de
contrato

B Ingresar tiempo de ejecucion
2: Ingresar al moduylo

4: Digitar numero de proceso -;-..
9: Almaenar informacion é

Medulo contracion

Diagrama de actividades contratacion
Fuente: Autor
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3.8.2 DIAGRAMA DE COLABORACION MODULO DE SUPERVISOR

Diagrama de colaboracion medulo supervisor

? 8: Guardar cambiar generades sobre el modulo

A ":- 7: Ingresar notificacion supervisor
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\' f/_\\'l

Module supervisor

5: A\usrmr datos medulo seguridad

\

\ \

4: subir poliza E
T

9: Almaenar informacion

Diagrama de actividades Supervisor
Fuente: Autor
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3.8.3 DIAGRAMA DE COLABORACION MODULO DE PAGOS Y LIQUIDACION

Diagrama de colaboracion modulo pagos y liquidacion

* 8: Guardar cambiar generados  sobre el moduloe

A E 7: Adjuntar acta de liquidacion

6: Elegir fecha de pago

1: Autenticacion lpgin

3: Consultar contrato

5: [[ngresar nimero de radicado

2: Ingresar al mo%!o

4: Ingresar nimero de pagos E
Module pagos
e 9: Almaenar informacion :_:

Diagrama de actividades pagos y liquidacion
Fuente: Autor
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3.8.4 DIAGRAMA DE COLABORACION MODULO DE REPORTES

Diagrama de colaboracion module Reportes

5: Visualizar reportes
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Diagrama de actividades reportes
Fuente: Autor
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3.9 DIAGRAMA DE CLASES O MODELO E-R

SOFTOONTRAC PROCESD SOFTOONTRAS CONTRATD SOFTOONTRAC MODIFICATORID
uEER (18] P - 10_oowmasTe: WUARBER (18) P 10 MODIPCATORIG  HuweER (%)
UMEER (18] F * IDLMODIICATORD  HUMBER (18] u ARGHARZ (10 EYTE}
MUMBER (18) F * ID_PORMAPAGC HLMBER (18) by - DESCRIPCION VARCHARZ (40 BYTE)
HUMEER (18] F - OSUPERVISOR  NUMSER (18] P
VIRCHARS (30 BYTE) P - D_oPERENTE NUABER {18y t MODIMGATOGRIO_PK (1D_NOMPOATORIO)
DATE L+ MUM_DONTRATO HUMBER (1)
oy L+ MUM_PROCESD HLAMBER (18) ¥ MODIFICATORIO_PK (10_MODIFGATORIC)
FLOT {128) P i+ AMIC_CONTRATO.  HLAABER (18) -
'VALOR_FALTANTE FLOAT {124} * PECHA_MICIO DATE
[ ~ FEOHA_FIN DaTE
* CBJETD VARCHARZ (258 BYTE) SOFTCONTRAG FORMAPAGC
- WALOR PLOAT (128} ©ID_FORMAPAGS HUMBER (1)
GONTRATO_PHK (I0_CONTRAT U = COD_PORMAPAGD  VARCHARZ (10 BYTE)
[ o oowme O, WM _PROOESO, ANIDL CONTRATC) |y * DRSAGIH VARCHARS (40 BYTE)
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 CONTRATE_PK {I0_CONTRATC).
SOFTCONTRAG TROPROGESD  CONTRATO_UUSG_81 {HLM_SNTRATO, HUW PROSESO), ARI_CONTRATD)
P+ DTPOPROCESD  WUMBER (15)
U * COD_TIPOPROGESD  WARCHAR (10 BYTE)
* DESCRPOOR WARGHAR (40 BYTE)
= TIPGPROGESO_PY (0_MRGPROSESD)
i TIPOPROGESO. NG 01 (000 TIROPROGESD) SOFTOONTRAC ENPLEADD orToonTRA: o ——
 TIPGPROCESC.PK 4C_TIRGPACOESO) b~ Io_eweLEADD WUNEER (18) P - O_TIPGIOENTIIGACION  HUMEER (18] - o_oremente ]
i TIPGPROCESS UNG_D1 (900 TIRCPROCESS) U+ IDENTIFIGADION VARGHARE (20 BYTE) 14 * OOD.TWORENTIAGAGION  VARCHARE (10 EYTE) 1+ DENTEIACION VARCHARS (20 BYTE)
© MOMBRE WARCHAR (S0 BYTE} |, * DESCRIPCION ) L7 RAZDRSCCIAL WARCHARZ (50 BYTE)
i Ao [opsiiac) P | mincieNmPEAEIowPK v L NUMBER 15)
-y e - (D_TIRCIDEATINOAION )
¥ UNG_O1 (900 = CPERENTE_PY 10_OPERENTE)
[ EAELRACC s 0 AP EAD)  TIPCIDENTIFSACION_PY 10_TIRCIENTIFIGACION) ¥ OPURENTE
—~ ¥ LUNGL_01 (000, 5 F_OPERENTELO1 0.
0_Anexn WSER (18] FK_EMPLEADS) 82 10, =
P ot EARHA (e  ENPLEADO_PYK. (0_EWPLEADO) e )
DEACABOIN TARCHAR (48 TR}  EMPUEADO_UNG, 01 (DENTIFGACION
* LTPOPROCESD _ huleBen (16) . )
= AMEXD. PK GELANERC)
i ANERDUNGL01 {200 ANEND)
5 P AED_1 (0 TPceRCGESS)
A
i AMERD_UNGLON (GO0 ANEND) P - ousuAmD  wuwsen (e
F * ID_ROL HUMBER (18) T
P - O BumEADG  Huwsen (e SorTooNTRAL ROL
SORFACHTRNC U+ Loom VARCHARS {43 BYTE) Ry WLMBER (18 - DROMCOWO  MUNsER (15
o - EwmwO MUMBEFR (4} © GLAVE VARCHARS (40 BYTE) L+ oo koL VARCHARZ (20 BYTE) : ] MUNSER (18)
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Diagrama Entidad relacién
Fuente: Autor




3.10

DIAGRAMAS DE ESTADO

INGRESO DEL USUARIO

MERESA AL APLICATIVO

CAGITA PASSWORD

MERESA AL APLICATIVO

Diagrama de estado ingreso de usuario
Fuente: Autor
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3.10.1 DIAGRAMA — MODULO CONTRATOS - REGISTRO DEL CONTRATO

OlAGRAMA DEESTADDS - REGISTRO CONTRATO
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Diagrama de estado contratacién
Fuente: Autor
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3.10.2 DIAGRAMA — MODULO SUPERVISOR - SEGUIMIENTO A LOS
CONTRATOS

OAGRAMA DEESTADD S - REGISTRO S UPERMWS0OR
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Diagrama de estado supervior
Fuente: Autor
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3.10.3 DIAGRAMA - MODULO DE PAGO Y LIQUIDACI()N - REGISTRO DE
PAGO Y LIQUIDACION

DIAGRAMA DE ESTADOS - REGISTROLIQUIDACION ¥ FPAGOS
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Diagrama de estado pagos y liquidacion
Fuente: Autor
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3.10.4 DIAGRAMA — MODULO REPORTES - GENERAR REPORTE

Dl~G RAhd®s DOE ESTADOS - REFORTES
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Diagrama de estado reporte
Fuente: Autor
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3.10.5 DIAGRAMA - MODULO SEGURIDAD - CREAR USUARIO

DIAGRAMA DE ESTADOS - CREAR USUARIO
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Diagrama de estado reporte
Fuente: Autor
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3.10.6 DIAGRAMA - MODULO SEGURIDAD - CREAR EMPRESA

M4 DE ESTAD QS - CREAR EMPRESA

P

Adminigrador digita usuano
[
[ Administrador digita contrazefia

dministradar seleccions el modulo
de seguridad

Administrador sglecciona apcion
terdero

Administrador ingresa informacion
del contratista

Administrador guarda inform acion ]

S

Diagrama de estado modulo de seguridad
Fuente: Autor

Compary ams Byor

67



3.10.7 DIAGRAMA — MODULO SEGURIDAD - MODIFICAR USUARIO

TomCortact

Diagrama de estado modulo de seguridad
Fuente: Autor
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3.10.8 DIAGRAMA — MODULO SEGURIDAD - MODIFICAR EMPRESA

DIAGRAMA DE ESTADOS - MODIFIC AR EMPRESA

Administrador digita usuario

Administrador digita contrasefia

Administrador selecciona e
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Administrader selecciona opeion
tercero

Administrador modifica
informacion del contratista

Administrador guarda informacion

e DY TN E: DR b Tl

Diagrama de estado modulo de seguridad
Fuente: Autor
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3.11 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

DIAGRAMA DE DESPLIEGUE
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3.12 DISENO ARQUITECTONICO

Conexiones

*-RY @

- APEXS_WS_NOTES =
{8 APEXS_WS_ROWS

- APEXS_WS_TAGS

{0 APEX$_WS_WEBPG_SECTION_HI
- APEXS_WS_WEBPG_SECTIONS -
-8 CONTRATO

- [ DEMO_CUSTOMERS
{7 DEMO_ORDER _ITEMS
-5 DEMO_ORDERS

-fF DEMO_PRODUCT_INFO
-5 DEMO_STATES

-{H DEMO_USERS

- {3 DEPENDENCIA

- ewp

-8 EMPLEADO

----- {H] ID_TIPOIDENTIFICACION
[#-{E] FORMAPAGO
[+ MODIFICATORIO

B

Columnas | Datos |Model |Restricciones |Permisos | Estadisticas | Disparadores | Flashback | Dependencias | Detalles | Particiones | indices |SqQL

A 7 W > Acdones..

§} COLUMN_NAME |{} DATA_TYPE |4 NULLABLE |DATA_DEFALLT |} COLUMN_ID |4 cOMMENTS |
11D MODULO  NUMBER(1E,0) lo (null) 1 {mll)
2 COD MODULO ~ VARCHARZ (20 BYIE) No {null) 2 (mu11)
3 DESCRIBCION  VARCHARZ (40 BYIE) No {null) 3 (mu11)

Version de la base de datos

i} Your_Database_Settings

1 0racle Database llg Express Edition RBelease 11.2.0.2.0 - Production
2 PL/50L Release 11.2.0.2.0 - Producticon

3 CORE1l1.2.0.2.0Production

4 TN5S for 32-bit Windows: Version 11.2.0.2.0 - Production

5 NLSRTL Version 11.2.0.2.0 - Production

3.13 DISENO INTERFACE

El ingreso a este software se generara desde la direccién
http://localhost:8181/AppSoftContract/ sobre la cual se mostrara la siguiente interfaz

para ingreso de los diferentes perfile como administrador, area de contratos , area de
supervision, area de pago y liquidacién , area de reportes y el area de seguridad.
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http://localhost:8181/AppSoftContract/

En este caso el ingreso se realizara con un usuario administrado el cual tendra
acceso a los diferentes médulos del sistema

“3? Comando General
Fuerzas Miltares de Colombia
%ﬁmﬁj SoftContract - Sistema de Contratacion

<O

-
TODOSPORUN
“Estamos en el corazon de los colombianos
s @ NUEVOPAIS \ 37,

nnnnnnnnnnnnnn

Iniciar sesion

......

Si se genera un error al ingresar las credenciales de ingreso a alguno de los modulos
se generara un error de usuario o contrasefia invalida

&t Comando General TODOSPORUN
= E Fuerzas Miltares de Colombia e . 7

= SoftContract - Sistema de Contratacién slamos e y alf nos vamos a quedar” NUEVO PAIS
Wit #42 €QUIOAD EDUEACION

Iniciar sesion

Usuario JPEREZ

Cave = | ssssss

Si por el contrario el ingreso es satisfactorio se brindara acceso al modulo con el
perfil con el cual el usuario genero el logueo

SoftContract - Sistema de Contratacion

N c-r=ce e roposranun

" "Eslanmenelcouzonfnloscwmbanm i NuEvo Pms
S Yabios vamosa quec bbb N
Gestion ~ Catalogo~ Seguridad

Menu principal

0 & b

Contrato

.

.

Pago-Liquidacién

vrA
5
B

Reportes
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Para realizar la creacion de un nuevo usuario se debe realizar el siguiente
procedimiento se generara la creacion del empleado dando clic sobre gestion y

+
eligiendo la opcion de empleado , posterior mente se dara clic sobre el signo

y se diligenciaran los campos requeridos .

%" Comando General TODOS PORUN
Fi Milit de Colombi -
R4 SonContact. Sistera de Contraticion ikl NUEVO PAiS

PAZ €QUIDAD EOUCACION

mpleadc

Tercero

F

—_—

1+ | Catdlogo ~  Seguridad
Menu principal

g :

Contrato Supervisién Pago-Liguidacién Reportes Seguridad

K
»

gﬁ{

BIENVENIDO: [ JUANITO PEREZADMINISTRADOR ] C

@ Comando General TODOS PORUN
Fuerzas Miltares de Colombia “ I
‘Estamos en el corazon de I0s ColombIancs
% j SoftContract - Sistema de Contratacion ¥ ahi nos vamos a quedar” NUEVO PAIS
PAZ EQUIDAD EOUCACION
Gestion ~ Catdlogo~ Seguridad
Lista empleado
10[=] (Registros: 1a 9 de 9, Pagina: 1 de 1)

Tipo identificacion Identificacisn Nombre Dependencia

CEDULADE CIUDADANIA 1090000000 JUANITO PEREZ CONTRATACION P

CEDULA DE CIUDADANIA 1090000001 ANDREA GUZMAN CONTRATACION .

CEDULADE CIUDADANIA 1090000002 CARLOS GOMEZ CORRESPONDENCIA P

CEDULADE CIUDADANIA 1090000003 DIEGO PERALTA CORRESPONDENCIA s
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Comando General
Fuerzas Miltares de Colombia
SoftContract - Sistema de Contratacién

®

Gestion « Catilogo~ Seguridad

HO

Tipo identificacion
CCICEDULA DE CIUDADANIA
Nombre

Y1 ESTEFANY ORDUZ

Posteriormente se dara clic sobre el icono de guardar
sea almacenado sobre la base de datos y de esta menera e genera la creacion

usurio

@

Comando General
Fuerzas Militares de Colombia
SoftContract - Sistema de Contratacion

iestion Catdlogo ~ | Seguridad ~
+ |[usuario
" Rol
Medulos por rol
—_—

10w

Usuario Rol
JPEREZ ADMINISTRADOR
AGUTMAN SUPERVISOR
CSEGURA CONTRATACION

Comando General

ﬁ Fuerzas Miitares de Colombia
% j SoftContract - Sistema de Contratacién

Gestion - Catalogo - Seguridad

H &

Empleado
1022367202 | BRIYI ESTEFANY ORDUZ | CONTRATACION
Usuario
BORDUZ

Rol

TODOSPORUN
“Estamos en el corazon de fos colombianos NUEVO PAIS

Y ahi s vamos & queder PAZ EQUIDAD EDUCATION

Nuevo empleado
Identificacién
1022367202

Dependencia
04 AREA JURIDICA

BIENVENIDO:

TODOS PORUN
“Estamos en et corazon 06 os colombianos NUEVO PAIS
¥ ahi nos vamas a quedar” PAZ EQUIDAD EDUCACION

Lista ususario

.

(Registros: 1a 4 de 4, Pagina: 1 de 1)

Empleado

1090000000 | JUANITO PEREZ |
COMTRATACION 4 -

1090000001 | ANDREA GUZMAN |
COMTRATACION 4 -
1090000006 | CAROLINASEGURA | AREA / iz

JURIDICA

TODOS PORUN
“Estamos en el corazon de (oS ColOMOIANOS. NUEVO PAIS

PO PAZ EQUIDAD EDUCACION

Nuevo usuario

01 | ADMINISTRADOR

para que el empledo
del
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Para la creacion de un rol para la asignaciéon de un perfil a un usuario se debe
realizar el siguiente procedimiento se da clic sobre la opcidn de seguridad y se elige

-+
la opcion de rol se da clic en el icono para generar la creacion de un rol y se

diligencian lo campos solicitados por el sistema al finalizar se da clic sobre el icono

para guardar los cambios sobre la base de datos.

BIENVENIDO: [ JUANITO PEREZ/ADMINISTRADOR ] Cerrar sesidnjgg

™
% Comando General TODOS PORUN
Fuerzas Militares de Colombia ~ESI3MOS 61 8] COMAZON T8 105 CODMDIANCSE i
§ ’J SoftContract - Sistema de Contratacién y ahi nos vamos a quedar” NUEVO PAIS N
PAZ EQUIDAD EDUCACION o
Gestitn =~ Catélogo ~ | Seguridad =
3 Usuario
i Rol

Modulos por rol

Lista rol
105 (Registros: 1 a5 de 5, Pagina: 1 de 1)
Cadigo Descripcion
01 ADMINISTRADOR /S
0z SUPERVISOR .
03 CONTRATACION .
04 SISTEMAS .
05 SEGURIDAD P
localhost:8181/AppSeftContract/faces/administrador/rol/listaRol xhtmifaces-redirect=true -

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

n NiceSearches % | B3 [SoftContract] - Nuevorol % | &

€ ) © | localhost8181/AppSoftContract/faces/administrador/rol/nuevoRalxhtml e ||Q suscar w8 a4 0 =

|81 Mas visitados IT Comenzar a usar Firefox ) Cédigos de colores HT... @ Galeria de Web Slice @ Sitios sugeridos

%’ Comando General TODOS PORUN
Fuerzas Militares de Colombia .4 R " §
% J SoftContract - Sistema de Contratacion 5 kot ywd,,eos’a:;,ms a quedar” NUEVO PAIS
g PAZ EQUIDAD EDUCACION

Gestion ~ Catdlogo ~ Seguridad

H &

Nuevo rol
Codigo Descripcion
06 PAGOS Y LIQUIDACIO}

e Para el ingreso al modulo de supervisor nos loguearemos con un perfil de
supervior para el acceso a este modulo en el cual se podra generar un informe

75



+
sobre cada uno de los contrato recibidos dondo dando clic sobre el icono

y se diligenciaran los datos requeridos por el sistema al finalizar daremos clic

. i .
sobre el icono para guardar los cambios sobre la base de datos.

|2 Mas wisitados 111 Lomenzar a usar Hretox 4B Lodigos de colores HI... ¥ baleria de Web Slice €% 3itios sugendos

BIENVENIDO: [ ANDREA GUZMAI

Comando General TODOSPORUN

Fuerzas Militares de Colombia “Estamos corazon colombianos 9
%, @ SoftContract - Sistema de Contratacion B enel y mﬂ;’:fmﬁs a quedar” NUEVO PAIS
PAZ EQUIDAD EDUCACION

m

Menu principal

&
N
o

Supervision

[Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda i e e |
t,NiceSurthes % | 3 [SoftContract] - Supervision % |

w8 9/ 490 =

€ ) (0 localhost8181/App xhtml

Q

|21 Mas visitados 1T Comenzar a usar Firefox & Cédigos de colores HT... @ Galeria de Web Slice @ Sitios sugeridos

Comando General TODOS PORUN
Fuerzas Militares de Colombia “Estamos en el corazon de los colombianos M
% l SoftContract - Sistema de Contratacion y ahi nos vamos a quedar” NUEVO PAis
ok PAZ EQUIDAD EDUCACION
H & Nueva supervision
Datos contrato
Nimero contrato Nimero proceso Afio contrato Oferente 7
1 52 2016 1090100003-4 | IBM

Datos supervision

Numero radicado Fecha radicado

3 10/08/16

Observacion

Este contrato tiene un tiempo de ejecucion de eis meses

Seleccione el archivo a cargar
EXAMINAR... | IMAGEN (14).JPG

—_ Anexo Descripcién anexo
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3.14 DISENO DE SEGURIDAD Y CONTROLES.

Todo proyecto debe ofrecer seguridad y controles, garantizando de esta manera la
Integridad en la informacion, la cual comprende:

= De |la Base de Datos

TABLA 5. Matriz de Funciones Vs. Usuarios

FUNCIONES USUARIO 1 USUARIO 2

Funciones de administrador - Administrador
del sistema

Funciones en la operacion usuario Administrador
de los modulos

Funciones de Acceso e Usuario Administrador
interaccién con el sistema

Funciones de - Administrador de base
administracion de base de de datos
datos.

Funciones de modificar o - Administrador
eliminar registros del

sistema.

= Roles.

Para el software se ha definido y creado tres (03) roles de auerdo a las necesidades
de ingreso al sistema.

v" Administrador.

v' Contratos

v' Supervisor

= Permisos
Los permisos son otorgados a los modulos,de acuerdo al rol que se asigne.
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SELECCION DE LA

HERRAMIENTA DE DESARROLLO Y/O PROGRAMACION

Herramienta

Aplicacion en el proyecto

wildfly-8.0.0 Se utiliza como servidor de aplicaciones para que permta
desplegar la aplicaion, asi mismo se configura la conexién con
la base de datos.

Oracle Databse | Es el motor de base de datos de la aplicacion.

11G

Netbeans Utilizado para el desarrollo de la aplicacion en lenguaje Java.

Ireport 5.6.0 Se utiliza para disefiar los reportes del aplicativo.
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FASE IV

4. ANALISIS DE RESULTADOS Y CONCLUSIONES

4.1 PRUEBAS

De acuerdo a las pruebas realizadas a la aplicacion y base de datos, con el fin de
verificar que sea una aplicacion funciona y cumple con los requerimientos solicitados,
igualmente se valida que cumpla con los objetivos propuestos para el desarrollo de
este proyecto.

e Actualmente la aplicacion es de facil ingreso, facil de operar lo cual permite
gue el usuario pueda tener un manejo sencillo.

e La consulta de informacion es rapida, sencilla y eficiente.
e Permite controlar los contratos.

e Permite llevar el control de las modificaciones y cambios realizadas a la
informacion registrada.

e El disefio con el que fue desarrollado se tuvo presente los logos institucionales
y los colores acordes a la identidad de la institucion.

4.1.1 PRUEBAS DE FUNCION

Con esta prueba se garantiza que al ingresar informacion (datos) se registren y al
mismo tiempo se verifica el resultado (salida del dato).
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4.1.2 PRUEBA DE CAJA BLANCA

Tipo: Caja Blanca

Modulo: Contratacion.

Entrada

Proceso

Salida

INGRESO DE DATOS

Se registra el usuario

Se crea un usuario en el
aplicativo. Y se procede
a ingresar, dando como
resultado satisfactorio.

Se ingresa informacion
de un contrato.

Se realiza el cargue
de la informacién

Una vez que el usuario
ingresa al aplicativo, se
validan permisos al
mddulo y se inicia con el
registro de un contrato,
resultado satisfactorio.

Se consulta en la
base de datos Oracle
el usuario y el registro
del contrato, se
validan que todos los
campos se
encuentren completos
y el resultado es
satisfactorio.

(2) Pagina Inidal SOFTCONTRACT - USU

EB-BR @G

& W aE s

3 cONTRATO

Hoja de Trabajo

Generador de Consultas

SELECT * FROM USUAERIC
WHERE LOGIN='RAATLVARADD':

i W

[ Resultado de la Consulta =

o, 5 W Esa

Todas |as Filas Recuperadas: 1 en 0 segundos

it ID_USUARIO

't ID_ROL |4} ID_EMPLEADO |{} LOGIN

It CLAVE

1 g

2 SARTVARADD RATVARADD
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FPEBD-BA RR &Guedds [ SOFTCONTRACT -USU ~

Hoja de Trabajo Generador de Consultas

SELECT * FROM CC-NIRATC'." |

aw

[ Resultado de la Consulta *

’ ,E, @ﬂ Ia SOL | Todas las Filas Recuperadas: 2 en 0 sequndos

{t In_contRATO |< ID_MOCDIFICATORIO ‘t ID_FORMAPAGO | {t ID_SUPERVISOR |{} ID_OFERENTE |/} NUM_CONTRATO |} NUM_PROCESO |{} ANIO_CONTRATO |{} FECHA_INICIO | FECHA_FIN |{} OBJETO
1 1 1 1 9 2 1112014 a7 2016 01/06/16 31/12/1& SUMINISTRO DE

2 2 H g 5 2002016 5¢ 2016 31/07/16 31/12/16 PRESTAR SERVI

Tipo: Caja Blanca

Modulo: Supervision.
Entrada Proceso Salida

INGRESO DE DATOS

Se registra el Se ingresa informacion Se realiza el cargue
supervisor de seguimiento al de la informacién
contrato y se adjuntan
anexos.

Se crea un usuario con | Una vez que el usuario | Se consulta en la
rol de supervisor en el | con rol supervisor ingresa | base de datos Oracle
aplicativo. Y se procede | al aplicativo, se validan | el usuario y el registro
a ingresar, dando como | permisos al modulo y se | del contrato, se
resultado satisfactorio. inicia ingresando los datos | validan que todos los
de supervision y anexos, | campos se
resultado satisfactorio. encuentren completos
y el resultado es
satisfactorio.

(2) Pagina Inicial SOFTCONTRACT -5t | [ ANEXOPROCESO -

Columnas Datos Model |Restricciones | Permisos | Estadisticas | Disparadores | Flashback | Dependendias | Detalles | Partidones | indices [sQL

A E XS R ordernar. F\Ih’ar:| | Acciones... B
f} ID_ANEXCPROCESO |{} I0_ANEXO | {} ID_PROCESO |{} RUTA_ANEXD

1 C:\Users\adminDocuments'SOFTCONTRACT\wildfly-8.0.0.Final\standalone\deployments\AppSoftContract.waridocumentos\C

2 C:\Users\admin\Documents\SOFTCONTRACT \wildfly-8.0.0.Final\standalone\deployments\AppSoftContract.war\documentos\C
2 C:\Users\admin\Documents\SOFTCONTRACT\wildfly-8.0.0.Final\standalone\deployments\AppSoftContract.warldocumentos\C
2C:\Users\admin\Documents\SOFTCONTRACT\wildfly-8.0.0.Final\standalone\deployments\AppSoftContract.war\documentos\F
3 C:\Users\admin\Documents\S0FTCONTRACT\wildfly-8.0.0.Final\standalone\deployments\AppSoftContract.war\documentos\I
4 C:\Users\admin‘\Documents'\ 30FTCONTRACT\wildfly-&.0.0.Final\standalone\deployments\AppSoftContract. wartdocumentos\I

@ o oa W e
T S R TR
Mo W oeon e




(2) Pagina Inical | &y soFTconTRACT -ust | PROCESO

FPEB-BA BQ &Gueodasa

F8) SOFTCONTRACT -USU =

Hoja de Trabajo Generador de Consultas

SELECT * FROM I-‘RDCESCI
WHERE NUM RADICADO="111201&';

s 2

|5 salida de Seript x| [2Resultado de la Consulta X
&, ,E, @ﬂ E SQL | Todas las Filas Recuperadas: 1en 0,004 sequndos

[} ID_PROCESO |{} ID_CONTRATO [/} ID_TIPOPROCESG [} NUM_PROCESG [} NUM_RADICADO | f} FECHA_RADICADO [} OBSERVACION
1 1 1 1 971112016 18/06/16 SUMINISTRG DE 30 BIQMETRICOS, CUYC SOFTWARE DEBERA PERMITIR EL CONT

Tipo: Caja Blanca |

Modulo: Liquidacion y pagos
Entrada

Proceso Salida

INGRESO DE DATOS

Se registra el
supervisor

Se ingresa informacion
de seguimiento al
contrato y se adjuntan
anexos.

Se realiza el cargue
de la informacién

Se crea un usuario con | Una vez que el usuario | Se consulta en la

rol de supervisor en el
aplicativo. Y se procede
a ingresar, dando como
resultado satisfactorio.

con rol supervisor ingresa
al aplicativo, se validan
permisos al médulo y se
inicia ingresando los datos

base de datos Oracle
el usuario y el registro
del contrato, se
validan que todos los

de liquidacion, pagos vy
anexos, resultado
satisfactorio.

campos se
encuentren completos
y el resultado es
satisfactorio.

2) Pagnalnical | i soFrcovracT -usu - | ] FORMAPAGO
FEEB-BRRE &Guedas

loja de Trabajo

08:28
_—4

[ SOFTCONTRACT -USU =

Generador de Consultas

SELECT * FROM PROCESO: ‘

-

£|salida de Script % [3»Resultado de la Consulta *

[ 4 ,E, @E} & SQL | Todas las Filas Recuperadas: 4 en 0,003 segundos

: 0_Praceso [{} b_conTRaTO [{} ID_TIPOPROCESO [f} NUM_PROCESO [{} NUM_RADICADO [{} FECHA_RADICADO |{} OBSERVACION

1 1 1 1 97 1112016 18/06/16 SUMINISTRO DE 30 BIOMETRICOS, CUYQ SOFTWARE DEBERA FPERMITIR EL CONT
2 2 2 1 54 2002016 31/07/16 PRESTAR SERVICIOS DE ASESORIA

3 3 1 2 024435353 18/07/16 CUMPLE

4 4 1 073734949 19/07/16 CUMPLE
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Tipo: Caja Blanca

Modulo: Seguridad
Entrada Proceso Salida

INGRESO DE DATOS

Se registra el Se crea, modifica y Se realiza el cargue
administrador elimina usuarios, roles de la informacién
empresas

Se crea un usuario | Una vez que el usuario | Se consulta en la
administrador en el | con rol supervisor ingresa | base de datos Oracle
aplicativo. Y se procede | al aplicativo, se validan | el registro de usuario,
a ingresar, dando como | permisos al modulo y se | roles, creacion de

resultado satisfactorio. inicia ingresando los datos | empresas y los
de liquidacién, pagos Yy | mismos campos
anexos, resultado | fueron modificados y
satisfactorio. eliminados. Con
resultados

satisfactorios.

(2) Pagina tnidal | & sorFrconTracT -usy - |EdPRoceso | (2 SOFcontra)
FEB-BA RE Eve¢d

Hoja de Trabajo Generador de Consultas
SELECT * FROM USUARICI;

ALTER TAELE OFERENTE ADD BESPONSLABLE LEGAL “VARCHARZ (50);

F A
|5 5alida de Script % | [ Resultado de la Consulta

I 4 E, @& @ 0L | Todas las Filas Recuperadas: & en 0,408 segundos

[ ID_USUARIO | [t ID_ROL | [t ID_EMPLEADO |{: LOGIN t CLAVE
1 4 1 g PLEAL PLEAL
2 ] 2 9 AALVARADO ARLVARADO
3 ] 3 10 AVARGRS  RVERGRS
4 10 1 11 ASREMIENTO RSERMIENTO
5 11 3 12 BORDUZ BORDUZ
& 1 1 1 JPEREZ JPEREZ
7 2 2 2AGUIMAN  AGUZMAN
8 3 3 7CSEGURZ  CSEGURR




(2) PaginaInidal {2 soFTcovRACT -usy | 3 roL

Columnas Datos | Model | Restriccones | Permisos | Estadisticas | Dis

a @ﬂ @ % :q} 2. | Ordenar... |Filrar:

/i ID_ROL |4} COD_ROL |{: DESCRIPCION |
1 101 LDMINISTRADOR
2 202 SUPERVISOR
3 303 CONTRATACION

Zolumnas | Datos| Model | Restricciones |Permisos |Estadisticas | Disparadores |Flashback | Dependendias | Detalles | Partidones | indices | sQL

,f @ﬂ |§- X ?p i’g QOrdenar... FiItrar:|

{t ID_OFERENTE | IDENTIFICACION |{} RAZONSOCIAL {+ ID_TIPOIDENTIFICACION |{} RESPONSABLE_LEGAL | TELEFONO |{} DIRECCION
1 59008777655 CAROLINA ALDANA s CIA 5 (null) (null) (null)
2 11090100000-0 QUALA 5.R.5 5 (null) {null) {null)
3 21090100001-1  SOTFWARE ¥ HARDWARE LTDA 5 (null) (null) {null)
4 31090100002-2 AEROTECH §5.3.5 5 (null) (null) (null)
5 41090100003-3  HUGO LOMBANA ¥ ASOCIADOS LTDA 4 {null) {null) {null)

4.1.3 PRUEBAS DE CAJA NEGRA

La prueba de caja negra se refiere a las pruebas que se llevan a cabo sobre la
interfaz del software. Una prueba de caja negra examina algunos aspectos del
modelo fundamental del sistema sin tener mucho en cuenta la estructura logica
interna del software.

Pruebas de Andlisis de Valores Limite

Las condiciones limite son aquellas que se hayan en los margenes de la clase de
equivalencia, tanto de entrada como de salida. Por ello, se ha desarrollado el andlisis
de valores limite como técnica de prueba. Esta técnica nos lleva a elegir los casos de
prueba que ejerciten los valores limite.

elLas pautas que se tuvieron en cuenta para los casos de prueba son:

¢Si una condicién de entrada especifica un numero de valores, se disefiaron dos
casos de prueba para los valores minimo y maximo, ademas de otros dos
casos de prueba para valores justo por encima del maximo y justo por debajo
del minimo.

eSe aplicaron las reglas anteriores a los datos de salida.

eSi la entrada o salida de un programa es un conjunto ordenado, habra que
prestar atencion a los elementos primero y altimo del conjunto.
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MODULO PROCEDIMIENTO RESULTADO

Pruebas para valores Captura de validacion de | SATISFACTOR
I Todos i

limites los rangos permitidos 10
*OBSERVACIONES

La captura de validacion de los rangos permitidos se efectud correctamente.

4.1.4 PRUEBAS MODULARES

En el desarrollo de estas pruebas permite validar la integridad y operacionalidad de
cada uno de los médulos que hacen parte del aplicativo.

Archivoe Editar Ver MNavegar Ejecutar Equipos Herramientas Window Ayuda

iGoEa 9™ Q[ jO-i&k idi

Conexiones (2) pagina nicial SOFTCONTRACT - US| [ oFERENTE SOFcontrac
Bk -BTR Columnas |Datos| Model | Restrictiones | Permisos | Estadisticas | Disparadores |Flashback | Dependencias | Detalles | Particiones | indices [sqL
- DEMO_STATES A E X B R ordenar. |Fivar|
{3 pEMO_USERS ; ; ; ; ; ;
Flemenamn {} 1D_OFERENTE | {} IDENTIFICACION [{} RAZONSOCIAL |4 m_TrPOIDENTIFICACION | §} RESPONSABLE_LEGAL |} TELEFONO |4} DIRECCION
E oerr 1 5 9008777655 CAROLINA ALDANA & CIA 5 (11} {111} {11}
- evp 2 11090100000-0 QUALA 5.2.5 5 (null) {null) {null)
[ eMpLEADO 3 21090100001-1 SOTFWARE Y HARDWARE LTDA 5 (null) {nu1l) {null)
- FORMAPAGO 4 31090100002-2 AEROTECH S.R.S 5 (null) {null) {null)
g TR 5 41090100003-3 EUGO LOMBANA Y ASOCIADOS LIDA 4 (nul1) (null) (null)
- MoDuLO
- PROCESO
-8 ROL
- ROLMODULO
{5 TIPOIDENTIFICACION
- TIPOPROCESO
- usuARIO
38 vistas

5% Oracle SQL Developer - o TTSI— _

Archive Editar Ver MNavegar Ejecutar Equipe Herramientas Window Ayuda

RO i9@:iQ O-i@ i@

Conexiones (3) Pagina Inicial SOFTCONTRACT -UsU [ EMPLEADO SOFcontrac
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4.1.5 PRUEBAS DEL SISTEMA

El objetivo de estas pruebas es determinar y evaluar el desempefio de la aplicacion,
es necesario realizar pruebas de integracion entre cada uno de los mdédulos, y
prueba integral del sistema.

Pruebas de Rendimiento. Se verifico la ejecucion de cada uno de los programas y el
sistema en general, ademas se realizaron pruebas de rendimiento.

Pruebas de Consistencia. Se realizaron las pruebas de consistencia en cada uno de
los médulos, durante la ejecucion del programa, ademas se actualizaron cada uno
de los modulos del aplicativo.
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€ | (0 | localhost:8181/AppSoftCantract/faces/usuario/mnuPrincipal

Comando General

Fuerzas Militares de Colombia

% J SoftContract - Sistema de Contratacion

Gestion = Catalogo ~ | Seguridad ~

Usuario

Rol

] Modulos por rol [

Contrato

= E—

€ G localhost:8181/AppSoftContract/faces/usuario/r

Comando Genel

Fuerzas Militares de Colombia

% J SoftContract - Sistema de Contre

Gestion ~ | Catdlogo ~ | Seguridad ~

Documentos
Modificatoro
Forma de pago [

Dependencia

Tipo identificacion

Contrato
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Comando General

Fuerzas Militares de Colombia
SoftContract - Sistema de Contratacion

Gestién v | Catalogo * Seguridad ~

Empleado

Tercera

ﬁ

Contrato
Listado de contratos
10 E (Registros: 1a 2 de 2, Pagina: 1de 1)
Nimero contrato Nimero proceso Afio contrato Modificatorio Numero ide Razdn social Supervisor

SOTFWARE Y ANDRES
1112016 97 2016 NO 1090100001-1 HARDWARE LTDA ALVARADO / g

CAROLINA ANDRES
2002016 54 2016 NO 9008777655 ALDANA & CIA ALVARADO /] o

4.1.6 PRUEBA DE INTERFAZ

El objetivo de estas pruebas es verificar la interfaz de usuario, navegar a través de
el, verificar la informacién que ha sido registrada.
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€ | () localhost8181/4

Contract/faces/index.xhtml c

Comando General TODOSPORUN
Fuerzas Militares de Colombia

A e te Contatacitn “estamos n et crasondo s coamonce. (@ NUEVIQ PAIS

PAZ EQUIDAD EDUCACION

Iniciar sesién

I

Usuaric | ASARMIENTO

Clave . .

Entrar
€ ) () localhost o/mnuPrinci e wB 4+ A O =
AYDE MILENA SARMIENTO/ADMINISTRADOR ] Cerrar sesiénigd
sl TODOS POR UM
“Estamos en el corazon de los colombianos
SoftContract - Sistema de Contratacion : NUEVO PAIS
%QM‘J Vo baakas dovecar PAZ EQUIDAD EDUCACION

Gestion v Catdlogo » Seguridad ~

Menu principal

.

&
AN

L C

Contrato Supervision Pago-Liquidacion Reportes Seguridad



‘% Comando General TODOS PORUN %\
Fuerzas Militares de Colombia - ;s 7
B ==  SoftContract - Sistema de Contratacion s O O G ot vamoa 8 qtodr™ NUEVO PAIS et
-

PAZ EQUIDAD EDUCACION

megs

Gestién ~ Catdlogo = Seguridad
<)
Reporte por afio de contratacién Reporte por numero de contrato

Seleccione ano de contratacion *

-- seleccione -- Consultar contratos
10 E (Registros: 0 a 0 de 0, Pagina: 1de 1)
Numero contrato Numero proceso Fecha inicic Fecha fin

Valor
No hay datos para mostrar.

Generar reporte

BIENVENIDO: [ AYDE MILENA SARMIENTO/ADMINISTRADOR ] Cerrar sesionif

EUBLC
‘% Comando General TODOS PORUN %
Fuerzas Militares de Colombia “ corazon colonmbiz i
R ==0F  sonContract - Sistema de Contratacion S O Bt 08 vimoe  toochr™ NUEVO PAIS N
CoLc

PAZ EQUIDAD EDUCACION

“amggs

Gestidn Catalogo Seguridad

H &

Nuevo contrato

Datos contrato

Namero contrato Numero proceso Afo contrato Modificatorio
0 0 2016 -- seleccione --
Oferente

Crear oferente

Tiempo ejecucion Objeto
Fechainicio

Fecha fin

Valor Forma pago

4.17 PRUEBA DE CALIDAD

Al ejecutar esta prueba sobre el sistema se identificaran elementos como la
usabilidad de Software la factibilidad de uso, la GUI o interfaz grafica de usuario la
cual deber ser amigable para el usuario final y debe tener un facil manejo y un
entorno grafico adecuado para cada uno de los modulo del sistema.
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Estos factores fueron evaluados en cada uno de los modulos del sistema y a traves
de cada una de las fases de desarrollo para evitar errores o fallas que se puedan
presentar antes de la implementacion del software, por lo tanto e comprueba que
este software cuenta con alta calidad que garantiza la confiabilidad y eficiencia del
software que se sera implementado

4.2 INFORME DE PRUEBAS ( RESULTADOS)

TABLA 6. INFORME DE PRUEBAS ( MODULO CONTRATO)

AppSoftContract/faces/usuario/contrato/listaContrato.xhtml

Contrato

Se genera acceso a través al médulo de contrado , y se
Entrada genera el ingreso al sistema

Se genera el acceso respectivo al médulo de contrato que

Proceso tiene como finalidad la creacion y consulta de los contrato
generados
Salida Se ejecuta el Modulo principal sobre el software

Se obtuvo un resultado adecuado el cual es aceptado

Resultado e
por el usuario final.

TABLA 7. INFORME DE PRUEBAS ( MODULO SUPERVISION)

AppSoftContract/faces/usuario/mnuPrincipal.xhtml

Supervision
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Se genera acceso a través al modulo de Supervision |,y
Entrada se genera el ingreso al sistema

Se genera el acceso respectivo al médulo de contrato
Proceso que tiene como finalidad la creacion y consulta de los
contrato generados

Se ejecuta el Modulo y genera la accion pertinente sobre

Salida . L,
el perfil de supervision

Se obtuvo un resultado adecuado el cual es aceptado

Resultado e
por el usuario final.

TABLA 8. INFORME DE PRUEBAS ( PAGO - LIQUIDACION)

Modulo AppSoftContract/faces/usuario/contrato/listapago-
Liquidacion.xhtml

Pago-Liguidacidn

Se genera acceso a través al médulo de pago y
liquidacion, posteriormente se genera el ingreso al

Entrada )
sistema

Se genera el acceso respectivo al moédulo de pago y
Proceso liquidacion que tiene como finalidad de consultar el
Listado de contratos - Pago y liquidacion

Se ejecuta el Modulo y se genera la accion pertinente

el sobre el perfil de Pago y liquidacion

Se obtuvo un resultado adecuado el cual es aceptado
por el usuario final.

Resultado
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TABLA 9. INFORME DE PRUEBAS ( SEGURIDAD)

Modulo

AppSoftContract/faces/usuario/contrato/seguridadxhtml

Se genera acceso a través al médulo de seguridad
Entrada posteriormente se genera el ingreso al sistema

Se genera el acceso respectivo al médulo de seguridad
Proceso gue tiene como finalidad de consultar y creacién del
listado de contratos

Se ejecuta el Modulo y se genera la accion pertinente
sobre el perfil de seguridad

Se obtuvo un resultado adecuado el cual es aceptado
por el usuario final.

Salida

Resultado

TABLA 10. PRUEBAS REALIZADAS

: Nivel de Nivel de
Pruebas realizadas o .
cumplimiento cumplimiento
Ingreso al sistema de acuerdo al perfil y a los Satisfactorio
requerimientos y parametros definidos.
Ingreso a los modulos del sistema segun Satisfactorio
requerimientos definidos
Autenticacion y Validacion de la informacion por Satisfactorio
parte del sistema sobre la base de datos Oracle
Cumplimiento y ejecucion de cada una de las Satisfactorio
acciones del sistema.
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Se realizan pruebas de navegabilidad dentro del
sistema

Satisfactorio

Se valida acceso a los niveles del sistema sobre Satisfactorio
todos los niveles
Se generan pruebas de integracion Satisfactorio

Se generan pruebas de resistencia

Satisfactorio

Se generan pruebas de rendimiento

Satisfactorio

Se generan pruebas de compatibilidad

Satisfactorio

Se generan pruebas de Usabilidad

Satisfactorio
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