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GLOSARIO

ADJETIVO: Palabra que expresa cualidad o defecto, indica una caracteristica del
sustantivo o nombre al cual acompafia.

CATEGORIA GRAMATICAL: Es el nombre bajo el que se agrupan todas las
palabras del idioma, distribuidas por 9 clases. Estas clases son: 1. sustantivos o
nombres, 2. pronombres, 3. adjetivos, 4. adverbios, 5. verbos, 6. preposiciones, 7.
Conjunciones, 8 determinantesy 9. Interjecciones.

LUDICO: Se identifica con el ludo que significa accién que produce diversion,
placer y alegria y toda accion que se identifique con la recreacion y con una serie
de expresiones culturales como el teatro, la danza, la musica, competencias
deportivas, juegos infantiles, juegos de azar, fiestas populares, actividades de
recreacion, la pintura, la narrativa, la poesia entre otros.

PEDAGOGIA: Ciencia que estudia la metodologia y las técnicas que se aplican a
la ensefianza y la educacion, especialmente la infantil.

SUSTANTIVO O NOMBRE: Palabra que se refiere apersonas, animales, cosas,
lugares, ideas o sentimientos.

VERBO: Palabra que indica accion, proceso o estado. Se puede conjugar. Cambia
de acuerdo al tiempo, el modo, la persona y el nUmero.



RESUMEN

Experiencia didactica enfocada a atender la problematica identificada en los
estudiantes de 704 del colegio distrital Grancolombiano con relacion a la
identificacion de algunas categorias gramaticales, sustantivo, adjetivo y verbo, en
textos escritos, de acuerdo con los resultados de una prueba diagnéstica y el
andlisis de una encuesta, mediante la implementacion de tres talleres ludicos,
acordes con las preferencias de los estudiantes.

Para ello se tiene en cuenta el problema identificado, los aspectos ludico,
pedagogico y disciplinar, se plantean unos objetivos, se parte del marco
referencial, se hace el disefio metodoldgico, se elabora una propuesta, se disefian
y se aplican unos talleres ludicos, se hace la evaluacién de la experiencia para
determinar el impacto que tiene la implementacion de actividades ludicas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las categorias gramaticales.

PALABRAS CLAVES. Gramatica, ludica, pedagogia, categorias
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INTRODUCCION

El documento hace referencia a la problematica sentida en la institucion
educativa del colegio distrital Grancolombiano de Bosa, particularmente en los
estudiantes de grado séptimo, en lo relacionado con la identificacion de
categorias gramaticales en textos escritos.

A partir de dicha problemética y teniendo en cuenta los referentes tedricos
relacionados con la pedagogia, la ludica y las categorias gramaticales, se
pretende que los estudiantes, mediante la implementacion de actividades
lidicas superen o minimicen las dificultades identificadas.

Teniendo en cuenta lo anterior, se plantean objetivos que garanticen
encaminarnos hacia la solucién del problema, partiendo de los conceptos de
ludica, pedagogia y categorias gramaticales, especialmente para esta ultima el
sustantivo, adjetivo y verbo, que son los referentes que posibilitan generar las
actividades ludicas a desarrollarse.

13



1. PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO

En el diario quehacer pedagogico se encuentra una actitud de apatia y poco
interés de los estudiantes por el aprendizaje de la Lengua Castellana
especialmente de los temas relacionados con las categorias gramaticales.

Los estudiantes del curso 704 del colegio distrital Grancolombiano, de la localidad
de Bosa, encuentran dificultad para identificar los verbos, sustantivos y adjetivos
en un texto escrito, lo cual fue evidenciado en los resultados obtenidos mediante la
aplicacion de una prueba diagndstica al inicio del afio escolar, para tener una
vision del estado inicial del curso.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Por qué generar espacios ludicos que faciliten identificar categorias gramaticales
en textos escritos por parte de los estudiantes del curso 704 del colegio distrital
Grancolombiano de la localidad de bosa?

1.3 ANTECEDENTES
1.3.1. Empiricos:*

El juego tiene gran importancia en el ambito educativo, y en concreto en la
ensefianza del espafiol. Partiendo de una reflexion histérica y analizando las
diferentes corrientes metodoldgicas, podemos comprobar que las actividades
ludicas llevadas al aula generan un ambiente propicio para que el proceso de
ensefianza aprendizaje sea ameno y al mismo tiempo efectivo. EI componente
lidico en el campo del espafiol proporciona grandes ventajas y podemos
comprobar que son muchos los juegos que podemos utilizar para practicar las
diferentes destrezas o habilidades.

La importancia del juego en las clases de espafiol es fundamental, sobre todo
como parte importante de la motivacion del estudiante. Como he sefialado en la
introduccién de este articulo, aunque los estudiantes bastantes motivados, los

! http://www.eumed.net/rev/ced/28/colv.htm
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juegos son un buen recurso para aprender y practicar la lengua en todas sus
destrezas y habilidades.

En las ultimas décadas se ha dado paso a un nuevo modelo educativo en el
ambito del aprendizaje: el enfoque comunicativo. Su caracteristica mas importante
es la de proporcionar al estudiante las herramientas necesarias que le permitan
desenvolverse en situaciones reales y cotidianas. Aqui es donde tienen cabida las
actividades comunicativas y, por supuesto el tema que nos ocupa: el juego.

Aunque el objetivo principal de los docentes de Espafiol no es el de hacer clases
divertidas, si tenemos que tener en cuenta que el componente ladico puede ser un
fin para conseguir nuestro objetivo final, que no es otro que el aprendizaje y uso
del espafol. De este modo, creando un ambiente positivo conseguiremos captar el
interés de nuestros alumnos y el aprendizaje serd& mucho mas efectivo. Los
estudiantes tienen que tener la sensacion de que aprenden sin esfuerzo y
seleccionado una serie de actividades ludicas que podemos incluir dentro del
programa, podemos lograr que los estudiantes se diviertan en clase, aprendan en
clase, jueguen en clase, y por lo tanto “aprendan jugando”.

Asi mismo, en el quinto encuentro’ de profesores de espafiol del instituto
cervantes, en Belo horizonte, se analizan las razones de por qué es una buena
idea incluir actividades ludicas en el aula y la posibilidad que nos dan los juegos
de trabajar con la lengua, desde el punto de vista de la gramética, el vocabulario,
las funciones comunicativas, el contenido sociocultural o la fonética y usarlos
como una herramienta efectiva en todos los momentos de la clase.

A la pregunta, ¢por qué usar juegos?, el autor manifiesta que, Los juegos
despiertan la creatividad y nos dan un recurso para que los estudiantes, se
“olviden” de que estan trabajando con el espafiol y participen en una situacién de
comunicacién real. Son entretenidos, interactivos y comunicativos, ademas,
resultan atractivos para todos los estilos de aprendizaje.

El juego es fundamental para proveer al nifio del andamiaje del que hablan Bruner
(1984)* y Rogoff (1993)* que facilite su crecimiento y su paso a la siguiente etapa
de desarrollo.

> Hernan Guastalegnanne. Juegos para trabajar gramatica y vocabulario en la clase ELE.
http://marcoele.com/descargas/enbrape/guastalegnanne_juegos.pdf
* Bruner, J. (1984): Accién, pensamiento y lenguaje. Madrid Alianza.

N Rogoff, B. (1993): Aprendices del pensamiento. El desarrollo cognitivo en el contexto social. Barcelona,
Paidos.
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Por otro lado, durante la clase de espafiol, los juegos nos permiten llegar a
nuestros alumnos en forma mas natural y nos dan la posibilidad de recrear juegos
de roles, tal cual ellos lo han venido haciendo en su propia lengua durante su vida
de aprendientes, nos permiten aportar una instancia de comunicacién con un fin
comunicativo claro: ganar el juego y para llegar a este fin, una herramienta eficaz y
pertinente, del espafiol.

Cecilia Olivia Ledo Valcarcel® escribe, “En todo proceso educativo, los docentes
buscamos infinidad de recursos que nos ayuden en la transmision de los
contenidos y en la aplicaciéon y puesta en practica de los mismos. Siguiendo
diferentes corrientes metodologicas y pedagogicas vemos que el juego es una
herramienta que llevada al aula, con unos objetivos claros y precisos, genera un
ambiente propicio para que el proceso de ensefianza - aprendizaje sea ameno,
efectivo y a la vez productivo.”

La idea de introducir actividades dindmicas en las que el estudiante pasa a formar
parte directa del proceso de ensefianza - aprendizaje, descubrimos que el
componente ludico cobra un papel fundamental en el espafiol.

1.3.2. Bibliogréficos:
» Ludico

La actividad lidica® es un ejercicio que proporciona alegria, placer, gozo,
satisfaccion.

La ludica es una dimension del desarrollo humano que tiene una nueva
concepcidn porque no debe de incluirse solo en el tiempo libre, ni ser interpretada
como juego Unicamente.

Lo ludico es instructivo. El estudiante, mediante Ilidica, comienza a pensar y
actuar en medio de una situacion determinada que fue construida con semejanza
en la realidad, con un propdsito pedagdgico.

> Cecilia Olivia Ledo Valcarcel (CV).Universidad de Ciencias Pedagdgicas “Frank Pais Garcia”, Cuba
Facultad Humanidades. http://www.eumed.net/rev/ced/28/colv.htm

Lourdes del Carmen Martinez Gonzalez. La lddica como  estrategia  didactica.
http://genesis.uag.mx/escholarum/vol11/ludica.html
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En cuanto a los aspectos tedricos y metodolégicos relacionados con lo ludico,
existen estrategias a través de las cuales se combinan lo cognitivo, lo afectivo y lo
emocional del estudiante. Son dirigidas y monitoreadas por el docente para elevar
el nivel de aprovechamiento del estudiante, mejorar su sociabilidad y creatividad y
propiciar su formacion cientifica, tecnolégica y social.

Es asi como lo ludico, puede emplearse con una variedad de propdsitos, dentro
del contexto de aprendizaje, pues construye autoconfianza e incrementa la
motivacion en el estudiante. Es un método eficaz que propicia lo significativo de
aguello que se pretende aprender.

» Pedagdgico

Etimoloégicamente, la palabra pedagogia’ deriva del griego paidos que significa
nifio y gogos que significa guiar, conducir. Pedagogo se llama a todo aquel que se
encarga de instruir a los nifios. la pedagogia es una ciencia que se nutre de
disciplinas como la sociologia, la economia, la antropologia, la psicologia, la
historia, la medicina, entre otras, es preciso sefialar que es fundamentalmente
filosofica y que su objeto de estudio es la “formacion”, es decir en palabras de
Hegel, de aquel proceso en donde el sujeto pasa de una «conciencia en si» a una
«conciencia para si» y donde el sujeto reconoce el lugar que ocupa en el mundo y
se reconoce como constructor y transformador de éste.

> Categorias gramaticales®

La palabra es una unidad linguistica formada por uno o mas sintagmas con
significado (monemas).

Las palabras se organizan para formar enunciados u oraciones. Pueden
desempefiar varias funciones, por eso se clasifican en clases, o categorias,
diferentes segun ese trabajo que realizan. Unas son auténomas o independientes
porque pueden cumplir por si solas una determinada funcion. Se las denomina
palabras Iéxicas. Otras solo pueden aparecer en un enunciado apoyadas por las
primeras ejerciendo funciones de nexos y enlaces. Son las dependientes. Se las

7 http:/iwww.sld.cu/galerias/pdf/sitios/williamsoler/arte_y pedagogia.pdf. Dra. Daysi Hevia Bernal.
ARTE Y PEDAGOGIA.
® _ http://angarmegia.com

17


http://www.sld.cu/galerias/pdf/sitios/williamsoler/arte_y_pedagogia.pdf
http://angarmegia.com/

conoce como palabras gramaticales. Las categorias gramaticales son las clases
en las que se clasifican y agrupan todas las palabras del idioma.

La gramética tradicional suele considerar los siguientes tipos de palabras:

Sustantivo, adjetivo, verbo, pronombre, determinante, verbo, adverbio,
preposicion, conjuncion y, en ocasiones, interjeccion. No obstante se tienen en
cuenta otras clasificaciones atendiendo a diferentes criterios (punto de vista
utilizado para discriminar los elementos).

18



2. JUSTIFICACION

Durante el inicio de las clases de Lengua Castellana, en el primer periodo del afio
lectivo 2015 con estudiantes del curso 704 del Colegio Grancolombiano de la
Localidad de Bosa, fue notoria la dificultad que presentaban los educandos para
identificar en textos escritos los sustantivos, adjetivos y verbos.

Esta dificultad se evidencia principalmente en la prueba diagnéstica realizada al
inicio del afio lectivo y en la reprobacién de pruebas escritas durante el primer
periodo.

Por lo anterior se hace necesario implementar nuevas estrategias que motiven a
los estudiantes, les ayude a mejorar sus desempefios y que se evidencien en los
resultados académicos.

Por lo anterior se realizd una encuesta, con el proposito de conocer el centro de
interés de los estudiantes, para poder implementar las actividades lidicas que
mas les llamara la atenciobn y que permitieran evidenciar superacion de las
dificultades.

19



3. OBJETIVOS

3.1. GENERAL

Propiciar espacios ladicos que faciliten, a los estudiantes del curso 704 del
colegio distrital Grancolombiano de la localidad de Bosa, identificar algunas
categorias gramaticales en textos escritos.

3.2 ESPECIFICOS

» Disefar y aplicar talleres ludicos que motiven a los estudiantes del curso 704
del colegio Distrital Grancolombiano de la localidad de Bosa para que
identifiquen las categorias gramaticales en textos escritos.

» Socializar producciones de textos escritos, donde se haga uso de las
categorias gramaticales.

» Evaluar la incidencia de la ludica en el reconocimiento de las categorias
gramaticales en textos escritos.

20



4. MARCO REFERENCIAL.

4.1. MARCO CONCEPTUAL

El colegio distrital Grancolombiano es una institucion educativa del sector publico,
ubicado en la localidad séptima de Bosa.

Tiene como slogan “Tu espacio para crecer y realizar los suefios” y su PEG es
“Hacia una comunidad incluyente, productiva y respetuosa de los derechos
humanos”

La rectoria de la institucion estd a cargo de la licenciada y magister Nydia
Margoth Caicedo Cuenca, apoyada por 6 coordinadores, 8 orientadores y un
grupo de aproximadamente 180 docentes.

MISION

Como colegio Distrital de la localidad de Bosa y que ofrece los niveles de
preescolar, Basica y Media, Técnica articulada con la Educacion Superior, la
institucion se propone contribuir con su accién a la formacion de nifios, nifias y
jovenes con calidad humana, entendida ésta como el conjunto de actitudes
positivas, valores y competencias — personales, basicas, ciudadanas y laborales —
que les permitan incidir positivamente en su comunidad, participar en procesos
democraticos y vincularse al mundo productivo, teniendo como referente de sus
acciones el respeto a los Derechos Humanos.

VISION.

En el 2015 el Colegio estar4 posicionado a nivel local como la mejor opcién de
formacién, reconocido por la calidad y pertinencia de su formacion Basica y Media
técnica articulada con la Educacion Superior, por la calidez y oportunidad de la
atenciéon a los distintos usuarios, por la competencia y calidad de sus docentes,
por la transparencia y calidad de sus procesos organizativos, académicos y de
gestion de comunidad, contribuyendo a la sociedad con egresados competentes
laboralmente y ciudadanos que inciden positivamente en su comunidad, que
hacen gala de una cultura ciudadana y un adecuado ejercicio de la ética de lo
publico.

En la actualidad cuenta con cuatro sedes a saber:
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Sede A Grancolombiano  Calle 73F Sur No. 80N Bis - 49 Tel. 719 66 11
Sede B Laureles Cra. 80K No. 73F - 29 Sur Tel. 777 85 47
Sede C Charles de Gaulle Diag.73D Bis Sur No. 79-23

Sede D Los Naranjos Calle 722 Sur No. 80J — 20 Tel. 777 1120
Ademas tiene convenio con varios jardines infantiles del sector.

La institucion atiende una poblacion escolar de aproximadamente tres mil
quinientos educandos, desde la primera infancia hasta grado once, distribuidos por
ciclos, jornadas y sedes.

Cada ciclo tiene un nombre por analogia con la obra “Alicia en el pais de las
maravillas” de la siguiente manera.

Ciclol GradosO0,1y2 “El suefio de Alicia” SedeBy CJM.yJ.T.
Cicloll Grados3y4 “Alicia en el pais de las maravillas” Sede B J.M.
Ciclo lll Grados 5,6y 7 “Al encuentro con el mundo” Sede A J.T.

Ciclo IV Grados8y9 “El mundo real y los mundos posibles” Sede A J.M.
CicloV Grados 10y 11 “A través del espejo” Sede A J.M.

Ademas en la sede B, en las horas de la tarde brinda a los estudiantes de décimo
y once educacion media técnica articulada en Mecatronica con el Instituto Técnico
Central La Salle y en disefio gréafico con la fundacion universitaria del area Andina,
mientras que los estudiantes de octavo y noveno asisten a horas electivas en la
modalidad de 40 X 40. En las horas de la mafana, en la misma sede, ofrece
electivas para estudiantes del grado séptimo en el programa 40 X 40.

El ciclo inicial, es decir la primera infancia es atendida por los jardines cercanos al
colegio debido a que la sede C se encuentra en proceso de adecuacion porque
pasa a ser parte de la alcaldia para el programa de jardines escolares.

En el caso particular del Ciclo lll; Sede A, en la jornada de la tarde cuenta con 26
grupos de estudiantes; nueve quintos, nueve sextos y ocho séptimos, con un
promedio de 38 educandos en cada curso.
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4.2. MARCO TEORICO

4.2.1. Ludica. Tomando como referencia el planteamiento de Lourdes del Carmen,
en su documento “la ludica como estrategia didactica™, la ltdica proviene del latin
ludas, ludica/co dicese de lo perteneciente o relativo al juego. El juego es ludico,
pero no todo lo ludico es juego.

La ladica se entiende como una dimension del desarrollo de los individuos, siendo
parte constitutiva del ser humano. el concepto de ludica es tan amplio como
complejo, pues se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de
sentir, expresarse y producir en los seres humanos una serie de emociones
orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan
a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de
emociones.

La ludica es un concepto de categoria superior por cuanto es expresion de la
cultura en un determinado contexto de tiempo y espacio.

El juego es una actividad ladica por excelencia y también lo son las diversas
manifestaciones del arte, del espectaculo y la fiesta, la comicidad de los pueblos,
el afan creador en la laboriosidad, el rito sacro y la liturgia religiosa y, por
supuesto, la relacion afectiva y el sublime acto de amor en la pareja humana. En
estas acciones esta presente todo el simbolismo de la ludica estimulando los
recursos de la fantasia, la imaginacion y la creatividad.

La necesidad ludica es la necesidad de ejecutar, bajo un impulso, acciones de
forma libre y espontanea en pos del desarrollo y el placer ludico es el bienestar, la
consecuencia estimuladora del desarrollo, alcanzada a través de la actividad.

Esta necesidad ludica nace desde la cuna y esta presente a lo largo de la vida. En
la infancia el juego contribuye a la formacion fisica e intelectual, durante la
adolescencia, la juventud y la adultez, contribuyen a definir la personalidad y la
posibilidad de enfrentar y resolver retos que plantea la vida. Una deficiencia en la
necesidad ludica trae como consecuencia trastornos en la conducta, que fomentan
el alcoholismo, la drogadiccion y la delincuencia. Como consecuencia se atenta
con el buen desarrollo de la sociedad, ya que esta debe brindar alternativas para
una sana recreacion con actividades de contenido educativo, en el tiempo libre.

La verdadera recreacion es la que refuerza la obtencion de
experiencias vivenciales positivas que enriqguezcan la memoria y permitan la

® Lourdes del Carmen, en su documento “la IGdica como estrategia didactica”
http://genesis.uag.mx/escholarum/vol11/ludica.html
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vitalidad del individuo a través del recuerdo. La recreacion es participacion que
permite el crecimiento interior y contribuye al desarrollo personal-

Con la ludica se enriquece el aprendizaje por el espacio dinamico vy virtual que
implica, como espejo simbdlico que transforma lo grande en pequefio, lo chico en
grande, lo feo en bonito, lo imaginario en real y a los estudiantes en profesionistas.
El elemento principal, del aprendizaje ludico, es el juego, recurso educativo que se
ha aprovechado muy bien en todos los niveles de la educacién y que enriquece el
proceso de ensefanza-aprendizaje.

Puede emplearse con una variedad de propoésitos, dentro del contexto de
aprendizaje, pues construye autoconfianza e incrementa la motivacion en el
alumno. Es un método eficaz que propicia lo significativo de aquello que se
aprende.

La actividad ludica es un ejercicio que proporciona alegria, placer, gozo,
satisfaccion. Es una dimensién del desarrollo humano que tiene una nueva
concepcion porque no debe de incluirse solo en el tiempo libre, ni ser interpretada
como juego Unicamente.

Lo ludico es instructivo. El estudiante, mediante ladica, comienza a pensar y
actuar en medio de una situacion determinada que fue construida con semejanza
en la realidad, con un propdsito pedagdgico.

El valor para la ensefianza que tiene la Iudica es el hecho de que se combina la
participacion, la colectividad, el entretenimiento, la creatividad, la competicion y la
obtencion de resultados en situaciones problematicas reales.

La clase ludica se propone como ambiente de aprendizaje y cambio, se profundiza
la teoria y se relaciona con la préactica, para llegar a una reflexion profunda, pues
esta cargada de significados. Se relaciona con la necesidad que tiene el
estudiante de sorpresa, de contemplacion, de incertidumbre, de distraccion, etc., y
se caracteriza por la creatividad, la espontaneidad, el optimismo y el buen sentido
del humor, los que afloran de manera espontanea en una clase ludica. Se logra,
que el alumno tenga diversas perspectivas del mundo y se integre a los espacios
sociales que se le presentan.

La clase ladica, no es un simple espacio de juego que resuelve las necesidades
recreativas de los estudiantes, sino un elemento importante en el contexto escolar,
en funcién de una pedagogia creativa, mas acorde con la formacion integral del
ser humano. La convivencia, la comunicacién, el trabajo cooperativo, la
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socializacion, el andlisis, la reflexion, el uso positivo del tiempo y la creatividad son
los factores primordiales en una clase ludica.

La ludica es inherente al ser humano en todas las etapas de su vida y ayuda a la
adquisicién de conocimientos, que se redefinen como la elaboracion permanente
del pensamiento individual en continuo cambio, por la interaccion con el
pensamiento colectivo.

La clase ludica se concibe como una actividad voluntaria, con determinados
limites de tiempo y espacio, que sigue reglas libremente aceptadas, pero
obligatorias, que tiene un fin y que va acompafado de un sentimiento de tension y
alegria, asi como de una conciencia de diferencia, con la vida cotidiana.

Lo ludico es una experiencia educativa, tanto para el profesor como para el
alumno, pensando en las diferentes necesidades del estudiante y los diferentes
momentos del proceso educativo.

La planeacién y secuencia de la clase ludica, asi como, seleccion y uso de
materiales y recursos didacticos, son aspectos que se estudian, se trabajan y
desarrollan por el docente.

4.2.2. Pedagogia. La pedagogia seglin Daysi Hevia Bernal “arte y pedagogia™'® es
un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el proceso educativo, en
cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en la comprension y
organizaciéon de la cultura y la construccion del sujeto. Etimol6gicamente, la
palabra pedagogia deriva del griego paidos que significa nifio y gogos que
significa guiar, conducir. Se llama pedagogo a todo aquel que se encarga de
instruir a los nifios.

El término "pedagogia” se origina en la antigua Grecia, al igual que todas las
ciencias primero se realizd la accion educativa y después nacié la pedagogia para
tratar de recopilar datos sobre el hecho educativo, clasificarlos, estudiarlos,
sistematizarlos y concluir una serie de principios normativos. A pesar de que se
piensa que es una ciencia de caracter psicosocial que tiene por objeto el estudio
de la educacion con el fin de conocerla, analizarla y perfeccionarla, y a pesar de
gue la pedagogia es una ciencia que se nutre de disciplinas como la sociologia, la
economia, la antropologia, la psicologia, la historia, la medicina, etc., es preciso

10 , ’ . . “« .
La pedagogia segln Daysi Hevia Bernal “arte y pedagogia
http://www.sld.cu/galerias/pdf/sitios/williamsoler/arte_y_pedagogia.pdf
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sefialar que es fundamentalmente filoséfica y que su objeto de estudio es la
“formacién”, es decir en palabras de Hegel, de aquel proceso en donde el sujeto
pasa de una «conciencia en si» a una «conciencia para si» y donde el sujeto
reconoce el lugar que ocupa en el mundo y se reconoce como constructor y
transformador de éste.

Es importante tomar en cuenta que a pesar de que la conceptualizacion de la
pedagogia como ciencia es un debate que actualmente tiene aln vigencia y que
se centra en los criterios de cientificidad que se aplican a las demas ciencias y que
no aplican directamente a la pedagogia, es por ello que referirse a la pedagogia
como ciencia puede ser un tanto ambiguo, incorrecto, o por lo menos debatible
(depende del punto de vista con el que se defina ciencia). Existen autores, pues,
gue definen a la pedagogia como un saber, otros como un arte, y otros mas como
una ciencia o disciplina de naturaleza propia y objeto especifico de estudio.
Pedagogia es el arte de transmitir experiencias, conocimientos, valores, con los
recursos que tenemos a nuestro alcance, la pedagogia es la disciplina que
organiza el proceso educativo de toda persona, en los aspectos psicoldgico, fisico
e intelectual tomando en cuenta los aspectos culturales de la sociedad en general.

La pedagogia, como lo indica seria la ciencia que estudia los procesos educativos,
lo cual ciertamente dificulta su entendimiento, ya que es un proceso vivo en el cual
intervienen diferentes funciones en el organismo para que se lleve a cabo el
proceso de aprendizaje, por tal motivo si el objeto mismo es dificil de definir, por lo
tanto su definicion, seria el estudio mediante el cual se lleva a cabo las
interconexiones que tienen lugar en cada persona para aprender, tales como el
cerebro, la vista y el oido, y que en suma se aprecia mediante la respuesta emitida
a dicho aprendizaje. Se presenta un conflicto al momento de definir Pedagogia:
¢Es una ciencia, un arte, una técnica, o qué? Algunos, para evitar problemas
hablan de un "saber" que se ocupa de la educacion. La pedagogia como arte: este
autor niega que la pedagogia sea un arte pero confirma gue la educacion si lo es.

Arte: "modo en que se hace o debe hacerse una cosa. Actividad mediante la cual
el hombre expresa estéticamente algo, valiéndose, por ejemplo, de la materia, de
la imagen o todo. Cada una de las ramas en que se divide una actividad.

La pedagogia tiene por objeto el estudio de la educacion, esta si puede tener las
caracteristicas de una obra de arte...la educacion es eminentemente activa y
practica, se ajusta a normas Yy reglas que constituyen los métodos vy

26



procedimientos, y por parte de una imagen o comprension del mundo, de la vida y
del hombre para crear o modelar una criatura humana bella... cuando la educacion
es bien concebida y practicada también constituye un arte complicado y elevado,
pues se trata de una obra creadora donde el artista, esto es, el maestro, debe
hacer uso de su amor, inspiracion, sabiduria y habilidad" .- La pedagogia como
técnica: es un conjunto de procedimientos y recursos de que se sirve una ciencia o
arte. La pedagogia puede, perfectamente y sin ningun problema ser considerada
una técnica, pues son los pardmetros y normas que delimitan el arte de educar.

La pedagogia como ciencia: la pedagogia cumple con las caracteristicas
principales de la ciencia, es decir, tiene un objeto propio de investigacion, se cifie
a un conjunto de principios reguladores, constituye un sistema y usa métodos
cientificos como la observacion y experimentacion. Las representaciones
divergentes de ciencia y arte La ciencia: lo necesario, lo “objetivo”, lo general, lo
universalmente comprendido, lo claro y distinto. Lo que es. La ley. Lo definido en
un lenguaje y asegurado por un método. Lo predecible. Obra de un sujeto
universal que suspende valores y pasiones. Animismo como obstaculo

4.2.2. Categorfas gramaticales. De acuerdo a Jhon Jairo Ramirez'!, Es el nombre
bajo el que se agrupan todas las palabras del idioma, distribuidas por 9 clases.
Estas clases son:

sustantivos o0 nombres,
pronombres,

adjetivos o calificativos,
adverbios,

verbos o acciones,
preposiciones,
conjunciones,
determinantes,
Interjecciones.

VVVVVYYYY

> El sustantivo o nombre:

Todos los elementos, objetos y seres que rodean a las personas tienen un nombre
que los diferencia e identifica. Tales nombres, desde el punto de vista gramatical,
son denominados sustantivos. Como por ejemplo:

11 . , o~ . .
John Jairo Ramirez espafol interactivo sexto.

http://docentesboston.blogspot.com/2014/04/categorias-gramaticales.html
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Personas: nifio, hombre, Juan, Eva.
Animales: perro, gato, elefante.

Cosas: escritorio, mesa, silla.
Lugares: Colombia, ciudad, calle.

Ideas: amor, alegria, libertad, belleza.
» El pronombre:

Es la palabra que sustituye a otros términos que designan personas 0 cosas en un
momento determinado. Ejemplo: quiero a Laura / la quiero. Juan llevaba una
visera / Esta era de color verde.

Clases de pronombres:

Personales: yo, td, €él, nosotros, vosotros, ellos: me, te, se, nos, os, lo, mi, ti, si, le,
lo, la...

Demostrativos: éste/a, ése/a, aquél, esto, eso, aquello...

Indefinidos: nada, todo, algo, nadie, alguien, alguno, bastantes, varios, cualquier,
cualquiera...

Numerales: un, dos, tres, primero, segundo...
Relativos: que, quien, cuyo, cual, cuantos...
Posesivos: mio, tuyo, suyo, nuestro, vuestro, suyo...
» El adjetivo:

Gracias a sus sentidos, el hombre puede apreciar colores, formas, cualidades,
sabores, fragancias, texturas, sonidos, etc. que poseen los elementos de la
naturaleza. Estas apreciaciones se manifiestan mediante adjetivos que
acompafan al sustantivo.

Las palabras que describen a los sustantivos se llaman adjetivos y nos indican:

Como son (cualidades) secretaria bilingue
Cuadles son (ubicacion) este escritorio
Cuantos son (cantidad) dos contratos.

> El verbo:
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Parte de la oracion que se conjuga y expresa accion y estado. Ejemplos: estudiar,
vivir, atender, mascar, escuchar...

Los tiempos verbales se dan en tres Modos: Indicativo, Subjuntivo e Imperativo.
Los Tiempos son:

Simples: Presente, Pretérito imperfecto, Pretérito perfecto simple, Futuro
imperfecto, Condicional...

Compuestos: Pretérito perfecto compuesto, Pretérito anterior, Futuro perfecto,
Pretérito pluscuamperfecto, Condicional perfecto...

Formas no personales: Las formas no personales no presentan desinencia de
namero y persona. Son el infinitivo: cantar; el gerundio: cantando; y el participio:
cantado.

Persona y nuamero: Cada tiempo del verbo se compone de seis formas que
corresponden a las tres personas gramaticales del niamero singular (yo, ta, él) y a
las tres del plural (nosotros, vosotros, ellos).

Estas tres personas indican quien o quienes realizan la accién del verbo. La
primera (yo, nosotros, nosotras) sefiala quien o quienes hablan (yo como
temprano), la segunda (tu, vosotros, vosotras) se refiere al interlocutor o a los
interlocutores de la primera persona (vosotros tenéis que llevar a cabo el trabajo
que os han encomendado) y la tercera (él, ellos, ellas) designa a aquellas
personas de quienes se habla (ellos se reian descaradamente).

» El adverbio:
Es una palabra que modifica a un verbo, a un adjetivo o a otro adverbio.
» La preposicion:

Es una categoria gramatical invariable, que no tiene significado propio y que sirve
para relacionar términos.

Son partes invariables de la oracién que no tienen significado propio y sirven para
unir cualquier palabra con un sustantivo que le sirve de complemento.

» La conjuncion:

Es una categoria gramatical invariable -parecida a la preposicion-, que se utiliza
para unir palabras y oraciones

Clases de conjunciones:

Las conjunciones pueden ser coordinadas o subordinadas.
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> Los determinantes:

Siempre aparece delante de un nombre (o una palabra que funcione como tal)
para concretar su significado: nos dan informacion sobre él.

» Las interjecciones:

Son las palabras o grupos de palabras que expresan emociones fuertes, estados
de animo, sentimientos; la mayoria de éstas son monosilabas que se expresan
espontaneamente como: joh! juh! jufl jAy!
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1 TIPO DE INVESTIGACION: INVESTIGACION CUALITATIVA.

La metodologia cualitativa'?, como indica su propia denominacién, tiene
como objetivo la descripcion de las cualidades de un fendmeno. Busca
un concepto que pueda abarcar una parte de la realidad. No se trata de probar o
de medir en qué grado una cierta cualidad se encuentra en un cierto
acontecimiento dado, sino de descubrir tantas cualidades como sea posible.

Dentro de las caracteristicas principales de esta de metodologia podemos
mencionar:

e Lainvestigacion cualitativa es inductiva.

e Tiene una perspectiva holistica, esto es que considera el fenbmeno como
un todo.

e Se trata de estudios en pequefa escala que sélo se representan a si
mMismos.

e Hace énfasis en la validez de las investigaciones a través de la proximidad
a la realidad empirica que brinda esta metodologia.

e No suele probar teorias o hipétesis. Es, principalmente, un método de
generar teorias e hipotesis.

e No tiene reglas de procedimiento. El método de recogida de datos no se
especifica previamente. Las variables no quedan definidas operativamente,
ni suelen ser susceptibles de medicion.

e La base esta en la intuicion. La investigacion es de naturaleza flexible,
evolucionaria y recursiva.

e En general no permite un andlisis estadistico.

e Se pueden incorporar hallazgos que no se habian previsto.

e Los investigadores cualitativos participan en la investigacién a través de
la interaccion con los sujetos que estudian, es el instrumento de medida.

e Analizan y comprenden a los sujetos y fendbmenos desde la perspectiva de
los dos ultimos; debe eliminar o apartar sus prejuicios y creencias

Agrandes rasgos, los participantes constituyen una realidad, son grupos que se

integran alos procesos e intenta comprender el comportamiento social.

5.2 POBLACION Y MUESTRA

Poblacion:

12 http://www.monografias.com/trabajos38/investigacion-cualitativa/investigacion-

cualitativa.shtml#ixzz3ZtPxchfe
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http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://monografias.com/trabajos10/anali/anali.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/teca/teca.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/dige/dige.shtml#evo
http://www.monografias.com/trabajos4/epistemologia/epistemologia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/hipotesis/hipotesis.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/metods/metods.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/tesisgrado/tesisgrado.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/mapro/mapro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/basda/basda.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/guiainf/guiainf.shtml#HIPOTES
http://www.monografias.com/trabajos15/la-estadistica/la-estadistica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos36/naturaleza/naturaleza.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/metods/metods.shtml#ANALIT
http://www.monografias.com/trabajos901/interaccion-comunicacion-exploracion-teorica-conceptual/interaccion-comunicacion-exploracion-teorica-conceptual.shtml

El colegio distrital Grancolombiano se encuentra ubicado en la calle 73F sur No.
80N bis- 49, en el barrio Laureles de la localidad séptima de Bosa.

La poblacion que atiende en su mayoria se encuentra clasificada por el sisben en
los estratos uno y dos.

El curso que se interviene con el proyecto de investigacion de la pedagogia de la
ludica es el 704, el cual estd conformado por 17 nifios y 20 nifias, para un total de
37estudiantes, (véase anexo A).

Es una poblacion infantil cuya edad promedio oscila entre los 12 y los 14 afios,

Muestra: De los 37 estudiantes que conforman el curso 704 se seleccionaron los
diez estudiantes que evidenciaron mayor dificultad para identificar las categorias
gramaticales en textos escritos y cuyo desempefio en la asignatura de Lengua
Castellana ha sido muy bajo, ellos son:

ALVAREZ QUIMBAYO JESSICA ALEXANDRA
CABEZAS ALEGRIA JINETH VALENTINA
CASTANEDA JARAMILLO CRISTIAN MATEO
CASTRO MORALES JONNATHAN ALEXANDER
GAITAN MUNOZ OSCAR DANIEL

GIRALDO MORA DANILO ANDRES

INFANTE RAMIREZ SEBASTIAN FELIPE
RODRIGUEZ LIZARAZO DIEGO ANIBAL
SANCHEZ MARTINEZ KEVIN FELIPE
VASQUEZ CRUZ BRAYAN RODRIGO

5.3 INSTRUMENTOS

OBSERVACION DIRECTA:

Al iniciar el afio lectivo del 2015 se hizo una prueba diagndstica, (véase anexo
B).con los estudiantes de séptimo del colegio distrital Grancolombiano, a cargo de
la docente de Lengua Castellana la licenciada Lucero Salazar Arandia, con el fin
de conocer el dominio que los educandos tenian de la asignatura en aspectos
como comprensién de lectura, redaccion, conocimientos literarios y conocimientos
gramaticales.

A partir de esa prueba se evidencié que algunos de los estudiantes presentaban
dificultad para identificar las categorias gramaticales en textos escritos.

ENCUESTA:
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http://www.gygsistemas.org/gc/Notas/2015/2015_98_individual.php?Colegio=98&Anio=2015&Codigo=98121536&Periodo=1
http://www.gygsistemas.org/gc/Notas/2015/2015_98_individual.php?Colegio=98&Anio=2015&Codigo=98121656&Periodo=1
http://www.gygsistemas.org/gc/Notas/2015/2015_98_individual.php?Colegio=98&Anio=2015&Codigo=98121802&Periodo=1
http://www.gygsistemas.org/gc/Notas/2015/2015_98_individual.php?Colegio=98&Anio=2015&Codigo=98121659&Periodo=1
http://www.gygsistemas.org/gc/Notas/2015/2015_98_individual.php?Colegio=98&Anio=2015&Codigo=98121581&Periodo=1
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Se disefid una encuesta para ser aplicada a los estudiantes. La encuesta tiene
pregunta cerrada, (véase anexo C).

TALLERES
Se proyecto la realizacion de 3 talleres, los cuales se realizaron cada semana.
EVIDENCIA

Las evidencias correspondientes a la prueba diagnéstica, encuesta, los talleres y
las fotos se presentan en los anexos B, C, D, E, F, G, H.

5.4 ANALISIS DE RESULTADOS:

La encuesta muestra que:

A la pregunta 1.
GRAFICA 1 ¢Le gustaria aprender la graméatica a traves de actividades ludicas?
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PARTICIPANTES

Fuente: Los autores

De los 33 estudiantes encuestados 30 respondieron Sl, que corresponden al
90,9% y 3 respondieron NO, es decir el 9,09%, lo que permite determinar que el
aprendizaje de la gramatica a través de actividades ludicas es para la mayoria de
los estudiantes encuestados una posibilidad.

A la pregunta 2.
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GRAFICA 2 ¢, Considera importante aprender en grupo la gramatica espafiola?
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PARTICIPANTES

Fuente: Los autores

De los 33 estudiantes encuestados 31 respondieron Sl, que corresponde al 93,9
%, y 2 respondieron NO, el 6,06 % lo que permite decir, que aprender en grupo la
gramatica espafola es preferido por la mayoria de los encuestados.

A la pregunta 3.

GRAFICA 3 ¢,En qué actividades ludicas le gustaria participar?
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ACTIVIDAD

Fuente: Los autores

De los 33 estudiantes encuestados, 9 prefirieron dramatizacién, 12 prefirieron
juego, 5 prefirieron canto y 7 prefirieron masica, lo cual permite determinar que la
actividad ludica de la juego y segundo lugar la dramatizacion, son preferidas por
los estudiantes.
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A la pregunta 4
GRAFICA 4. ¢Reconoce la importancia de las categorias gramaticales para producir
textos?
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PARTICIPANTES

Fuente: Los autores

De los 33 estudiantes encuestados 25 respondieron Sl, que equivale a un 75,75 %
y 8 respondieron NO es decir un 24,24 %, lo que permite determinar que el
reconocimiento de la importancia de las categorias gramaticales para producir
textos por parte de los estudiantes es acogida en un gran porcentaje.

A la pregunta 5.
GRAFICA 5 ¢ Le gustaria que sus textos de produccion se socialicen?
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PARTICIPANTES

Fuente: Los autores

De los 33 estudiantes encuestados 20 respondieron Sl, lo que corresponde al 60,6
% y 13 respondieron NO, es decir el 39,39 %, lo que permite determinar que el
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gusto por la socializacion de los trabajos de los estudiantes es aceptado por 20 de
los 33 participantes.

5.5 DIAGNOSTICO

De acuerdo a los resultados observados en la encuesta, se puede inferir, que a los
estudiantes les gusta participar de actividades lidicas como una alternativa en los
procesos del aprendizaje de las categorias gramaticales, siendo la dramatizacién y
el juego los que mas prefieren y que ademas es de importancia para la produccion
de textos escritos.

36



6. PROPUESTA

6.1 TITULO JUGANDO Y ESCRIBIENDO VAMOS APRENDIENDO

6.2 DESCRIPCION: Se van a realizar tres talleres ladicos encaminados a
mejorar la identificacién de los sustantivos, los verbos y los adjetivos, en textos
escritos, por parte de los estudiantes del curso 704 del colegio distrital
Grancolombiano.

6.3 JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA: se hace necesario implementar
estrategias ludicas que conlleven a mejorar el desempefio de los estudiantes
del curso 704 del colegio distrital Grancolombiano en la asignatura de Lengua
Castellana, especialmente en la identificacion de las categorias gramaticales (
verbos, sustantivos y adjetivos) en textos escritos.

6.4 OBJETIVO: Realizar actividades ludicas que posibiliten la superacion de las
dificultades que se evidenciaron en los estudiantes del curso 704 en lo referente a
la identificacion de los sustantivos, los adjetivos y los verbos en textos escritos.

6.5 METODOLOGIA DE LOS TALLERES

Taller uno, (véase anexo D).

Nombre del taller: Volando con las categorias gramaticales.
Fecha: 21 de Abril del 2015.

Lugar: Aula 107 del Colegio Grancolombiano.

Tiempo posible: 80 minutos.

NUumero de participantes: 37

Objetivo: Facilitar el reconocimiento de los verbos, los sustantivos y los adjetivos a
partir de la elaboracion de aviones de papel.
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Los indicadores de observacion relacionados con la ludica fueron la risa, la
alegria, el grado de participacion, la creatividad y la iniciativa que mostraron los
educandos durante la realizacion de la actividad, en cuanto a lo especifico lo
predominante fue la atencion, la expresién oral y escrita y el seguimiento de
instrucciones.

METODOLOGIA

Una vez concluido el espacio del descanso, los estudiantes del curso 704 ingresan
al aula 107 del colegio Grancolombiano para realizar la clase de Lengua
Castellana, verificada la asistencia de los estudiantes, la docente titular procede a
explicar la actividad a realizar:

Cada estudiante dispone de una hoja de papel reciclado.

La docente indica que cada uno debe plegar la hoja para elaborar un avion
“aerodinamico”.

La docente indica paso a paso los dobleces que se deben hacer para la
elaboraciéon del avion y constata que los estudiantes vayan siguiendo las
instrucciones y en caso necesario brinda explicacion y ayuda de manera individual
a los educandos que tienen dificultad para realizar la manualidad.

Una vez terminada la elaboracion de los aviones la docente indica que cada uno
debe escribir su nombre completo en su respectivo avion, ademas que lo deben
colorear y decorar al gusto de cada uno.

Paso seguido la docente da la indicacion para que todos se pongan de pie, con el
avion en la mano para que a la cuenta de tres lo lancen en cualquier direccion y a
continuacion tomen cada uno un avidén que no sea el propio y regresen al puesto.

A continuacion pide a los estudiantes que teniendo en cuenta quien es el
propietario del avién, escriban una palabra o una expresion en la que se
identifiqgue una cualidad agradable de la persona que figura en su avion.

Una vez mas, a la cuenta de tres, se lanzan y se retoman los aviones procurando
gue no sea ni el propio ni el que ya tuvo cada estudiante.

En esta oportunidad cada estudiante debe escribir la que considera una gran
habilidad de su compariero; lo que mejor hace.

Nuevamente a la cuenta de tres se lanzan y se retoman los aviones procurando
gue no sea uno en el que ya haya escrito.

Ahora la docente indica que deben escribir un lugar del universo al que les
gustaria ir en compafiia del propietario del avion.
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Se hace el ultimo ejercicio de lanzar y retomar el avion, se pide a cada estudiante
que lea todos los mensajes escritos en el avion comenzando por el nombre del
propietario, luego la cualidad, a continuacion la habilidad y finalmente el lugar; una
vez terminados de leer los mensajes se hace entrega del avion al propietario para
que lo legaje en el portafolio de Lengua Castellana.

Una vez terminada la lectura de todos los mensajes y que cada estudiante ha
recibido su avion se hace un recuento de todo lo realizado durante la actividad:

e (Qué utilizaron? - Una hoja de papel, marcadores, colores, esferos, lapices,
entre otros.

e CoOmo era la hoja?- Reciclada, rayada, cuadriculada.

e ¢ Qué hicieron con la hoja? — Un avion.

e ¢ Cbmo debia ser el avion? — Aerodinamico.

e ¢Qué hicieron con el avibn? — Decorar, marcar, escribir, lanzar, recoger,
entregar, legajar.

e ¢ Qué escribieron en el avibn? — Nombres, cualidades, acciones, lugares.

A medida que se iba haciendo el recuerdo de la actividad se iban escribiendo en el
tablero las palabras teniendo en cuenta la idea que expresaban, haciendo entre
todos la clasificacion de las mismas segun correspondiesen a verbos, sustantivos
0 adjetivos, finalmente cada estudiante escribe las conclusiones en su portafolio
de Lengua Castellana.

Los materiales requeridos para el desarrollo del taller son hojas de papel
recicladas, colores, marcadores, lapiz, esfero entre otros.

El recurso fisico del que se dispone para la realizacion del taller es el aula 107 del
colegio distrital Grancolombiano y los recursos humanos con los que se cuenta
son los 37 estudiantes del curso 704, un estudiante de grado once, la docente de
Lengua Castellana y los docentes del grupo de trabajo de la Fundacion
Universitaria Los libertadores

EVALUACION DE PARTICIPANTES:

Para dar por terminada la clase se les pregunt6 a los estudiantes como les habia
parecido la actividad y qué opinaban de haber reforzado el tema de las categorias
gramaticales de esa manera a lo cual respondieron que habia sido muy agradable,
entretenida y que les gustaba mucho, ademas que con actividades como la
realizada era mas facil y divertido aprender.

AUTOEVALUACION

El desarrollo del taller fue muy positivo porque ademas de lograr la participacion
de todos los estudiantes, quienes se mostraron animados, motivados,
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entretenidos, con la aplicacion del taller se alcanzo el objetivo propuesto; Propiciar
espacios ludicos que faciliten, a los estudiantes del curso 704 del colegio distrital
Grancolombiano de la localidad de Bosa, identificar las categorias gramaticales
en textos escritos.

DIARIO DE CAMPO

El taller numero uno tiene por denominacion “Volando con las categorias
gramaticales, se basa en una actividad de origami, tiene como fecha de aplicacion
el 21 de Abril del 2015, con una duracién aproximada de 70 minutos, se espera
contar con la participacion de 37 asistentes y tiene como objetivo facilitar el
reconocimiento de verbos, adjetivos y sustantivos a partir de la elaboracion de
aviones de papel.

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION

La actividad se realiz6 en la hora, fecha y lugar establecidos, se conté con la
asistencia de los 37 estudiantes de grado.

Durante el desarrollo de la actividad se noté alegria, motivacion e interés, algunos
con mas habilidad que otros para realizar el origami, los mas héabiles se
adelantaron en el ejercicio de lanzar los aviones sin haberse dado la indicacion de
marcarlos y decorarlos, un estudiante omitié la indicacion dada y no colocé su
nombre en el avion, en la instruccidn de escribir una expresion o palabra
agradable que representara la cualidad un educando escribi6 la palabra “feo” en el
avion sin marcar, en cuanto al lugar al que les gustaria ir en compafia del duefio
dl avion la mayoria escribid lugares préximos a su entorno como la alameda, el
parque, el nombre de un barrio cercano, muy pocos se refirieron a la luna o a las
estrellas o a un lugar fuera de su localidad.

Durante el espacio dedicado a la lectura de todos los mensajes hubo bastante
atencion, interés, alegria'y agrado por lo que se habia escrito en cada avion.

COMENTARIO DE LOS OBSERVADORES

Como observador se cont6 con la presencia de un estudiante de grado once quien
era el encargado de tomar la fotos durante el desarrollo de la actividad y quien
afirmé que le habia parecido muy chévere porque los estudiantes estaban muy
interesados, se divertian y todos desarrollaron la actividad, que era algo diferente
a las clases tradicionales y que era mas agradable.

TENDENCIA DOMINANTE

Diversion.
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6.5.2. Taller dos., (véase anexo E).

Nombre del taller: Stop con las categorias gramaticales.
Fecha: 12 de Mayo del 2015

Lugar: Aula 107 del Colegio Grancolombiano.

Tiempo posible: 40 minutos.

NUmero de participantes: 37

Objetivo: Facilitar el reconocimiento de los verbos, los sustantivos y los adjetivos a
partir del juego de vocabulario denominado Stop.

Los indicadores de observacion relacionados con la ludica fueron la risa, la
alegria, el grado de participacion, el interés, el sentido de competencia que
mostraron los educandos durante la realizacion de la actividad, en cuanto a lo
especifico lo predominante fue la atencion, la expresion escrita, la habilidad
memoristica y el seguimiento de instrucciones.

METODOLOGIA DEL TALLER

Una vez concluido el espacio del descanso, los estudiantes del curso 704 ingresan
al aula 107 del colegio Grancolombiano para realizar la clase de Lengua
Castellana, verificada la asistencia de los estudiantes, la docente titular procede a
explicar la actividad a realizar:

1. Para comenzar la docente titular pregunta a los estudiantes si conocen y
han jugado alguna vez el juego del stop y todos respondieron afirmativamente. Al
respecto un estudiante pregunta que qué tiene que ver este juego con la tematica
que se esta trabajando en Lengua Castellana ante lo cual la docente responde
gue este juego permite reforzar las categorias gramaticales.

2. A continuacién la docente invita a todos los estudiantes a jugar stop dando
las indicaciones pertinentes y llegando a algunos acuerdos; cada estudiante en
una hoja de block debe realizar los trazos necesarios para el juego; la hoja en
posicién horizontal dividida en nueve columnas segun esquema dibujado en el
tablero; luego en cada columna debe escribir el titulo indicado, letra, nombre,
apellido, lugar (en lugar de pais o ciudad), animal, cosa, alimento (en lugar de
fruta), color y total.

3. Una vez que cada estudiante tiene su esquema listo la docente indica la
letra y el primero que termine debe gritar stop.

4. Se hace la lectura de las palabras consignadas y se les asigna el valor
establecido 5 puntos si estéa repetida y 10 si no.
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5. Este procedimiento se repite por cinco veces consecutivas.

6. Una vez concluido este ejercicio se hace la explicacion de las palabras
consignadas en el esquema todas corresponden sustantivos o nombres y que en
el caso de los colores pueden funcionar como sustantivos o como adjetivos segun
el contexto.

7. A continuacién se le entrega a cada estudiante el formato del taller nUmero
dos “Stop con las categorias” el cual deben realizar en su totalidad, de manera
individual y en el menor tiempo posible.

Los materiales requeridos para el desarrollo del taller son hojas de block,
fotocopias del taller dos, una por estudiante; colores, marcadores, lapiz, esfero,
regla, entre otros.

El recurso fisico del que se dispone para la realizacion del taller es el aula 107 del
colegio distrital Grancolombiano y los recursos humanos con los que se cuenta
son los 37 estudiantes del curso 704, la docente titular de Lengua Castellana y los
docentes del grupo de trabajo de la Fundacion Universitaria Los libertadores.

EVALUACION DE PARTICIPANTES:

Para dar por terminado el taller se les pregunté a los estudiantes como les habia
parecido la actividad y qué opinaban de haber reforzado el tema de las categorias
gramaticales de esa manera a lo cual respondieron que les habia parecido muy
agradable, divertido, interesante y que les permitia aprender sobre las categorias
gramaticales y desarrollar la agilidad mental.

AUTOEVALUACION

El desarrollo del taller fue muy positivo porque ademas de lograr la participacion
de todos los estudiantes, quienes se mostraron animados, motivados,
entretenidos, con la aplicacion del taller se alcanzé el objetivo propuesto; Propiciar
espacios ludicos que faciliten, a los estudiantes del curso 704 del colegio distrital
Grancolombiano de la localidad de Bosa, identificar las categorias gramaticales
en textos escritos.

DIARIO DE CAMPO

El taller nimero dos tiene por denominacion “Stop con las categorias
gramaticales, se trata de una actividad de vocabulario, tiene como fecha de
aplicacién el 12 de Mayo del 2015, con una duracion aproximada de 40 minutos,
se espera contar con la participacion de 37 asistentes y tiene como objetivo
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facilitar el reconocimiento de verbos, adjetivos y sustantivos a partir del juego del
stop.

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION

La actividad se realiz6 en la hora, fecha y lugar establecidos, se conté con la
asistencia de los 37 estudiantes de grado.

Durante el desarrollo de la actividad se noté alegria, motivacion e interés, algunos
con més agilidad mental para recordar y escribir palabras, los mas hébiles eran
quienes primero gritaban stop y en mas de una oportunidad eran los mismos, por
lo que se escuchaban comentarios como “no pero otra vez usted”, y se aumentaba
la competencia.

Durante el espacio dedicado a la lectura de todas las palabras hubo bastante
atencion, alegria e interés por saber quién habia obtenido el mayor puntaje y por
dar a conocer las palabras diferentes que cada uno habia escrito.

COMENTARIO DE LOS OBSERVADORES

Para la aplicacion de este taller no se contd con la presencia de agentes externos
por lo tanto no se tienen comentarios de los observadores.

TENDENCIA DOMINANTE

Diversion, sentido de competencia.

6.5.3. Taller tres. , (véase anexo F).

Nombre del taller: Coloreando las categorias gramaticales.
Fecha: 19 de Mayo del 2015

Lugar: Aula 107 del Colegio Grancolombiano.

Tiempo posible: 30 minutos.

NUmero de participantes: 37

Objetivo: Facilitar el reconocimiento de los verbos, los sustantivos y los adjetivos a
partir de la actividad de colorear y extraer las categorias gramaticales del
fragmento de la obra “El viejo y el mar”.

Los indicadores de observacion relacionados con la ludica diversion, la alegria, el
grado de participacion y el interés que mostraron los educandos para la realizacion
de la actividad, en cuanto a lo especifico lo predominante fue la atencion y el
seguimiento de instrucciones.
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METODOLOGIA DEL TALLER

Una vez concluido el espacio del descanso, los estudiantes del curso 704 ingresan
al aula 107 del colegio Grancolombiano para realizar la clase de Lengua
Castellana, verificada la asistencia de los estudiantes, la docente titular procede a
explicar la actividad a realizar:

Para comenzar la docente titular entrega a cada estudiante la fotocopia individual
del taller tres y da las indicaciones necesarias para el desarrollo del mismo, por
razones de fuerza mayor (tiempo) no se alcanza a realizar la actividad en clase y
se deja como actividad para la casa.

Los materiales requeridos para el desarrollo del taller son las fotocopias del taller
tres, una por estudiante; colores, marcadores, lapiz, esfero, regla, entre otros.

El recurso fisico del que se dispone para la realizacién del taller es el aula 107 del
colegio distrital Grancolombiano y los recursos humanos con los que se cuenta
son los 37 estudiantes del curso 704, la docente titular de Lengua Castellana y los
docentes del grupo de trabajo de la Fundacion Universitaria Los libertadores.

EVALUACION DE PARTICIPANTES:

En la clase siguiente se les preguntd a los estudiantes como les habia parecido la
actividad y qué opinaban de haber reforzado el tema de las categorias
gramaticales de esa manera a lo cual respondieron que les habia parecido muy
agradable, divertido, interesante y que les permitia aprender sobre las categorias
gramaticales y desarrollar la agilidad mental y que les habia gustado la actividad
de colorear.

AUTOEVALUACION

El desarrollo del taller aunque fue extraclase fue positivo porque permitio
evidenciar el interés de los estudiantes y los avances en la identificacion de los
verbos, loas adjetivos y los sustantivos en textos escritos, es decir que con la
aplicacion de los talleres se alcanzé el objetivo propuesto; Propiciar espacios
lddicos que faciliten, a los estudiantes del curso 704 del colegio distrital
Grancolombiano de la localidad de Bosa, identificar las categorias gramaticales
en textos escritos.

DIARIO DE CAMPO

El taller numero tres tiene por denominacion “Coloreando las categorias
gramaticales, se trata de una actividad de vocabulario, tiene como fecha de
aplicacion el 19 de Mayo del 2015, con una duracion aproximada de 40 minutos,
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se espera contar con la participacion de 37 asistentes y tiene como objetivo
facilitar el reconocimiento de verbos, adjetivos y sustantivos en un texto escrito.

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION

La actividad no se pudo realizar en su totalidad durante la clase programada por
razones de tiempo, por lo que fue necesario dejarla como actividad extraclase.

Durante el trabajo desarrollado en clase y el complemento extraclase se pudo
evidenciar la alegria, motivacion e interés de la mayoria de los estudiantes por la
realizacion de la actividad de la mejor manera.

COMENTARIO DE LOS OBSERVADORES

Para la aplicacion del taller tres no se cont6 con la presencia de agentes externos
por lo tanto no se tienen comentarios de los observadores.

TENDENCIA DOMINANTE

Diversion, interés por hacer las cosas bien; identificar correctamente los
sustantivos, los adjetivos y los verbos en un texto escrito.

6.6 PERSONAS RESPONABLES:

Luz Stella Bernal licenciada en ciencias de la educacion Espafiol-Inglés de la
Universidad Pedagdgica y Tecnologica de Colombia, con 18 afios de experiencia,
en la actualidad se encuentra laborando en el Colegio Marsella I.E.D.

Libardo Millan Martinez, fisico puro, egresado de la universidad nacional de
Colombia, con 24 afios de experiencia docente, trabaja en el I.E.D. Gustavo
Morales M. donde se desempefia como docente del area de matematicas vy fisica.

Lucero Salazar Arandia, licenciada en Espafiol y en Francés, egresada de la
Universidad Pedagogica Nacional, con experiencia docente de 27 afos, en la
actualidad se desempefia como maestra de Lengua Castellana en grado séptimo
en el colegio distrital Grancolombiano I. E. D.

6.7 BENEFICIARIOS: estudiantes del curso 704 del colegio Grancolombiano
de la localidad de Bosa.

6.8 RECURSOS
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Humanos: Docentes, estudiantes.

Financieros. Fotocopias de la encuesta, hojas recicladas. Fotocopias de los
talleres.

Fisicos: Aula de clase.

7. CONCLUSIONES

0 La elaboracion de talleres que contemplen propiciar espacios ludicos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, de las categorias gramaticales, facilita el
aprendizaje de las mismas por parte de los estudiantes.

O El disefio y aplicacién de talleres ludicos motiva a los estudiantes y les
facilita la identificacion de las categorias gramaticales: sustantivos, verbos,
adjetivos.

0 La socializacion de la produccion textual de los estudiantes permite
evidenciar los avances en el aprendizaje de las categorias gramaticales.

O La evaluacion de la incidencia de la ludica en la identificacion de las
categorias gramaticales permite determinar lo pertinente y positivo de la
implementacion de estas estrategias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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ANEXO A
LISTA DE ESTUDIANTES DEL GRADO 704

AGUIRRE TECANO JUAN MANUEL
ALVAREZ QUIMBAYO JESSICA ALEXANDRA
BAUTISTA CLAVIJO DIEGO ALEXIS
BAUTISTA GONZALEZ KEVIN STEVEN
CABEZAS ALEGRIA JINETH VALENTINA
CAPERA RAMIREZ DAVID GONZALO
CASTANEDA PATINO DANIELA ALEJANDRA
CASTRO MORALES JONNATHAN ALEXANDER
COLORADO GARCIA DAVID SANTIAGO
COLORADO GARCIA DAVID SANTIAGO
GAITAN MUNOZ OSCAR DANIEL

GIL VARGAS OSCAR DAVID

GIRALDO MORA DANILO ANDRES

GOMEZ MENDEZ PAULA ANDREA
GONZALEZ BETANCOUR VICTORIA VANESSA
GONZALEZ TORRES KAREN JULIETH
GUATAME GOMEZ BRIGITTE JULIANA
GUZMAN GUZMAN ANGIE LIZHET
HUERTAS CALDERON MICHAEL STEVEN
INFANTE RAMIREZ SEBASTIAN FELIPE
MARTINEZ MAYA XIMENA MARCELA
MOLINA SOLER VANESA ALEXANDRA
MONTANEZ MORENO ADRIANA LUCIA
MURCIA PABON TATIANA

PENA CAMACHO LAURA MILENA

PEREZ ORTIZ DANIEL ESTEBAN

POVEDA SERRANO ISLEIDY NATALIA
RAMIREZ QUITIAN JHON ALEXANDER

ROA TORRES LEIDY MARIANA

RODRIGUEZ LIZARAZO DIEGO ANIBAL
SANCHEZ MARTINEZ KEVIN FELIPE
SANCHEZ VARGAS DANNA ALEJANDRA
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SANDOVAL MONTOYA LUISA FERNANDA
VAQUIRO TORO KENYI LORENA
VASQUEZ CRUZ BRAYAN RODRIGO
ZAPATA FRANCO ANGIE VALENTINA

ANEXO B
PRUEBA DIAGNOSTICA
CICLO Iil: AL ENCUENTRO CON EL MUNDO - LOS MUNDOS CONCRETOS Y LOS MUNDOS POSIBLES

EJE HUMANISTICO - SOCIAL, AREA DE HUMANIDADES - LENGUA CASTELLANA
COMPETENCIAS: TEXTUAL, PRAGMATICA. - ETAPA: ASIMILACION. - NIVELES: PRODUCTIVO, CREATIVO.

PRUEBA DIAGNOSTICA - 2015 - DOCENTE: LUCERO SALAZAR ARANDIA

NOMBRE: CURSO: FECHA:

Los tres bandidos.

Eranse una vez tres feroces bandidos de negra capa y negro sombrero. El primero tenia una escopeta. El
segundo, un fuelle lleno de pimienta. El tercero, una enorme hacha roja. Eran tipos terribles. A su vista, las
mujeres se desmayaban de miedo, a los perros se les encogia la cola y hasta los hombres mas valientes salian
huyendo.

Cuando pasaba un carruaje, echaban pimienta con el fuelle en las narices de los caballos, y los cocheros
tenian que parar.

Luego, destrozaban las ruedas con el hacha, y con el fusil amenazaban a los viajeros y los desvalijaban.
Los bandidos tenian, en su escondite, cofres y arcas llenos de oro, perlas, anillos, relojes y piedras preciosas.

Una noche oscurisima, asaltaron una carroza en la que solo iba un pasajero. Era una nifia huérfana que se
llamaba Ursula. Ursula se sentia muy sola. Por eso se alegré mucho cuando aparecieron los bandidos y ni
siquiera se asusto de sus negras capas y sus negros sombreros.

Como los bandidos no encontraron nada en el carruaje, envolvieron a Ursula en una manta y la llevaron a su
casa, pensando que tal vez podrian lograr por ella un buen rescate. Alli la acostaron en una cama y Ursula se
durmid. Cuando despertd, a la mafiana siguiente, vio los cofres y las arcas llenos de tesoros.

-¢Qué van a hacer con todo esto? preguntd Ursula a los bandidos.
Ellos se miraron extrafiados. Nunca habian reflexionado sobre lo que harian con tantas riquezas, pero a partir
de aquel dia pensaron con frecuencia.

Ursula era muy carifiosa con los bandidos y éstos pronto la quisieron mucho, sobre todo cuando supieron que
no tenia familia. Tanto se encarifiaron con ella que, para que no estuviera sola, salieron en busca de otros
nifios abandonados para cuidar de ellos.

Compraron un castillo precioso para que en él pudieran vivir todos los nifios.

Los nifios llevaban todos la misma capa y el mismo gorro que los bandidos, pero en rojo. Pronto se extendio
por todas partes la noticia del castillo en el que se recogian nifios huérfanos. Todos los dias aparecia alguno
en la puerta. Permanecian en el castillo, hasta que se hacian mayores. Entonces surgié una pequena ciudad y
todos sus habitantes llevaban capas y gorros rojos. Finalmente, edificaron una muralla con tres imponentes
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torres: Una para cada bandido, que ya no volvieron a robar ni a asustar a nadie con su escopeta y su fuelle
lleno de pimienta y su enorme hacha roja.

Tomi Ungerer.
A partir de la lectura anterior realice las siguientes actividades:

Marque con una X, sobre la letra, la respuesta correcta a cada pregunta.
COMPRENSION DE LECTURA:

1. La expresion que mejor resume el texto es:

Unos bandidos que se vuelven buenos gracias a la ternura de Ursula.
Unos bandidos que acumulan riquezas sin saber que hacer con ella.
Una nifia huérfana llamada Ursula.

Mujeres, perros y hombres que le tenian miedo a los bandidos.

oOnw>

2. Se puede afirmar que:

Solamente algunas personas le tenian miedo a los bandidos.

Ursula era descendiente de una familia adinerada.

Las mujeres se desmayaban de la emocion al ver a los bandidos.

La nifa logré cambiar la actitud de los bandidos porque era carifiosa y huérfana.

oCOow>»

3. Una de las afirmaciones es falsa:

Los bandidos envolvieron a Ursula en una manta y la llevaron a su casa.

Los bandidos viajaban cada uno en un automovil.

Los bandidos compraron un castillo para que alli vivieran los nifios desprotegidos.

Los bandidos decidieron buscar nifios desamparados para que acompafiaran a Ursula y para
cuidarlos.

oCow>»

4. El mensaje que deja la lectura del texto es:
A. Las personas son siempre malas.
B. Todos los seres humanos podemos y debemos corregir nuestros errores.
C. Los hombres valientes no existen.
D. Las mujeres son muy miedosas.
5. Los bandidos deciden llevarse a Ursula a su casa porque:
A. Sabian que era huérfana.
B. Pensaban que por ella lograrian un buen rescate.
C

Querian ayudarla y brindarle compaiiia.
D. Creian que tenia mucho dinero.

CONOCIMIENTOS LITERARIOS

6. Eltexto es.
A. Un cuento. B. Una fabula. C. Una leyenda. D. Un poema.
7. Lajustificacién a la respuesta anterior es porque:

A. Esun relato breve, escrito en prosa que relata hechos reales o imaginarios.
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B. Esta escrita en verso y expresa los sentimientos del autor.
C. En el texto intervienen animales y deja una moraleja.
D. Es una narracién exagerada de algin acontecimiento o personaje.
8. El ultimo parrafo corresponde a:
A. Iniciacion. B. Nudo. C. Desenlace. D. Prdlogo.
9. El primer parrafo corresponde a:
A. Iniciacién. B. Desenlace. C. Nudo. D. Conclusidn.

10. El texto esta formado por:

A. Capitulos. B. Estrofas. C. Versos. D. Parrafos.
CONOCIMIENTOS GRAMATICALES

11. En la oracién “Los bandidos tenian, en su escondite, cofres y arcas llenos de oro, perlas, anillos,
relojes y piedras preciosas”, el sujeto es:

A. Los bandidos. B. Tenian. C. En su escondite. D. Cofres y arcas.
12. El verbo en la misma oracion es:
A. Anillos. B. Relojes. C. Tenian. D. Bandidos.
13. Las palabras: Arcas, oro, perlas, piedras; son:
A. Verbos. B. Sustantivos. C. Adjetivos. D. Adverbios.
14. En el texto, las palabras: Feroces, negro, terribles, valientes; son:
A. Adjetivos. B. Verbos. C. Sustantivos. D. Acciones.
15. En la oracion “Los nifios llevaban todos la misma capa”, el verbo o accion es:

A. Los nifos. B. Llevaban. C. La misma. D. Capa.
PRODUCCION TEXTUAL

Escriba un parrafo donde hable de la naturaleza y su importancia.
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ANEXO C
ENCUESTA:
FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION DE LA LUDICA
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES DE GRADO SEPTIMO

OBJETIVO: Determinar la pertinencia de implementar actividades ladicas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las categorias gramaticales con los
estudiantes del grado 704 del colegio distrital Grancolombiano.

1. ¢le gustaria aprender la gramatica a través de actividades ludicas?

Si No

1. ¢Considera importante aprender en grupo la gramatica espafiola?
Si_ No__
2. ¢En qué actividades ludicas le gustaria participar?
Dramatizacion
Juego
Canto
Musica

3. ¢éReconoce la importancia de las categorias gramaticales para producir textos?
Si__ No

4. ¢Le gustaria que sus textos de produccién se socialicen?
Si No

AGRACECEMOS SU COLABORACION AL RESPONDER ESTA ENCUESTA
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ANEXO D
EVALUACION BIMETRAL UNO.

EJE HUMANISTICO SOCIAL
AREA DE HUMANIDADES - LENGUA
CASTELLANA
PRIMERA EVALUACION BIMESTRAL — GRADO
SEPTIMO - ANO 2015
DOCENTE: LUCERO SALAZAR ARANDIA.

NOMBRE: CURSO:
FECHA:

La obra EL VIEJO Y EL MAR, de Ernest Heminguay, trata sobre un pescador, ya
anciano, que se encuentra en una época en la que recuerda su vida pasada con
amargura ya que se encuentra falto de suerte y con fuerzas muy reducidas para
seguir con su labor. El joven que ha estado trabajando con él, hasta que sus
padres se lo han retirado por su mala racha, sigue siempre dispuesto a ayudar,
cuidar y aprender de la experiencia del viejo, a pesar de que con su nuevo patrén
suele obtener abundante pesca.

Cuando los personajes estan establecidos, nos adentramos en la aventura del
viejo, que, tras 84 dias sin lograr pescar nada, se adentra solo en el mar y
finalmente encuentra un pez enorme, que solucionaria todos sus problemas, y que
le devolveria la gloria de sus tiempos pasados. Tras mucho luchar y sufrir,
consigue hacerse con el pez, que es incluso mayor que la propia barca. Durante
toda su lucha, vemos como recuerda y echa de menos al joven que le ayudaba, y
también recuerda sus épocas de joven.

Durante el camino de regreso a casa, el viejo se encuentra con varios tiburones
atraidos por la sangre, que poco a poco van devorando al pez hasta dejarlo sin
carne.

Cuando el viejo regresa, el pez esta totalmente irreconocible, los tiburones se han
comido todas sus entrafias y ya no queda nada, solo su esqueleto. A pesar del
aparente fracaso, el viejo, gracias a su hazafa, recupera el respeto de sus
comparieros y refuerza la admiracion del joven que decide volver a pescar con él.

1. Laidea general del texto es:

A. El joven que ha estado trabajando con él, hasta que sus padres se lo han
retirado por su mala racha.
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B. El pez esta totalmente irreconocible, los tiburones se han comido todas sus
entrafias y ya no queda nada, solo su esqueleto.

C. Tras mucho luchar y sufrir, consigue hacerse con el pez, que es incluso
mayor que la propia barca.

D. Tras 84 dias sin lograr pescar nada, se adentra solo en el mar y finalmente
encuentra un pez enorme, que solucionaria todos sus problemas, y que le
devolveria la gloria de sus tiempos pasados.

. El texto anterior corresponde a:
A. Una fabula.

B. Una obra de aventuras.

C. Una leyenda.

D. Un cuento.

. Un antivalor que se identifica en el texto es:
A. La humildad.

B. La solidaridad.

C. La obediencia.

D. La desconfianza.

La reflexion que podemos hacer a partir del texto anterior es:

A. Debemos tener claros nuestros propésitos en la vida y luchar hasta
alcanzarlos.

B. Sd6lo algunas personas pueden alcanzar sus metas tras superar las
dificultades.

C. Los ancianos no necesitan de la compafiia ni del apoyo de nadie para
seguir sus vidas.

D. Los jovenes deben hacer dnicamente lo que las demas personas les
ordenen.

. Las palabras pescador, pez, tiburones, sangre, mar; son ejemplos de:
A. Sustantivos.

B. Adjetivos.

C. Verbos.

D. Determinantes.

Las palabras anciano, pasada, reducidas, mala; son ejemplos de:
A. Sustantivos.

B. Adjetivos.

C. Verbos.

D. Determinantes.
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7. Es un ejemplo de oracion simple:

A. Durante toda su lucha, vemos como recuerda y echa de menos al joven que
le ayudaba.

B. Tras mucho luchar y sufrir, consigue hacerse con el pez, que es incluso
mayor que la propia barca.

C. Cuando los personajes estan establecidos, nos adentramos en la aventura
del viejo.

D. Elviejo, gracias a su hazafia, recupera el respeto de sus compafieros

8. En la oracion “El viejo, gracias a su hazafa, recupera el respeto de sus
compaferos”, el sujeto es:
A. Elviejo.
B. Gracias a su hazafa.
C. Recupera.
D. El respeto.

9. En la oraciéon anterior el verbo es:
A. El viejo.
B. Gracias a su hazafa.
C. Recupera.
D. El respeto.

10. Las palabras el, un, los, la; son ejemplos de:
A. Sustantivos.
B. Adjetivos.
C. Verbos.
D. Determinantes.

11. Ordene las frases para que tengan sentido (10 puntos)

“naturaleza La alegria la ver de don de entender y es el perfecto mas”

ALBERT EINSTEIN

“Al Dios madruga le que ayuda”

12. Escriba el titulo y una breve idea de los capitulos leidos y analizados en clase
de la obra “El caballero de la armadura oxidada” de Robert Fisher (10 puntos):
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ANEXO E

TALLER UNO: ORIGAMI- VOLANDO CON LAS CATEGORIAS.

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
PEDAGOGIA DE LA LUDICA
TALLER UNO: VIAJANDO CON LAS CATEGORIAS GRAMATICALES
ACTIVIDAD: ORIGAMI - AVION DE PAPEL
OBJETIVO: Facilitar el reconocimiento de verbos, adjetivos y sustantivos a partir
de la elaboracion de aviones de papel.
|

7\
| 7 N
| 7 N
| / N
' e ~
|

«—>
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Elaborar el avion de papel siguiendo las instrucciones.

Colocar el nombre completo en el avion.

Decorar el avion.

Cuando se dé la instruccion arrojar el avion y tomar otro que no sea el
propio.

Escribir una cualidad que caracterice al “duefio” del avion.
Nuevamente con la instruccién, arrojar el avién y tomar otro.
Escribir la habilidad del propietario del avion “Lo que mejor hace”.
Una vez mas arrojar y tomar un avion.

Escribir un lugar del universo al cual le gustaria ir en compafia del
propietario del avion.

10.Otra vez arrojar y tomar un avion.

Wb

© NGO
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11.Leer los mensajes de cada avion: Propietario, cualidad, habilidad y lugar del
universo.

12.Entregar el avion al propietario.

13.Legajar el avidn en el portafolio de Lengua Castellana.

14.Elaborar conclusiones a partir de la actividad, identificando sustantivos,
adjetivos y verbos.

15. Escribir las conclusiones en el portafolio.
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ANEXO F

TALLER DOS: STOP CON LAS CATEGORIAS.

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
PEDAGOGIA DE LA LUDICA

TALLER DOS: STOP CON LAS CATEGORIAS: Para cada letra escriba tres ejemplos de las categorias
gramaticales indicadas
y con ellas construya una oracién simple

COLEGIO DISTRITAL GRANCOLOMBIANO

EJERCICIO CON LAS CATEGORIAS GRAMATICALES

NOMBRE: CURSO: FECHA:

LETRA SUSTANTIVO ADJETIVO VERBO ORACION

A
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ANEXO G
TALLER TRES: COLOREANDO LAS CATEGORIAS.

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
PEDAGOGIA DE LA LUDICA

TALLER TRES:COLOREANDO LAS CATEGORIAS: Encierre en un circulo rojo los sustantivos,
resalte con verde los adjetivos y subraye con azul los verbos que encuentre en el siguiente
texto

En la parte inferior transcriba las palabras identificadas segun corresponda

COLEGIO DISTRITAL GRANCOLOMBIANO

EJERCICIO CON LAS CATEGORIAS GRAMATICALES

NOMBRE: CURSO: FECHA:

EL VIEJO Y EL MAR.
ERNEST HEMINGWAY

Era un viejo que pescaba solo en el Gulf Stream, y hacia 84 dias que no pescaba un pez.
Manolin acompafié al viejo Santiago durante los primeros 40 dias, sin pescar un solo
pescado, esto fue el motivo para que el muchacho lo abandonara. Posteriormente, el viejo
pescador se interna nuevamente con su bote al mar, pero esta vez va solo.

Durante 44 dias mas no pesca nada, hasta que tuvo suerte: un enorme pez espada pica el
anzuelo, y tras una batalla dificil de 3 dias, en los cuales se pone a prueba la entereza del
hombre frente a la naturaleza, logra derrotar al animal mas grande que ha visto en sus afios
de pescador.

El viejo Santiago le clava el arpén y trata por todos los medios volver a tierra con su enorme
presa que es mas grande que el bote.

El viejo pescador se siente profundamente orgulloso de su hazafia, pero, atraidos por la
sangre del pez espada, los hambrientos tiburones acuden para devorarlo. El viejo lucha
como una fiera para impedirlo, pero los tiburones consiguen su objetivo.

Llega al puerto durante la noche con el esqueleto del pez espada. Santiago va a su cabafia y
se queda profundamente dormido.

Al dia siguiente el muchacho Manolin quiere volver a pescar con el viejo, admirado por la
gran hazafa de su maestro.

SUSTANTIVO ADIJETIVO VERBO
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FOTOS.

Foto 1Taller uno.

FOTO 2F PLEGANDO LA HOJA PARA ARMAR EL AVION - TALLER UNO

FOTO 3 DECORANDO LOS AVIONES - TALLER UNO
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FOTO 4FMARCANDO CON EL NOMBRE LOS AVIONES - TALLER UNO

FOTO 6 LANZANDO LOS AVIONES - TALLER UNO
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FOTO 7 RECOGIENDO LOS AVIONES - TALLER UNO

FOTO 8 ESCRIBIENDO UNA CUALIDAD - TALLER UNO
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FOTO 9 LISTOS PARA LANZAR NUEVAMENTE LOS AVIONES - TALLER UNO

FOTO 10 ESCRIBIENDO UNA HABILIDAD - TALLER UNO
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FOTO 11RECORDANDO LO ESCRITO EN LOS AVIONES - TALLER UNO

FOTO 12ACLARANDO Y SACANDO CONCLUSIONES - TALLER UNO
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FOTO 13 ESTUDIANTES QUE QUERIAN JUGAR STOP

FOTO 14JUGANDO STOP

GRITANDO STOP
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FOTO 15PRIMER ESTUDIANTE EN TERMINAR EL EJERCICIO

T -~ ~

FOTO 16LISTOS PARA DESARROLLAR EL TALLLER DOS
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FOTO 17 INTERCAMBIANDO IDEAS PARA COMPLETAR EL TALLER DOS

FOTO 18 TERMINANDO EL TALLER DOS
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FOTO 19 EL TALLER TRES

FOTO 20E VALUACION DE LOS TALLERES




FOTO 21EVALUACION DE LOS TALLERES
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FOTO 22 EVALUACION DE LOS TALLERES
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