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1. Resumen ejecutivo

Por medio del presente Proyecto de Intervencion Educativa (P.I.E.) se busca como
finalidad la promocion de la convivencia en los estudiantes del grado Tercero de Basica Primaria
de la Institucion Educativa Cisneros, ubicada en el municipio de Cisneros, perteneciente al
departamento de Antioquia. Por esta razén y partiendo de la necesidad que se diagnostico a
través de la observacién participante de mantener un ambiente propicio de estudio en el aula de
clases, se considera importante llevar a cabo la creacién de una estrategia lidico-pedagdgica
mediada por las TIC para promover la convivencia en los estudiantes del grado Tercero I.E.
Cisneros. De esta manera se contempla la puesta en marcha de una serie de actividades
contempladas para resolver el problema central hacen parte de la propuesta que tiene por titulo:
Todos somos diferentes, todos somos importantes. Para la realizacion de esta investigacion se
tuvo en cuenta para su creacion el disefio por medio de un enfoque cualitativo, acudiendo
también al disefio metodoldgico de tipo de investigacion accion; también se acude a la técnica de
recoleccion de informacion llamada la Observacion Participante, y con relacion a la técnica de
recoleccion de datos se disefio un Diario de Campo por Gltimo se realiz6 una socializacion con
los padres de familia de la estrategia. Las conclusiones a las que llegaron los investigadores
consistieron en determinar que, por medio de una intervencion asertiva realizada, se logré
despertar en los estudiantes la empatia, el respeto y el compafierismo y mayor conciencia del
valor del otro. De igual manera se mejora en la participacion dentro del aula de clases, con lo

cual el desemperio escolar se ve favorecido de manera sustancial.

Palabras Clave: Convivencia escolar, Estrategia pedagogica, juego, Ludica, nifios,

Tecnologias de la informacion.



2. Planteamiento del problema

El municipio de Cisneros cuenta con una Institucion Educativa urbana y 12 sedes,
distribuidas 3 en la cabecera municipal y 9 en la zona rural. Atendiendo un nivel educativo de
preescolar, educacién media, secundaria y basica primaria. La sede Concepcion Restrepo es el
centro de la presente investigacion; esta se encuentra ubicada en el barrio Politécnico
carreral6#19-28. En este establecimiento educativo se ofrecen los niveles: dos preescolares con
un total de 62 estudiantes, dos primeros con un total de 70 estudiantes, dos segundos con un total
de 64 estudiantes y un tercero con un total de 31 estudiantes, se cuenta con un total de 227

estudiantes.

Estas actuaciones afectan el comportamiento de cada uno de ellos, considerando que la
interaccion social es una parte fundamental en la conducta del ser humano, con la cual se
desarrollan las particularidades que distinguen al individuo (Vygotsky, 1995). A la luz de lo
mencionado se ha de decir que es esencial para formar vinculos entre las personas, la interaccion
que de ellos se derivan, considerando que estas fundamentan el comportamiento de cada uno de

los integrantes en la sociedad.

Ahora bien, los actos de violencia escolar se consideran factores que alteran la
convivencia en el entorno educativo, de alli que se nombre a estas conductas como el término de
“bullying”, cuya raiz se deriva de “Bull”, la cual significa toro en inglés; este calificativo parte
de la actuacion de dicho animal, en donde este se lleva por delante todo lo que encuentre a su
paso sin importar los resultados ni consecuencias de sus actos (Olweus, 1978). Este actuar, que
rifie con la paz y armonia entre las personas, ha sido una problematica que a nivel mundial arroja
cifras alarmantes. En un estudio que reunié datos provenientes de 144 naciones del mundo, se

obtuvo que uno de cada tres estudiantes ha sufrido alguna agresion o intimidacion por parte de



sus comparieros en la escuela, 1o que representa un 38% de los casos; asimismo, un 22% dijeron
sentirse rechazados por sus comparieros, y un 15% expresaron ser victimas de acoso escolar

(Subsecretaria de Asuntos para la Convivencia Ciudadana, 2016).

De cara a la problemaética que se crea a partir de las conductas anteriormente
mencionadas, es creado el Sistema Nacional de Convivencia Escolar y Formacion para el
Ejercicio de los Derechos Humanos, a través de la Ley 1620 de 2013, la cual contempla que se
debe promover y fortalecer la formacion ciudadana en los niveles educativos de Preescolar,
Basica y Media, con la intencién de salvaguardar la integridad de los educandos, previniendo y
mitigando todo acto que genere violencia escolar (Minjusticia, 2013). Es de esta manera que el
Gobierno Nacional busca un equilibrio armonico dentro de las instituciones para que estas se

conviertan en lo que deben ser, templos del saber y del conocimiento.

A partir de lo dicho, se considera esencial establecer una estrategia que sirva en gran
medida para mejorar la conducta de los menores, propendiendo por la busqueda de una sana
convivencia escolar; por tal motivo se opta por acudir a las herramientas TIC; aquél en donde se
plantean actividades ludicas para mejorar dicha problematica. Es en este espacio mediado por las
TIC en donde se logra un aprendizaje sin contar con una clase debidamente estructurada,
simplemente se tiene para ello los diversos estimulos en este caso la ludica y las TIC posibilitan
el aprendizaje, como lo menciona Rangel- Ortiz, (2018) “El desarrollo de actividades ludicas
genera en los individuos sensaciones de bienestar subjetivo que permite adquirir de manera mas
eficiente los conocimientos que se busca ensefiar, en tanto se establece a nivel cerebral una

asociacion emocional con estos” (p.475).



2.1 Formulacién del problema

A la luz de lo expuesto anteriormente, se plantea como pregunta problematizadora para el

Proyecto de Intervencion Educativa la siguiente pregunta.

¢Coémo promover la convivencia escolar en los treinta y un estudiantes del grado Tercero de

Primaria de la I.E. Cisneros, en el municipio de Cisneros-Antioquia?



2. Justificacion

El Proyecto de Intervencidn Educativa se justifica por la necesidad de promover la
convivencia escolar, utilizando herramientas TIC como mediadoras para motivar a los nifios. La
intervencion implica actividades que generan empatia y motivacion, creando un ambiente
propicio para el aprendizaje. Los educadores desempefian un papel esencial al organizar la
informacion de manera efectiva para los estudiantes.

Este proyecto es crucial en aspectos educativos, sociales y pedagogicos. En el ambito
educativo, aborda la convivencia escolar como componente fundamental para garantizar un
proceso de ensefianza-aprendizaje adecuado. Busca restaurar la paz y la armonia en la escuela, lo
que mejora tanto la labor del maestro como la disposicion de los estudiantes para aprender.

La relevancia social radica en la participacion de los padres en las actividades del
proyecto, reconociendo que el comportamiento de los estudiantes debe cambiar tanto en casa
como en la escuela. Se enfoca en establecer una colaboracién efectiva entre el hogar y la
institucién educativa para mejorar el comportamiento de los nifios dentro y fuera del plantel.

Desde una perspectiva pedagogica, el proyecto se justifica al incorporar el componente
ludico en los contenidos de clase, motivando a los estudiantes a cambiar comportamientos
violentos y crear un ambiente 6ptimo para el aprendizaje. Esto también beneficia a los maestros
al permitirles ensefiar mientras integran el juego en el proceso educativo.

Ademas, sienta un precedente al abordar una problematica inédita en la Institucién
Educativa Cisneros. Se pretende que su contenido sea una fuente de consulta para resolver
situaciones similares en el futuro y contribuir al proceso educativo. En resumen, el proyecto
busca mejorar la convivencia escolar y promover un ambiente de aprendizaje mas armonioso y

efectivo, involucrando a estudiantes, maestros, padres y la comunidad educativa en su conjunto.



4. Objetivos
4.1 Objetivo general

Desarrollar una estrategia ludica mediada por las TIC para promover la convivencia
escolar en los treinta y un estudiantes del grado Tercero de Primaria de la I.E. Cisneros, en el

municipio de Cisneros-Antioquia.

4.2 Obijetivos especificos

e ldentificar por medio de un diagndstico inicial las causas por las cuales presentan
conductas que alteran la convivencia escolar.

e Crear una estrategia ludica mediadas por las TIC y alojarla en un OVA.

e Socializar con los padres de familia y con los maestros, los alcances que se pueden
obtener por medio de la implementacion de la estrategia ltdico-pedagdgica relacionada

con promover la convivencia escolar.



5. Aproximacion al estado del arte

5.1 Antecedentes investigativos

Para dar sustento al presente proyecto de intervencion educativa, se realiza una revision
de diferentes autores internacionales y nacionales con los cuales se comparten temas afines a la
presente investigacion. Por tales motivos, se revisan investigaciones que tienen un tiempo de
publicacién no mayor a cinco afos, ubicandolas en un periodo comprendido entre los afios 2017-

2022.

5.1.1 Antecedentes Internacionales

Es importante comenzar revisando la investigacion llamada: Comunicacion asertiva y
Convivencia escolar de estudiantes del 6° grado de primaria de una institucion educativa de
Julcén 2019, tuvo como objetivo principal evaluar la conexion existente entre la comunicacion
asertiva y la calidad de la convivencia escolar en los estudiantes del sexto grado de primaria en
una institucion educativa localizada en Julcan, La Libertad, durante el afio 2019. Se adopt6 un
enfoque descriptivo y se emple6 un disefio correlacional para lograr este proposito.

Al mismo tiempo, se trae colacion la investigacion realizada por Alhuirca (2022), de la
Universidad San Ignacio de Loyola. Esta investigadora realizd un trabajo que tiene por titulo:
“propuesta de aulas en paz para mejorar la convivencia escolar en los estudiantes de una
institucion educativa de Ventanilla”. El objetivo que se plantea es proponer el desarrollo de una
propuesta de aulas en paz, que haga parte de una estrategia didactica que permita mejorar la
convivencia escolar en la institucion educativa Pachacutec Ventanilla.

5.1.2 Antecedentes Nacionales

Es importante revisar lo que mencionan De la Pefia y Vallejo (2019), de la Universidad

de la Costa-CUC. Estas investigadoras desarrollan la investigacion que tiene por titulo: “El



recreo escolar un espacio para fortalecer la convivencia, desde la ludica”. El objetivo contempla
el desarrollo de estrategias lidicas que permitan mejorar la sana convivencia en el transcurso de
los recreos. La poblacion que se tuvo en cuenta es finita de estudiantes pertenecientes al grado
quinto, siendo esta comprendida por 38 educandos y 6 docentes de basica primaria.

También es importante mencionar la investigacion de Noy y Jaimes, (2019), titulada: La
ludica estrategia curricular para la convivencia escolar la cual se enfoco en el empleo de
actividades ludico-pedagdgicas desempefia un papel crucial en la reduccion de comportamientos
agresivos entre los estudiantes. El proposito de este estudio consistio en la implementacion de un
programa de caracter ludico con el fin de enriquecer la convivencia escolar en el cuarto grado de

la institucion educativa Coopteboy, ubicada en la ciudad de Tunja.

5.1.3 Antecedentes locales

En paralelo con la busqueda de sustento para esta investigacion, se mencionan a Diaz y
GOmez (2018), de la Fundacion Universitaria Los Libertadores; en su investigacion: “El Juego
como Estrategia de Convivencia Escolar: Una Propuesta Ludica para Nifios de segundo Grado
del Liceo la Pradera—Monteria”. El objetivo es “disefiar juegos que sirvan de estrategia para
aprender a convivir en el entorno escolar, familiar y social en los nifios de grado segundo de la
Institucion mencionada anteriormente. La muestra la componen 70 nifios con edades entre los 9
y 10 afios.

Para concluir, se menciona el proyecto “ConVivamos: Estrategia para la promocion de la
convivencia escolar y prevencion de violencias”, realizado por Meza (2022), La investigadora
plantea como objetivo general: “Desarrollar un proceso ludico pedagogico de construccion
colectiva para la promocidn de la convivencia escolar y la prevencion de la violencia en

estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa de Bayunca del Distrito de Cartagena”.



6. Estrategia metodologica aplicada

El presente proyecto de intervencion educativa se desarrolla por medio de un enfoque
Cualitativo, considerando su eleccién por contemplar que, mediante su aplicacion, los
investigadores tienen un mayor acercamiento en el mismo lugar que suceden los
acontecimientos. Este tipo de enfoque hace uso de una planificacion que permite tener un mayor
entendimiento por parte de los investigadores, logrando en este el interés por comprender el
significado de las experiencias que esta evidenciando en el lugar de los hechos (Hernandez et al.,
2010). En concordancia con lo anterior, este enfoque permite comprender los motivos que
desencadenan en los estudiantes el comportamiento que altera la convivencia escolar dentro del

aula de grado tercero de primaria de la institucion educativa Cisneros en Antioquia.

Asimismo, se implementa la metodologia de investigacion accion fundamentando esta
razén por los beneficios que de ella se derivan al ubicar a los investigadores en medio de la

problematica a investigar (Elliot, 2000).

6.1 Poblacion y contexto

La Institucion Educativa Urbana Cisneros, se encuentra ubicada en el municipio que lleva
su mismo nombre. Esta se compone de 12 sedes, distribuidas 3 en la cabecera municipal y 9 en la
zona rural. Ofrece a una poblacion de 227 estudiantes una educacion repartida en los niveles de
Preescolar, Educacion Media, Secundaria y Bésica Primaria. De las sedes, la Concepcion
Restrepo es el centro del presente proyecto; esta se encuentra ubicada en el barrio Politécnico
carreral6#19-28. En este plantel educativo se ofrecen los niveles de: dos preescolares con un

total de 62 estudiantes, dos primeros con un total de 70 estudiantes, dos segundos con un total de



64 estudiantes y un tercero con un total de 31 estudiantes, se cuenta con un total de 227

estudiantes.

De esta poblacidn se interviene a los treinta y un (31) estudiantes del grado Tercero,
cuyas edades oscilan entre los 8 y los 9 afios. Los motivos por los cuales se considera pertinente
hacer el abordaje en este grupo de educandos se fundamenta en que de ellos se observan
conductas que alteran la convivencia escolar, las cuales son evidenciadas en agresiones fisicas y
verbales, insultos, conductas irascibles injustificadas, gritos, interrupciones constantes de las
clases, burlas y falta de respeto hacia los educandos. También se ha visto que, al momento de
salir al descanso, la interaccion entre ellos es poca, ya que entre ellos se hacen en subgrupos, o

simplemente se aislan, evitando la interaccion.

De este grupo se hace una seleccion por medio de un muestreo probabilistico aleatorio
simple. Por medio de este muestreo se pueden estudiar las relaciones existentes entre las
variables Y ubicada en medio de una poblacion Z (Herndndez-Sampieri y Mendoza, 2018). Es
asi que, después de aplicar dicha seleccidon, la muestra quedé compuesta por 18 estudiantes, lo

cual representa el 58% de los estudiantes del grado Tercero.

6.2 Fases o etapas (ruta metodoldgica):

Las fases de la investigacion ensefian unos pasos que tienen como finalidad conseguir los
objetivos planteados en una investigacion, con lo cual se logra comprender facilmente la forma
en que se ha desarrollado el proyecto. Estas etapas se encuentran unidas unas con otras, lo que
significa que entre ellas no se tenga un inicio o un final definido de manera clara, haciendo que
entre ellas se consiga una superposicion que finalmente logra entremezclarlas (Rodriguez et al.,

1997).



De esta manera, por medio de la siguiente figura, se ensefiara de manera grafica cada una

de las etapas que componen las fases del presente proyecto:

Figural

Fases de la Investigacion

Socializar Identificar

Fuente: Elaboracién propia

Fase 1-ldentificar: Para dar inicio al proyecto se comienza por medio de un diagnéstico
inicial, considerando que por medio este se pueden identificar los motivos por los cuales los
estudiantes de grado Tercero de la institucion que centro de la investigacion presentan conductas
que rifien con las normas de convivencia del plantel educativo. De igual manera, se acude a la
Observacion Participante como técnica de eleccién para recolectar informacién, contemplando
que mediante esta se puede tener un mejor entendimiento de los sucesos en los que participan los
estudiantes. Es asi como en esta primera fase se hace mencion al primer objetivo especifico, el
cual menciona: “Identificar por medio de un diagndstico inicial las causas por las cuales los
treinta y un estudiantes del grado Tercero de Primaria de la I.E. Cisneros presentan conductas

que alteran la convivencia escolar”.



Se siguid el siguiente paso a paso:

Paso 1: Definir el Propdsito y Objetivos de la Observacion

Paso 2: Seleccionar el Contexto y Participantes

Paso 3: Obtener el Consentimiento de los padres de familia

Paso 4: Establecer un Plan de Observacién

Paso 5: Inmersion en el Contexto

Paso 6: Tomar Notas y Registrar Datos

Paso 7: Reflexion Continua

Paso 8: Analisis de Datos

Paso 9: Informe de Resultados

Fase 2-Crear: Al emplear el diagnostico y la técnica de recoleccién de datos, se acude al
instrumento de recoleccién de informaciédn del Diario de Campo, ya que, mediante este,
los investigadores pueden consignar la informacion que consideren relevante y que
brinden luces para contemplar la resolucion del problema en este proyecto. Es asi como,
después de tener un mejor y mayor entendimiento con respecto a las conductas derivadas
de los estudiantes, se da marcha a la creacion de la estrategia ludico-pedagogica, para
que, por medio de esta, se promueva una adecuada convivencia escolar. En esta fase se
alude al segundo objetivo especifico, el cual reza: Crear una estrategia ludica mediadas

por las TIC y alojarla en un OVA.



Para el desarrollo del proyecto se tuvo en cuenta los siguientes pasos:

Para el desarrollo del proyecto se buscé actividades que influyeran en las necesidades de los

estudiantes de bésica primaria, en este caso la convivencia escolar.

e Se dividio el tema en 3 subtemas parar abarcar el objetivo principal del proyecto.
e (Cada objeto virtual de aprendizaje disefié en aplicaciones y plataformas interactivas como
Educaplay, Worldwall, Canva, Genially, YouTube, entre otros.

e Posteriormente se procedi6 a evaluar los temas mediante actividades interactiva

Fase 3-Socializar: Después de realizar la estrategia, se considera importante dar a conocer los
beneficios que se pueden lograr a partir de una implementacion de esa intervencion en los
educandos, cuyo fin sea el de promover la convivencia escolar. Por tal motivo, en esta fase se
acude al tercer y ultimo objetivo especifico: Socializar con los padres de familia 'y con los
maestros, los alcances que se pueden obtener por medio de la implementacion de la estrategia

ludico-pedagdgica relacionada con promover la convivencia escolar.

Se convocan los padres de familia y se socializara el OVA presentando el contenido en cada uno

de los temas.

Por Gltimo se tendra una reflexion sobre el aporte que ellos realizarén al proyecto desde la

familia.

6.3Técnicas o instrumentos:

La técnica de recoleccién de datos que ha sido empleada en este proyecto fue la

observacion participante (Anexo 1). Es importante mencionar que se tuvo como consideracion



acudir a ella técnica por contemplar en ella la posibilidad que tiene el investigador para ubicarse
dentro del lugar de los hechos sin ser considerada su actitud como una intromision que repercuta
en los resultados de la observacién (Hernandez-Sampieri et al., 2014). Acompafiando a la técnica
se ubica el instrumento de recoleccion de informacion del Diario de Campo (Anexo 2).
Considerando que el investigador puede documentar en el las ideas y demas observaciones de
manera ordenada, para qué, por medio de este registro escrito, obtenga las pistas que vislumbran
una manera de comprender los sucesos que son centro de la investigacion (Rodriguez et al.,

1997).

6.4 Tiempo estimado para el desarrollo del proyecto de intervencion educativa:

Tabla 1
Cronograma de Actividades

TIEMPO DE EJECUCION DEL PROYECTO

Fase | Actividad ‘

MES 1-2 MES 3-4-5-6-7- MESES 8-9
1 Identificar X
2 | Crear X
3 Socializar X

Fuente: Elaboracion propia

6.5 Linea de investigacion institucional “Transdisciplinar para la Transformaciéon Social”

Para el desarrollo del presente Proyecto de Intervencion Educativa es menester
mencionar que este se acoge a la linea de investigacion institucional que esta compuesta por los
tres ejes fundamentales establece la Fundacion Universitaria Los Libertadores, los cuales son:
“Desarrollo humano, procesos de aprendizaje y ambientes emergentes.”. Con relacion a estos
ejes se debe decir que son esenciales con relacion a la propuesta formativa aqui presente, viendo
en cuenta para ello un constante analisis que se adapta fielmente a los diferentes retos que

componen los sistemas educativos contemporaneos.




7. Resultados (preliminares, parciales o totales)
Fase 1. Identificar

Para dar cumplimiento al primero objetivo el cual concuerda con la fase uno se realizé la
observacion participante la cual fue registrada en un formato elaborado para tal fin. (Ver

anexol)
Se realizo el siguiente andlisis con respecto a las observaciones realizadas.

La importancia de implementar una Estrategia lidica mediada por las TIC para promover
la convivencia en estudiantes de tercer grado en la Institucion Educativa Cisneros se deriva de la
necesidad de abordar y resolver los problemas de convivencia escolar de manera efectiva. La
observacion participante ha revelado la existencia de estos problemas, lo que destaca la urgencia
de tomar medidas concretas para mejorar el ambiente escolar y el bienestar de los estudiantes. A

continuacidn, se analiza la importancia de esta estrategia el la cual se integre:

1. Innovacién y Motivacion: La integracion de las TIC en una estrategia ludica crea un
ambiente educativo innovador que atrae y motiva a los estudiantes. Las actividades
digitales y ladicas pueden ser mas atractivas y envolventes para los nifios, lo que les

anima a participar activamente y aprender de manera efectiva mientras se divierten.

2. Desarrollo de Habilidades Sociales: Las actividades ludicas mediadas por las TIC
pueden disefiarse para fomentar el trabajo en equipo, la empatia, la comunicacion efectiva
y la resolucion de conflictos. Estas habilidades son esenciales para una convivencia
saludable y pueden ensefiarse de manera efectiva a través de juegos y actividades en linea

que requieren interaccion y colaboracion.



3. Prevencion y Resolucién de Conflictos: La estrategia ltdica puede incluir situaciones
hipotéticas o casos de estudio que representen problemas de convivencia comunes. Los
estudiantes pueden practicar la resolucion de conflictos en un entorno seguro y
controlado, lo que los prepara para enfrentar situaciones reales de manera mas efectiva y

pacifica.

4. Promocion del Respeto y la Tolerancia: Las actividades ludicas pueden disefiarse para
promover valores fundamentales como el respeto, la tolerancia y la inclusion. A través de
juegos y ejercicios en linea, los estudiantes pueden experimentar situaciones en las que

deben respetar las diferencias y aprender a convivir en un ambiente diverso.

5. Seguimiento y Evaluacion Continua: La tecnologia facilita el seguimiento y la
evaluacion del progreso de los estudiantes en relacién con las habilidades de convivencia.
Los docentes pueden utilizar plataformas en linea para realizar un seguimiento de las
interacciones y el comportamiento de los estudiantes, lo que les permite intervenir de

manera oportuna cuando sea necesario.

6. Participacion de los Padres: Las TIC también pueden ser utilizadas para involucrar a
los padres en el proceso de mejora de la convivencia escolar. Se pueden compartir
informes y actualizaciones en linea sobre el progreso de los estudiantes, lo que fomenta la
comunicacion entre la escuela y el hogar y permite a los padres apoyar de manera mas

efectiva la educacion de sus hijos en temas de convivencia.

La implementacion de una Estrategia ludica mediada por las TIC para promover la
convivencia en estudiantes de tercer grado en la Institucion Educativa Cisneros puede ser una

herramienta poderosa para abordar los problemas de convivencia escolar y crear un ambiente de



aprendizaje mas armonioso Y positivo. Esta estrategia no solo aborda los problemas existentes,

sino que también prepara a los estudiantes con habilidades sociales y emocionales importantes

que les serviran a lo largo de sus vidas.

Fase 2. Crear

Estrategia didactica: Todos somos diferentes, todos somos importantes.

La estrategia se enfoco en actividades ludicas mediadas por las TIC, los recursos se alojaron

en un OVA contenido en la siguiente carpeta: Preciado y Cérdenas OVA

Se desarrollo una secuencia didactica con 3 unidades que integran actividades en linea y

también se alojaron evidencias de algunas de las actividades desarrolladas con los estudiantes.

Tabla 2. Secuencia de la estrategia de intervencion

Portada del Se inicia con una portada en la que se contiene unas manos de colores
OVA mostrando la diversidad y en coherencia con el nombre de la estrategia
Todos somos diferentes, todos somos importantes, se integran en un circulo
que permite visualizar la equidad e igualdad.
- uFig_ura 1. Captura de pantalla de inicio del OVA
My
I /L%« %
é ™) &
AU
Fuente: Elaboracion propia
Video de Continua con un video donde se les da a los estudiantes la bienvenida al
Bienvenida | OVA por parte de los docentes. https://youtu.be/X_UntPKPYDY
Figura 2. Captura de pantalla video de bienvenida



https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/eepreciadoa_libertadores_edu_co/EsGziEqPKRxOlpgS40Y4uoYBx2sSaah_6QV28CP0ZrFqTw?e=iHYcFa
https://youtu.be/X_UntPKPYDY

Video de bienvenida
Todos some diferentes,
todes somos importantes e

Unidod 1. La sana

convivencia excolar °
TR e Video de bienvenida
3ana convivencia escolar,

Whatsay 132861 M 0

Unkdad 3. Normas de
convivencia dentro del aula.

Fuente: Elaboracion propia

Unidad 1. La | Se inicia con el tema de la convivencia escolar dando la introduccion con la
sana presentacion del concepto.

convivencia | Posteriormente se realiza una entevista a un docente por parte de un
escolar estudainte, donde éste le cuenta sobre la convivencia esccolar y la

importancia de la misma. https://youtu.be/ggeS3jfvzdU

Figura 3. Captura de pantalla de inicio unidad 1

“““““ Unidad 1. La sana convivencia escolar

Unidad 2. Vlores para una.
sana convivenls escolar.
Unidad 3. Normas de
convivencia dentro del sula,
[Elacsibnunadevibbodonty

[SOMOS DIFERENTES.

COMNQ TMPNDTANTEC"
Fuente: Elaboracion propia

Figura 4. Captura de pantalla definamos sana convivencia

()
= |
d

Todos somos diferentes-Todos somos diferentes

1.1. Definamos "Sana convivencia escolar"

*
L



https://youtu.be/qgeS3jfvzdU

Fuente: Elaboracion propia

Figura 5. Captura de pantalla video, entrevista con el docente

Todos somos diferentes-Todos somos diferentes

|
men

1.2. Entrevista “C

Todos somos diferentes,
todos somos importantes

Video de bienvenida

iEntrevista al profe!
Unidad 1. La sana
convivencia escolar

Unidad 2. Valores para una
sana convivencia escolar.

Unidad 3. Normas de
convivencia dentro del aula.
. -

Fuente: Elaboracion propia
Por ultimo los estudiantes podran acceder a una evaluacién en las que
sutenten sus conocimientos.

QR: Evalaucion

La unidad se culmina con una actividad al aire libre: Ronda el Aguacerito
con la cual los estudiantes tendran un espacio de diversion e integracion
fomentando la alegria, diversion y fraternidad entre ellos.

Se dispone del espacio del patio de recreo, mangueras para simular la lluvia
y la cancion del aguacerito.

Evidencia de aplicacion de la misma: Ronda el aguacerito Exp. Ludicas
Act. 2.mp4



https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/eepreciadoa_libertadores_edu_co/ER9lN8CA8F5CiEWKfZNRQf0Bn8zuJ9kshysYiB26IkFqgQ?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJTdHJlYW1XZWJBcHAiLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJTaGFyZURpYWxvZyIsInJlZmVycmFsQXBwUGxhdGZvcm0iOiJXZWIiLCJyZWZlcnJhbE1vZGUiOiJ2aWV3In19&e=HBQM8q
https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/eepreciadoa_libertadores_edu_co/ER9lN8CA8F5CiEWKfZNRQf0Bn8zuJ9kshysYiB26IkFqgQ?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJTdHJlYW1XZWJBcHAiLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJTaGFyZURpYWxvZyIsInJlZmVycmFsQXBwUGxhdGZvcm0iOiJXZWIiLCJyZWZlcnJhbE1vZGUiOiJ2aWV3In19&e=HBQM8q

Figura 6. Captura de pantalla: Ronda el aguacerito

Todos somos diferentes-Todos somos diferentes e a

Fomentemos la conviencia escolar a través de la ronda el aguacerito.

Fomentemos la conviencia escolar a través de la ronda el aguacerito.

Unidad 2. Valores para una
sana convivencia escolar.

Unidad 3. Normas de Ronda el aguacerito Exp. Lidicas Act. 2 Micosoft Stream
convivencia dentro del aula.
R —

Fuente: Elaboracion propia

Unidad 2.
Valores para
una sana
convivencia

escolar.

Se inicia con una presentacion en la Aplicacion en Genially para explicar
los valores de una sana convivencia escolar

Figura 7. Captura de pantalla Unidad 2

Unidad 2. Valores para una sana convivencia escolar.

o
todos s
L
niaa
n

Un valor es es una cualidad o caracteristica de una o varias personas. Los valores son importantes para obtener una sana convivencia dentro de
las aulas. Si queremos tener calidad en el ambiente escolar y en ¢l grupo de estudiantes de una institucién, debe haber respansabilidad en
conjunto de los alumnos, profeseres, equipe administrativo, familias o acudientes de cada uno de los estudiantes.

El compr es de todos cuando se trata de generar una convivencia pacffica, que permite al desarrollo integral de cada uno de los alumnos,
logrands asi aleanzar los objetives p démi Ve do un ambiente de paz y armenia sin que haya o se presenten conflicto
contrarios a los valores aqui mencionados.

Activar Wi
V== Configura

En un primero momento veran un video de reflexion con una historia de

Fuente: Elaboracion propia

autoria propia: el gato narcisista El gato narcisista.mp4

Después de ver el video, compartiran con tus compafieros. ¢ Qué ensefianza

les deja la historia?



https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/eepreciadoa_libertadores_edu_co/ERnSiQG-F95BsdJtJ4hRiuQBf9vzMMuXSGAnJ8tT8OhB0Q?e=sATkzO

Figura 8. Captura de pantalla: Cuento para relfexionar

LA SANA CONVIVENCIA ESCOLAR

Cuento para reflexionar

Tod0s somos erentes.
toses samas Impartantes

Video de benvemas

Unidad 1 La sans
convivencia excolar

conuivancia dentro dol muls.

Fuente: Elaboracion propia
2.1. ; Como tener una buena convivencia escolar?
Se darén algunas pautas de la convivencia escolar y posteriormente unas
indicaciones concretas que les ayudaran a los estudiantes a realizar un
juego en la plataforma Genially con unas preguntas sobre la convivencia
escolar.

Figura 9. Captura de pantalla: ;Como tener una buena convivencia

escolar?

LA SANA CONVIVENCIA ESCOLAR

2.1. (Como tener una buena convivencia escolar?

¢Coémo tener una buéna
convivencia escolar?

Fuente: Elaboracion propia

Figura 10. Captura de pantalla: juego en genially




Unidad 3. Norms de g
convivencia dentro del aula. 3
gy

- B NS

U . . Sana convivencia
», escolar
A\ IS a

Son las buenas relaciones que se
producen en todas las personas dentro
de una comunidad educativa.

Fuente: Elaboracion propia

2.2. Responsabilidad de la familia
Se realizara una conceptualizacion de la responsabilidad de la familia en
cuanto a la convivencia escolar.

Figura 11. Captura de pantalla: Responsabilidad de la familia

2.2. Responsabilidad de la familia

Responsabilidad de mi {
| familia |

[
Undod 3. Normas do
convivencia dentro det auta.

Fuente: Elaboracion propia
2.2.1. Cuento sobre la obediencia en casa
Se realizara la visualizacion de una historia sobre la importancia de la
obediencia.
Enlace del video:

https://www.canva.com/design/DAFczoQO0kl/watch

Luego tendran la siguiente retroalimentacion.
- ¢Cudl es la importancia de la obediencia en casa?
- ¢ Qué consecuencias puede tener no ser obediente?

- ¢ Qué compromisos podemos hacer para mejorar la obediencia?



https://www.canva.com/design/DAFczoQO0kI/watch

Figura 12. Captura de pantalla: Cuento sobre la obediencia en casa

Fuente: Elaboracion propia

@ /

LA SANA CONVIVENCIA ESCOLAR

2.2.1. Cuento sobre la obediencia en casa

e
convivencia escolar
Unidad 2 - " '

Fuente: Elaboracion propia

2.3. Responsabilidad del docente
Los estudiantes podran ver una presentacion con las responsabilidades del

docente. https://www.canva.com/design/DAFI-5UjrJk/view

Figura 13. Captura de pantalla, responsabilidad del docente

2.3. Responsabilidad del docente

Fuente: Elaboracion propia

Evaluacion: De acuerdo con lo aprendido en clase se accedera a un juego
donde podran demostrar sus aprendizajes.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15688737-

convivencia escolar quiz.html

Figura 14. Captura de pantalla: Evaluacion unidad 2



https://www.canva.com/design/DAFl-5UjrJk/view
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15688737-convivencia_escolar_quiz.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15688737-convivencia_escolar_quiz.html

Evaluacién

Probemos lo aprendido en clase.

@@@@@@@@@@@E@

Fuente: Elaboracion propia

Unidad 3.
Normas de
convivencia
dentro del

aula.

Inicio: Decélogo de la convivencia escolar

Se inicia con el decalogo de la convivencia escolar, una presentacion en la
herramienta canva en la que se les muestra a los estudiantes maneras
concretas para mejorar la convivencia escolar.
https://www.canva.com/design/DAFdkT4sV4c/view?utm_content=DAFdk

T4sV4c&utm campaign=designshare&utm medium=embeds&utm source

=link

Figura 15. Captura de pantalla, decalogo de la convivencia escolar

jideo de bienvenida > . .
- | Decéloge de la convivencia escolar
nidad 1. La sana
e
nida

A continuacién encontrards un decdlogo de la convivencia, que son unas nermas importantes para convivir mejor.

Al
N 4

DECALOGO.. "

U

\\\I, \\”/,

Fuente: Elaboracion propia
3.1. ¢Por qué son importantes las normas de convivencia en el aula?
Se presenta un contenido en el OVA, para justificar la importancia de las

normas en la conciencia escolar.



https://www.canva.com/design/DAFdkT4sV4c/view?utm_content=DAFdkT4sV4c&utm_campaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link
https://www.canva.com/design/DAFdkT4sV4c/view?utm_content=DAFdkT4sV4c&utm_campaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link
https://www.canva.com/design/DAFdkT4sV4c/view?utm_content=DAFdkT4sV4c&utm_campaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link

Figura 16. Captura de pantalla, ¢Por qué son importantes las normas de
convivencia en el aula?

meni |

3.1. ;Por qué son importantes las normas de convivencia en el aula?

it
todos somos importantes

Video de bienvenida

R — Pensemos
Unidad 1. La sana
convivencia

escolar

Unidad 2. Valores para una
sana convivencia escolar.

Unidad 3. Normas de

DE

32.No ! bullyng CONVIVENCIA
o8 R 00 e DB

¢Qué se pretende conseguir con las normas de convivencia?

Fuente: Elaboracion propia
3.2. No al bullying
Primero se contara con la participacion de los estudiantes donde ellos
expondran casos de acoso escolar 0 que piensen que es acoso escolar, y
luego se socializara el concepto aclarando sus dudas, al finalizar se les
pedird que valoren de nuevo si en realidad fue acoso escolar los casos que
expusieron.

Figura 17. Captura de pantalla, no al bullying

mens |

3.2. No al bullying

Todos somos diferentes,
todos somos importantes

Video de bienvenida
| i &Qué es el bullyng?
Unidad 1. La sana

NO
AL BULLYING

‘convivencia escolar

Unidad 2. Valores para una
sana convivencia escolar.

€l acoso escolar no «es cosa de nifiose: €l bullying es una auténtica pesad
6 I

illa para aquellos n acoso escolar (y también, para sus familias). Las consecuencias de
este maltrato las conocemos todos: tristeza, depresion, cambios de colegio e incluso, en

cluso, en casos extremos, el suicidio.

C6mo detectar el acoso escolar: principales sintomas

Fuente: Elaboracion propia
Evaluacion: Por Gltimo, se realizara una evaluacién con la plataforma
Word wall en la que podrén identificar parejas de imagenes que muestran
una realidad de convivencia escolar.




https://wordwall.net/es/resource/57602184

Figura 18. Captura de pantalla, evaluacion final

Evaluacién

Parejas
Encuentra

la pareja

Toca un par de fichas
a la vez para descubrir
si son iguales. oy 57
) ey

Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracién propia
Fase 3. Socializar
Se realizd la socializacién con los padres de familia, que se estructur6 de la siguiente manera:

1. Preparacion previa:

« Eligieron una fecha y hora conveniente para la mayoria de los padres

o Comunicaron la reunion con anticipacion, idealmente al menos una semana antes,

para que los padres pudieran planificar asistir.
2. Preparacion visual:

e Se creo una presentacion o material visual que respaldo el discurso. Esto incluyo

el OVA creado para los estudiantes.

3. Reunion con los padres de familia: Se realiza la reunion en la que se socializa por parte
de los docentes la estrategia y la importancia de la colaboracion de los padres de familia
en el refuerzo positivo en casa.

(Ver anexo 2), fotos de reunion con los padres de familia.


https://wordwall.net/es/resource/57602184

8. Conclusiones y recomendaciones

Al culminar este proyecto de intervencidn, es gratificante observar como se han logrado
importantes avances en la promocion de la convivencia escolar en los estudiantes del tercer
grado de la Institucién Educativa Cisneros, a través de la elaboracion e implementacion parcial
de la estrategia ludica mediada por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).
Los resultados obtenidos demuestran el éxito de este enfoque innovador y su impacto positivo en
la comunidad educativa. A continuacion, se presentan las conclusiones basadas en el
cumplimiento de los objetivos propuestos:

La realizacién del diagndstico inicial permitié un andlisis profundo de las causas que
contribuyen a las conductas disruptivas entre los estudiantes del tercer grado, la reflexion que
realizaron los docentes permitié establecer una problematica y la necesidad de una propuesta
como posibilidad de mejorar el entorno del aula a través de esta.

La creacidn de la estrategia ludica mediada por las TIC alojadas en un OVA: Todos
somos diferentes, todos somos importantes, demostré ser un enfoque eficaz para abordar los
desafios de convivencia escolar. La integracion de actividades ludicas, recursos digitales y
aplicaciones educativas permitié a los estudiantes aprender de manera colaborativa y
participativa. La estrategia logro involucrar a todos los estudiantes, incluyendo a aquellos que
previamente mostraban conductas disruptivas.

El alojamiento de la estrategia ludica en un Ambiente Virtual de Aprendizaje (OVA)
garantizo su accesibilidad y disponibilidad para todos los estudiantes del tercer grado. Esta
implementacion en linea brindd flexibilidad en el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes

interactuar con los recursos en su propio ritmo y tiempo. La retroalimentacion instantanea



proporcionada por las actividades en linea lo cual motivé a los estudiantes a mejorar sus
habilidades sociales y de convivencia, y a aplicar lo aprendido en su entorno cotidiano.

La interaccion constante con los padres de familia y los maestros fue esencial para el
éxito de la estrategia ludico-pedagdgica. A través de reuniones, presentaciones y comunicacion
regular, se logré comunicar los logros y beneficios tangibles que la estrategia estaba generando
en términos de mejoramiento de la convivencia escolar. Esto involucro a los padres y maestros
como aliados en el proceso educativo y fortalecio la colaboracién entre la escuela y el hogar.

Este proyecto de intervencion ha alcanzado sus objetivos de manera satisfactoria. La
estrategia ludica mediada por las TIC ha demostrado su eficacia en la mejora de la convivencia
escolar entre los estudiantes del tercer grado en la Institucion Educativa Cisneros.

El aporte del proceso realizado y oportunidades y logros que han surgido se resalta que se
ha adquirido un conocimiento profundo sobre como integrar el juego y las actividades ludicas en
el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El desarrollo Profesional pues no solo proporciona conocimientos tedricos, sino también
practicos. El docente puede utilizar las habilidades adquiridas en su practica diaria, mejorando la
efectividad de la ensefianza y enriqueciendo la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

La contribucion a la educacion, con la experiencia en pedagogia ludica y el proyecto de
intervencion, como docente se puede desemperfiar un papel clave en la mejora de la convivencia
escolar y la promocién de un ambiente educativo méas positivo y enriquecedor. Esto puede tener
un impacto duradero en los estudiantes, en sus comparfieros docentes y en la comunidad escolar
en general.

El liderazgo pedagogico por el papel de liderazgo en la institucion educativa,

compartiendo conocimientos en pedagogia ludica con otros colegas.
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ANEexXos

Anexo 1
FICHA DE OBSERVACION PARTICIPANTE
INSTITUCION EDUCATIVA CISNEROS
DATOS INFORMATIVOS -
Grado: Tercero Fecha: Cantidad de estudiantes:

Maestro responsable:

Objetivo: Conocer las causas que motivan los cambios en el comportamiento de los

estudiantes dentro del salén de clases, los cuales afectan la convivencia escolar.

Observacion Registro de la Observacion
Observacion 1: Comportamiento Durante las observaciones en el patio de recreo, se
Agresivo en el Patio de Recreo ha notado un patron de comportamiento agresivo

entre un grupo especifico de estudiantes. Este
comportamiento incluye el uso de lenguaje
ofensivo, insultos y actitudes excluyentes hacia
otros compafieros. Algunos estudiantes parecen
disfrutar excluyendo a otros de las actividades de
grupo, como juegos de baloncesto o futbol, y esto
ha generado un ambiente de tension y conflicto en

el area de recreo.




Observacion 2: Altercados en la Hora

del Almuerzo

Observacion 3: Dificultades en la

Resolucion de Conflictos

Observacion 4: Observacion en

Clase: Interrupciones Frecuentes

Durante la hora del almuerzo, se ha observado un
aumento en los altercados verbales y, en algunos
casos, fisicos. Los estudiantes parecen tener
disputas relacionadas con el acceso a las mesas y
sillas, lo que a menudo resulta en discusiones
acaloradas y ocasionalmente en enfrentamientos
fisicos. Estos incidentes han afectado la tranquilidad
y el ambiente de comedor, lo que crea una
atmaosfera poco propicia para la convivencia escolar

positiva.

En el aula de clases, se ha notado que varios
estudiantes tienen dificultades significativas para
resolver conflictos de manera efectiva. En lugar de
buscar soluciones pacificas, algunos estudiantes
optan por confrontaciones verbales y, en ocasiones,
fisicas. Esto ha generado un ambiente de tension en
el aula y ha dificultado el proceso de aprendizaje, ya
que las interrupciones causadas por los conflictos

distraen a los demas estudiantes.

Durante una clase reciente, se observaron

interrupciones frecuentes por parte de varios




estudiantes. Estas interrupciones incluian
comentarios despectivos hacia sus compafieros,
conversaciones paralelas no relacionadas con el
contenido de la leccion y gestos de desaprobacion
evidentes hacia el docente. Estas conductas
disruptivas generaron distraccion en el aula, lo que
afectd negativamente la concentracién de otros
estudiantes y dificulté el flujo efectivo de la leccion.
Es importante destacar que estas interrupciones
parecen ser parte de un patron de comportamiento
disruptivo que se ha vuelto mas frecuente en el aula.
Estas conductas no solo afectan el ambiente de
aprendizaje, sino que también pueden tener un
impacto en el bienestar emocional de los estudiantes
que se sienten perturbados por ellas.

Esta observacion resalta la necesidad de abordar y
gestionar las interrupciones en el aula para
promover un ambiente de aprendizaje mas efectivo

y respetuoso para todos los estudiantes.

Nota: Elaboracion propia

Anexo 2. Socializacion con los padres de familia.

Figura 19. Socializaciones padres de familia




Fuente: Propia de los autores



