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Dedicatoria

A nuestros estudiantes que son la razon de ser de nuestra profesion docente y cada dia nos
inspiran para dar lo mejor de nosotros en pro de su crecimiento como seres integros y participes

de una transformacion social.



Resumen

A través del proyecto de intervencion se busca desarrollar el pensamiento geométrico
mediante la transversalizacion de las areas de matematicas y educacion fisica con la
implementacion de actividades ludicas que permitan la participacion activa de los estudiantes,
obteniendo asi aprendizajes significativos. Dicho proyecto fue planteado al analizar los
resultados de las Pruebas Saber en la |.E. Stella VVélez del municipio de Medellin en el grado
quinto del afio 2016, ya que presentaron un bajo desempefio en dichas pruebas.

Lo que se busca a traves de las actividades ludicas en las areas de matematicas y
educacidn fisica es potencializar el pensamiento geomeétrico en los estudiantes de manera que
puedan dar solucion a situaciones matematicas en su contexto y por supuesto en las pruebas
internas y externas de la institucion. La ladica como estrategia pedagdgica es una opcién
maravillosa ya que es inherente al ser humano y por lo tanto los estudiantes experimentan
disfrute a la hora de realizar dichas actividades, en este proyecto de intervencion se pretende
propiciar momentos de disfrute y de aprendizaje que trasciendan las aulas y lo pongan en

practica en su vida cotidiana.

Palabras claves: educacidn fisica — pensamiento geométrico — estrategias didacticas —

transversalizacion de areas



Abstract

Through the intervention project it is sought to develop geometric thinking through the
transversalization of the areas of mathematics and physical Education with the implementation of
recreational activities that allow the active participation of the students, Thus obtaining
meaningful learning. This project was raised in analyzing the results of the tests to know in the
I.LE. Stella Vélez of the municipality of Medellin in the fifth grade of the year 2016, since they

presented a low performance in these tests.

What is sought through recreational activities in the areas of mathematics and physical
education is to potentiate the geometric thinking in the students so that they can solve
mathematical situations in their context and of course in the internal tests and external
institutions. The playful as a pedagogical strategy is a wonderful option because it is inherent to
the human being and therefore the students experience enjoyment when carrying out these
activities, in this project of intervention is intended to propitiate moments of enjoyment and of

Learning that transcend the classroom and put it into practice in their daily lives.

Keywords: Physical Education-geometric thinking-didactic strategies-transversalization of areas
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Capitulo 1

La importancia de la geometria como parte de nuestro entorno

Las exigencias educativas actuales estdn mirando constantemente los resultados de las
instituciones en las pruebas externas como las Pruebas Saber y Pisa para medir el grado de
conocimiento o aprendizaje de los estudiantes y la calidad de la educacion de las instituciones y
del pais, esta situacion exige atencion por parte de las instituciones y los docentes frente a los
resultados de los estudiantes para revisar el proceso y a partir de ello proponer acciones de
mejora.

Teniendo en cuenta lo anterior, y a partir del bajo rendimiento en las pruebas saber 2015 /
2016 en el area de matematicas y de las necesidades presentadas en los estudiantes del grado
quinto de la Institucion Educativa Stella VVélez Londofio de la ciudad de Medellin, se evidencia
resultados poco alentadores que sitdan a los estudiantes en un nivel bajo, lo que requiere de
procesos de investigacion que propicien estrategias para el desarrollo de las competencias del
pensamiento geomeétrico, ya que estas pruebas evaltan los niveles de desempefio de lo que el
estudiante es capaz de hacer en una situacion determinada y como aplica sus conocimientos en la
vida cotidiana. Es de resaltar que en las pruebas especificamente en el area de matematicas se
tiene en cuenta el pensamiento numérico - variacional, el pensamiento geométrico — métrico y el
pensamiento aleatorio, siendo el pensamiento geométrico el que mas dificultad presentan los
estudiantes a la hora de hacer uso de su pensamiento l6gico, lo que puede ser una causa de los

bajos resultados de dichas pruebas.
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A esta situacion se suma, una apatia frente a los temas desarrollados en el area de
matema@ticas por parte de los estudiantes lo que intensifica la problematica, ademas es evidente la
falta de habitos de estudio en el hogar que favorezcan el desarrollo del pensamiento geométrico y
la implementacion de este en la vida diaria, asi mismo en las dindmicas metodoldgicas de la
institucion no hay interdisciplinariedad de areas, por lo que los estudiantes no relacionan sus
conocimientos previos con otros campos, a partir del pensamiento geométrico y su aplicabilidad
en el area de educacion fisica, otro factor influyente de manera negativa en los estudiantes es la
falta de metodologias ludicas por parte de los docentes para generar motivacion de los
estudiantes hacia el &rea de matematicas.

Desde esta perspectiva y basdndonos en la importancia que requiere el pensamiento
geométrico el cual le permite al individuo interactuar con su entorno, reconocer los objetos
fisicos y su ubicacion en el espacio para luego hacer una abstraccion de ellos y transformar su
realidad, cuando un individuo no desarrolla este tipo de pensamiento tiene dificultad para
ubicarse, para calcular espacios, para buscar direcciones, para diferenciar formas y objetos, de
ahi la importancia de profundizar en este aspecto tan imperativo que hace parte de nuestro
entorno y nuestra realidad; habria que sefialar que el pensamiento geométrico permite también
desarrollar el pensamiento Idgico y la forma de solucionar situaciones de la vida cotidiana. Sin
embargo, en nuestras aulas al momento de abordar los temas del pensamiento geométrico los
estudiantes muestran vacios en los conocimientos en dichos temas, lo cual dificulta la ensefianza
y el avance de los tépicos por parte del docente, por tal motivo debe retomar contenidos de afios
anteriores retrasando el proceso de aprendizaje, esta situacion se presenta constantemente afio

tras afio al momento de pasar de un afio a otro.
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En esta linea y a partir de la mision de la institucion la cual sefiala que:

A través de una propuesta educativa centrada en el modelo pedagdgico social cognitivo
con una tendencia constructivista, que se articula con una perspectiva de inclusion y
derechos humanos, para la formacion integral de nifios, nifias y jovenes, que sean capaces
de asumir los retos que el medio les exige, con responsabilidad individual y colectiva en
la transformacion de la sociedad. (Institucion Educativa Stella VVélez Londofio. Manual de

convivencia. Sp.)

De esta forma surge la siguiente pregunta: ¢ Coémo potenciar el pensamiento
geométrico en los estudiantes del grado quinto de la Institucion Educativa Stella Vélez
Londofio de la ciudad de Medellin?

Con respecto a la descripcion anterior el objetivo general que nos hemos trazado es:
Describir las estrategias para el desarrollo del pensamiento geométrico mediante la integracion
de las areas de educacion fisica y matematicas para los estudiantes del grado quinto de la
Institucion Educativa Stella VVélez Londofio de la ciudad de Medellin. Por lo cual determinamos
los siguientes objetivos especificos: Determinar estrategias lidicas que permitan el
fortalecimiento en los niveles de competencias en el rea de matematicas; implementar
estrategias ludicas usadas en el area de educacion fisica con temas relacionados con el
pensamiento geométrico, Propiciar un ambiente ludico didactico y adecuado en el aula de clase,

para el mejoramiento del aprendizaje de la geometria incluyendo la clase de educacion fisica.
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Es importante resaltar, que el aprendizaje eleva la autoestima, una persona que entiende
y es competente frente a un tema en particular se siente motivado y seguro para participar
activamente en las actividades que se le propongan, esto debe ir anclado a una buena practica
docente que le permita al estudiante desarrollar todas sus potencialidades teniendo en cuenta sus
intereses y motivaciones, pasa lo contrario cuando un estudiante no entiende lo que le estan
hablando o pidiendo y mé&s aun si no tiene un docente que lo motive y le ayude a alcanzar esta
meta, es por esto que muchas veces en nuestras aulas existen estudiante que presentan poco
interés a la asignatura, tienen continuas distracciones lo que generan interrupciones en la clase, lo
cual hace que el docente deba estar retomando constantemente los temas para lograr que los
nifios adquieran el conocimiento. De ahi la importancia, de que el docente sea un excelente
facilitador que mantenga la atencion de sus estudiantes, que reconozca sus necesidades y
despierte el interés por lo que se hace, razén por la cual se propone esta investigacion.

De otro lado, nuestro papel como docentes esta encaminada en la busqueda de estrategias
que permitan al estudiante tener aprendizajes significativos que perduren en el tiempo y les
permitan desempefarse positivamente en su entorno y transformarlo, es por esto que
consideramos que la transversalizacion de las areas de matematicas y educacion fisica para el
desarrollo del pensamiento geométrico puede ser muy positivo ya que el &rea de educacion fisica
es un area que a todos los estudiantes les gusta y les permite desarrollar actividades ludicas que
motiven al estudiante a participar y a aprender. En el campo educativo, la implementacion de
esta estrategia puede influir de manera positiva en el desarrollo del pensamiento geométrico, lo
cual debe tener un acompafiamiento constante para que pueda haber un mejoramiento a futuro no

solo en la vida de los estudiantes sino también en el resultado de las Pruebas Saber.
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En el momento que se pueda alcanzar los niveles esperados en los resultados de las
pruebas Saber, sera un logro no solo de los estudiantes y la institucion sino también personal ya
que como docentes tenemos la responsabilidad de brindar a nuestros estudiantes las herramientas
suficientes para que ellos tengan un desarrollo humano, lo cual implica no solo su parte
académica sino también su parte personal y social.

Se espera que este proyecto sea objeto de analisis y de posterior aplicacion en nuestra
practica pedagdgica y que permita el desarrollo del pensamiento geométrico para alcanzar unos

niveles altos en las pruebas Saber del Estado.
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Capitulo 2
La educacion fisica, la geometria y la ladica como proceso integrador

Imagen 1: Barrio “La Quiebra”

Fuente:

http://4.bp.blogspot.com/zJm5L716zfU/ULoLnlw2G I/AAAAAAAAAKO/jLgSIIpRaC0/s160

0/la+quiebra.JPG

Este proyecto surge a partir de la necesidad que se observa en la Institucion Educativa
Stella Vélez Londofio la cual se encuentra ubicada en la comuna 13, sector de la Quiebra, barrio
San Javier, de la ciudad de Medellin, esta institucion cuenta con dos sedes una para primaria y la

otra para secundaria las cuales se encuentran separadas una de la otra.

La institucion cuenta con aproximadamente 1050 estudiantes entre las dos sedes, los
cuales pertenecen a los estratos 1y 2, esta situacion socio cultural de los alumnos originan
dificultades y falencias desde el punto de vista familiar, social y econdmico. En esta comunidad
prevalecen las madres cabeza de familia y familias disfuncionales, lo cual refleja la falta de

acompafiamiento que presentan los estudiantes en el proceso académico.


http://4.bp.blogspot.com/zJm5L7l6zfU/ULoLnlw2G_I/AAAAAAAAAk0/jLqSllpRaC0/s1600/la+quiebra.JPG
http://4.bp.blogspot.com/zJm5L7l6zfU/ULoLnlw2G_I/AAAAAAAAAk0/jLqSllpRaC0/s1600/la+quiebra.JPG
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Imagen 2. Institucion Educativa Stella VVélez Londofio sede 2

Fuente: http://1.bp.blogspot.com/-EdIVOQfa3-

SE/ULIRKiMUJIIJAAAAAAAAAIQ/AR7eHawkRiE/s1600/la+quiebra+9.JPG

Analizando los resultados de las pruebas saber del afio 2016 en el area de matematicas,
las cuales fueron aplicadas a 58 estudiantes del grado quinto se observa como resultado lo
siguiente: 36 se encuentran en nivel insuficiente, 16 en minimo, y los 6 restantes en satisfactorio
y avanzado, por lo cual a partir de estas circunstancias y de algunas otras que hablaremos mas
adelante nace el hecho que los estudiantes presentan un bajo desempefio en el pensamiento
geomeétrico en las pruebas saber por lo cual se propone generar una linea de investigacion que
aporte a los estudiantes estrategias de mejoramiento en este pensamiento, a partir de la
transversalizacion de las areas de matematica y educacion fisica, buscando construir nuevos
significados de manera que a partir del juego y del disfrute de estas dos areas se logre unos

mejores resultados en el pensamiento geometrico y a su vez en las pruebas saber. Con la


http://1.bp.blogspot.com/-EdIVQfa3-5E/ULlRkjMUJII/AAAAAAAAAig/4R7eHqwkRiE/s1600/la+quiebra+9.JPG
http://1.bp.blogspot.com/-EdIVQfa3-5E/ULlRkjMUJII/AAAAAAAAAig/4R7eHqwkRiE/s1600/la+quiebra+9.JPG
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integracion de las areas se busca potencializar el conocimiento en los estudiantes mediante
diferentes actividades Iudicas que se implementaran en ambas asignaturas, y es a partir de esta
unificacion buscamos beneficiar a la comunidad educativa con un mejoramiento en el disfrute al
momento de adquirir el conocimiento y desde alli el estudiante podré demostrar un avance

positivo en las pruebas internas y externas.

Imagen 3: Institucién Educativa Stella VVélez Londofio sede 1

Fuente: Tomada de archivo fotografico de la institucion educativa

Es por ello que a partir de la busqueda de soluciones a esta problemaética se ha tenido en
cuenta algunos referentes encontrados en la Fundacidn Universitaria Los Libertadores que
aportan y fundamentan nuestro tema de investigacion entre los cuales encontramos los
siguientes: En primer lugar, encontramos “Juegos matematicos. una experiencia ludica y
motivadora en el proceso de aprendizaje”, la cual en su trabajo plantea diversas estrategias para
fortalecer el area de matematicas a partir de la creacién de un ambiente ludico didactico y de la

implementacién de actividades y juegos ludicos creando material didactico que ayude a alcanzar



17

lo que el autor esta pretendiendo como lo es el continuo mejoramiento de los aprendizajes de las
matematicas en el aula de clase y que la ejecucion sea amena tanto para los estudiantes como
para el docente, por ende ambos se sientan motivados en el intercambio mutuo de experiencias

del aprendizaje. (Robledo, 2016).

Asi mismo en segundo lugar encontramos un aporte en el trabajo “La Iudica como agente
dinamizador en la ensefianza aprendizaje de las matematicas en el grado tercero de la institucion
educativa Guadalupe del municipio de Medellin”, los cuales realizaron una reflexion teorica,
metodoldgica y practica teniendo en cuenta la implementacién de actividades ludicas en el
proceso de ensefianza y el proceso de aprendizaje de las matematicas escolares buscando
dinamizar los temas del area de matematicas a traves de la ludica para lograr un aprendizaje
significativo en los estudiantes del grado 3 de primaria de la institucion educativa Guadalupe de
la ciudad de Medellin, ademas se disefiaron tres actividades ludicas las cuales fueron
implementadas para introducir algunos conceptos y otras se utilizaron como acompafiamiento de
los desarrollos de las tematicas. Por medio de esta propuesta se lograron estrategias que
permitieron el aprendizaje de las matematicas en forma mas dindmica como con el uso de las
regletas tradicionales que permitieron adaptarse en el juego de los fraccionarios, los palillos en el
juego de los so6lidos geométricos y la implementacién de los dedos en las tablas de multiplicar.

(Valencia, 2015)

Y en tercer lugar encontramos estos aportes significativos para el area de matematicas
que estan focalizados en la construccion de una globalizacion de la matematica y la
educacion fisica, como lo plantea el autor en su articulo para Publicaciones Didacticas el cual
tiene como titulo “Educacion fisica y matematicas, aprender jugando; Propuesta de

innovacion globalizada” el cual busca transversalizar las matematicas a través de juegos y
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estrategias propias de la educacion fisica, ademas pretende demostrar como juegos propios
del area de educacion fisica permiten ensefiar y aprender de una manera motivadora y acorde
al contexto. (Fortes, 2016).

Continuando con la basqueda de antecedentes encontramos como aspecto trascendental o
primordial el siguiente articulo “Lo Iudico como componente de lo pedagdgico, la cultura, el
juego y la dimension humana”. Este documento nos habla sobre las diferentes posturas que
maneja la ladica en la formacion humana como instrumento de ensefianza. De manera que la
Iudica se constituye como parte de la escuela ya que alli podemos evidenciar la construccion
recreativa del estudiante y del docente como agente potenciador de los diferentes procesos de
aprendizaje, que nos llevan a crear nuevas metodologias de trabajo que permiten llevar el
conocimiento a los estudiantes sin apartar la ludica de la parte recreativa, ademas nos muestran
cémo el juego cumple una funcién dentro de la cultura de las comunidades, y como este ayuda a
desarrollar habilidades y competencias en los individuos que luego les ayudan a su propia

productividad y a dar aporte a la sociedad. (Echeverry & Gémez, 2012)

Y para finalizar uno de los aspectos tenidos en cuenta para nuestro trabajo de
investigacion es el aprendizaje del pensamiento geométrico mediante la ludica el cual es
necesario trabajarlo en el aula, es desde ahi que en nuestra busqueda encontramos el trabajo que
tiene como titulo “Desarrollo del pensamiento geométrico espacial en nifios de segundo de
primaria desde la situacion “viaje alrededor del mundo geométrico en ocho dias” el cual nos
habla del reto de abordar la ensefianza de la geometria en ocho dias teniendo como reto principal
que los estudiantes comprendieran la importancia de las matematicas en la vida cotidiana,

llevandolos a un proceso en el cual se genera el anélisis del pensamiento critico y flexible, a
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partir de las situaciones presentadas por el docente, que involucraban a los estudiantes y los

involucraba en la solucion y toma de decisiones. (Gonzalez & Arévalo 2014)

Teniendo en cuenta los articulos analizados en el marco referencial especificamente
relacionados con la ludica como agente dinamizador, es importante tener un modelo pedagdgico
que sirva de guia y eje central en el aula de clase y como herramienta para organizar la busqueda
de nuevos conocimientos en el campo de la pedagogia, en este sentido, en el presente trabajo se
expondra como a través del Modelo Pedagdgico Social Cognitivo con tendencia Constructivista,
se realizan planes académicos para el desarrollo constante y permanente del conocimiento en los

estudiantes y como un recurso de articulacion del proyecto educativo.

El modelo pedagdgico Social Cognitivo tiene como propdsito esencial del desarrollo de
las capacidades fundamentales en los procesos de interaccion y comunicacion a través de las
estrategias de ensefianza-aprendizaje y evaluacion que propician el debate, dialogo y
construccidn colaborativa de saberes, permitiendo la vinculacion entre la teoria y la practica para
la solucion de problemas reales del contexto social. Lineamientos Pedagdgicos y Comunicacion

para la Educacion Virtual en CECAR (2015)

En este orden de ideas el modelo Social Cognitivo permite al estudiante desarrollar sus
competencias ya que puede participar activamente de su propio aprendizaje y a su vez el docente
puede evidenciar el potencial de aprendizaje y comprobar los aspectos en que los estudiantes
requieren de orientacion para resolver sus dificultades y al mismo tiempo ir potencializando sus

cualidades.

De acuerdo con lo anterior en el Modelo Pedagogico Social Cognitivo el estudiante es un

actor de su propio aprendizaje donde la autonomia, la creatividad y la participacion cumplen un
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papel muy importante en el proceso, lo que conlleva al desarrollo del pensamiento critico, y la
aplicacion del conocimiento en la realidad, es aqui donde la Zona de Desarrollo Proximo de

Vygotsky (1931) y cumple un papel fundamental.

Bajo la misma linea el constructivismo aporta elementos importantes que permite una
integracion entre ambos modelos con relacion a como construye el nifio el conocimiento (Jean
Piaget — Lev S Vygotsky, 1930). Piaget expresa que “mucho antes de llegar el nifio a la primaria
ya posee y domina el sentido de la lengua oral y escrita, la cual utiliza, a su manera, con fines
comunicativos”; Vygotsky, por su parte afirma que “El aprendizaje escolar jamas parte de cero;
todo aprendizaje del nifio en la escuela tiene una historia, en donde el factor social forma un
factor determinante en la construccion del conocimiento”. De acuerdo con esto, se puede
concluir que el nifio aprende interactuando consigo mismo y con el mundo que lo rodea; no
depende de la ensefianza de un maestro, ni requiere estar en un aula de clase para adquirir lo que
sabe y necesita comprender. Por esto, el constructivismo centra sus esfuerzos en promover
situaciones reales en las cuales el nifio asocie la adquisicion del conocimiento con su vida diaria.
De la misma manera Piaget (1930) postula que “el proceso de construccion del conocimiento es
individual que tiene lugar en la mente de las personas que es donde se encuentran almacenadas
sus representaciones del mundo”. De ahi que el aprendizaje se evidencia en la medida que se
relaciona las representaciones ya existentes con las representaciones nuevas que se vayan
descubriendo en el proceso de investigacion, exploracion o interaccion con el medio, lo que

conlleva a la reorganizacion de dicha informacion.

Por tanto, el pensamiento geométrico entendido como “...el conjunto de los procesos
cognitivos mediante los cuales se construyen y se manipulan las representaciones mentales de los

objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones y sus diversas traducciones o
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representaciones materiales” (Ministerios de Educacion Nacional 1998. Matematicas.
Lineamientos curriculares Bogotd, pdg. 56), permite al individuo interactuar con su medio y
transformarlo, para ello es necesario conocer el espacio fisico y sus representaciones, hacer
acercamientos a los conceptos, a los objetos bidimensionales y tridimensionales, sus formas, sus
movimientos, rotaciones, sus simetrias, semejanzas y congruencias, entre otras. Este
pensamiento esté en directa relacion con el cuerpo y su movimiento y a su vez con los diferentes
organos de los sentidos, donde el estudiante interacttia en el espacio y se siente parte de él, de ahi
que la geometria hace parte fundamental en el arte, la decoracion, el disefio, la construccion de

artesanias, la elaboracion de mapas y maquetas, la danza, la tecnologia, y la educacion fisica.

Segun la Ley 115 de 1994, “el area de educacion fisica, recreacion y deportes origina uno
de los fines de la educacion colombiana”, ademas es “una de las areas fundamentales del
curriculo” (articulo 23) y “constituye un proyecto pedagogico transversal” (articulo 14), de la
misma manera se convierte en un area afin a las matematicas y el desarrollo del pensamiento

geomeétrico.

Desde un punto de vista integrador el area de educacion fisica se concibe, como unidad,
como proceso permanente de formacion personal y social, cuya esencia es el sentido pedagogico
en funcion del desarrollo humano. No se trata de un curriculo que comprenda de manera aislada
el deporte y la recreacion pues desde el punto de vista educativo, ellos son pilares y se integran
en la educacién fisica. (Ministerio de Educacion Nacional. serie lineamientos curriculares

Educacion Fisica, Recreacion y Deporte sp)

De acuerdo a ello vemos como la educacion fisica puede integrar en sus practicas las

diferentes areas del conocimiento, lo que permite pensar que la transversalizacion con el area de


https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-339975_recurso_10.pdf
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matematicas para el desarrollo del pensamiento geométrico es una buena estrategia para alcanzar

los objetivos trazados.

Cabe anotar que la educacion fisica permite a su vez la posibilidad de que haya una
interaccion social, generando en el individuo su propio desarrollo humano, ademas es una
practica que esta contenida dentro del deporte y la recreacién como actividades sociales que
aunque cada una tiene su funcion particular como por ejemplo, el deporte es una practica cultural
que se realiza de acuerdo a ciertos intereses personales y colectivos, la recreacion hace parte
fundamental de la educacion fisica y es afin a todos los individuos, pero ambas pueden tomarse

como complemento una de otra.

En este orden de ideas, la educacion fisica es considerada como practica social, que hace
parte de la disciplina pedagdgica y del conocimiento, ademas es un derecho del ser humano que

aporta al desarrollo personal, cultural y permite contribuir a todas las dimensiones del ser.

Imagen 4: La educacion fisica

DISCIPLINA PEDAGOGICA

DISCIPLINA DEL

PRACTICA SOCIAL CONOCIMIENTO

DESARROLLO DEL SER HUMANO

Fuente: Ministerio de Educacién Nacional, lineamientos curriculares Educacion Fisica,

Recreacion y Deporte
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Como disciplina pedagdgica, la educacion fisica infantil es fundamental para el desarrollo
de sus potencialidades, por lo tanto, no se puede dejar a un mero acto espontaneo del nifio, sino
que por el contrario debe tener una minuciosa planeacion y unos procesos dirigidos de acuerdo a
todas sus necesidades. Esta &rea tan importante dentro del curriculo cumple un papel integrador,
ludico y social donde el estudiante es el actor principal y su formacion integral se ve reflejado en
sus relaciones sociales, comunicativas, éticas y estéticas, lo cual requiere de ambientes que

posibiliten el desarrollo del ser.

Teniendo en cuenta lo anterior, la “educacion fisica en los niveles preescolar y primaria
deben ser atendidos como prioridad, pues de ella se generan relaciones, que al tener como medio
el movimiento corporal y el juego, proporcionan alternativas para experiencias pedagogicas con
las diferentes areas escolares”. Ministerio de Educacion Nacional, lineamientos curriculares

Educacion Fisica, Recreacion y Deporte, Bogota

Por tanto, la educacién fisica como propiciadora del desarrollo humano tiene la
obligacion de comprender la dimension corporal y ludica, sus caracteristicas y sus etapas de
desarrollo para llevar a cabo un disefio curricular acorde a las necesidades del individuo y el

contexto en el que se desarrolla.

Es por ello que la ludica entra a formar parte importante en el area de educacion fisica ya

que la ludica corresponde a la conducta del juego,

“En sus diferentes acepciones lo ludico se relaciona con ludus: juego, diversion,
pasatiempo, campo donde se ejercitan las fuerzas del cuerpo y del ingenio; locus: chiste,

broma; lares lucientes: danzar; ltdico: actividad de juego que produce placer; ludo; jugar,
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divertirse, animo desatado o libre de cuidados”. Ministerio de Educacion Nacional,

lineamientos curriculares Educacion Fisica, Recreacion y Deporte, Bogota.

En este orden de ideas la ludica se constituye en un espacio de diversion, goce, expresion,
disfrute y socializacion, a través del juego se desarrolla la dimensidon ludica, en la escuela dicha
dimension se encuentra presente en todos sus ambitos, pero es en la educacion fisica donde
realmente se pone en practica porque es un espacio propicio para que el nifio se muestre como es
y desarrolle sus potencialidades, a través de la ludica se aprende a compartir, respetar reglas de
juego, a valorar la diferencia y en general a desarrollar los valores humanos, ademas que

despierta la imaginacion, la creatividad y el pensamiento critico.
Carlos Alberto Jiménez V. estudioso de la dimension ladica, describe:

"la ladica como experiencia cultural, es una dimension transversal que atraviesa toda la
vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho
menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda su
dimensionalidad psiquica, social, cultural y biolégica. Desde esta perspectiva, la ludica
esta ligada a la cotidianidad, en especial a la busqueda del sentido de la vida y a la

creatividad humana.” (Jiménez, 2007. p. 22)

Es necesario entonces reconocer la importancia de la ludica en los procesos de ensefianza
aprendizaje e involucrarla como estrategia en el aula de clase y los demés espacios escolares ya
que es la mejor manera de enganchar al nifio con el conocimiento, despertando en ellos el deseo,

goce y disfrute por el aprendizaje.

De esta manera, la dimension ludica “se desarrolla a partir de las propias experiencias

creativas y posibilita el crecimiento en las deméas dimensiones. Intervienen en ella factores



cognoscitivos, comunicativos, éticos y estéticos en formas interrelacionadas de acuerdo con el
ambiente educativo de la institucién”. Ministerio de Educacidn Nacional, lineamientos

curriculares Educacion Fisica, Recreacion y Deporte, Bogota.

Todo esto nos lleva a concluir que tanto las matematicas como la educacion fisica y la
ludica forman una combinacion perfecta para posibilitar el desarrollo del pensamiento
geométrico y lograr aprendizajes significativos no solo a nivel cognitivo sino también a nivel

personal y social.

25
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Capitulo 3

Enfoque Metodoldgico

Nuestro proyecto ha sido planteado sobre la base de las necesidades que a través de la
observacion hemos podido detectar en nuestros estudiantes, el cual se estructura bajo un enfoque
de investigacion cualitativa, la cual se acopla a la dinamica de nuestra propuesta investigativa.
Este tipo de investigacion nos lleva a hablar del sujeto, de su relacién con el entorno, su
comportamiento en las diferentes situaciones brindadas, sus experiencias, conocimientos, ademas
de contextos externos que inciden al momento de evaluar el impacto de la situacion problema.

Para definir la investigacion cualitativa nos basamos en el siguiente articulo que dice:

Aquella donde se estudia la calidad de las actividades, relaciones, asuntos, medios,

materiales o instrumentos en una determinada situacion o problema. La misma procura

por lograr una descripcién holistica, esto es, que intenta analizar exhaustivamente, con
sumo detalle, un asunto o actividad en particular. A diferencia de los estudios
descriptivos, correlacidnales o experimentales, mas que determinar la relacion de causa

y efectos entre dos 0 mas variables, la investigacion cualitativa se interesa mas en saber

cémo se da la dinamica o como ocurre el proceso de en qué se da el asunto o problema

(Vera, 2008)

Ademas, esta investigacion  posee cinco caracteristicas basicas que describen las

particularidades de este tipo de estudio.
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e El ambiente natural y el contexto en el que se da el asunto o problema es la fuente
directa y primaria y la labor del investigador constituye ser el instrumento clave en
la investigacion.

e Larecoleccion de los datos es mayormente verbal que cuantitativa.

e Los investigadores enfatizan tanto los procesos como los resultados.

e El andlisis de los datos se da mas de modo inductivo.

e Se interesa mucho en saber como los sujetos en una investigacion piensan y qué

significado poseen sus perspectivas en el asunto que se investiga. (Wallen, 1996)

Asi mismo partiendo del analisis de la situacion problema nos enfocaremos en la
investigacion descriptiva la cual nos permite examinar las caracteristicas, formular maltiples
hipotesis, seleccionar o elaborar diferentes técnicas para la recoleccion de datos las cuales nos
Ilevaran a realizar un analisis objetivo de la situacion problema y desarrollar una realidad
pedagogica para el educando. (Meyer., 2006)

Este proyecto se enfoca en la linea de investigacion institucional de la Universidad Los
Libertadores “Pedagogia, Medios y Mediaciones™ la cual pretende “estimular el desarrollo del
espiritu investigativo en la comunidad académica con el fin de facilitar y estimular los procesos
de produccion del conocimiento y su aplicacion en la solucion de los problemas de sociedad”
(PEIL, 2008), facilitando un cambio positivo en los estudiantes frente a su propio aprendizaje, el
cual le permite desempefiarse asertivamente en su cotidianidad, propiciando de esta manera una
interaccion entre el individuo y la sociedad y asi mismo generar una conciencia a largo plazo
sobre el proceso de ensefianza aprendizaje del pensamiento geométrico y su aplicabilidad desde

la educacion fisica, lo que facilitara el uso de diversos recursos y metodologias didacticas, y es a
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partir de alli que se tendra en cuenta el eje Didactica y el sub eje el cual es Metodologias
Didacticas.

Lo que se pretende con las actividades a desarrollar es plantear diversas estrategias y una
serie de destrezas tanto en el rea de matematicas como en la educacion fisica con el fin de
desarrollar el pensamiento geométrico. A pesar de que son muchos los docentes e investigadores
que han pretendido generar diversos estudios sobre estudios acerca de la manera estructural,
metddica y general de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, encontramos poco sobre
la transversalizacion de las &reas antes mencionadas y se llega a la conclusion transitoria que no
se puede dejar a un lado la intencionalidad de emplear diversas areas del conocimiento, es por
esto que profundizando mas en ellas encontramos una gran relacion lo cual nos ayuda para llegar
a un objetivo comun como lo es el disfrute de la ensefianza del pensamiento geométrico de forma
ludica, ademas pretendemos que nuestra investigacion pueda ser aplicada en la resolucién de
problemas puntuales, por lo que observamos que se hace mas evidente la necesidad de la
innovacion y la reingenieria de algunas didacticas y técnicas en la ensefianza de dichas areas para
lograr dichos objetivos.

El proyecto de investigacion se realizara en la Institucion Educativa Stella Vélez
Londofio de la ciudad de Medellin, y se tomara como poblacion los estudiantes del grado quinto
de primaria y como muestra 100 estudiantes de la jornada de la mafana, son estudiantes que
oscilan entre los 10 y 13 afios de edad, pertenecen a un estrato socio econémico entre0a 2,y la
mayoria de los nifios viven con uno de sus padres o con familiares distintos a ellos.

Para la recoleccion de la informacion utilizaremos la observacion directa y las encuestas
a los estudiantes del grado quinto (ANEXO 2) y a los docentes de primaria de la institucion

educativa (ANEXO 1), las cuales fueron disefiadas con preguntas cerradas con dos opciones de



respuesta. La recoleccion de la informacion se hara de la siguiente manera: aplicacion de la
encuesta, tabulacion de la informacion, anlisis de la informacion y diagndstico de los
resultados. Para luego poder asi plantear las diferentes actividades que nos llevaran a conseguir

los objetivos propuestos en dicha investigacion.
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CAPITULO 4

LOS JUEGOS OLIMPICOS DEL PENSAMIENTO GEOMETRICO

»

1.
CONSTRUYENDO
EL TANGRAM

2. MIDIENDO EL
CONOCIMIENTO

3. CARRERA D
OBSERVACION

EDUCACION {@NSVERSALIZACIO GEOMETRIA
FISICA > DEAREAS =«

OBbERVACIQN Y RECONOCIMIENTO D'E LAb CONCEPTOS GEOMETRICOS

CONCEPTUALIZACION
DEL PENSAMIENTO
GEOMETRICO APLICADO
AL AMBITO DEPORTIVO

Fuente: Castafio, Ospina & Giraldo
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Los juegos olimpicos de pensamiento geométrico nacen a partir del analisis realizado a
los resultados de las pruebas saber 5 de la institucion educativa Stella VVélez Londofio, ya que se
observa un des-interés y una falencia conceptual en el pensamiento geométrico, es por esto que
se tuvo en cuenta como proyecto de investigacion y se establece una estrategia de aprendizaje
partiendo del principio que lo que crea o construye el mismo individuo, se vuelve para él un
aprendizaje significativo, lo que permanecera en él como parte de su memoria, y es a partir de
alli que se propone transversalizar la educacion fisica y la geometria. La propuesta se centra en
tres momentos conceptuales los cuales nos llevaran a construir significado a partir del juego e
interaccion con el desarrollo de la motricidad fina y gruesa, transversalizado con el pensamiento

geomeétrico.

FASE 1 Construyendo el tangram: El Tangram es un juego chino muy antiguo llamado
Chi Chiao Pan, que significa tabla de la sabiduria. EI puzzle consta de siete piezas o "tans" que
salen de cortar un cuadrado en cinco triangulos de diferentes formas, un cuadrado y un
paralelogramo. El juego consiste en usar todas las piezas para construir diferentes formas.
Aunque originalmente estaban catalogadas tan solo algunos cientos de formas, hoy dia existen
maés de 10.000. (juego tangram, s.f.). El tangram se utiliza como entretenimiento en psicologia,
educacion fisica y particularmente en pedagogia, en el area de matematicas el tangram es un
juego muy util para introducir conceptos de geometria plana porque permite la manipulacion de
materiales y contribuye al desarrollo psicomotor e intelectual de los nifios y las nifias. (Constanza
Romero, 2011). Lo que se busca con la primera actividad es implementar el Origami en la
construccién del tangram chino y como estrategia didactica para la estimulacién de la
coordinacién viso — manual como parte de la motricidad fina, ademas de evaluar el potencial

didactico del Tangram Chino en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Geometria.
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FASE 2 Midiendo el conocimiento: La forma mas conocida y que utilizamos a menudo
en el mundo son las medidas de longitud, la cuales podemos implementar a través de una Regla o
Cinta Métrica o cualquier instrumento que nos permita comparar el tamafio que ocupa una figura
en el espacio. Es entonces que, a partir del conocimiento de las medidas de longitud, se busca
implementar el pensamiento métrico y apoyandonos en la educacion fisica, con la medicion de

algunos escenarios deportivos como la cancha de basquetbol y voleibol, entre otros.

FASE 3 Carrera de observacion: La implantacion de la actividad fisica en la vida del
estudiante permite la liberacién de endorfinas, lo cual ayuda a la hora de concentrarnos y
focalizarnos. Las endorfinas generan en el cuerpo una satisfaccion tal que la mente logra
relajarse para adquirir conocimientos de forma mas eficiente, ademas al momento de hacer
ejercicio favorecemos notablemente el funcionamiento de nuestro cerebro, lo cual ayuda al buen
desempefio académico de los estudiantes. Por lo tanto, se disefia una estrategia de trabajo en
equipo para evaluar los conceptos adquiridos en las dos primeras actividades acompafiados de
diversos ejercicios fisicos que van generando complejidad a la actividad, ademas de buscar la

aplicabilidad de los conceptos geométricos vistos en el aula de clase.



Tabla N°1. Construccion del tangram a partir del origami
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Construccion del tangram a partir del origami

Objetivo general: Utilizar el Origami en la construccion del Tangram Chino como estrategia didactica en la ensefianza de la geometria y en
estimulacion de la coordinacion viso — manual de la educacion fisica.

- - Metodologia o - NUmero de Recursos Tiempo de .
Obijetivo especifico e Tematica ) ) g Evaluacion
procedimiento jugadores materiales duracion
- Desarrollar el | En clase de educacion Motricidad | individual Hojas, 2 horas de Capacidad para el
tangram chino | fisica: fina, regla, lapiz, | clase desarrollo de la motricidad
a partir del ., tijeras fina y la coordinacion viso
Origami como * Serealizard la — manual en la
estrategia construccion del construccion del tangram
didactica para tangram chl_no a chino a partir del origami.
la estimulacién partir del origami, .
de la lo cual permitird el Capa_udad para reconocer
motricidad desarrollo de la las dlfert_antes_flguras
fina. motricidad fina en 2 horas de geomeétricas, Ilmplementar
- Implementar el los estudiantes. i clase y cqlcular el area,
tangram  chino | En |a clase de matematicas: Area, perimetro y angulos vistos
en la © | perimetro, en el tangram y sus
construccion de e Seiniciara la clase angulos diferentes construcciones
figuras trabajando las

geomeétricas,
ademas del
calculo de
angulos,
vértices,

aristas,
perimetro y
area de las
diferentes

diferentes figuras
geomeétricas
observadas en el
tangram chino, a
partir de esta
observacion se
trabajara el area, el
perimetro, los
angulos y sus
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figuras.

clasificaciones de
cada una de las
figuras geométricas
observadas y
construidas.

Fuente: Castafio, Ospina & Giraldo




Tabla N° 2. Midiendo el conocimiento
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Medidas de Longitud

Objetivo general: Reconocer las medidas de longitud en los escenarios deportivos.

Obijetivo especifico | Metodologia o procedimiento | Tematica | Numero de Recursos Tiempo de Evaluacion
jugadores materiales duracion

- Conocer la | En la clase de matematicas: Medidas Individual y | Hojas, regla, | 2 horas de Identifica las medidas de
medida de la , . | de grupal metro, tira de | clase longitud.
cancha de * Se hara una pequefa | |ongitud lana de 50 . .
baloncesto resefia historica de cm., lapiz Realiza medidas a
voleibol de como hacian en la objetos pequefios con la
futbol antigiiedad (pie, regla.

- ldentificar las
diferencias de
la cancha de

voleibol y
basquetbol.
- Utilizar el

metro en la
medicion de la
cancha de
futbol y de
basquetbol

- Realizar
medicién  de
objetos
pequefos
utilizando la
regla.

- Medir el salon

codo, palmo,
pulgada) para mediar
los diferentes objetos
y distancias antes que
existiera las medidas
de longitud actuales

e Se explicaran las
medidas de longitud
(milimetro,
centimetro,
decimetro, metro,
decametro,
hectémetro,
kilometro)

e Con la regla mediran
su cuaderno, carpeta,

Hace conversiones de
medidas

Utiliza el metro para
medir longitudes largas.
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de clase con
una pita de 50
centimetros vy
luego hacer la
conversion  a
metros.

lapiz, cartuchera,
boligrafo.

e En grupos de cinco

estudiantes se medira
el salon de clase con
una tira de lana de 50

centimetros, luego se

hard la conversion a
metros y se

compararan las

respuestas con sus

comparieros.

En clase de educacion fisica:

Se trabajard las
medidas
reglamentarias de
las canchas de
voleibol 'y la
cancha de
basquetbol.

En equipos de
cinco estudiantes
mediran la cancha
de futbol y Ila

cancha de
basquetbol
utilizando el
metro, luego
comparardn  sus
mediciones.

2 horas de
clase

Reconoce las medidas
reglamentarias de las
canchas de voleibol y de
basquetbol

Realiza correctamente la
medida de la cancha de
voleibol y de basquetbol.

Fuente: Castafio, Opsina & Giraldo




Tabla N° 3. Carrera de observacion
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Carrera de Observacion

Objetivo general: Reconocer poligonos y solidos en el entorno deportivo.

Obijetivo especifico | Metodologia o procedimiento | Tematica | Ndmero de Recursos Tiempo de Evaluacién
jugadores materiales duracion

- Identificar las | En clase de matematicas: Los Primera 'y Figuras Dos horas en Capacidad para

diferentes Se iniciara poligonos | segunda geomeétricas | matematicas. reconocer los poligonos

clases de . edml(:l%ra | y su parte de diferentes y s6lidos en la vida

poligonos. In bagan 0 10 q clasificaci | Individual. | formas cotidiana.
- Reconocer los SADEres Previos de | g planas y Dos horas en

elementos de los estudiantes solidas. educacién

| If mostrando . i :

0s poligonos. . Tercera . fisica. Trabajo cooperativo.
- Comprender la diferentes parte en Compas

. . imagenes de

importancia de . r 4 | Regl

Iosppoligonos figuras gs?upoﬂzgtees e Ob i6

en su entorno geométricas Video beam o ooerveror,

deportivo y s planas, integracion &

Ip_ voysu seguidamente se Computador identificacion del uso

aplicacion. : i

pi explica el concepto Juego Hoias d de las herramientas
- Afianzar los ' carrera de ojas de lGdicas

. de poligono y sus .| block :

contenidos observacion | P10

vistos en la elementos y con _

clase de ayuda del video : grupos de | |azos

mateméticas a beam se muestra el 8 personas. Cancha

traves de la video:

realizacion de https://www.youtu Tangram

L be.com/watch?v=

actividades ADi

ladico- AwdOocKn6mo0 t&%ﬁés

deportivas en borrador

la clase de e Luego, se colocara

educacion

un juego:



https://www.youtube.com/watch?v=AwdOocKn6m0
https://www.youtube.com/watch?v=AwdOocKn6m0
https://www.youtube.com/watch?v=AwdOocKn6m0
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fisica.
Desarrollar la
capacidad
fisico-atlética
mediante
ejercicios
ludicos y
cooperativos

https://www.cerebr
iti.com/juegos-de-
matematicas/clasifi
cacion-de-los-
poligonos#.WheD
bvmWhbIU donde
los nifios podrén ir
clasificando los
poligonos segun
sus lados.

e Engrupos
cooperativos en los
cuales cada uno
asumira su rol
(moderador,
secretario,
controlador de
tono de voz y
relojero), con
ayuda del compés
se realizara la
construccién de
poligonos
regulares.

En clase de Educacion fisica
se realizara la carrera de
observacion asi:

e Se formardn 5
grupos con la
misma cantidad de

Motricida
d gruesa

Figuras en
forma de
poligonos



https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/clasificacion-de-los-poligonos#.WheDbvmWbIU
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/clasificacion-de-los-poligonos#.WheDbvmWbIU
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/clasificacion-de-los-poligonos#.WheDbvmWbIU
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/clasificacion-de-los-poligonos#.WheDbvmWbIU
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/clasificacion-de-los-poligonos#.WheDbvmWbIU
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/clasificacion-de-los-poligonos#.WheDbvmWbIU

estudiantes.

e (Cada grupo estara
ubicado en una
base e ird
desarrollando la
actividad que cada
base propone.

Primera base:

Los estudiantes realizaran 10
saltos payasos antes de leer la
primera pregunta, (;cuantos
lados, vértices y aristas tiene
un cuadrado?), una vez
resuelta la pregunta en forma
correcta el grupo se
desplazaran a la siguiente
base en carretilla.

Segunda base:

En esta base los estudiantes
encontraran un tangram con
el cual tendran que armar un
cuadrado. Luego de armar la
figura los estudiantes se
desplazaran a la tercera base
en caballito.

Tercera base:

Al llegar a esta base cada
estudiante tendra que realizar
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un dibujo creativo en forma
de pentagono, luego de
resolver este ejercicio se debe
dirigir a la siguiente base
saltando en un solo pie.

Cuarta base:

Una vez ubicados en esta
base los estudiantes formaran
un tridngulo utilizando el
cuerpo de cada uno de los
integrantes. Para llegar a la
siguiente base los estudiantes
deben hacerlo con el saldo de
la rana.

Quinta base:

En esta base los estudiantes
encontraran diferentes
poligonos los cuales tendran
que clasificar segun la
cantidad de lados, vértices y
angulos: luego asignarle el
nombre a cada figura.

Antes de responder el acertijo
cada estudiante debe de
realizar 20 saltos en la
cuerda.

Gana el equipo que haya
culminado en el menor
tiempo posible todos los
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obstaculos.

Fuente: Castafio, Opsina & Giraldo
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Capitulo 5

Conclusiones

Entendiendo que el aprendizaje es un cumulo de experiencias vividas tanto practicas
como tedricas, se observo que las pruebas saber han arrojado un bajo rendimiento en el
pensamiento geomeétrico, y fue a partir de alli que comenzé a surgir la inquietud de como
potencializar este conocimiento de una manera mas didactica, por lo cual se penso en la
transversalizacion de la educacion fisica y las matematicas, especificamente en el pensamiento

geomeétrico.

A partir de los andlisis de las encuestas las cuales arrojaron como resultado que los
estudiantes les gustaria que se involucrara el area de educacion fisica con otras areas del
conocimiento especificamente en el area de matematicas, es por esto que nos dimos a la tarea de
transversalizar estas asignaturas por lo cual se busca que los estudiantes adquieran los
conocimientos de geometria de una forma mas ladica propiciando un mejoramiento en la
adquisicion de pensamientos geométricos y un mejor resultado tanto en las pruebas internas

como externas.

La préctica de conceptos geométricos en la educacion fisica permite que los estudiantes
vean la aplicacion de lo que se aprende en el aula como en otros espacios y le encuentren una
utilidad para su vida; al generar este tipo de aprendizajes va mas alla del hecho de obtener unos
buenos resultados en las Pruebas Saber, es trascender en las experiencias y expectativas que

pueda tener cada individuo y la relacion de éste con su medio.

Es importante tener en cuenta que la transversalizacion de ambas areas requiere de una

coordinacion y planeacion entre los docentes de dichas areas, lo cual es de vital importancia a la
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hora de poner en préactica las diferentes actividades ludicas y por ende obtener los resultados
esperados. Es necesario que haya un cambio de mentalidad en los docentes y se arriesguen a
innovar y utilizar la ludica y la did&ctica como una herramienta que permitird aprendizajes

significativos en los estudiantes.

Concluimos entonces que, a partir de las experiencias vividas en cada una de las
actividades planteadas, pudimos evidenciar que los estudiantes adquieren mejor el conocimiento
del pensamiento geométrico a través de la ludica, el juego, las diversas actividades fisicas y
recreativas; demostrando motivacion y curiosidad y su aplicabilidad en la educacion fisica, asi
mismo como situaciones y acciones de la vida cotidiana las cuales pueden ser aplicadas desde el
pensamiento geométrico, lo cual nos motiva a continuar construyendo y fortaleciendo la
aplicabilidad en ambas asignaturas y buscar que otras areas del conocimiento se involucren en
esta experiencia de transversalizar las areas en beneficio de los estudiantes y su desempefio

académico.
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ANEXOS

ANEXO 1 ENCUESTA A DOCENTES

Institucion Educativa Stella Vélez Londofio

\\’,"’g ;"\\r, Creada por Resolucién Departamental N° 16301 del 27 Noviembre de 2002 %E
y,-..'mmf&,/ LOS Libertadores Registro del DANE: 10500101901101  Nit: 811039246-6 ?

Calle 48DD N° 99D - 118, TELEFONO: 492 27 68 - 4927513 -- Calle 48
DD N° 99 F 99, Teléfono 4927192

PEDAGOGIA DE LA LUDICA
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE PRIMARIA SOBRE EL USO Y LA
INCORPORACION DEL PENSAMIENTO GEOMETRICO EN EL AREA DE EDUCACION
FISICA
Con la siguiente encuesta buscamos analizar la transversalizacion del pensamiento geométrico en el area

de educacion fisica, en la basgqueda del mejoramiento de este tema en las pruebas saber.

Por lo cual, a preciado docente, le pedimos el favor de leer bien las siguientes preguntas y con una X
contestar en las casillas SI o NO segun su opinién.

Gracias por tu colaboracion y opinion.

PREGUNTA SI | NO

1. ¢Estaria de acuerdo en aplicar otras estrategias de ensefianza-aprendizaje del
pensamiento geométrico que mejoren la participacién de sus estudiantes?

2. ¢Considera usted que se pueden ejecutar ejercicios geométricos en el area de
educacion fisica?

3. (Estaria de acuerdo en aprender algunas actividades del pensamiento geométrico
para utilizarlas en clase de educacion fisica?

4. (Cree usted que incorporar la educacidn fisica en el aprendizaje del pensamiento
geométrico mejoraria el resultado en las pruebas saber?

5. ¢estaria de acuerdo en realizar ajustes en el PEI para transversal izar el
pensamiento geométrico en la educacién fisica?

6. Considera usted que los docentes de matematicas y educacion fisica debemos
capacitarnos para mejorar y actualizar nuestras estrategias de ensefianza-
aprendizaje en la institucion

SUGERENCIAS:
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ANEXO 2 ENCUESTA A ESTUDIANTES

Institucion Educativa Stella Vélez Londofio
Creada por Resolucion Departamental N° 16301 del 27 Noviembre de 2002

;,%g; :’\‘;, Registro del DANE: 10500101901101  Nit: 811039246-6
{:,;;@M@,’ Los Libertadores Calle 48DD N° 99D — 118, TELEFONO: 49227 68 - 4927513 -~ Calle 48
VI DD N° 99 F 99, Teléfono 4927192

ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DE PRIMARIA SOBRE EL USO
Y LA INCORPORACION DEL PENSAMIENTO GEOMETRICO EN EL AREA DE EDUCACION
FISICA

La siguiente encuesta busca conocer la opinion de los estudiantes sobre la incorporacion de los temas de
geometria en la clase de educacidn fisica.

PREGUNTA SI | NO
1. ¢Consideras que algunos temas de geometria podrian ejecutarse en la clase de
educacion fisica?
2. ¢Te agrada la clase de geometria que vez en la escuela?
3. ¢Crees que la geometria es facil de aprender?
4. ;Crees que mejorarias tus conocimientos si se trabajan los temas de geometria en
la clase de educacion fisica?
5. ¢Te gustaria participar en una case de educacidn fisica donde se trabajaran temas
geometria?
Por lo cual querido estudiante, le solicitamos leer muy bien las siguientes preguntas y con una X contestar
SI o NO segun su opinion.

Gracias por tu colaboracién y opinion



