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Resumen

El presente documento da cuenta de un proceso de investigacion en el que se partié de un
diagndstico que evidencia la problemética que tienen los estudiantes del grado sexto en la
solucién de operaciones y problemas con fracciones, y en los demas estudiantes de los grados
superiores cuando tienen que aplicarlos en conjuntos numéricos mas complejos. Esto debido a
las practicas pedagogicas tradicionales empleadas en la ensefianza-aprendizaje de las
matematicas que genera en el estudiante poco interés en adquirir el aprendizaje.

Se hace una revisién bibliografica mediante la cual se sustenta la problemaética para la se
propone como solucion la implementacién de una estrategia pedagdgica mediada por TIC,
optando por el tipo de investigacion cualitativa, el modelo pedagdgico constructivista, la
aplicacion de conceptos propios de Informatica y el uso de recursos informaticos apropiados en
la solucién de problemas matematicos relacionados con fracciones que se deben aplicar en los
estudiantes que cursan el grado sexto de educacion bésica secundaria.

La propuesta de investigacion denominada ‘“Estrategia pedagdgica para fortalecer el
aprendizaje en la solucién de operaciones y problemas con fracciones en estudiantes del grado
sexto mediante la implementacion de un sitio web en la 1.LE.R.D. San Antonio de Anapoima”;
busca fortalecer las practicas de aula en la ensefianza aprendizaje de las matemaéticas
relacionadas con las operaciones y problemas con fraccionarios, permitiendo que el estudiante
interactie con los medios tecnoldgicos e informaticos, buscando generar un aprendizaje mas
significativo que le permita mejorar en las competencias matematicas relacionadas con
fracciones.

Palabras claves: Fracciones, operaciones con fracciones, solucion de problemas

matematicos, estrategia pedagogica, TIC, Informatica
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Abstract

This document gives an account of a research process that broke a diagnostic that shows
the problems that students of the sixth grade in the solution of problems with fractions, and
operations and other students of the higher grades have when they have to apply them in numeric
sets more complex. This is due to the traditional pedagogical practices employed in the teaching
and learning of mathematics that generates little interest in acquiring learning in student.

A thorough review of the literature is made which is sustained the problem for is
proposed as a solution by implementing a pedagogical strategy mediated by ICT, choosing the
type of qualitative research, the constructivist pedagogical model, the application of computer
science concepts and the use of computer resources in the solution of mathematical problems
related to fractions that should be applied to students enrolled in the sixth grade of education
basic secondary.

The research proposal called "Pedagogical strategy to strengthen learning in the solution
of problems and operations with fractions in sixth graders through the implementation of a web
page in the Rural educational institution departmental San Antonio de Anapoima"; It seeks to
strengthen classroom teaching practices learning mathematics related operations and problems
with fractional, allowing the student to interact with media technology and computer, seeking to
generate more meaningful learning that allows you to improve mathematical skills related to
fractions.

Keywords: Computer science, fractions, ICT, operations with fractions, pedagogical

strategy, solving mathematical problems.
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Capitulo 1. Problema
1.1 Planteamiento del problema

En la institucion Educativa Rural Departamental San Antonio del municipio de Anapoima se
viene evidenciando bajos resultados en las competencias matematicas que se evaltan por medio
de las pruebas Saber en estudiantes de los niveles tercero (3°), quinto (5°), noveno (9°) y once
(11°), asi como en los procesos de ensefianza-aprendizaje que se desarrollan en el aula con una
metodologia tradicional impartida en la institucion y un aprendizaje poco significativo por parte
de los estudiantes que no estdn acorde con los estandares y plan de estudio institucional
programado para cada grado y nivel.

De igual manera se observa que los estudiantes presentan grandes debilidades en la
comprension de procesos y aplicaciones con fracciones, en el momento de ser requeridos y
aplicados en niveles y sistemas numéricos mas complejos, evidencidndose un rechazo y
desinterés en superar y profundizar en su aprendizaje.

Por otra parte los estudiantes que ingresan al grado sexto (6°) de educacion basica
secundaria, Ilegan con pocas bases en las competencias basicas en matematicas lo que conlleva a
realizar un refuerzo general en el conjunto de los nimeros naturales y en especial los
fraccionarios, ocasionando asi que la ensefianza de las competencias programadas para éste nivel
(grado sexto) segun estandares y plan de estudio, sea mas lenta y no se logre en su totalidad al
finalizar el afio lectivo quedando falencias para el siguiente nivel y asi en el momento de ser
evaluados por pruebas saber, los estudiantes no tengan el conocimiento de estas competencias,
ya que éstas son programadas segun los estandares basicos de matematicas.

Lo anterior también permite mencionar que en la institucion educativa, la ensefianza-

aprendizaje de las matematicas se viene realizando bajo un modelo pedagdgico tradicional donde
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no existe una malla curricular bien estructurada de preescolar a once y los docentes del area
utilizan los métodos y recursos disponibles segln sus propios conocimientos y necesidades sin
tener en cuenta que la ensefianza - aprendizaje de las matemaéticas ha venido generando espacios
y estrategias pedagogicas significativas que conlleven a los estudiantes a mejorar sus
competencias.

Es aqui donde se ve la necesidad de desarrollar una propuesta de investigacion dirigida a
estudiantes del grado sexto de la IERD San Antonio de Anapoima, donde se implemente como
estrategia pedagdgica un sitio web, que permita reforzar las competencias matematicas
relacionadas con operaciones y problemas con fracciones y sea de apoyo al docente en las

practicas de aula cuando aborde ésta tematica.

1.2 Formulacion del problema

Partiendo de los resultados obtenidos a través de un andlisis mas detallado sobre la
problematica presentada, surge el siguiente interrogante al cual se busca dar solucion mediante el
desarrollo del presente proyecto investigativo:

¢Coémo una estrategia pedagdgica que utilice herramientas tecnoldgicas y recursos
informaticos puede ayudar a los estudiantes del grado sexto de la Institucién Educativa Rural
Departamental San Antonio, en la mejora de sus competencias para la solucion de operaciones y

problemas con fracciones?
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1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Elaborar una estrategia pedagdgica que permita fortalecer el aprendizaje en la solucion de
operaciones y problemas con fracciones en los estudiantes del grado sexto de la IERD San
Antonio de Anapoima, utilizando medios y recursos tecnolégicos e informaticos.

1.3.2 Objetivos especificos

Disefiar un recurso digital con actividades que favorezcan el fortalecimiento de las
competencias matematicas relacionadas con operaciones y problemas con fracciones,
interactuando activamente con medios y recursos tecnoldgicos e informaticos.

Identificar las caracteristicas y procedimientos apropiados para la solucion de operaciones
y problemas con fracciones, mediante el uso adecuado de recursos y medios informéticos que
permitan fortalecer su aprendizaje de una manera significativa.

Implementar un sitio web mediante la cual se fortalezca los conocimientos adquiridos en
el aula de clase sobre las operaciones y problemas con fracciones para estudiantes del grado

sexto en la IERD San Antonio de Anapoima.

1.4 Justificacion

La ensefianza-aprendizaje de las matematicas en Colombia ha venido teniendo una
transicion la cual se puede evidenciar en los estdndares basicos de competencias, segun
menciona el MEN (Mayo 2003): “se hace necesario pasar de una ensefianza orientada s6lo hacia
el logro de objetivos especificos relacionados con los contenidos del area y hacia la retencion de
dichos contenidos, a una ensefianza que se oriente a apoyar a los estudiantes en el desarrollo de

competencias matematicas, cientificas, tecnologicas, linglisticas y ciudadanas”.
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Las mateméticas hoy estan orientadas a fortalecer en los educandos el desarrollo de
competencias integrando diversas herramientas y ciencias para su logro y por ende no se
desprende el dominio de las herramientas y recursos tecnoldgicos.

En la IERD San Antonio de Anapoima la ensefianza-aprendizaje de las matematicas esta
sujeta a los lineamientos curriculares emanados por el MEN, Ley general de Educacion y el PEI,
Estandares basicos de competencias matematicas, los cuales visionan el aprendizaje hacia la
calidad educativa y desarrollo de competencias haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas y
todos los recursos informaticos que se puedan involucrar en el aula.

De igual manera sabiendo cuéles son los objetivos fundamentales de las ensefianza de las
matematicas, lo que las pruebas Saber evalta en el conocimiento matematico y los desempefios
logrados por los educandos de la institucion, las falencias en la aplicabilidad de las fracciones en
el desarrollo de las competencias y reconociendo que ain no se han involucrado en un alto
porcentaje las herramientas tecnoldgicas y recursos informaticos en el aula; se pretende que la
presente propuesta de investigacion, dé respuesta a la identificacion de las limitaciones,
caracteristicas de los aprendizajes previos y deficiencias que el estudiante posee frente a este
problema. Ademaés, buscar nuevas estrategias pedagdgicas involucrando las herramientas
tecnoldgicas y los recursos informéaticos que se ofrecen hoy en dia para su aplicabilidad en el
aula que permitan que el estudiante adquiera mayor destreza y competitividad en la solucién de
operaciones y problemas con fracciones y por ende en el conocimiento matematico.

Tambien servird como soporte a los docentes del area de matematicas de la Institucion en
la busqueda de darle una nueva vision a la ensefianza de las mismas y al PEI en el mejoramiento

y fortalecimiento de su componente pedagogico.
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Capitulo 2. Marco referencial

2.1 Antecedentes

2.1.1 Internacionales

Muchas han sido las investigaciones realizadas por grandes cientificos a nivel
internacional donde las TIC juegan un papel importante como recursos pedagogicos interactivos
que contribuyen de manera significativa a mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje de las
matematicas.

Prueba de esto, se cita como antecedente internacional un material investigativo realizado
por Santiago, G., Caballero, R., Gémez D., Dominguez, A. (2013) denominado “El uso didactico
de las TIC en escuelas de educacion basica”, estudio realizado en la ciudad de México, en donde
exponen resultados valiosos cuando se incorporan las TIC al aula, utilizando dos software
educativos: Explora y Enciclomedia, con los cuales obtienen resultados positivos ya que permitio
que el conocimiento fuese adquirido de forma maés significativa para el estudiante y sirviera de
apoyo para los docentes en cuanto a la planeacion y desarrollo de la tematica, como guia de la
clase, la ejercitacion y resolucion de actividades.

Aqui los autores resaltan los beneficios que se obtienen en los procesos de ensefianza-
aprendizaje con los educandos, cuando se involucran nuevas estrategias en los procesos
pedagogicos y en especial cuando son mediados por TIC, el cual permite un cambio de rol entre
estudiantes y docentes, siendo el docente un facilitador de los procesos y el estudiante adquiere
una responsabilidad importante en su formacion, siendo mas participativo y autdbnomo en su
propio ritmo de aprendizaje.

De igual manera se referencia el articulo publicado por la revista de educacion mediatica

y TIC (edmeTIC) de Espafia por los autores Cruz y Puentes (2012). Titulado “Uso de las TIC
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en la ensefianza de la matematica basica”, el cual evidencia la experiencia obtenida al organizar y
aplicar en el aula varias herramientas y recursos informéaticos. Los autores en uno de sus
apartados afirman: “las TIC nos proporcionan multiples formas de representar situaciones
problémicas que les permite a los estudiantes desarrollar estrategias de resolucion de problemas
y mejorar comprensioén de los conceptos matematicos que estan trabajando”. Esto permite
confirmar una vez mas que es posible y viable implementar en la IERD San Antonio de
Anapoima, un recurso informatico mediado por TIC para lograr fortalecer en el estudiante del
grado sexto de ésta institucion los conocimientos relacionados con fracciones en el area de
matematicas.

Hoy podemos afirmar que hay en el mercado innumerables programas software que
facilitan la ensefianza-aprendizaje en el aula de matematicas y pueden ser implementados dentro
de las practicas pedagogicas, tal como se pretende experimentar en el presente proyecto con
miras a dar solucién a una problematica evidenciada en los procesos matematicos desarrollados
en el aula sin hacer uso de TIC, relacionado con la competencia de las operaciones y
aplicabilidad de las fracciones.

2.1.2 Nacionales

Es evidente que el Ministerio de Educacion Nacional a través de su macro proyecto
“Incorporacion de nuevas tecnologias al curriculo de matematicas de la educacién media de
Colombia™, ha venido desarrollando mdaltiples proyectos de implementacion de las TIC, en las
instituciones educativas del pais, mediante la dotacion de computadores, aulas de informaticas,
virtuales, portales de navegacion y capacitaciones a los docentes, en busca de darle mayor

calidad a los procesos de formacion a la familia colombiana.
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Es por ello que existen muchas investigaciones y proyectos a nivel nacional que se han
desarrollado buscando mejorar la ensefianza-aprendizaje de las fracciones en el estudiante de los
cuales podemos destacar lo expuesto por Arrieta:

No se puede prescindir de las TIC en ningin ambito del area de matematicas, ya que son

atractivas y motivadoras para los estudiantes, facilitadoras en el aprendizaje de algunos

conceptos complejos, interactivo y muy proximo a la realidad del educando. Ademas, es
necesario sefialar que los docentes que han puesto en practica las TIC para desarrollar sus
clases de matemaéticas, han manifestado que los resultados han sido positivos y que los
estudiantes con mas dificultades cognitivas han obtenido beneficios del uso de nuevas

tecnologias. (Junio de 2013)

Es por ello que a través del presente proyecto se busca obtener resultados positivos en el
momento de aplicar estrategias mediadas por las TIC en la ensefianza aprendizaje de las
matematicas y en especial en la solucion de operaciones y problemas con fracciones a
estudiantes del grado sexto de la IERD San Antonio del municipio de Anapoima.

Por otra parte, se toma como antecedente el proyecto investigativo realizado por los
autores Torres, S. y Martinez, E. (2015), denominado “Laboratorio virtual de matematicas como
estrategia didactica para fomentar el pensamiento légico”, en el cual involucran las TIC en el
proceso de ensefianza de las matematicas obteniendo resultados favorables y concluyendo en uno
de sus apartados mencionan:

“El impacto de la tecnologia y la concerniente digitalizacién que vivimos en la actualidad,
necesariamente innova el proceso educativo para docentes y discentes, abre nuevas

oportunidades y métodos para ensefiar y aprender; exige una planeacion diferente por parte
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del docente y exige del estudiante desempefiar no s6lo su rol como alumno, sino

aprovechar la interactividad para crear una relacion social con su entorno”.

Es de tener en cuenta que el presente proyecto busca crear estrategias para mejorar el
aprendizaje de las fracciones en los estudiantes del grado sexto uno (601°) de la IERD San
Antonio de Anapoima que involucren las TIC y por ello se considera que la referencia expuesta
anteriormente menciona nuevos aprendizajes y métodos mas significativos que se pueden
generar a partir de la buena utilizacion pedagégica que hoy ofrecen las TIC.

2.1.3 Locales o regionales

A nivel del municipio de Anapoima y en particular en la Institucion Educativa Rural
Departamental San Antonio, se ha venido implementando algunos procesos pedagogicos
teniendo en cuenta el modelo pedagdgico Aprendizajes Significativos, planteado por el Consejo
Académico en el Plan de Mejoramiento en busca de mejorar los ambientes de aprendizajes,
involucrando en las clases algunas herramientas tecnoldgicas y recursos informaticos que sirvan
de apoyo y refuerzo en las diferentes teméticas en estudio.

Tal es el caso del proyecto de aula “Agora, boletin de opinion”, liderado por el docente
del aula de espafiol Ricardo Rico el cual maneja la transversalidad con las areas de tecnologia e
informatica y matemaéticas, donde involucra el uso de las TIC, ya que la comunidad educativa
puede participar generando sus opiniones y aportes haciendo uso de la pégina web
(www.rrgoljc.wix.com/agora), con enlace a un blog, llevando al educando especialmente a
familiarizase con estas herramientas y generando una estrategia de fortalecimiento de saberes en

las areas de estudio en aplicabilidad.


http://www.rrgoljc.wix.com/agora
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A nivel de matematicas estas herramientas tecnoldgicas han tenido poca relevancia ya
que su utilizacion en los procesos pedagdgicos ha sido poca, pero las experiencias y resultados
han sido satisfactorios cuando se han tenido presentes en el aula. Tal es el caso del manejo del
programa Excel en la utilizacion de formulas para el anélisis de datos estadisticos en el aula de
informatica liderado por el docente Geovanny Amaya como eje transversal en el area de
tecnologia e informética con el area de las matematicas tal cual se estipula en el PEI de la IERD

San Antonio de Anapoima componente Académico.

2.2 Marco contextual

El presente proyecto se aplica a estudiantes del grado sexto de la IERD San Antonio del
municipio de Anapoima, la cual es de caracter oficial, esta ubicada en la Inspeccion San Antonio
a 5 kilémetros del casco urbano del municipio de Anapoima Cundinamarca, tal como se aprecia
en la Imagen 1.

Imagen 1. Mapa de ubicacion de la IERD San Antonio.

Fuente: Autor del proyecto.
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Tomando como referencia lo expuesto en el PEI de la IERD San Antonio (2013), la
Inspeccidn de San Antonio del municipio de Anapoima, se encuentra localizada en el occidente
de la cabecera municipal y limita por el norte con la inspeccién municipal de San Joaquin del
municipio de La Mesa, al sur con el caserio de la Vega del municipio de Apulo, al oriente con la
cabecera municipal y al occidente con la inspeccion municipal de la Virgen del municipio de
Quipilé, como también Jerusalén y Tocaima en el sitio el Alto del Trigo que es la parte més alta
de San Antonio del municipio de Anapoima.

Su clima oscila entre 25 y 30 grados de temperatura, es seco con marcada época de
verano de topografia quebradiza y la parte plana comprende un 18% del total de su territorio. Se
cultiva tomate, frijol, maiz, citricos, maracuyd, platano, mango, papaya, cafias de azucar,
anonaceas Yy café. Esta zona es el 70% agricola y el 30% ganadera.

La region cuenta con afluentes como son el rio Apulo, quebrada la Palmichera, quebrada
el Rosario, quebrada Santo Domingo, quebrada la Pascual, quebrada La Zorra, quebrada del
Muerto y quebrada la Yeguera.

Algunas zonas presentan erosion como en Circasia, cuyo origen radica en la
comercializacion de yeso en afios anteriores y al no tratamiento técnico para recuperacion de
estos suelos, igualmente, la vereda La Guasima presenta erosion debido a excavaciones mineras.

La inspeccién San Antonio cuenta con una poblacion aproximada de 2.500 habitantes,
distribuida en 135 familias con un promedio de cuatro hijos por familia.

La Institucion educativa esta organizada en seis (6) sedes: sede uno san Antonio, sede 2
La Guésima, sede 3 La Palmichera, sede 4 El Rosario, sede 5 Lutaima y Sede 6 Santa Ana.

La poblacion en general pertenece a la clase trabajadora dentro de la cual predominan los

agricultores quienes dedican gran parte de su tiempo al cultivo del maiz, mango, maracuya, yuca,
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platano, citricos como el limén, la mandarina y naranja, ademas personas que cuidan fincas por
lo tanto su poblacion es flotante.

Dicha actividad incide directamente en la poblacion escolar, por cuanto el verano acaba
con los cultivos desmejorando asi, el nivel de vida de cada nucleo familiar, quienes reciben el
impacto de la carestia en la canasta familiar y, por ende, disminuye el nivel nutricional de los
estudiantes y desde luego genera bajo rendimiento académico en los mismos, esto ha conllevado
a la desercion escolar que se presenta en la actualidad.

Vale la pena anotar que dentro de la poblacién a que hacemos referencia, se observa que
cada dia van aumentando el nimero de madres solteras y cabezas de familia a temprana edad
quienes solo se dedican a labores domésticas propiamente dichas.

La Institucion Educativa Rural Departamental San Antonio, cuenta actualmente con una
poblacion estudiantil de cuatrocientos cincuenta (450) estudiantes. La sede principal San Antonio
ofrece educacién en una sola jornada a estudiantes de preescolar a once, otorgando el titulo de
bachiller académico. Posee convenio con el SENA en los programas “técnicos en sistemas” Yy
técnicos en recursos humanos.

Cuenta con herramientas tecnologicas como: “TV en cada aula, videobeam, portatiles,
DVD”, entre otros, los cuales son de gran ayuda para el fortalecimiento de las practicas
pedagogicas en todas las asignaturas. Actualmente no cuenta con conectividad a internet a pesar
de que funciona el kiosco digital en contra jornada.

Existen dos grados sextos (601 y 602) con un promedio de 24 estudiantes por curso. Son
estudiantes con edades promedio entre 10 y 13 afios los cuales provienen de las sedes rurales, de
la sede principal y del casco urbano Anapoima. Los estudiantes provenientes del campo no

cuentan con recursos tecnolégicos y conectividad por lo que tienen que desplazarse al poblado de
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la inspeccion para hacer uso del internet. De igual manera a diario son transportados hacia la
institucion en rutas escolares por lo que les toca madrugar mas que a los demés estudiantes
residentes en el casco urbano.

La poblacion estudiantil en general presenta problematica intrafamiliar ya que la mayoria
son hijos de madres cabeza de hogar y algunos hogares estan conformados por padres separados.
2.3 Marco teorico

A partir de la revision bibliogréfica que enmarca el problema expuesto en este proyecto se
exponen a continuacién los conceptos y teorias mas relevantes, los cuéles estan referenciados en
el siguiente esquema.

Figura 1. Estructura del marco tedrico.
2.3. MARC | TEORICO

2.3.1.1 Didactica de las 2.3.2.1. Modelo de 2.3.3.1 Incorporacion de la
matematicas aprendizaje tecnologia en la ensefianza-
aprendizaje de las

| matematicas

2.3.1.2 Los cinco procesos 2.3.2.2. Ambiente de
generales de la actividad aprendizaje y sus
matematica dimensiones

2.3.2.3. La matematizacion
del mundo

2.3.1.3 El pensamiento
numérico y los sistemas
numeéricos

2.3.1.4 La ensefianza de
fracciones

Fuente: Propiedad de los autores.
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Es claro evidenciar que la ensefianza aprendizaje de las matematicas es fundamental en el
ser humano ya que ésta tiene su aplicabilidad en todos los campos del saber cientifico,
economico, social y cultural. De igual forma se considera para un amplio sector de la sociedad
como dificil, complicada para su aprendizaje, generando rechazo y apatia para su estudio. Esto
quizés por los tipos de metodologias tradicionales empleadas en las aulas de clase para su
ensefianza.

En Colombia a través del MEN, se ha venido implementando y buscado darle a la
ensefianza- aprendizaje de las matematicas nuevos horizontes que le permitan a los estudiantes
adquirir su aprendizaje de manera mas significativa a través de los estdndares bésicos de
competencias en matematicas donde especifica su objeto de estudio en cuanto a la necesidad de
una educacion matematica basica de calidad para todos, la importancia de considerar la
formacion matematica como un valor social y el papel de la formacion matemaética en la
consolidacion de los valores democréticos.

Los estandares basicos de competencias, resumen estas tres prioridades en el objetivo de
formar ciudadanos matematicamente competentes. (MEN, 2006).

2.3.1.1 DidActica de las matematicas

Segin Brousseau (1986), “La didactica de la matematica estudia las actividades
didacticas, es decir las actividades que tienen por objeto la ensefianza, evidentemente en lo que
ellas tienen de especifico de la matematica”.

Es evidente que para lograr una buena ensefianza-aprendizaje de las matematicas se
requiere contar con una didactica que centre su interés en todos aquellos aspectos que forman
parte de este proceso como: metodologias y teorias de aprendizaje, estudio de dificultades,

recursos y materiales para el aprendizaje, entre otras, que facilite a profesores de matematicas
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herramientas necesarias para impartir la docencia sobre unos cimientos consistentes,
orientandole y guiandole en el ejercicio de su profesion en beneficio del aprendizaje de sus
alumnos.

Por otra parte es de resaltar la vinculacion de las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas el cual ofrecen multiples herramientas como: sitios web, blogs,
wikis, recursos multimedia, etc. que mediante una buena didactica pedagdgica y con unos
objetivos a fines segun las necesidades de cada institucion, pueden ser aprovechados para lograr
significativamente un mejor aprendizaje.

2.3.1.2 Los cinco procesos generales de la actividad matematica

Para la ensefanza-aprendizaje de las matematicas el MEN estipula en los lineamientos
curriculares cinco procesos generales los cuales son: Formular y resolver problemas, modelar
procesos y fenomenos de la realidad, comunicar, razonar y formular comparar y ejercitar
procedimientos y algoritmos.

Los anteriores procesos van a permitir al estudiante ser matematicamente competente en el
momento en que es capaz de:

Formular, plantear, transformar y resolver problemas a partir de situaciones de la vida
cotidiana, del mundo de las ciencias y del mundo de las matematicas mismas.

Dominar el lenguaje matematico y su relacion con el lenguaje cotidiano; asi como usar
diferentes representaciones.

Razonar y usar la argumentacion, la prueba y la refutacion, el ejemplo y el contraejemplo,
como medios de validar y rechazar conjeturas, y avanzar en el camino hacia la demostracion.

Dominar procedimientos y algoritmos matematicos y conocer cdmo, cuando y por qué

usarlos de manera flexible y eficaz.
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Es de notar que para que lo anterior tenga mayor asertividad en su logro es indispensable
que se implementen estrategias y aprendizajes mas significativos en el aula como lo es el uso de
las TIC.

2.3.1.3 EIl pensamiento numérico y los sistemas numéricos

Para abordar la problematica planteada en el presente proyecto es indispensable anotar
uno de los pensamientos que se estipulan en los estdndares de matematicas como lo es el
pensamiento numérico ya que en éste componente se estipulan las competencias minimas que un
educando del grado sexto debe alcanzar relacionado con las operaciones y problemas con
fracciones.

Aqui se “plantean el desarrollo de los procesos curriculares y la organizacion de
actividades centradas en la comprension del uso y de los significados de los nimeros y de la
numeracion; la comprension del sentido y significado de las operaciones y de las relaciones entre
nameros, y el desarrollo de diferentes técnicas de calculo y estimacién. Dichos planteamientos se
enriquecen si, ademas, se propone trabajar con las magnitudes, las cantidades y sus medidas
como base para dar significado y comprender mejor los procesos generales relativos al
pensamiento numérico y para ligarlo con el pensamiento métrico”. (Estandares Bésicos de
Competencias de matematicas 2006, pag. 58).

2.3.1.4 La ensefanza de fracciones

La matematica es tal vez una de las asignaturas mas complejas para los estudiantes,
debido a que en esta se desarrolla el pensamiento l6gico, habilidades y competencias, a través de
ella también se generan diversas practicas y se adquieren diferentes saberes; por ello es
importante incentivar a los estudiantes para que tengan una vision de la matematica distinta, su

uso en la vida cotidiana tiene gran incidencia en la vida social, cultural de los individuos, por



27

esta razon la ensefianza de la matemaética hoy en dia no se debe centrar en el cumplimiento de un
objetivo, es necesario el desarrollar competencias Matematicas.

Segun los Lineamientos Curriculares ser matematicamente competente esta intimamente
relacionado con los fines de la educacion matematica de todos los niveles educativos y con la
adopcion de un modelo epistemoldgico sobre las propias matematicas. Es necesario la adopcion
de un modelo epistemolodgico que nos permita en las practicas pedagdgicas enriquecer el proceso
de ensefianza con el desarrollo de nuevas competencias y habilidades, esta adopcion involucraria
el desarrollo de problemas teniendo en cuenta distintos recursos como linguisticos y expresivos.

Ser matematicamente competente se concreta de manera especifica en el pensamiento
I6gico y el pensamiento matematico, el cual se subdivide en los cinco tipos de pensamiento
propuestos en los Lineamientos Curriculares: el numérico, el espacial, el métrico o de medida, el
aleatorio o probabilistico y el de variaciones. Por lo cual la ensefianza de la matematica debe
atender al desarrollo de estos pensamientos, los procesos de aprendizajes de los estudiantes se
deben construir atendiendo a cada uno de los tipos de pensamiento planteados en los
Lineamientos Curriculares.

Por esta razon hemos desarrollado esta investigacion teniendo en cuenta la dificultad para
la resolucion de operaciones y problemas con fracciones y de esta forma desarrollar las
habilidades que se requieran para llegar a ser matematicamente competentes; de ahi que
tomamos como referente lo que expone Linares y Sanchez (1997) con relacion a la ensefianza de
las fracciones los cuales afirman que las fracciones deben presentarlas como un mega concepto
lo que implica concebir diversas situaciones y contextos y distintas interpretaciones que

subyacen en ese mega concepto:
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- La fraccion como un todo dividido en partes y sus relaciones (3/4 de la barra de
chocolate);

- la fraccién como cociente (dividir tres barritas entre cuatro personas, es decir 3+4).

- la fraccién como razén

- la fraccién como operador.

El contexto, entonces, es una accion de reparto. Linares y Sanchez explicitan que, para el
nifio, resulta muy dificil concebir la diferencia entre tomar partes de un todo y repartir uno o
varios todos, como seria repartir 3 chocolates entre 4 personas; sin embargo, preconizan el
aprendizaje a través de las distintas interpretaciones de la fraccion.

2.3.2 Componente pedagdgico

El modelo constructivista hoy en dia juega un papel muy importante para la ensefianza-
aprendizaje de las matematicas ya que facilita al estudiante una construccion progresiva de
conceptos y procedimientos matematicos cada vez mas abstractos. De igual manera el rol del
docente como facilitador del conocimiento. Es aqui que se toma como base fundamental en la
aplicacion del presente proyecto ya que el estudiante podra construir y reforzar su propio
conocimiento relacionado con las fracciones haciendo uso de las TIC.

Por otra parte como impulsadores del modelo pedagdgico constructivista se citan a Piaget
(1896) quien afirma: “la capacidad intelectual es cualitativamente distinta en las diferentes
edades y el nifio necesita de la interaccion con el medio para adquirir una competencia
intelectual”. Esto conlleva a que los programas de ensefianza de las matematicas en Colombia
fueran disefiados de tal manera que a medida que el educando avanza y adquiere un crecimiento
intelectual durante los niveles de ensefianza, los programas matematicos van siendo mas

complejos.
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Otro destacado autor es Vygotsky (1977), quien a través de su teoria resalta la interaccion
del sujeto con otros sujetos que sirven como mediadores en la adquisicion del conocimiento
permitiendo explicar el desarrollo desde un marco histérico cultural.

Ambos autores a través de sus teorias le han aportado a la ensefianza aprendizaje de las
matematicas en la busqueda de nuevos modelos pedagdgicos que cambien la concepcion
tradicional que siempre se ha venido desarrollando en las aulas de clases como el
Constructivismo, que buscan implementar estrategias pedagdgicas més significativas en el aula
como el uso de herramientas tecnoldgicas que generen en el educando una mayor competitividad
en el quehacer diario.

2.3.2.1 Modelo de aprendizaje
Teniendo como referente lo expuesto por Hernandez, S., en su articulo “El modelo
constructivista con las nuevas tecnologias: aplicado en el proceso de aprendizaje”, en el cual
menciona:
Los estudiantes tienen la oportunidad de ampliar su experiencia de aprendizaje al utilizar
las nuevas tecnologias como herramientas para el aprendizaje constructivista. Estas
herramientas le ofrecen opciones para lograr que el aula tradicional se convierta en un
nuevo espacio, en donde tienen a su disposicion actividades innovadoras de caracter
colaborativo y con aspectos creativos que les permiten afianzar lo que aprenden al mismo
tiempo que se divierten. Estas caracteristicas dan como resultado que el propio alumno sea
capaz de construir su conocimiento con el profesor como un guia y mentor, otorgandole la
libertad necesaria para que explore el ambiente tecnologico, pero estando presente cuando

tenga dudas o le surja algin problema (2008).
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Lo mencionado anteriormente permite demostrar que el modelo pedagdgico
constructivista es apropiado para ser utilizado en la presente investigacion ya que genera
espacios para que el estudiante interactie con medios y recursos tecnoldgicos y construya su
propio conocimiento. De igual manera el docente serd un facilitador y orientador del proceso
contribuyendo para que el estudiante afiance sus conocimientos previos que posee sobre las
fracciones y pueda mejorar y avanzar en ésta competencia matematica.

2.3.2.2 Ambientes de aprendizaje y sus dimensiones

Para la basqueda a la solucién del problema planteado en el presente proyecto, es
indispensable hacer énfasis en los ambientes de aprendizajes, para los cuales se toma como
referente lo expuesto por el MEN en “Colombia aprende tic matematicas” (2014) “Ciudadanos
matematicamente competentes”, en el cual plantea cuatro dimensiones a tener en cuenta para la
generacion del conocimiento matemaético:

e Un entorno o espacio fisico, donde se tienen lugar las actividades y las relaciones

entre los sujetos

e Un conjunto de acciones reguladas por el aprendizaje de temas matematicos o

centrados en la actividad matematica

e Un conjunto de recursos dispuestos en el ambiente con una intencidn didactica y

e Un conjunto de interacciones que alternan organizaciones sociales del aula para

promover aprendizaje individual y aprendizaje con otros.

Es de tener en cuenta que el objeto de estudio que se propone en el presente proyecto de
investigacion es generar ambientes de aprendizajes significativos utilizando pedagogicamente los

diferentes medios y recursos tecnolégicos e informaticos mediante la implementacion de un sitio
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web que facilite al estudiante del grado sexto interactuar y fortalecer asi sus conocimientos y
competencias relacionados con operaciones y problemas con fracciones.

2.3.2.3 La matematizacion del mundo.

El proceso de matematizacion, es descrito por Freudenthal (1991) como el “hacer mas
matematicamente”; a través del cual se va organizando y estructurando la informacion incluida
en una situacion-problema, con el propdsito de construir regularidades, relaciones y estructuras
matematicas que puedan generar modelos matematicos de las situaciones problema tratadas.

Para comprender mejor lo que implica orientar ambientes de aprendizaje en matematicas
en torno a los procesos de matematizacion se revisan los cinco componentes de esta actividad,
que son:

- Seinicia con un problema situado en la realidad o0 matematica

- Se organiza de acuerdo con conceptos matematicos y se identifican las matematicas
relevantes al caso

- EIl problema se va abstrayendo progresivamente de la realidad mediante una serie de
procesos, como la elaboracién de supuestos, la generalizacion y la formalizacion,
mediante los cuales se destacan los rasgos matematicos de la situacion y se transforma el
problema del mundo real en un problema matematico que reproduce de manera fiel la
situacion

- Se resuelve el problema matematico y por ultimo

- Se confiere sentido a la solucion matematica en términos de la situacion real, a la vez que
se identifican las posibles limitaciones de la solucion. (OCDE, 2006, p. 99)
Es de anotar que lo expuesto anteriormente es clave para que los educandos tengan

presente en la solucion de problemas y en éste caso en los referentes con las fracciones.
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2.3.3 Las TICy las matematicas

Actualmente existen multiples herramientas y recursos tecnoldgicos e informaticos
dispuestos para ser implementados en el aula de matematicas. Solo requieren que se transformen
en objetos y ambientes virtuales de aprendizaje. Aqui juega un papel fundamental el docente
quien a través de su formacion pedagogica y su creatividad puede lograr generar un ambiente de
aprendizaje enriquecedor que le permita al educando adquirir su conocimiento matematico de
una manera mas significativa mediante la interaccion con los medios informéaticos y
tecnoldgicos, tal como lo menciona Real, M. (2013), en su proyecto de investigacion “Las TIC
en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas”, en el cual concluye: “Las TIC en
general son una herramienta que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas, pero su uso en el aula requiere una metodologia adecuada, un cambio
metodoldgico notable”.

Por otra parte Lopez, J. (2013), en su articulo “La integracion de las tics en matematicas”,
propone “los cinco planteamientos de Andee Rubin, quien agrupa en cinco categorias los
diferentes tipos de herramientas para crear ambientes enriquecidos por la tecnologia: conexiones
dindmicas; herramientas avanzadas; comunidades ricas en recursos matematicos; herramientas
de disefio y construccion; y herramientas para explorar complejidad”, a lo que concluye: “Las
herramientas tecnoldgicas, agrupadas en estas cinco categorias, ofrecen al maestro de
Matematicas la oportunidad de crear ambientes de aprendizaje enriquecidos para que los
estudiantes perciban las Matematicas como una ciencia experimental y un proceso exploratorio
significativo dentro de su formacion”.

Es evidente que en la educacion Colombiana hasta ahora se estan brindando las

herramientas tecnologicas para generar ambientes de aprendizajes més significativos mediados
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por TIC, pero también es tarea como docentes dar inicio y experimentar nuevas metodologias y
estrategias haciendo uso de los medios TIC que hasta el momento cuentan las instituciones
educativas.

2.3.3.1 Incorporacion de la tecnologia en la ensefianza - aprendizaje de las

matematicas.

Durante siglos los pedagogos y matematicos han venido experimentando y aplicando
diversas estrategias y recursos que pueden ser incorporadas en el aula con fines de lograr mejorar
la préctica pedagogica y la adquisicion del conocimiento matemético en los estudiantes,
buscando cambiar las practicas pedagdgicas tradicionales que en muchos casos han generado y
creado en la ensefianza-aprendizaje de esta disciplina un renombre de dificultad y de pocas
oportunidades de acceder a su conocimiento y aprendizaje.

Hoy la incorporacién de las TIC en los procesos de la ensefianza de las matematicas no es
ajena ya que muchos autores han realizado sus investigaciones demostrando que son
herramientas que pueden ser aprovechadas al maximo como estrategias pedagdgicas en los
diferentes procesos que a diario se vivencian en las aulas de clase que pueden generar ambientes
de aprendizajes propicios para la adquisicion y aplicacion del saber matematico en los educandos
y de igual manera en el rol que desempefia el docente.

Es asi que autores como Brousseau (1986) afirman que “la practica pedagdgica de los
docentes debe ir en consonancia con los cambios curriculares, donde los roles y funciones de los
profesores se ven modificados siguiendo los cambios sociales”. ES por ello que el contexto
educativo debe estar a la vanguardia de los cambios y construir la planeacion curricular tomando
como eje central las TIC, por ello las practicas pedagogicas de los docentes deben ser

innovadoras, propiciando nuevos roles en la comunidad educativa.
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De igual manera Ramirez Rodriguez (2010), afirma que las TIC han llegado a ser uno de
los cimientos bésicos de la sociedad, ya que su uso se da en todos los campos imaginables,
podemos decir una vez mas que la educacion requiere de la inclusion de las TIC para fortalecer
diversos procesos del pensamiento debido a que su uso se ha extendido en diversos campos y
son la base para la construccion de la sociedad de la informacion, por eso los diversos procesos
que se generen en la educacion deben pensarse teniendo en cuenta el nuevo mundo tecnoldgico.

Por otro lado los autores Soto Pérez, F. y Fernandez Garcia, J.J. (2003), quienes aseguran
que “el concepto de Inclusion Digital se traduce, en contextos escolares, en conseguir la méxima
utilizacion de los recursos informaticos tanto para atender al alumnado con necesidades
educativas especificas, como para la normalizacion de las TIC de uso comun (disefio para todos),
y la preparacion/formacion del profesorado en su transformacion, uso 'y
aprovechamiento, contemplando la adquisicion y adaptacion de hardware y software adecuado a
las necesidades de este alumnado; garantizando la disponibilidad de tecnologias de ayuda a la
comunicacion aumentativa para los alumnos que lo precisen; fomentando el disefio accesible en
la elaboracién de recursos (tanto comunes como especificos) multimedia y servicios de red e
Internet”. Para la inclusién no basta solo con hacer uso de herramientas tecnoldgicas, se requiere
de capacitar a los docentes para permitir la manipulacion de las herramientas de forma correcta y
se cumpla con los objetivos que se propone, ese es uno de los puntos clave para obtener mejores
resultados, si propiciamos que los docentes cambien de rol en el aula de clases, estamos
participando en la construccion de la sociedad de la informacion y la comunicacion.

Con frecuencia se hace uso de las TIC, es casi que permanentemente en algunos casos se

utiliza en momentos de ocio o simplemente para comunicarnos con otras personas debido a su



35

facil acceso, en ocasiones se podria decir que su uso no es exclusivamente con fines educativos,
su uso son diversos es por ello que para Cabero:
Los medios (TIC) no se deben concebir exclusivamente como instrumentos transmisores
de informacidn, sino més bien como instrumentos de pensamiento y cultura los cuales,
cuando interaccionamos con ellos, expanden nuestras habilidades intelectuales, y nos

sirven para representar y expresar los conocimientos. (2007).

Sin embargo, la mayoria de personas incluyendo los actores educativos no le dan la
importancia necesaria, de ahi en que se conviertan en herramientas transmisoras de
comunicacion, por el contrario, las herramientas TIC nos permite el desarrollo de habilidades y
competencias en las diferentes &reas del conocimiento, por esta razon buscamos a través de la
inclusion de las TIC en la ensefianza la matematica crear estrategias para mejorar la solucion de
operaciones y problemas con fracciones.

Se pueden seguir citando muchos autores que hacen referencia a la utilizacion e inclusion
de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas y en especial en la
formacion del individuo, cada uno de ellos con demostraciones y aportes interesantes que
fundamentan el presente proyecto de investigacion el cual busca generar espacios para la
utilizacion de las TIC como herramientas y estrategias en la busca de mejorar y dar respuesta a la
problemaética presentada por los estudiantes del grado sexto en especial en el dominio y practica

de las operaciones basicas con los nimeros fraccionarios.



36

2.4 Marco Conceptual

2.4.1 Herramienta Tecnoldgicas

Las Herramientas tecnoldgicas, son programas y aplicaciones (software) que pueden ser
utilizadas en diversas funciones facilmente y sin pagar un solo peso en su funcionamiento. Estas
herramientas estan a disposicion de la comunidad solidaria para ofrecer una alternativa libre de
licencias a todos aquellos usuarios que quieran suplir una necesidad en el area informética y no
dispongan de los recursos para hacerlo. Estan disefiadas para facilitar el trabajo y permitir que los
recursos sean aplicados eficientemente intercambiando informacion y conocimiento dentro y
fuera de las organizaciones.

De igual forma se pueden definir los recursos informaticos como aquellos componentes
de hardware y programas (Software) que son necesarios para el buen funcionamiento y la
Optimizacidn del trabajo con Ordenadores y Periféricos, tanto a nivel Individual, como Colectivo
u Organizativo, sin dejar de lado el buen funcionamiento de los mismos. El hardware se
considera como las partes fisicas de un PC o el conjunto de componentes tangibles de un
computador y software como el equipamiento légico de un computador, que comprende el
conjunto de los componentes necesario para hacer posible la realizacion de una tarea.

2.4.2 Fracciones

Por otro lado, se definen las fracciones como la idea intuitiva de dividir una totalidad en
partes iguales, como cuando hablamos, por ejemplo, de un cuarto de hora, de la mitad de un
pastel, o de las dos terceras partes de un deposito de gasolina. Tres cuartos de hora no son,
evidentemente, la misma cosa que las tres cuartas partes de un pastel, pero se “calculan” de la
misma manera: dividiendo la totalidad (una hora, o el pastel) en cuatro partes iguales y tomando

luego tres de esas partes. Por esta razon, en ambos casos, se habla de dividir dicha unidad (una
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hora, un pastel, etc.) en 4 partes iguales y tomar luego 3 de dichas partes. Una fraccion se
representa matematicamente por ndmeros que estan escritos uno sobre otro y que se hallan
separados por una linea recta horizontal llamada raya fraccionaria. La fraccion esta formada por
dos términos: el numerador y el denominador. EI numerador es el nimero que esta sobre la raya

fraccionaria y el denominador es el que esta bajo la raya fraccionaria.

2.5 Marco tecnologico

La tecnologia y la comunicacién han venido avanzando a través de la historia a pasos
agigantados a medida que la humanidad requiere mejorar sus necesidades y condiciones de vida,
surgen nuevas herramientas que facilitan y mejoran el proceso de comunicacion, la
productividad y el bienestar.

Es por ello que hoy la tecnologia no es ajena en el campo de la educacién ya que en las
instituciones educativas es utilizada como medios y recursos pedagdgicos en toda el area del
saber que facilitan los procesos de ensefianza-aprendizaje en los educandos.

En esta seccion se presentardn los conceptos de las tecnologias aplicadas para el
desarrollo del presente trabajo, organizados tal como se aprecia en el siguiente grafico:

Grafico 2. Estructura Marco tecnolégico.

2.4 MARCO TECNOLOGICO

I |

2.4.1 TIC 2.4.2 Ambientes de aprendizajes 2.4.3 Pagina web

mediados por TIC

Fuente: Propiedad de los autores.
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251 TIC

Hoy hablar de TIC, es pensar en todo lo que nos rodea y que estd a nuestro alcance para
poder interactuar, informarnos y comunicarnos a nivel del mundo. De igual manera permiten que
dia a dia se utilicen y transformen buscando dar solucion a diversas necesidades que a diario se
le presenta a la humanidad proporcionando multiples herramientas que conllevan a informar y
comunicar oportunamente y lograr mejorar en el bienestar de las personas.

Existen muchos autores que hablan sobre la importancia de las TIC en la vida de las
personas ya que facilitan su trabajo y bienestar y de igual manera las definen, tal es el caso del
Portal de la Sociedad de la Informacién de Telefonica de Espafia, el cual las define como “Las
TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones) son las tecnologias que se necesitan para
la gestion y transformacién de la informacién, y muy en particular el uso de ordenadores y
programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger y recuperar esa informacion”.

Las siglas TIC significan “tecnologias de la informacion y comunicacion”; es decir que
esto se relaciona con toda la tecnologia como laradio, la television, computadora, internet,
correo electronico, entre otras. También es un instrumento y proceso utilizado para asi poder
recuperar, almacenar, organizar, manejar, producir, presentar e intercambiar informacion por
medios electronicos.

Podemos destacar algunas caracteristicas como las siguientes: Son de carécter innovador
y creativo, pues dan acceso a nuevas formas de comunicacion; beneficia en mayor proporcion al
area educativa ya que la hace més accesible y dindmica; se relacionan con mayor frecuencia con
el uso de la Internet y la informética; resultan un gran alivio econdmico a largo plazo. Aunque en

el tiempo de ganancia resulte una fuerte inversion; son de facil acceso a la informacion;
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tienen canales de informacion inmediata y pueden llegar a ser interactivas. (Tomado de
http://grupo12-TICs.blogspot.mx/2007/04/TICs.html)

Por otra parte, en Eduteka (2007) se expresa que las TIC se refieren a “toda la gama de
herramientas de hardware y software que contienen, convertidas en herramientas de la mente,
usadas para potenciarla, facilitan la creacion de ambientes de aprendizaje enriquecidos, que se
adaptan a modernas estrategias de aprendizaje, con excelentes resultados en el desarrollo de las
habilidades cognitivas de nifios y jovenes en las &reas tradicionales del curriculo”. Es asi que las
TIC pueden ser implementadas en el aula de clase, como estrategias y recursos para fomentar la
ensefianza — aprendizaje de una manera mas significativa, generando ambientes de aprendizajes
propicios para llegar al conocimiento de cada temética programada en los curriculos y planes de

areas de las instituciones educativas.

2.5.2 Ambientes de aprendizajes mediados por TIC

Segun lo expuesto en Eduteka:

Las TIC, bien aprovechadas, tienen el potencial de enriquecer muchisimo y abajo costo

los ambientes de aprendizaje en los que se educan nifios y jovenes latinoamericanos. Y

esos ambientes enriquecidos permitirian niveles de aprendizaje y de desarrollo de

competencias muchos mas elevados que los que existen hoy. (2007).

Generar un buen ambiente de aprendizaje es fundamental en todo proceso de ensefianza-
aprendizaje ya que va a permitir que el estudiante adquiera su conocimiento en un espacio
agradable dotado de todos los medios y recursos disponibles para su manipulacion y adquisicion
del conocimiento y las TIC poseen todo el potencial para llegar a hacerlo.

De la misma forma los ambientes de aprendizajes mediados por TIC, deben garantizar al

estudiante un entorno virtual dotado de toda la informacion requerida para adquirir su


http://grupo12-tics.blogspot.mx/2007/04/tics.html
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conocimiento, tal como lo menciona Fantini C (2008), “Un ambiente de aprendizaje mediado por
TIC que se concibe centrado en el estudiante; debe prestar atencion a la diversidad cognitiva,
para mejorar las garantias de un aprendizaje efectivo”. Es por ello que los ambientes de
aprendizajes mediados por TIC, deben ser muy bien disefiados y estructurados buscando llegar a
la diversidad de pensamiento e interés que los estudiantes poseen para construir su conocimiento.

2.5.3 Pé&gina web

Segln lo menciona la revista Milenium:

Una pagina de Internet o pagina web es un documento que contiene informacién

especifica de un tema en particular y que es almacenado en algun sistema de computo que

se encuentre conectado a la red mundial de informacién denominada Internet, de tal

forma que este documento, pueda ser consultado por cualquiera persona que se conecte a

esta red mundial de comunicaciones. Un sitio web es un conjunto de péaginas web

relacionadas entre si.

Por lo anterior se puede afirmar que es posible la implementacién de una pagina web en
la IERD San Antonio de Anapoima, sobre un tema en particular como lo son las fracciones que
facilite la interaccion con los estudiantes y les permita reforzar los conocimientos adquiridos en
el aula.

De igual manera para la creacién de una pagina web se requiere de un conocimiento
informatico en disefio y programacion, pero a la vez se puede contar con el software WIX, la
cual facilita la creacion de paginas web en forma gratuita ofreciendo a las personas multiple
herramientas de facil acceso para que se puedan disefiar y crear su propia pagina web dandole su

propio estilo segun sus necesidades.
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2.6 Marco legal

El tema legal es importante para el desarrollo del presente trabajo, por lo cual se requiere
sefialar los diversos elementos que se aplican respecto a la educacion y la formacion en
matematicas, los cuales se organizan tal como se sefiala en el siguiente grafico:

Estructura3. Normatividad.

2.5.2 Ley 115 de
educacion

N

2.5.3 Estandares
& 2.5 MARCO > basicos de

competencias en

2.5.1 Constitucion
politica de

A4

254 LeydeTIC
en Colombia

Fuente: Propiedad de los autores.

2.6.1 Constitucion politica de Colombia

Para el desarrollo investigativo de la presente propuesta se tienen como fundamentos
legales lo estipulado en la Constitucién politica de Colombia 1991, Titulo 11, Capitulo 2, Art. 44
donde resalta la educacion como un derecho fundamental de los nifios y el articulo 67, el cual
esta dedicado al derecho a la educacion a las personas: “La educacion es un derecho de la
persona y un servicio publico que tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al
conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura”.

2.6.2 Ley 115 de educacion 1994

En su articulo 5° refiere los fines de la educacion, en el numeral 13 promueve la

adopcion de la tecnologia: “La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
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tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y
a los demas bienes y valores de la cultura.”

En su Art. 23, en donde establece la ensefianza de las mateméticas como un &rea
obligatoria y fundamental del conocimiento y al igual estipula los logros fundamentales para el
area de matemaéticas en el grado sexto y el articulo 92°. Formacion del educando, donde se
especifica la vinculacion de estrategias en los PEI de las instituciones educativas que conlleven a
solucionar problemas de indole académico y otros: “Los establecimientos educativos
incorporardn en el Proyecto Educativo Institucional acciones pedagogicas para favorecer el
desarrollo equilibrado y armoénico de las habilidades de los educandos, en especial las
capacidades para la toma de decisiones, la adquisicion de criterios, el trabajo en equipo, la
administracion eficiente del tiempo, la asuncién de responsabilidades, la solucién de conflictos y
problemas y las habilidades para la comunicacion, la negociacion y la participacion.”

2.6.3 Estandares basicos de competencias en matematicas

Los Estandares basicos de competencias en matematicas emanados por el Ministerio de
Educacion Nacional, en donde se estipulan las directrices para la ensefianza en la solucién de
operaciones y problemas con fracciones y los diferentes logros y competencias minimas que el
estudiante debe alcanzar y saber hacer segun el grado o nivel que se encuentre.

2.6.4 LeydeTIC en Colombia

La Ley 1341 del 13 de junio del 2009, busca darle a Colombia un marco normativo para
el desarrollo del sector de tecnologias de informaciones y comunicaciones (TIC) y promueve el
acceso y uso de las TIC a través de la masificacion, garantizando la libre competencia, el uso
eficiente de la infraestructura y el espectro y en especial garantizando la proteccion de los

derechos de los usuarios.
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En su Articulo 2 “Principios orientadores”, busca involucrar a todos los sectores del pais
para incrementar la productividad, competitividad, el respeto a los derechos humanos inherentes
y la inclusion social, especialmente en el principio 7 el cual hace referencia al derecho a la
comunicacion, la informacion y la educacion y los servicios basicos de las TIC.

De igual manera en su articulo 6 define las TIC como “el conjunto de recursos y medios,
que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmisién de informacion
como: voz, datos, texto, video e imagenes. Y en el articulo 39 menciona la articulacion del plan
de TIC con el plan de educacién y los demas planes sectoriales.

El Ministerio de Educacién Nacional ha venido capacitando a la comunidad educativa del
pais en la implementacion y uso adecuado de las TIC, en cada una de las instituciones educativas
del pais con miras a enriquecer los ambientes escolares y promover la innovacién en los procesos
de ensefianza y aprendizaje en la educacion bésica y media, a través de programas como:
Colombia Aprende el cual es un portal que permite el acceso y encuentro virtual de la comunidad
educativa Colombiana, donde se encuentran contenidos y servicios de calidad que contribuyen al

fortalecimiento de la equidad y el mejoramiento de la educacion del pais.
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Capitulo 3. Disefio metodoldgico
3.1 Tipo de investigacion

Teniendo en cuenta las caracteristicas que posee el enfoque cualitativo para la
investigacion; se puede afirmar que éste ofrece al presente proyecto herramientas valiosas y
propicias para su realizacion las cuales van a permitir al investigador hacer uso de ellas durante
todo su desarrollo y ejecucion.

A través de este enfoque el investigador puede dar solucién al problema haciendo
exploracion de lo que sucede alrededor del estudiante mediante la observacion y la descripcion
de las posibles causas que generan el bajo rendimiento en la solucién de competencias
relacionadas con la aplicabilidad y solucion de fracciones en el estudiante del grado sexto de la
Institucion Educativa Rural Departamental San Antonio de Anapoima; de igual manera realizar
una experimentacion implementando en el aula, herramientas y recursos informéticos siguiendo
un estudio de resultados los cudles se verifican mediante la observacion y encuestas diagndsticas
y de evaluacién y demas herramientas que ofrece este método.

Aqui no predominan valores numéricos exhaustivos sino numeros relativamente
pequefios por lo que se descarta el uso del método cuantitativo ya que los resultados se muestran
en el analisis profundo de lo observado y vivenciado por parte del investigador y los estudiantes,
en este caso del grado sexto uno (601), mediante la descripcion y conclusion dando respuesta a la
situacion planteada y demostrando si verdaderamente se evidencié una mejora en el alcance y
dominio de las operaciones con fracciones en los estudiantes del grado sexto de la Institucion
Educativa Rural Departamental San Antonio haciendo uso de herramientas y recursos

informaticos y a la vez comprobar si su implementacion en el aula educativa es positiva 0 no.
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3.1.1. Investigacion Accion Participativa (I1AP)

La investigacion Accion Participativa es tenida en cuenta para la ejecucion del presente
proyecto, ya que ésta busca resolver problemas cotidianos e inmediatos, y mejorar practicas
concretas. De igual manera nos permite analizar y evaluar el trabajo realizado en nuestro
quehacer educativo.

Segun Stringer (1999) las tres fases esenciales de los disefios de investigacion-accion son:
Observar (construir un bosquejo del problema y recolectar datos), pensar (analizar e interpretar)
y actuar (resolver problemas e implementar mejoras). Aqui se coincide con Stringer en tener
presente y desarrollar las tres fases que el autor propone como lo es: la observacion, el pensar y
el actuar.

La observacion mediante la cual se evidencia el problema y se recolectan los datos que
nos permiten formular y contextualizar el problema, haciendo uso de medios como entrevistas y
encuestas. El pensar a través del andlisis e interpretacion de la informacién recolectada y el
actuar cuando se pretende encontrar una solucion al problema. En nuestro caso cuando se
plantea la propuesta investigativa haciendo uso de las TIC como estrategia para mejorar los

conocimientos relacionados con operaciones y problemas con fracciones.

3.2 Poblacién y muestra

El disefio y ejecucion de la pagina web, como estrategia para reforzar y profundizar
operaciones con fraccionarios en la ensefianza de las matematicas, esta dirigida a los estudiantes
que cursan el grado sexto de la Institucion Educativa Rural Departamental San Antonio del
municipio de Anapoima el cual consta de un total de 55 estudiantes, tomando como muestra al

grado 601, integrado por 28 estudiantes correspondiente al 50% de la poblacion.



3.3 Instrumentos

Estructura 4. Instrumentos cualitativos.

3.3.1. Diagnostico 3.3.2. Ejecucién 3.3.3. Evaluacién
Encuesta Observacion participante Encuesta
Entrevista

Fuente: Autores del proyecto.

3.3.1 Instrumentos de diagndstico
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La encuesta es definida como un procedimiento dentro de los disefios de investigacion

descriptivos en el que el investigador busca recopilar datos por medio de un cuestionario

previamente disefiado en dar una entrevista a alguien, sin modificar el entorno ni el fendmeno

donde se recoge la informacion ya sea para entregarlo en forma de triptico, grafica o tabla. Los

datos se obtienen realizando un conjunto de preguntas normalizadas dirigidas a una muestra

representativa, integrada a menudo por personas, empresas 0 entes institucionales, con el fin de

conocer estados de opinidn, ideas, caracteristicas o hechos especificos. (Tomado de Wikipedia).

Como instrumento diagnostico se aplico una encuesta dirigida a los estudiantes del grado

601°, la cual consta de 8 preguntas cerradas con justificacion la mayoria, que conllevan a saber si

los estudiantes cuentan con los recursos minimos a tener en cuenta para la implementacion de la

herramienta tecnologica como estrategia a la solucion del problema. Tales recursos como acceso
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a internet, computadores portéatiles, celulares inteligentes, entre otros. Para ver la estructura de la
encuesta ver el Anexo 1.

3.3.2 Instrumentos de seguimiento

Como instrumento de ejecucion se tiene presente la observacion participante mediante un
diario de campo, la cual permite evidenciar los diferentes procesos desarrollados en la
investigacion, resaltando aspectos positivos y negativos obtenidos durante la ejecucion de la
investigacion, permitiendo buscar alternativas de solucion y mejoras al trabajo de investigacion
realizado. Aqui se tendran presente la ejecucion y desarrollo de las actividades propuestas en la
pagina web interactiva, observando las actuaciones de los estudiantes mediante su ejecucion.
Para ver la estructura del diario de campo ver anexo 5.

De igual manera se hizo uso de la entrevista la cual es definida por (Grawitz, 1984: 188,
Aktouf, 1992:91., Mayer y Ouellet,1991: 308), como el “método de investigacion cientifica que
utiliza la comunicacion verbal para recoger informaciones en relacion con una determinada
finalidad”; tal cual se pretende ser utilizada en el presente proyecto la cual va a permitir recoger
informacion sobre el sentir y el actuar del estudiante del grado sexto en el momento de ejecutar
la propuesta elaborada la cual es la pagina web interactiva. Ver Link en anexo 2

3.3.3 Instrumentos de evaluacion

La evaluacion es fundamental en todo proceso educativo, de igual manera en un proceso
investigativo ya que ésta va a permitir determinar las fortalezas y debilidades obtenidas durante
todo el proceso de investigacion y ejecucion del proyecto y a la vez proponer nuevas estrategias
a seguir en la mejora de la problematica presentada.

Para evidenciar los aspectos positivos y negativos en el presente proyecto, se toma como

instrumento de evaluacion la aplicacion de una encuesta relacionado con la el sitio web
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interactivo propuesto como estrategia para reforzar y mejorar los conocimientos vivenciados en
el aula relacionados con fracciones y sus operaciones, dirigida a los estudiantes del grado sexto
uno (601°), de la IERD San Antonio de Anapoima.

La encuesta consta de ocho items, que buscan obtener respuestas sobre el pensar y el
actuar del estudiante con el sitio web implementado, el cual se dio uso a la herramienta google
drive para su disefio y digitacion de las respuestas obtenidas por los encuestados. Ver estructura

anexo 3y 4.

3.4 Andlisis de resultados

3.4.1 Diagnostico

La encuesta de diagnostico se aplica a 22 estudiantes del grado 601°, los cuales se fueron
Ilamando uno a uno para que diera respuesta a los items de la encuesta elaborada en Google
Drive. Se obtuvieron los siguientes resultados a cada una de las preguntas formuladas:

Gréfica 1. ; Conoce qué son las fracciones?

iConoce qué son las fracciones?

Fuente: Propiedad de los autores.
Interpretacion: se puede evidenciar que los estudiantes cuando ingresan al grado sexto de
educacion secundaria ya tienen un concepto previo sobre lo que son las fracciones, lo que

permite generar la hipotesis que parte de la problematica planteada se genera desde las bases
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cuando se da inicio la ensefianza de las fracciones quizas por la utilizacion de una metodologia
tradicional en el aula.

Gréfica 2. ¢ Le gustaria realizar operaciones y problemas con nimeros fraccionarios?

cLe gustaria realizar operaciones y problemas ¢on numeros fraccionarios?
Si 19 864%
No 3 136%

Fuente: Propiedad de los autores.

Interpretacion: ES evidente que la mayoria de los educandos encuestados tienen la
predisposicion de fortalecer sus conocimientos en la solucion de operaciones y problemas con
fracciones, lo que puede facilitar la ejecusion e implementacion de una propuesta mediada por
TIC para su fortalecimiento y lograr los objetivos propuestos en esta investigacion
Gréfica 3. ¢Entiende facilmente las explicaciones dadas por el docente de matematicas cuando

emplea el tablero?

¢Entiende facilmente las explicaciones dadas por el docente de matematicas cuando emplea el tablero?
Si 6 286%
Ne 15 71.4%

Fuente: Propiedad de los autores.

Interpretacion: Es de anotar que la metodologia tradicional ya no es muy funcional para
la ensefianza de las fracciones y que los estudiantes encuestados muestran gran dificultad en

adquirir el conocimiento cuando se utiliza unicamente como recurso el tablero y el marcador.
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Gréfica 4. ;Se le dificulta desarrollar ejercicios y problemas empleando nimeros fraccionarios?

¢ Se le dificulta desarrollar ejercicios o problemas empleando nimeros fraccionarios?
Si19 5905%
Mo 2 95%

Justificacién

pues no los he aprendido

es complejo para entenderlo

es un poquito dificil

es muy dificil

si un poco, cuando el profesor me explica, entiendo pero despues se me olvida como se hace

son dificiles

un poco
Fuente: Propiedad de los autores.
Interpretacion: Se puede confirmar que los estudiantes al ingresar al grado sexto a pesar
de haber estudiado operaciones y problemas con nimeros fraccionarios, no tiene bien definido
las propiedades y aplicaciones de los nimeros fraccionarios. Esto debido al poco interés y la

metodologia utilizada para su ensefianza en los afios anteriores.

Gréfica 5. ¢ Qué herramientas tecnoldgicas tienes en tu casa?

¢ Que herramientas tecnolégicas tienes en tu casa?

PC 0
Portatil 13
Tablet 4 19%
Celular 3
Todos 0
Minguno 1

Fuente: Propiedad de los autores.
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Interpretacion: En generar se puede afirmar que la mayoria de los estudiantes
encuestados cuentan con un medio tecnoldgico en su disposicon y por ende son conocedores de
sus funciones y manipulacion. Lo cual va a facilitar la iplementacion de la propuesta solucion al
problema planteado mediado por TIC.

Gréfica 6. ; COmo te gustaria que te explicaran los procesos para aprender a operar fracciones?

AdComo te gustaria que te explicaran los procesos para aprender a operar fraccionarios?

Ayuda del lablers ¥ mang ddor 1
Visualizackin de videos ¢ imagenes usando hemamientas tecnologcas 10 47

Lhilzandy Inbemsed 3 tracés de Bog L]

v Utlizando carteberas talleres y explicacion 0

Fuente: Propiedad de los autores.
Intrpretacion: Es evidente que los educandos encuestados prefieren el uso de recursos
informéticos mediados por TIC, para el estudio de las fracciones y que la transmicion de esta
ensefianza haciendo uso del tableo y marcador no es la mas aceptada por los encuestados.

Grafica 7. ;Cerca de su casa cuenta con un café internet?

¢éCerca de tu casa cuentas con un café Internet?

Si 10 476%
Noe 11 52.4%

Fuente: Propiedad de los autores.
Interpretacion: Un 52.4% de la poblacion encuestada tiene facilidad de ingresar a un
portal interactivo, lo que demuestra que la poblacion estudiantil puede reforzar los

conocimientos adquiridos en el aula a través de la interaccion y navegacion con los recursos
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tecnoldgicos e informaticos, y un 47% presenta mayor dificultad para la utilizacion de los
portales, pero si pueden llegar y acceder en determinado momento.

Gréfica 8. ; Qué herramientas tecnoldgicas usas mas a menudo?

£ Que herramientas tecnologicas usas mas a menudo?
Audio 3 14.3%

Video 13 61.9%
Imagenes 2 95%
Textos 3 143%

Fuente: Propiedad de los autores.

Interpretacion: Los educandos encuestados son en su mayoria portadores de medios
tecnoldgicos que pueden ser aprovechados para la implementacion de las TIC como medios de
apoyo a los procesos de ensefianza aprendizaje de las matematicas a través de la visualizacion de
videos tutoriales e informativos.

Conclusion general

Teniendo en cuenta los resultados a la encuesta diagndstica, se puede afirmar que la
mayoria de los estudiantes encuestados conocen qué son las fracciones, pero a la vez reconocen
que se les dificulta su aprendizaje y aplicaciones. Por lo que les gustaria buscar y utilizar otros
recursos que ofrecen las TIC, como lo son: videos, imagenes, cuentos, canciones; utilizando el
internet y las herramientas tecnoldgicas con las que cuentan en sus casas y en la institucion como
los portatiles y celulares de gama media.

De igual manera se puede observar que un alto porcentaje de estudiantes puede acceder a
un café internet lo que permite crear e implementar un aula virtual a través de un sitio web que

permita fortalecer los conocimientos estudiados en el aula sobre las fracciones e interactuar con
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los educandos en forma grupal e individual generando ambientes de aprendizajes mas
significativos.
3.4.2 Instrumentos de Seguimiento y Ejecucion
Durante la ejecucion se aplicaron diario de campo y entrevistas a los estudiantes
participantes los cuales se pueden evidenciar a continuacion sus resultados:
3.4.2.1 Diario de campo

En el momento de la presentacion del sitio web denominado Maticfracciones, como
estrategia para dar solucion a la problematica planteada, se realiza la observacion participante

cuyos resultados se relacionan a continuacion:

Diario de campo

Nombre del observador: Jorge Orlando Garnica y Carlos Adolfo Curbelo

Fecha: martes 12 de abril de 2016

Hora: 6:30 a.m. a 8: 00 a.m.

Lugar: aula del grado decimo de la Institucion Educativa Rural Departamental San Antonio de
Anapoima

Grado: sexto uno.

Tema: Fortalecimiento de operaciones con fracciones, usando herramientas TIC

Propdosito: observar los comportamientos de los estudiantes del grado sexto, en el momento de la
presentacion e interactividad con la pagina web “Maticfracciones”

Descripcion

El dia lunes se habia coordinado con los estudiantes que el dia siguiente se desplazaran al sal6n
del grado décimo donde se cuenta con un televisor de 52 pulgadas, y las conexiones al
tomacorriente son buenas, a la primera y segunda hora de clase. Como hay una actividad
institucional, ese dia las horas son de 45 minutos.

Son las 6.30 a.m., los estudiantes llegan al salon del grado decimo segun lo acordado el dia
anterior. Todos se sientan haciendo media luna frente al televisor, previamente se ha instalado
todo. Son 10 hombres y 18 mujeres. Los hombres se hacen en la parte de atras y las mujeres en la

parte cerca del televisor. Bastantes estudiantes alzan la mano para preguntar que se va hacer, y se
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despierta una gran expectativa por si se va a proyectar una pelicula o de que se trata el evento.
Se espera que todos lleguen y se acomoden.

A las 6:40 am Se digita el link y se abre la pantalla, haciendo la presentacion del sitio web
Maticfracciones. (Todos observan la pantalla).

Se explica lo que se pretende alcanzar y mejorar con este producto, haciendo la invitacion a que
lleven el link y en casa o en un café internet ingrese y descubran este sitio hecho para afianzar
sobre el tema de fracciones.

A las 6: 50 am se muestra el video de bienvenida, donde todos rien del contenido del video,
muestran gran interés en el desarrollo del tema tratado y de las ocurrencias de los personajes del
video.

A las 7:00 a. m. una estudiante pasa a desarrollar un juego de los propuestos y todos los
estudiantes participan en la solucién del mismo, apoyando con respuestas.

A las 7:30 a.m. se hace la rifa de quien es el estudiante que va a desarrollar otra actividad y pasa
otro estudiante, los demas estan atentos para ver de qué se trata, y todos aportan a la actividad,
algunos hacen las operaciones en los cuadernos para aportar la respuesta correcta.

A las 7: 54 a. m. suena el timbre y se escucha un grito de descontento, por parte de los

estudiantes porque se ha acabado la clase, ordenan el aula y salen para su salon respectivo.

Tabla 1. Analisis y conclusion observacion participante

DESCRIPCION

REFLEXION

Acciones: la mayoria de estudiantes pidi6
que se dejara reproducir los videos, otros
querian desarrollar los juegos.

Hay muchos de estos estudiantes que son del
campo, Yy alli no tienen la facilidad de ingresar a
la pagina web por lo que se aprovecha dar la
opcion para que lo realicen en la institucion.
Aula de clase

Clima humano: hubo silencio mientras se
mostraba los contenidos de la pagina, no se
mostro descontento, fue bien recibida.

Les llamo la atencion que ese tema se explicara
asi, y no en el tablero, eso hizo que ellos
prestaran mas atencion

Gestos:  rieron, todos participaron,
estuvieron atentos.

La atencion que se logro fue muy buena

Actitud: fue positiva.

No hubo ninguna clase de descontento.

Espacio (contexto): es un aula grande

Ningln estudiante estuvo incomodo

Expectativas: descubrir rapidamente toda
la pagina.

Se preocuparon por escribir el link, para ellos
poder ingresar al sitio.

Distraccion: no hubo

La atencion aleja la distraccion

Tema abordado: a pesar que el tema es de
fracciones y casi no gusta de los

En esa edad las fracciones son un tema apatico,
no hay gusto, pero con este sitio, mostraron
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estudiantes todos estuvieron atentos. interes.

Tiempo: 120 minutos. Poco tiempo para exponer todo.

Conclusiones: el producto gusto en los | Se debe aumentar més actividades de diferentes
estudiantes, salieron del salén con las | contrastes, para abordar mas expectativas.
ganas de ir a casa a terminar de ver todo el
contenido de la péagina. Se logra el
objetivo.

Fuente: Propiedad de los autores.

3.4.2.2 Entrevistas

Se aplicaron cuatro entrevistas a los estudiantes participantes, donde se puede evidenciar
las opiniones relacionadas con la interactividad del sitio web Maticfracciones. Para el analisis se
tiene en cuenta que las preguntas fueron las mismas y las respuestas dadas por los entrevistados
muy semejantes. A continuacion, se presenta la entrevista realizada a una de las estudiantes:
Entrevista realizada a la estudiante Laura Bohorquez

Al preguntarle a la estudiante por el nombre del sitio web implementado en la institucion,
la estudiante contesta afirmativamente que se llama Maticfracciones y que le agrada el nhombre
ya que hace referencia a las fracciones. Esto permite evidenciar que el nombre del sitio web
relaciona al educando con la informacion que alli va a encontrar.

A la pregunta relacionada con la accesibilidad al sitio web Maticfracciones, la estudiante
contesta que no presento dificultad para su ingreso y que al momento de digitar el Link y seguir
las instrucciones dadas durante la socializacion, pudo acceder e interactuar y explorar y
solucionar las actividades propuestas en ella. Esto permite concluir que el sitio web
Maticfracciones es de facil acceso y navegabilidad.

A la pregunta sobre lo que mas le llamo la atencidon sobre el sitio web Maticfracciones, la
estudiante afirma que los videojuegos ya que considera que son divertidos y puede aprender mas
facilmente. Aqui se puede concluir que si, hay una interactividad con el sitio web creado y éste

genera un ambiente de aprendizaje mas significativo e interesante para los estudiantes.
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Cuando se le pregunta a la estudiante por aquello que no le gustdé de la pagina web,
afirma que algunos colores son muy fuertes y propone cambiarlos por colores mas pasteles. De
igual manera a la pregunta si considera que por intermedio de la implementacién del sitio web se
puede mejorar el aprendizaje de las matemaéticas, a lo que la estudiante responde que si, ya que
considera que es diferente que le expliquen en el tablero a la forma como esta propuesto en el
sitio web por intermedio de imégenes, videos y juegos, lo que le permite estar mas motivada y
aprender con mayor facilidad. Con lo anterior se puede concluir que cuando se utilizan
estrategias y recursos significativos en la clase, el estudiante va estar mas motivado y asi lograr
adquirir el conocimiento con mayor facilidad.

A la pregunta ¢qué aprendiste en el sitio web Maticfracciones?, la estudiante responde
afirmativamente que a multiplicar, sumar y restar operaciones con fraccionarios. Lo que
evidencia que la implementacion del sitio web si es posible que los educandos refuercen los
conocimientos relacionados con las fracciones.

Finalmente, a la pregunta ;cémo le gustaria que fuera el sitio web Maticfracciones? y
¢qué le implementaria?, la estudiante responde que le colocaria més actividades que le Ilamen la
atencion como: juegos, crucigramas, entre otros. Aqui se puede concluir que los estudiantes se
interesan mas por aprender mediante aprendizajes significativos que despierten mayor interés en
su aprendizaje.

Conclusion general de la entrevista

La ejecucion del sitio web por parte de los estudiantes participantes, fue de facil acceso,
navegabilidad y de agrado, generando un impacto positivo en el momento de interactuar con ella
y un ambiente de aprendizaje mas significado, de igual manera logrando que fortalezca y domine

con mayor precision las operaciones y problemas con los nimeros fraccionarios.
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3.4.3 Instrumento de Evaluacion

Al aplicar la encuesta que permite evidenciar los resultados obtenidos durante la
aplicacion del sitio web “Maticfracciones”, se obtuvieron los siguientes resultados:
Gréfica 1. ; Conoces la pagina web Maticfracciones?

Conoces la pagina web MATICFRACCIONES

Si 26 100%
MNo 0 0%

Por que?

ya entre a la pagina
para averiguar los temas vistos

ya entre en ella

por que el profesor me dijo que |a conociera
yo laviy la conoci como era

por que pude entrar, jugué y chservé

por que entre a ella con el link que el profeser me dio
Fuente: Propiedad de los autores.
Interpretacion: Se puede evidenciar que los estudiantes en su totalidad conocen el sitio
web Maticfracciones y su objetivo de uso.
De igual manera en la segunda pregunta sobre si el ingreso al sitio web fue dificil, facil o

no pudo ingresar. Se puede deducir que éste es de facil acceso y no genera dificultad a los

estudiantes para su visualizacion e interactividad.



Gréfica 2. (El ingreso a la pagina web fue...?

El ingreso a la pagina fue:
Dificil 3 11.5%
Facil 23 33.5%
Mo pudo ingresar 0 0%

Fuente: Propiedad de los autores.
Graéfica 3. ¢Soluciond las actividades propuestas en la pagina web Maticfracciones?

Soluciond las actividades propuestas en la pagina web MATICFRACCIONES

Si 23 B85%
No 3 11.5%

Fuente: Propiedad de los autores.
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Con relacion a la pregunta namero tres, los estudiantes realizaron las actividades

propuestas en el sitio web Maticfracciones justificando positivamente ya que les permitid

reforzar los conceptos relacionados con operaciones y problemas con fracciones.



Gréfica 4. ; Comprendio con facilidad los ejercicios planteados en cada actividad?
Por qué?
las actividades eran de refuerzo y ademas por medio de ellas aprendemos
no entendi muy bien los gjercicios propuestos
en un juego ayude al mosquite a salir de la cueva
ayude a paula a salir de la piramide en un juego
MMmmm

por que explicaban muy bien los gjercicios y se nos facilito el aprendizaje

no se jugar

Comprendié con facilidad los ejercicios planteados en cada actividad?
Si25 9% 2%
Mo 1 3.8%

Fuente: Propiedad de los autores.
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Interpretacion: La mayoria de los educandos participantes comprendi6 con facilidad las

instrucciones y actividades propuestas en el sitio web y la dificultad fue minima, lo que perite

concluir que se logra el objetivo propuesto con las actividades planteadas en el sitio web.

Gréfica 5. ;Consideras que la pagina web Maticfracciones permite...?

Por qué?

si no las respondiamos no podiames pasar al siguiente nivel
uncs eran faciles y otros mas complicados

hay explicaban con videos, juegos y ejercicios y entendia mas
explicaban bien y las explicaciones eras breves

por que me ayuda a reforzar mi aprendizaje

va que la explicacion era muy sencilla y nos facilito el desarrollo

ayude a paula a salir de |a piramide

Consideras que la pagina web MATICFRACCIONES permite:

Fertalecer los conocimientos sobre las fracciones 26

Sclamente jugar 0

100%
0%
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Fuente: Propiedad de los autores.
Interpretacion: Se puede concluir que las TIC, son de agrado a los educandos y esto puede ser
utilizado positivamente para implementarlas en la Institucion y generar ambientes de
aprendizajes mas significativos.

Gréfica 6. ¢Le gustaria que los demés temas de la ensefianza de las matematicas se ensefiaran a
través de la pagina web Maticfracciones?

Le gustaria que los demas temas de la ensefianza de las matematicas se ensefiaran a través de la pagina MATICFRACCIONES?
Si 26 100%
Ne 0 0%

Por qué?

por medio de estas ensefianzas aprendemos muche mas

por que es mas bonito

por medio de los videos y jueges podemos entender mas que en las clases
aprenderiames mas de lo que aprendemos en clase

nos da mas tiempo para aprender

por que gracias a esta pagina se nos facilito el aprendizaje

para poder conocer sobre mas

Fuente: Propiedad de los autores.

Interpretacion: En esta pregunta se evidencia que la estrategia utilizada para fortalecer las
operaciones y problemas con fracciones en los estudiantes del grado sexto es positiva ya que los
estudiantes participantes, interactian en ésta con el fin de reforzar lo estudiado en clase y afios

anteriores sobre las fracciones y sus operaciones.
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Gréfica 7. ; Mejord sus conocimientos acerca de las operaciones con fracciones al desarrollar los

ejercicios propuestos en la pagina web Maticfracciones?

Mejoré sus conocimientes acerca de las operaciones con fracciones al desarrellar los ejercicios propuestos en la pagina web MATICFRACCIONES?
Si 26 100%
No o 0%

Por qué?

explica mucho mas facil las fracciones

por que da una versién mas corta y compleja

aprendi a sumar, a multiplicar, restar y dividir con fraccionarios
pude entender mas y agilizar el pensamiento

nes explicaban nuevamente las fraccicnes

muy buena, per que la explicacién que nos hacen es muy facil aprender

Fuente: Propiedad de los autores.
Interpretacion: Se evidencia que los educandos reforzaron los conceptos relacionados con
operaciones y solucion de problemas con fracciones.
Gréfica 8. ; Aprendi6 con la pagina web Maticfracciones mas de lo que se aprende en la clase
tradicional?
Aprendio con la pagina web MATICFRACCIONES, mas de lo que se aprende en la clase tradicional ?

5124 92.3%
No 2 7.7%

Por qué?

a veces se entiende las fracciones mas facil por medio de estos medios
por que me llena de actitud para desarrcllar las operacicnes de la pagina
las explicaciones son mas breves y faciles

las explicaciones son mas breves y se entiende mas rapido y captar mas
por que cen los juegos entiendo mas

son actividades de juego y esto nos ayuda aprender facilmente

se hace lo un juego

Fuente: Propiedad de los autores.



62

Interpretacion: Se puede evidenciar que el uso pedagogico de las TIC, genera en los
estudiantes un ambiente de aprendizaje mas significativo, lo que les permite entender con mayor
facilidad la temética en estudio.

3.5 Diagndstico

Teniendo presente la problematica que se vivencia en los estudiantes de educacién bésica
y media de la Institucion Educativa Rural Departamental San Antonio del municipio de
Anapoima, en las clases de matematicas cuando se tratan tematicas que involucran los nimeros
fraccionarios y racionales; se concluye que éstos tienen bases muy débiles en el manejo de ésta
tematica, y que la base en la ensefianza de los nimeros fraccionarios parte en los estudiantes que
cursan el grado sexto de educacion bésica, y haciendo una revision tedrica sobre la ensefianza de
las fracciones haciendo uso de las TIC y la motivacion que los educandos del grado sexto
muestran en reforzar las practicas realizadas en el aula de clase a través de medios tecnol6gicos y
recursos informaticos.

Por lo tanto, se propone disefiar y crear un sitio web interactivo en la institucion educativa
denominada Maticfracciones, que permita al estudiante del grado sexto reforzar los
conocimientos adquiridos en el aula de matematicas relacionados con las operaciones y
aplicaciones de las fracciones.

Esta propuesta va a generar en el estudiante una cultura en uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion TIC, promoviendo el aprendizaje colaborativo al disponer de
medios tecnologicos y recursos informaticos que permiten desarrollar actividades

complementarias a la catedra presencial.
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Capitulo 4. Propuesta

4.1 Titulo de la propuesta
La propuesta implementada se denomina Maticfracciones la cual hace referencia al

estudio de las fracciones en el area de las matematicas utilizando las TIC.

4.2 Descripcion

Maticfracciones es un sitio web interactivo de facil manejo, creado a través de la
plataforma wix.com, con miras a favorecer la formacion de los estudiantes del grado sexto de la
Institucion Educativa Rural Departamental San Antonio del municipio de Anapoima en el area
de matematicas y en particular la competencia relacionada con el dominio y aplicacion de las
operaciones bésicas de los nimeros fraccionarios.

Busca adoptar nuevas estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC en el aula de
matematicas, que le permita al educando fortalecer los conocimientos recibidos en forma
presencial de una manera virtual e interactiva, motivandolo a desarrollar diversas actividades
relacionadas con las fracciones vinculadas dentro del sitio web Maticfracciones, permitiéndole

que sea protagonista y responsable de la construccion de su propio conocimiento.

4.3 Justificacion
Es importante buscar en el diario interactuar con la ensefianza —aprendizaje de las
matematicas diversas estrategias que conlleven a dar respuestas positivas a la solucion de

problemas de aprendizajes en los educandos.
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Hoy dia estamos rodeados de tecnologia que llaman la atencién al individuo desde el
momento de su nacimiento y que se estan vinculando en la educacion a pasos agigantados
buscando que la formacién en la persona sea de una manera méas interactiva cambiando el
enfoque pedagogico que hasta el momento se viene desarrollando en las diferentes instituciones
educativas.

Por consiguiente, se pretende implementar una estrategia pedagdgica mediada por las TIC
en la Institucion Educativa Rural Departamental San Antonio denominada “Maticfracciones”, la
cual busca disminuir el nivel de dificultad que el estudiante tiene en el momento de la ensefianza-
aprendizaje de las operaciones bésicas de las fracciones y su aplicabilidad y lograr mejorar ésta
competencia, base para el manejo y dominio de las demés competencias matematicas en los

niveles académicos superiores.

4.4 Objetivo
Implementar un sitio web educativo, en la Institucion Educativa Rural Departamental San
Antonio de Anapoima, que fortalezca en los estudiantes del grado sexto las operaciones y

problemas con fracciones mediante la interaccidn con ésta.

4.5 Estrategia y actividades

Tabla 2. Estrategias y actividades.

Objetivo General:

Elaborar una estrategia pedagogica que permita fortalecer el aprendizaje en la solucion de
operaciones y problemas con fracciones en los estudiantes del grado sexto de la IERD San
Antonio de Anapoima, utilizando medios y recursos tecnol6gicos e informaticos.

OBJETIVOS ESTRATEGIAS ACTIVIDADES
ESPECIFICOS
Disefiar un recurso digital Ingresar a la péagina web
con actividades que | Visualizacion 'y analisis de | participar.
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favorezcan el
fortalecimiento  de las
competencias matemaéticas
relacionadas con
operaciones y problemas con
fracciones, interactuando
activamente con medios y

videos e imagenes
relacionados con las
operaciones y problemas con
fraccionarios.

Visualizar comprensivamente

cada video segun la
informacion requerida.
Visualizar y analizar
imagenes relacionadas con
fracciones.

recursos  tecnologicos e
informaticos.

Identificar las
caracteristicas y
procedimientos  apropiados
para la  solucion  de

operaciones y problemas con
fracciones, mediante el uso

adecuado de recursos Yy
medios informaticos que
permitan  fortalecer  su

aprendizaje de una manera
significativa.

Refuerzo de propiedades para
la solucion de suma, resta,
multiplicacion y division con
fracciones.

Estudio y analisis de
estrategias para la solucién de
problemas con fracciones.

Visualizacion de videos que
muestran las propiedades y
algoritmos de las operaciones
y problemas con fracciones,
haciendo uso de la pagina web
participar.

Implementar un sitio
web mediante la cual se
fortalezca los conocimientos
adquiridos en el aula de clase
sobre las operaciones vy
problemas con fracciones para
estudiantes del grado sexto en
la IERD San Antonio de
Anapoima,

Planeacion y disefio de la
pagina web como estrategia
metodoldgica y didactica que
facilite el proceso ensefianza-
aprendizaje de las operaciones
con fracciones en estudiantes
de grado sexto dentro y fuera
del aula.

Bajar de internet, juegos,
videos, imagenes,
relacionadas con operaciones,
que puedan implementarse en
la pagina web como
actividades de refuerzo para
los estudiantes del grado

sexto.

Planeacién sobre la estructura
y forma de la pagina web.

4.6 Contenidos

Fuente: Propiedad de los autores.

El sitio web esta conformada por 5 botones: Inicio, las fracciones, operaciones con

fracciones, Juguemos y practiquemos, y Solucion de problemas.
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Imagen 1. Botones de Maticfracciones.

MaTicFracciones

Juguemos y practiquemos | Solucién de problemas

Fuente: Propiedad de los autores.

Las fracciones = Operaciones con fracciones

En el boton inicio aprese la bienvenida y un video del chavo animado el cual muestra una
clase en la que se trata el tema de fracciones.

Imagen 2. Boton Inicio.

Inicio I Las fracciones | Operaciones con fracciones J§ Juguemos y practiquemos | Solucién de proble X Creau

Fuente: Propiedad de los autores.

Luego en el boton Las fracciones se invitan a los estudiantes a visualizar una imagen
donde deducira el concepto de fracciones, igualmente aparecen dos videos relacionados con el

concepto y equivalencia de fracciones.
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Imagen 3. Botdn Las fracciones

w MaTicFracciones wm

Inicio J Las fracciones | Operaciones con fracciones § Juguemos y practiquemos | Solucién de problemas
]

Fuente: Propiedad de los autores.
En el boton Operaciones con fracciones se muestran cuatro videos con fracciones de
frutas donde cada uno de ellos trata sobre las operaciones de suma, resta, multiplicacion y
division con fracciones, y un altimo video que relaciona las cuatro operaciones basicas de las
fracciones.
Imagen 4. Botdn Operaciones con fracciones.

Inicio § Las fracciones l Operaciones con fracciones [§ Juguemos y practiquemos | Solucién de proble X Creaunsi

Recordemos los pasos y propiedades para realizar
operaciones entre fracciones

Episodio 3
Suma y resta con diferente denominador

s pevduican e DDatede Emams < ot 111 {na prodiocodn

Referencia autor: David Evans- Fracciones de Fruta -
animada de matemtica pos glblumbe

Recordando multiplicacién con @
@

Fracciones (3 Fr“ta con di.un(o denominador

1 ; Sacamos 1a lista de mullipios

Q ‘ z e E..mmm..

Fuente: Propiedad de los autores.
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En el boton Juguemos y practiquemos aparecen planteadas seis actividades relacionadas

con conceptos de fracciones, fracciones equivalentes, operaciones y problemas con fraccionarios.

Imagen 5. Boton Juguemos y practiquemos

Las fracciones | Operaciones con fracciones J§ Juguemosy practiquemos | Solucién de proble X Crea

Fuente: Propiedad de los autores.
Finalmente, en el boton solucion de problemas se invita a visualizar dos videos tutoriales
donde se muestran estrategias para solucionar problemas y se plantean problemas para que el

educando los solucione y lleve inquietudes al docente de clase.
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Imagen 6. Boton solucion de problemas.

{8 Fundacion Universitaria L % | M Revision documento fins % | [E0 Blackboard Leam % [ Eduteka - La Integracién « X )/ [ curbelo | Solucion de prol X \_ e Lol 0 )

€ - C f [ maticfraccioneswix.com/curbelo#!blank/tkdst < =

Inicio § Las fracciones | Operaciones con fracciones J§ Juguemos y practiquemos | Solucién de proble X ©

© 7 %
Ahora encontraras dos videos tutoriales que te mostraran algunas
estrategias claves para solucionar problemas con fracciones.

Te invitamos a observarlos atentamente y a solucionar problemas
/ con fracciones jANIMO!

Referencia autor: A

maticfracciones.wix.com/curbelo#iblank/tkdst Este sitio fue WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

Fuente: Propiedad de los autores.

4.7  Personas responsables
La presente investigacion tiene como responsables para su ejecucion a los integrantes:
Carlos Adolfo Curbelo Bellizzia
Docente Licenciado en matematicas, se desempefia actualmente en la IED Nicolas de
Federméan del municipio Guataqui Cundinamarca, como docente de matematicas en los grados
6°,7°9° 10°y 11°
Jorge Orlando Garnica Daza
Docente Licenciado en matematicas, Especialista en Gerencia de Instituciones Educativas.
Se desempefia actualmente en la IERD San Antonio del municipio de Anapoima como docente

de matematicas en los grados 8°, 9°, 10° y 11°.
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4.8 Beneficiarios
Son beneficiarios los estudiantes del grado sexto uno (601), de la Institucion Educativa

Rural Departamental San Antonio del municipio de Anapoima Cundinamarca.

4.9 Recursos
Para la planeacion y ejecucion de la presente propuesta se utilizaran recursos humanos y fisicos.
4.9.1 Recursos humanos.
Estudiantes de los grados sextos y docentes del &rea de matemaéticas de la Institucion
Educativa Rural Departamental San Antonio del municipio de Anapoima Cundinamarca.
4.9.2 Recursos Fisicos.
Se tendra a disposicion 20 portatiles ubicados en el aula de informatica, televisores,
videobeam, acceso a internet a través del kiosco digital, café internet, portétiles personales con

conexioén a internet entre otros.

4.10 Evaluacion y seguimiento
Teniendo en cuenta el enfoque IAP, el cual establece cuatro fases: Planear, Hacer,
Verificar y Actuar. Se especifica en la siguiente tabla su evaluacién y seguimiento.

Tabla 3. Evaluacion y seguimiento del proyecto.

FASES ACCIONES EVALUACION Sg‘i”'M'E,\“l‘g’
v Identificacién del problema v" Observacion participativa X
PLANEAR v' Planeacion  de la  propuesta | v Diagndstico X

investigativa v Referentes tedricos X

v' Analisis 'y Recoleccion de la | v" Antecedentes X
informacion

v Distribucién de trabajo en equipo por X
parte del grupo investigacion para
disefio de instrumentos

v' Disefio de instrumentos, aplicacion y | v* Instrumentos de diagnéstico y | X
analisis de los resultados ejecucion
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v Disefio y publicacion de la pagina web | v* Portal de navegacion X
HACER v Socializacion de la pagina web v" Diario de campo X
v" Implementacion y desarrollo de la | v' entrevistas X
pagina web
v' Impacto de la pagina web en los | v Instrumento de evaluacién: | X
estudiantes participantes encuesta
VERIFICAR | v' Revision al disefio de la pagina web v Asesoramiento grupo | X
investigacion
v" Andlisis de la pertinencia sobre las | v Observacion directa X
propuestas y actividades planteadas en | v*  Entrevista X
ACTUAR la pagina web
v Ajustes a la pagina web

Fuente: Propiedad de los autores.
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Capitulo 5. Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones

Teniendo en cuenta los objetivos trazados en la presente investigacion se concluye lo
siguiente:

Se logra positivamente que los estudiantes del grado (601), participen activamente e
interactlen con el sitio web, tal cual lo demuestran los resultados obtenidos en la entrevista y las
observaciones realizadas en el diario de campo, generando mayor interés y motivacion por parte
de ellos.

Se pudo evidenciar que los estudiantes participantes en la propuesta implementada
lograron comprender con mayor facilidad las propiedades, algoritmos y estrategias requeridas
para la solucién de operaciones y problemas con fracciones.

La implementacion de la péagina web en la IERD San Antonio, permitié que los
estudiantes participantes reforzaran propiedades y estrategias en la solucion de operaciones y
problemas con fracciones, mediante la observacion de videos, iméagenes y desarrollo de
actividades propuestas en ella.

La implementacion y ejecucion del sitio web Maticfracciones en la IERD San Antonio de
Anapoima, fue de facil acceso, navegabilidad y de agrado para los estudiantes del grado sexto
uno (601°), generando un impacto positivo en el momento de interactuar con ella y un ambiente
de aprendizaje mas significado, de igual manera logrando que fortalezcan y dominen con mayor

precision las operaciones y problemas con los nimeros fraccionarios.
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5.2 Recomendaciones

Habiendo experimentado y vivenciado la ejecucion del presente proyecto de
investigacion, se consideran las siguientes recomendaciones:

Es importante seguir utilizando las TIC, como estrategias y recursos pedagogicos para
mejorar los ambientes de aprendizaje en el aula y la institucion en el rea de matematicas.

Los estudiantes manifiestan la importancia de fortalecer el sitio web Maticfracciones,
con las demés temaéticas de estudio que se programan en los estdndares y plan de estudio del area
de matematicas, por lo que es recomendable implementar otras actividades diferentes a

fracciones que permitan reforzar los aprendizajes realizados en el aula.
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Anexo 1. Formato encuesta diagnostico

Disefiada para estudiantes del grado sexto, para saber su conocimiento y manejo de las fracciones

Nombres y Apellidos del estudiante
Escriba sus Nombres y Apellidos

e

¢Conoce qué son las fracciones?
Marque solo un ovalo

&g
i No

Justificacion
Explique su respuesta anterior

¢Le gustaria realizar operaciones y problemas con nameros fraccionarios?
Marque solo un ovalo

S

7 No

Justificacion
Expligue tu respuesta anterior

¢ Se le dificulta desarrollar ejercicios o problemas empleando niumeros fraccionarios?
Marque solo un ovalo

S
i No

Justificacion
Explique su respuesta anterior

¢Entiende facilmente las explicaciones dadas por el docente de matematicas cuando utiliza el
tablero?
Marque solo un ovalo

i S
i No

¢, Qué herramientas tecnold6gicas tienes en tu casa?
Marque solo un ovalo

T PC

" Portatil
" Tablet
" Celular
" Todos
" Ninguno
Otros

Si hay otra herramienta que uses, escribela.

¢.Cercade tl casa cuentas con un servicio de café Internet?



78

Marque solo un ovalo
i Si
" No

¢Como te gustaria que te explicaran los procesos para aprender a operar nimeros
fraccionarios?
Marque solo un ovalo

" Ayuda del tablero y marcador

" Visualizacion de videos e imagenes utilizando herramientas tecnolégicas
" Utilizando Internet a través de blog

" Utilizando carteleras, talleres y explicacion

Otra

Si hay otra forma que quisiera que te explicaran los procesos, menciénela.

¢, Qué herramientas informaticas utilizas mas a menudo?
Marque solo un ovalo

" Audio
" Video
" Iméagenes

" Textos

Otra
Si usas otras herramientas, escribelas.

L
EZl

Enviar

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.
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Anexo 2. Formato y link de Entrevista a estudiantes

INSTRUMENTO DE EJECUCION: ENTREVISTA

Son las 7: 30 de la mafana de hoy jueves 14 de abril, me dispongo a entrevistar algunos
estudiantes del grado sexto sobre la pagina web interactiva “Maticfracciones”.

Buenos dias nifia, ¢cual es tu nombre?

¢De qué grado eres?

¢Como se llama tu colegio?

¢Oye, y donde vives?

Mira el profesor Carlos Curbelo y yo, Jorge Garnica, estamos realizando un proyecto de
investigacion titulado” mejoramiento en la solucion de operaciones y problemas con fracciones,
mediante la implementacion de una pagina web interactiva para estudiantes del grado sexto de
esta institucion”, con la universidad los libertadores, para una especializaciébn que estamos
realizando y como td y todos tus compafieros ya han interactuado en la pagina web, te hemos
escogido para que nos des tus apreciaciones. No te preocupes te voy a formular unas pregunticas
y tu con toda sinceridad me vas a decir lo que piensas, por ejemplo:

¢Como se llama la pagina web?

¢ Te gusta el nombre de la pagina?

¢Por qué?

¢Bueno, tuviste dificultades para entrar a Participar?

¢Coémo lo hiciste?

¢ Ok, que fue lo que mas te llamo la atencion de Participar?

¢Y lo mas feo, lo que no te gusto de Participar?

¢TU crees que, con la implementacion de esta pagina web, se mejora el aprendizaje de las
fracciones?

¢Por qué?

¢ Qué aprendiste con Participar?

¢ Como te gustaria que fuera Participar?

¢Bueno ya te he preguntado bastante del tema, tienes algo que decir?

Te agradezco tu colaboracion y tiempo prestado, gracias.



Link Entrevista:

https://youtu.be/2b 0QSphRpl
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https://youtu.be/2b_0QSphRpI

81

Anexo 3. Formato Encuesta de evaluacién

Para estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa Rural Departamental San Antonio

*Obligatorio
Conoces la pagina web PARTICIPAR *
o 7 §j
o 7 No
¢SPor qué? *

El ingreso a la p4gina fue: *
o " Dificil
o {7  Facil
o {7 No pudo ingresar
Solucioné las actividades propuestas en la pagina web PARTICIPAR *

o 7 Sj
o " No
JPor qué? *

W

¢Comprendio con facilidad los ejercicios planteados en cada actividad? *
o 7 §j

o 7 No
¢SPor qué? *

W

Consideras que la pagina web PARTICIPAR permite: *
o {7 Fortalecer los conocimientos sobre las fracciones

o {7 Solamente jugar
Otras, ¢cudales? *

W

¢Le gustaria que los demés temas de la ensefianza de las mateméticas se ensefiaran a través
de la pagina PARTICIPAR? *

o " Sj
o " No
JPor qué? *

W

¢Mejoré sus conocimientos acerca de las operaciones con fracciones al desarrollar los
ejercicios propuestos en la pagina web PARTICIPAR? *

o 7 gj
o 7 No
¢ Por qué? *

W

¢Aprendio con la pagina web PARTICIPAR, mas de lo que se aprende en la clase tradicional? *
o 7 §j



o

" No

¢Por qué? *

Enviar

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.
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Anexo 4. Muestra de encuesta evaluacion a estudiantes
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Anexo 5. Estructura diario de campo

Nombre del observador:

Diario de campo

Fecha:

Hora:

Lugar:

Grado:
Tema:

Propdsito:

Descripcion

84

DESCRIPCION

REFLEXION

Acciones

Clima humano

Gestos

Actitud

Espacio (contexto)

Expectativas

Distraccion

Tema abordado

Tiempo

Conclusiones




Anexo 6. Descripcion del sitio web Maticfracciones
Direccion: maticfracciones.wix.com/curbelo

Botdn Inicio

€« C A [) maticfracciones.wix.com/curbelo 7

X Crea un sitio WiX

Inicio § Las fracciones

T T —
V&A‘? Q!

x Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

Boton de Las fracciones

&« C A [ maticfracciones.wix.com/curbelo#!las-fracciones/kfcht %=

“En el siguiente video”
encontraras mas fracciones b

Ly sus equivalencias. 5

@ @
Si sigues las flechas en la imagen,
podras descubrir lo que és una fraccion.

wix.com, 1 ciones/kfcht B Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

Botdn Operaciones con Fracciones (seccion de informacion videos)
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€ - C A [ maticfracciones.wix.com/curbelo#loperaciones-con-fracciones/r3v39 e =

b I ¢ rea T X Crea un sitio WiX

IEracciones{de}Frutal
v Ag <

Episodio 3.
Suma y resta con diferente denominador

IEracciones{delFrutal

e -

Episodio 4: Multiplicacién
U praduceron de Dhaied Emns © Copyrgre 2010

i e Desedd Emans & Coypih 3011

Referencia ilf!ﬂ"- David EVillS’- Fracciones de Fruta - una leccion Referencia autor: David Evans- Fracciones de Fruta - una leccion Referencia autor: David Evans- Fracciones de Fruta - una leccion
animada de matemitica por globalnumbers animada de matemstica por globalnumbers animada de matemitica por globalnumbers

Suma de fracciones

Eracciones/de Eruta con distinto denominador

4.

Bivrsion Q.‘ ' &

Referencia autor: David Evans- Fracciones de Fruta - una leceion
ami PR ———

2 socemos a sta de multpios
—5— denominadores

Referencia autor: A. Pérez (2010)

* Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

Botdn Juguemos y practiquemos

(Seccion de Juegos y actividades)

€ > C # |[) maticfracciones.wix.com/curbelo#!juguemos-y-practiquemos/veezk 9 =

X Crea un sitio WiX

Juega y resuelve problemas con fracciones

wwawprimaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/1 i05/103204/9/5EP_Mat_cas_udd_Resuelve_problemas/frame_prim.swi Lae IRHEERTR =t PRI Y el Y 5

Juego y Actividad 1.



{8 Fundacion Universitaria L X | M Revision documento final % | [X Mis calificaciones — EP914 X | |54 curbelo | compara fraccio % |/ [ www.primarialibrosvivos. X =]

£

C A | [) www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/6EP_Mat_ud6_comparar_fracciones/frame_prim.swf

e B

Compara las siguientes fracciones y ordénalas de mayor a menor. Para ello, arrdstralas
hasta su lugar correspondiente.

11 11 11 11
12 l 13 ‘ i I 9

Juego y actividad 2.

8 Fundacion Universitaria L X | M Revision documento final X | I3 Mis calificaciones ~EP31. X { |4 curbelo | Juguemesy pra. X/ [ www.primarialibrosvivos. X \_ &) el - i

5P
n

C A | [) www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/5EP_Mate_cas_act_ud5_177/frame_prim.swf

Resuelve la siguiente suma.

4 3 6 15
+
4 4 4 4

|

0649pm. | |
23/05/2016 ||

ES L @)

Juego y actividad 3.

87



1) | -
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/@ Fundacion Universitaria L« X { ] Revision documento finzl X { [ Mis calificaciones - EP914 X ' [0 curbelo | Juguemos y pra x)f [ www.primarialibrosvivos x\\_-,

C A [ www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/5EP_Mate_cas_ud4_fra_equiv175/frame_prim.swf

r

2
44

4
Comprobar

[ —

»

00:00

"

7]

\
e | 5o (™ xe|alm
Juego y actividad 4.

o EsZem
" 23/05/2016 ||

1) | -

{89 Fundacion Universitaria L« X { ] Revision documento final X { [ Mis calificaciones - EP914 X ' J7{ curbelo | Juguemos y pra x)f [ www.primarialibrosvivos x\x \

C A [ www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/6EP_Mat_cas_ud7_Multiplicarxfraccion/frame_prim.swf

a

Escribe en forma de producto y calcula el resultado.

Juego y actividad 5.




/18 Fundacion Universitaria L. | M Revision documento final_ | IE] Mis calficaciones EP91 | | curbelo | Juguemosy pra X/ [ wwwprimariaibrosivos. X Y__| (o] o

“~ = C M [ www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/5EP_Mat_cas_ud4_Resuelve_problemas/frame_prim.swf | =

Completa la tabla para indicar qué fraccién de cada figura esta coloreada.

\
Denominador Numerador Fraccion

7]

Juego y actividad 6

/18 Fundacion Universitaria L. | M Revision documento final_ | I Mi calficaciones - P91 | | curbelo | Juguemosy pra X/ ma LAS FRACCIONES. mater: X Y__| (o] o
“« = C A [ wwweducaplay.com/es/recursoseducativos/2379107/html5/las_fracciones.htm# | =

LAS FRACCIONES

0

PUNTOS

¥V PRPBEKPIPLCRODATRTEMUTN
EKJHOADICIONXTFLHMSGA 1. FRACCION
M FNEWVYSDSDEORKTPSUAEKLUYV . ADICION
VNONTEAIYUAGSRLYWWTHM . VINCULO
DUI OTVWVYUVSDWTT I BLWE . BT
FECRRXAIDVEKTI I TTURNZXZXC - BREE
CKAKQDCSQSCPRNWYPCIN
PPRSRXOI1BELO GHAUESMYK = (ke

¥ X ENSOQOETIFSEOCTFTFAGHR R 7. NUMERADOR
FI1PTRQDNTCEOTFTETITC])]LARQ 5 OPERACION
X S0 J VQVANERGEYXMITAGCG s SUSTRACCION
R JNLI1I 1 CINAFRERRSMCOYY 15 SIMPLFICAR
Y B 1 XF I NECILYOYKVYMGNTL , DENOMNADOR
EDDGOOGCRVMPGGCXNP I SF  yumnicACON
RUWNRO I LUHMOEHTPEKHFKH o000
CNMDMOUUQLNTFNTDT ] AWA
KoPONCINGHOUTETEGEKHSXxHntT |+ HETEROGENEOS
XQHOUFVWSIMQOADADMDT
VMSTDXMIHSFGSFSCMIREF
SYKBGESTIMPLIFICARWEHN

Botdn Solucién de problemas



18 Fundacion Universitaria L. X | M Revision documento final X ! IE Mis calificaciones — EP91- x/m curbelo | Solucion de pro x\f &) el - i
€ - C A [) maticfracciones.wix.com/curbelo#!blank/tkdst <l =

Inicio § Las fracciones § Operaciones con fracciones § Juguemos y practiquemos

X Crea un sitio WiX
Solucién de problemas

Referencia autor: Eduardo Ocana

Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

B o B [

18 Fundacion Universitaria L. X | M Revision documento final X ! IE Mis calificaciones — EP91- x/m curbelo | Solucion de pro x\f &) el - i
€ - C A [) maticfracciones.wix.com/curbelo#!blank/tkdst <l =

X Crea un sitio WiX -
PROBLEMAS CON FRACCIONES

1 Divide una cinta de 3 m. de longitud en 2 partes tales que una sea doble que Ia otra.
2Cuénto mide cada una de las partes?

2 2/5 de los rosales de una rosaleda con mil rosales son de rosas rojas. ,Culintos
rosales son de otros colores?

3 En un bote de 6 litros lleno tenemos 213 de pintura y ol resto de agua. ;Cudnta es la
cantidad do agua?

4 En una clase la novena parte de los alumnos son zurdos. Si la clase tiene 27 alumnos,
cuéntos son diestros?

5 En un monto habia robles. Se queman los IS de los robles y ahora quedan 125,
¢Cuintos robles habia en el monte?

& El libro que estd leyendo Andrés tiene 216 paginas y el Gue estd leyendo Roberto tiene
1/8 de péginas més. ; Cudntas péginas tiane el libro do Roborto?

7 Carmen tiene 15 cromos y Julia unos cuantos. Si Carmen regala 2/5 de los cromos,
tendré los mismos que Julla. Cudntos cromos tiene Julla?

& Un sefior deja al morir 162000€ y ordena que los /6 de esa herencia se repartan en
partes iguales entro sus tres hijos. ;Cusntos euros les toca a cada uno?

No olvides solucic | probl. L do en el tutorial uno y mostrar la solucién a tu profe.
'Utiliza tus propias estrategias"

iMuy bien! terminaste jFELICITACIONES!




