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Resumen
La lectura nos permite dejar de ser espectadores (lectura literal) para convertirnos en
actores (lectura inferencial y lectura critica) de un proceso, llevdndonos a un mundo de infinitas

posibilidades que nos permita entender mejor nuestro contexto.

La lectura es una ventana que abre infinitas posibilidades a nuestros estudiantes,
pretendemos que a partir de actividades ltdicas amplien su comprension lectora y que esto se

vea reflejado en sus procesos académicos Yy sociales.

Generando con esto nifios felices, creativos, curiosos, criticos, reflexivos, seguros de si
mismos y de ayudar a construir ambientes de paz en esos pequefios espacios en los cuales

transcurre gran parte de su vida.

Adentrandose al conocimiento a través de procesos dirigidos que le llevaran a adquirir y
apropiarse de pensamientos, sentimientos y emociones de diversos autores, aprendiendo a leer,
entender y transformar su entorno, mejorando con ello sus relaciones personales e

intrapersonales.

Palabras clave: seguridad, ltdica, creatividad, comprension lectora, transformar.



ABSTRACT

Reading allows us stop being spectators (literal reading) to become actors (inferential
reading and critical reading) of a process leading to a world of infinite possibilities that allow us

to better understand our context.

Reading is a window that opens infinite possibilities for our students, we hope that from
recreational activities expand their reading comprehension and this is reflected in their academic

and social processes.

Generating with this happy, creative, curious, critical, reflective, self-confident and

environments to help build peace in these small spaces in which passes much of his life children.

Cueing knowledge through processes aimed to bring him to acquire and own thoughts,

feelings and emotions of various authors, learning to read, understand and transform their

environment, thereby improving their personal and intrapersonal relationships.

Keywords: security, playful, creativity, reading comprehension, transform.
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Capitulo 1

LA INADECUADA COMPRENSION LECTORA

Leer es comprender, siempre que se lee se hace para entender, sino careceria de sentido.
Un lector comprende un texto cuando puede encontrarle significado, cuando puede ponerlo en

relacion con lo que ya sabe y con lo que le interesan.

La comprension se vincula entonces estrechamente con la vision que cada uno tiene del
mundo y de si mismo, por lo tanto, ante un mismo texto, no podemos pretender una

interpretacion Unica y objetiva. (Camba)

Los educadores somos conscientes que debemos aproximarnos a conocer a nuestros
estudiantes, indagar con respecto a sus necesidades, motivaciones y expectativas para de esta

manera buscar los métodos y estrategias que mas se ajusten a sus estilos de aprendizaje.

Con el proyecto de estrategias ludicas para contribuir al mejoramiento del proceso de la
comprension lectora en el grado cuarto C de primaria de Institucion Educativa Ciudadela de
Occidente, sede La Patria se pretende implementar herramientas ludicas que permitan abordar y
dar soluciones a la problematica del bajo desempefio académico ocasionado por la poca

comprension lectora que detectada en los estudiantes.
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Para lograr una buena comprension lectora es necesario que el nifio adquiera una buena
comunicacion oral puesto que a partir de ella descubre el mundo y se integra con €él; primero con
su medio familiar y luego con la sociedad donde ejecutara diversas actividades en el transcurso
de su vida. Las personas expresan verbalmente lo que piensan y a través de su verbalizacion nos
enteramos de lo que sienten y quieren decir. La correcta adquisicion y el adecuado desarrollo del
lenguaje en los primeros afios de escolaridad, en sus proceso concretos son primordiales, debido
a que aporta al educando las herramientas iniciales para su integracion social y el apropiamiento

del conocimiento.

El lenguaje escrito se vuelve mucho méas complejo que el lenguaje oral, debido a que la
oralidad cuenta con elementos que facilitan la interpretacion del mensaje como por ejemplo el
tono y ritmo, lo que en el lenguaje escrito no podemos encontrar. Esta es una de las razones del
porqué la lectura se vuelve mas distante a la realidad del intérprete; el individuo que lee debe
realizar el proceso de imaginar la realidad plasmada, inferir ciertos acontecimientos de la
historia, comprobarla y darle un orden mental coherente con el significado global del texto de

acuerdo a lo que el autor quiere comunicar.

Debemos tener presente que la comprension lectora se hace compleja en los primeros
afos de escolaridad, que esta marcada de acuerdo a mucho factores bioldgicos y sociales, que no
todos los nifios a pesar de tener la misma edad y se encuentren en un grupo heterogéneo en el
que puedan compartir procesos similares, poseen el mismo grado de maduracién mental y

bioldgica para afrontar el aprendizaje escolar.
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Es por esta razon que se hace necesario mostrar al nifio actividades que le permitan
disfrutar y gozar de la comprension lectora para favorecer el proceso de las habilidades

comunicativas.

Es muy comUn encontrar en nuestras aulas de clase a estudiantes a quienes se les dificulta
asimilar algunos conceptos ya sea por problemas de aprendizaje (dislexia, déficit de atencion,
discapacidad cognitiva), inapropiados habitos de estudio, falta de interés; o inadecuadas
metodologias por parte de los docentes. Es preocupante detectar una baja comprension lectora
en estudiantes de grado cuarto C de basica primaria de la Institucion Educativa Ciudadela de

Occidente, Sede La Patria y que se esté viendo reflejado en sus producciones textuales.

Todo aprendizaje para que sea efectivo debe partir de unas motivaciones, necesidades e
intereses de los estudiantes y es el docente quien debe mediar para que este proceso se lleve a
cabo satisfactoriamente, para lo cual se debe apoyarse en diversas herramientas que le permitan

Ilegar a los nifios y modificar sus estructuras mentales.

En la Institucién Educativa Ciudadela de Occidente, Sede La Patria una de las mayores

dificultades que presentan los estudiantes de grado cuarto C es la baja comprension lectora.

Muchos de nuestros estudiantes vienen presentando bajo rendimiento escolar por esta
razon los docentes desean conocer el motivo que pueda estar generando esta situacion.
Al realizar el estudio de los resultados de las pruebas Saber en los estudiantes de grado

cuarto de la Institucién Educativa Ciudadela de Occidente, sede La Patria, se ha encontrado
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deficiencias en los componentes de interpretacion de lectura lo cual puede estar relacionado con

la desmotivacion de estos, sumado a algunas dificultades de aprendizaje relacionadas y la

inadecuada comprension lectora.

¢ Qué estrategias ltdicas se pueden implementar para contribuir a mejorar el proceso de

comprension lectora en los estudiantes del grado cuarto C de primaria de la Institucion Educativa

Ciudadela de Occidente, Sede La Patria?.

Objetivo general

Implementar estrategias ludicas para fortalecer el proceso de la comprension lectora en

los estudiantes del grado cuarto de primaria de la Institucion Educativa Ciudadela de Occidente,

sede La Patria.

Objetivos especificos

Analizar las problematicas de los estudiantes del grado cuarto C que estan generando la

inadecuada comprension lectora.

Incorporar estrategias ludicas que permitan mejorar el proceso de la comprension lectora.

Justificacion
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La lectura y la escritura, identificados cada uno como procesos comunicativos facilitan en
el educando la posibilidad de articular lo que siente, expresa y desea, para asi poder evolucionar

y modificar su contexto social y cultural. (Varios, 2009)

En nuestras aulas de clase podemos identificar un nimero de estudiantes muy diversos
entre los cuales hay algunos de ellos que saben decodificar adecuadamente los simbolos
linglisticos y por ende tienen un buen proceso de lecto-escritura, sin embargo un grupo
significativo demuestran poca o baja comprension lectora, lo cual se esta reflejando en su
desempefio académico y los resultados de las pruebas externas (Saber). De aqui radica la
importancia de implementar herramientas ltdicas, que le permitan al educando apropiarse de
estas y mejorar sus competencias comunicativas, con lo cual estaria mejorando su rendimiento

académico y sus relaciones personales e interpersonales.

Este trabajo de estrategias lidicas dirigido a los estudiantes del grado 4° de la Institucion

Educativa Ciudadela de Occidente, Sede la Patria, buscara fortalecer su comprension lectora.
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Capitulo 2

CONOCIENDO MI INSTITUCION

En el afio 1931 se fundd la Escuela rural La Patria y en el afio de 1995 se ampli6 la
escuela, gracias a los auxilios recibidos por el Municipio y el Comité de Cafeteros del Quindio,

se construyen entonces dos (2) aulas de mayor capacidad.

Foto 1. Planta fisica de la Sede La Patria.

EDE L2 PITRIA ___

-

O ST AA

Fuente: Pagina Institucional https://ciudadeladeoccidente.wordpress.com/sedes/

El terremoto ocurrido El 25 de enero del afio 1999 en nuestra region, cambio la vida y el
ambiente escolar existente, lo que ayudo que en el barrio La Universal se construyera la
Institucion Educativa Ciudadela de Occidente que después de algunos tropiezos, se terminé en el
afio 2000. Mientras se terminaba la obra blanca del establecimiento, se alquil6 una casa vecina

para iniciar las matriculas de los grados, Preescolar, basica primaria y basica secundaria hasta


https://ciudadeladeoccidente.wordpress.com/sedes/
https://ciudadeladeoccidente.files.wordpress.com/2012/09/911.jpg
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grado noveno. Siendo inaugurada por el Ministro de Educacion Doctor German Bula y el Doctor

Jaime Bejarano Alzate como Secretario de Educacion del Municipio de Armenia.

La Institucion Educativa Ciudadela de Occidente es de caracter oficial y ofrece la
escolaridad desde el grado preescolar hasta el grado Once; esta ubicada en el occidente de la
ciudad de Armenia, Barrio la Universal frente a la Manzana 12 y acoge un gran nimero de
poblacidn estudiantil, su énfasis se esta orientando hacia las competencias comunicativas el cual

estd en proceso de construccion y empezara a implementarse para el afio electivo 2016.

Foto 2. Planta fisica Ciudadela de Occidente.

Fuente: Pagina Institucional http://ieciudadeladeoccidente.edu.co/ afio 2014

La institucién educativa cuenta con 42 docentes capacitados e iddéneos en cada una de las
areas de formacion académica; cada uno con perfiles propios de convivencia, donde se ve

evidenciado en su labor como docente; llevando a la préactica los derechos y deberes que



17

permiten un ambiente institucional de calidad. Contamos con una poblacion estudiantil
heterogénea y con estilos de aprendizaje muy diversos y propios; en algunas ocasiones se
presentan inconvenientes para lograr el avance en los procesos de aprendizaje, especificamente

en la lectoescritura.

Las familias de los educandos estan conformadas por mas de tres miembros, resultados
obtenidos del PEI de la Institucion Educativa Ciudadela de Occidente. La mayoria de estas
familias se caracterizan por tener una conformacion de tipo extensa, muchos viven con sus
abuelos, tios y otros; puesto que su estructura basica familiar (Padre-Madre) busca mejores y

nuevas oportunidades, factor de gran incidencia en todos los procesos de desarrollo de los nifios.

La situacion econdmica es otro factor influyente en las familias de bajos recursos; en el
campo laboral los padres hacen parte de la economia informal, algunos pertenecen al sector
agricola, construccion, casas de familia entre otros, causas que hacen que los ingresos sean

minimos y por lo tanto se puedan presentar tantas necesidades en sus hogares.

El presente proyecto pretende contribuir a través de estrategias ludicas al mejoramiento
del proceso de la comprensidn lectora en los estudiantes de grado cuarto de la Institucion
Educativa Ciudadela de Occidente para lograr asi un alto desarrollo en competencias lectoras
ante los retos que la educacion y la sociedad los enfrenta y que estén acordes con el énfasis de la

institucion.
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Aprendizaje de la lectura

Como aprendizaje se denomina la accién y efecto de aprender. Como tal, el aprendizaje
es el proceso de asimilacion de informacion mediante el cual se adquieren nuevos

conocimientos, técnicas o habilidades.

En este sentido, el aprendizaje consiste en adquirir, procesar, entender y aplicar una
informacion que nos ha sido ensefiada o que hemos adquirido mediante la experiencia a
situaciones reales de nuestra vida. De alli que el aprendizaje pueda observarse tanto en los seres

humanos como en los animales. (significados)

Cuando se habla de aprendizaje no se puede pensar que es algo que se dé al azar o de
manera espontanea, sino que es un proceso en el que un individuo adquiere 0 modifica
conductas, destrezas o habilidades, ya sea por la experiencia, la observacién, la instruccion o el

estudio.

Si se habla del aprendizaje en el ser humano, especificamente en los nifios hay que tener
en cuenta factores que son trascendentales para ello como son, el medio en el que se desenvuelve

el nifio, su receptividad sensorial y los estimulos positivos que motivan esos aprendizajes.

En este proyecto pretendemos implementar unas estrategias ludicas que faciliten la

comprension lectora a través de una buena relacion docente — estudiante, lo cual lleva implicitos
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unos elementos interpersonales y socio ambientales generados por una motivacion que puede ser

intrinseca o extrinseca.

La Iudica en el aprendizaje

El juego es una herramienta ludica que nos permite acercar al nifio a la realidad del
contexto a traves de diversos roles en los cuales podrda interactuar con sus semejantes en una vida
adulta y asi mismo prepararlo para afrontar determinadas circunstancias en las cuales sera
competente en muchas facetas de su cotidianidad. Una de las teorias que mas se identifica sobre
las interpretaciones de la ludica es la de “Karl Groos” cuando manifiesta que el nifio requiere del
juego para su preparacion a la vida adulta, como un ejercicio previo y como una “ficcion
simbolica” son un aporte al desarrollo tanto de las funciones generales que llevan a la madurez al
final de la infancia, como a la representacion de la realidad mediante la imaginacion. (Groos,

1808).

La ludica a través del tiempo ha ganado importancia desde lo pedagdgico puesto que
construye al individuo y se caracteriza por medio del juego iniciando en la infancia, el nifio
obtiene conocimiento desde la escuela donde la herramienta ludica es el juego, obteniendo asi
una experiencia agradable, Formando hombres creativos, expresivos con una gran capacidad de
resolver problemas, porque “todo hombre es su infancia” (freud), podemos evidenciar una gran
cantidad de autores que comparten el mismo pensamiento de Freud, tales como (Vygotski, 1988)

(Elkonin, 1987) , (Tolchinsky, 1993) (Bruner, 1989). (©)



20

El juego educativo también se considera por Johnson Christie y Yawkey como una
herramienta excelente que favorece el desarrollo de los nifios, logrando demostrar por medio de
numerosas investigaciones que el juego es un elemento que contribuye al desarrollo
cognoscitivo, fisico, social, emocional, creativo y linglistico del ser humano, donde el menor
mejorar sus relaciones interpersonales, donde de manera eficiente solucionan diferentes

problemas y adquieren habilidades. (James Ewald Johnson, 1999)

La cultura podria definirse como los habitos de los seres humanos, evidenciadas tanto en
lo académico, social, politico, artistico, religioso, cientifico, es decir en todas las actividades
que un ser humano realiza en conjunto, (Tylor, 1881). Donde se encuentra en una constante

transformacion, la cual va transmitida de generacion en generacion.

La cultura se transmite de generacion en generacion pero antes debe existir una
socializacion donde esta se asegura de seguir existiendo y se va generando su continuidad a
través de unos factores importantes identificados como la familia, los medios de comunicacién
y las instituciones educativas, donde su funcion principal es transmitir como por ejemplo a los
menores todo lo propio de su medio, valores, creencias, modos de actuar y de relacionarse con
los demaés. La informacion social que recibe un ser humano lo forja como individuo y esto se
manifiesta através de la cultura y se perfila de acuerdo a los gustos, necesidades e intereses de

la persona.
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Aprender es la obtener el conocimiento de algo donde lo domina'y memoriza por medio
de la experiencia o del estudio; Para Piaget el aprendizaje en los nifios empieza por la etapa

sensorio-motriz, centrados en el cuerpo propio, este juega con su cuerpo y aprende de él.

En las etapas de 0 a 2 afios, donde los dirige a objetivos distantes, en el periodo pre-
operacional asocian situaciones estableciendo relaciones entre un hecho y un resultado como
consecuencia, yendo de un caso particular a otro caso particular con la finalidad de formar

preconceptos.

Entonces de 2 a 4 afios, siguiendo con la intuicion; e 4 a 7 afios, su inteligencia se
desarrolla a partir de impresiones, captando un aspecto de cada situacion. La siguiente etapa es el
de operaciones concretas de 7 a 11 afios, operaciones concretas, el menor ya adquirio la

capacidad de describir su medio, realizando clasificaciones coherentes.

La etapa de operaciones formales de los 11 afios a la adolescencia, ya pueden razonar de
manera hipotética y en ausencia de pruebas materiales, solucionando problemas entre varias

alternativas posibles. (Tolchinsky, 1993)

(Vaca, 1987) Para este autor es indispensable que la mentalidad del educador se
modifique y encuentre el verdadero valor pedagdgico del juego, y determina tres etapas
fundamentales para que el nifio y su desarrollo se amplié en la escuela: tiempo, espacio y marco
de seguridad, para que por medio del juego los maestros y padres de familia puedan ver con

mayor claridad las tendencias naturales de cada uno de los nifios (Cratty, 1984)
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Para que el aprendizaje sea adquirido con facilidad es de vital importancia que el nifio se
encuentre motivado y que existan intereses, si el medio en el cual se encuentra el joven es
nutrido en satisfaccion, las probabilidades que su desarrollo sea optimo son muy altos sino, este

se encontrara con falta de estimulo al educando.

Imaginario del juego

Por medio del juego los educandos elaboran un significado abstracto segun lo encontrado
en la investigacion y estas llevan inmersas el desarrollo de funciones mentales superiores por
medio de pivotes el nifio entiende el mundo a través del juego "El viejo adagio de que el juego
del nifio es imaginacion en accidn puede invertirse podemos decir que la imaginacion en

adolescentes y en infantes es juego sin accion™ (pivotes)

Entonces es necesario que el joven deba diferencie entre los métodos de juego que le
gustaria implementar o quisiera tener y aquellas que tienen un valor utilitario o instrumental, que
tengan un significado funcional, otro método que se debe cumplir es que el educando sea capaz
de regular su propia conducta por medio de ayudas estableciendo relaciones funcionales donde

realiza a su vez uso de los pivotes que mencionaba Vygotsky.

Segun Luria y Vygotsky la escritura es una técnica o herramienta auxiliar que es
utilizada con propdsitos psicoldgicos ““ un uso funcional de lineas, puntos y otros signos para
recordar y transmitir ideas y conceptos”2, (Vygotski, 1988) entonces es asi como el aprendizaje

significativo, para Luria se ve reflejado en los procesos que debe llevar a cabo el educando para
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consolidar cognitivamente el proceso de la lectoescritura, mediante su participacion activa
basada en pre-saberes que este tenga y de los imaginarios que vaya construyendo. Es por esto
que se establece una relacion entre la ludica y el aprendizaje significativo para (Tolchinsky,
1993), en la medida que el joven utiliza diferentes medios o elementos en un juego ludico, van
adquiriendo un mayor significado tanto para el como para su educacion que a partir de esta
experiencia libre donde manipula construye y reinventa su propia raciocinio puede asimilar una
actividad para adaptarse a la realidad, produciendo transiciones espontaneas entre juego y trabajo
escolar, entonces podemos afirmar “ los métodos de educacion de los nifios exigen que se les
proporcione un material conveniente, con el fin de que, por el juego, ellos lleguen a asimilar las
realidades intelectuales, las que, sin ellos, seguirian siendo exteriores y extrafias para la

inteligencia infantil” (Jean).

Un poco de normatividad

Para la implementacién de este proyecto nos apoyaremos en la Constitucién politica

Colombiana y deméas normatividad vigente relacionada con la ludica.

Articulo 52. Modificado. Acto Legislativo N° 02 de 2000, articulo 1°. El ejercicio
del deporte, sus manifestaciones recreativas, competitivas y autoctonas tienen como
funcion la formacion integral de las personas, preservar y desarrollar una mejor salud en el

ser humano.



El deporte y la recreacién, forman parte de la educacién y constituyen gasto publico
social. Se reconoce el derecho de todas las personas a la recreacion, a la practica del

deporte y al aprovechamiento del tiempo libre.

El Estado fomentar estas actividades e inspeccionara, vigilara y controlara las
organizaciones deportivas y recreativas cuya estructura y propiedad deberan ser

democraticas.

Articulo 67. La educacién es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la

técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz
y a la democracia; y en la préctica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento

cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera
obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprendera como minimo, un

afio de preescolar y nueve de educacion bésica.

La educacion seré gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro de

derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.

24
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Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la
educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la
mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado
cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso

y permanencia en el sistema educativo.

La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccién, financiacion y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la

Constitucion y la ley.

Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura
de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacion
permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas del

proceso de creacion de la identidad nacional.

La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la nacionalidad. El
Estado reconoce la igualdad y dignidad de todas las que conviven en el pais. El Estado
promovera la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la difusién de los valores culturales

de la Nacidn.

Articulo 71. La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los
planes de desarrollo economico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en general, a

la cultura. El Estado creara incentivos para personas e instituciones que desarrollen y
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fomenten la ciencia y la tecnologia y las deméas manifestaciones culturales y ofrecera
estimulos especiales a personas e instituciones que ejerzan estas actividades. (Constitucion

Politica de Colombia rama judicial)

El decreto 1860 donde se reglamenta la Ley General de educacion, en su apartado Ill,
articulo 14 manifiesta que para lograr la formacion integral de los educandos se hace necesaria la
implementacién de actividades pedagogicas relacionadas con la educacién sexual, para el uso del
tiempo libre, para el aprovechamiento y conservacion del ambiente y en general para todos los

valores humanos. (Ministerio de Educacion Nacional)

Los fines de la educacion. Articulo 5. Numeral 11. La formacion en la practica del trabajo
dirigido, mediante la realizacion de actividades ludicas asi como en la valoracion de las mismas

como fundamento del desarrollo individual y social. Ludica, tiempo libre y recreacion.

Numeral 12. La formacién para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la Educacion Fisica, la recreacion y el

deporte y la utilizacién adecuada del tiempo libre. (Ministerio de Educacion Nacional)

Ley 1098 de 2006, infancia y adolescencia. Articulo 30. Derecho a la recreacion,
participacion en la vida cultural y en las artes. Los nifios, las nifias y los adolescentes tienen
derecho al descanso, esparcimiento, al juego y demas actividades recreativas propias de su ciclo

vital y a participar en la vida cultural y las artes. Igualmente, tienen derecho a que se les



reconozca, respete, y fomente el conocimiento y la vivencia de la cultura a la que pertenezcan.

(secretaria del senado, 2006)
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Capitulo 3

DE LA TEORIA A LA PRACTICA

Para el desarrollo de este proyecto se utilizé la investigacion participativa que es un
método de estudio y accion de tipo cualitativo que busca obtener resultados fiables y Utiles para
mejorar situaciones colectivas, basando la investigacion en la participacion de los propios
colectivos a investigar. (wikipedia)

El enfoque de investigacion, incluye la linea de investigacion_adscrita a la Facultad de
Ciencias de la Educacion se articula con la linea de Pedagogia, al buscar las rupturas de
aprendizaje.se lee * las lineas de investigacion se materializan y cristalizan por medio de
proyectos de investigacion donde pueden encontrarse

Entre otros temas-problema podemos encontrar los siguientes: curriculo y evaluacion
educativa., sentido de la practica pedagdgica o docente, modelos pedagdgicos contemporaneos,
modelos pedagdgicos y educacion superior, proyectos pedagogicos de aula, inclusién

Esto nos permite tener un contacto directo con la poblacion objeto de estudio y conocer
las posibles razones de la inadecuada comprension lectora en nifios de grado cuarto C de

primaria de la Institucion Educativa Ciudadela de Occidente, Sede La Patria.

Los resultados de esta investigacion los podremos medir a través de los talleres aplicados
a el grupo de muestra, el cual nos arrojara unos datos que nos serviran para compararlos y de esta

manera entrar a medir los avances en su proceso de comprension lectora que se veran reflejados

1., . s s ; s 12 e . p . . - p
Linea de Investigacién Pedagogias, Didacticas e Infancias. Documento lineas de investigacién, pedagogias
didacticas e infancias. Documento de Fundamentacién. Universidad Los libertadores. 2009


https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9todo
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también en los diversos simulacros y pruebas estandarizadas internas y externas que realice la

Institucion Educativa y el ente territorial.

Los procesos de sensibilizacion e intervencion deben ser ludicos que propicien la
creatividad en la lectura del contexto al cual estén decodificando y fortaleciendo el desarrollo de

sus competencias comunicativas.

Nos apoyaremos en una de las principales teorias acerca de los estilos de aprendizaje, la teoria de
VARK (por sus siglas en inglés que se refieren a las palabras visual, auditive, reading y
kinesthetic). La cual divide a los estudiantes en cuatro categorias. Aquellos que aprenden de una

manera: visual, auditiva, leyendo/Escribiendo, kinestésica.

Antes de que empecemos a discutir lo que conlleva cada una de estas categorias es
importante clarificar que éstas solo son modos de aprendizaje preferente, ninguna area por si
misma encapsula completamente como aprende una persona. Todos tenemos una mezcla de estos

estilos de aprendizaje pero somos mas adeptos a unos que a otros. (Velasquez)

No debemos caer en el error de pensar que por que un estudiante sea mas receptivo ante
un determinado estimulo, que este sea el Unico medio por el cual puede interiorizar los
conceptos, ya que dependiendo los intereses y otras necesidades puede realizar unas

adaptaciones en sus estilos de aprendizaje.
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Tipo de investigacion

El disefio de la investigacion es cualitativa, no experimental (Acal Miss Jenny), mixta
(googleinstein, 2013), donde se recolecta la informacion del grupo de muestra, se valorara
cuantitativamente para posteriormente realizarlo cualitativamente, dando asi respuesta al
planteamiento del problema detectado en los estudiantes de grado cuarto C, se aplicara en
circunstancias de tiempo y espacio determinados, dentro de su contexto natural (escuela) para
analizarlos, interpretarlos y realizar el disefio de las estrategias ludicas que fortalezcan la
comprension lectora de nuestros estudiantes que se vera reflejado en sus procesos académicos y

mentales .

Poblacion

En la Institucién Educativa Ciudadela de Occidente, sede La Patria, algunos nifios del
grado cuarto C presentan dificultades en la comprension lectora, los cuales pueden deberse a la
poca maduracion bioldgica de sus mentes, ya que llegan a edades muy tempranas a estos grados
debido a la gran necesidad que presentan sus padres de tener que trabajar, por lo tanto no pueden

estar con ellos mucho tiempo.

La poblacién objeto de estudio se encuentran constituidos por 8 hombres y 9 mujeres de
grado cuarto de primaria para un total de 17 estudiantes en donde hay 3 hombres y una mujer de

8 afos, 4 hombres y 5 mujeres de 9 afios, 1 hombre y 3 mujeres de 10 afios.
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Muestra

La muestra se realiz6 con 17 estudiantes del grado cuarto C de la Institucion Educativa
Ciudadela de Occidente, Sede La Patria cuyas edades oscilan entre los 8 y los 10 afios de edad, la
gran mayoria de ellos son de escasos recursos econémicos, sus padres biologicos se encuentran
en su mayoria separados, razon por la cual los nifios permanecen solos o al cuidado de sus
abuelos o de algun otro familiar, los ingresos que perciben sus padres son procedentes de
actividades del comercio formal e informal siendo en su mayoria empleados, amas de casa,
agricultores, entre otras oficios que conllevan que no logren suplir todas las necesidades basicas

de los ninos.

Pertenecen a familias que se encuentran estratificados en nivel 1 y 2. La comunidad en
general presenta problemas sociales relacionados con los altos indices de pobreza, la falta de
oportunidades laborales, problemas de orden publico por presencia de barras bravas,

delincuencia comudn y pandillas.

Instrumento de recoleccién de datos

El instrumento de recoleccion de informacidn a emplear es la encuesta, la cual consta de
ocho preguntas y nos permite obtener y elaborar datos de manera répida y eficaz, con respecto a
la manera como los estudiantes interiorizan, asimilan sus aprendizajes y disefiando estrategias
con las cuales podamos guiarlos asertivamente para que estos resignifiquen sus saberesy a la

vez tomen conciencia de cuales métodos pueden ser mas efectivos para ellos en el momento de



aprender que conlleve a tener unos mejores procesos académicos y el desarrollo de unas

competencias comunicativas adecuadas al grado de escolaridad en que se encuentran.

(Ver anexo. 1)

Analisis de resultados

Tabla 1. Resultado general de la encuesta de estilos de aprendizaje.

Meétodo

Visual

Auditivo

Kinesiologico

Cantidad de respuestas

43

58

35

Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015
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Con base a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los 17 estudiantes de grado

cuarto C de bésica primaria de la Institucion Educativa Ciudadela de Occidente, Sede La Patria,

la cual consta de 8 preguntas con tres opciones de respuesta, se pudo deducir que 43 respuestas

de los estudiantes indican que aprenden con mayor facilidad los contenidos si estos son visuales,

58 respuestas que responden mejor a los estimulos auditivos y 35 respuestas que prefieren los

estimulos kinesioldgicos; no hay que olvidar que el ser humano emplea en algunas ocasiones la

combinacion de varios de ellos y que por lo tanto no hay un estilo que sea exclusivo de

aprendizaje.



Grafica 1. Resultado de la encuesta de estilos de aprendizaje.
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Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015

Tabla 2. Resultado de la encuesta de estilos de aprendizaje por pregunta.

pggfﬁta VISUAL AUDITIVO KINESIOLOGICO
1 5 10 2
2 2 7 £
3 4 10 3
4 3 6 £
5 5 11 1
6 8 4 >
7 5 5 !
8 11 5 1
Total 43 58 35

Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015.



Grafica 2. Encuesta estudiantes por pregunta. 1. Entiendo mejor un tema cuando.
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Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015

Un 59 % entiende mejor los temas cuando los escuchan, un 29% cuando los ven 'y un

12 % lo llevan a la practica.

Grafica 3. Encuesta estudiantes por pregunta. 2. Cuando necesito contar una experiencia,

prefiere hacerlo por medio de:
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Fuente: elaboracidn propia noviembre de 2015.

Un 41 % entiende mejor los temas cuando los escuchan, un 12% cuando los ven y un

47 % lo llevan a la préctica.
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Grafica 4. Encuesta estudiantes por pregunta. 3. Cuando necesito aprender un tema me resulta

mas facil si tiene:
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Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015

El 59% eligié que para que los demas puedan entender lo que quiere transmitir prefieren

usar el estimulo auditivo, es decir narrando sus historias, el 23% el visual y el 18% el

kinesioldgico.

Grafica 5. Encuesta estudiantes por pregunta. 4. Si debo memorizar una situacion me resulta

mas facil hacerlo si:
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Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015
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El 35% de los estudiantes memoriza los contenidos cuando los escucha ya repitiéndolos

en voz alta, un 18% cuando lo lee en repetidas ocasiones y un 47% cuando los lee y los escribe.

Grafica 6. Encuesta estudiantes por pregunta. 5. EI método que me gusta del profesor para

ensefiar es:
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Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015

El 65% de los estudiantes prefieren las clases de los docentes cuando emplean medios

audiovisuales, un 29% cuando se ayuda de medios visuales y un 6% cuando da la clase

explicada con ejemplos.
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Grafica 7. Encuesta estudiantes por pregunta. 6. Lo que me ayuda a recordar una situacion es:
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Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015

El 29% de los estudiantes recuerda mejor las situaciones cuando la escribe, un 47%

cuando lo lee y un 24% cuando se la cuentan.

Grafica 8. Encuesta estudiantes por pregunta. 7. Ante una situacion determinada, prefiero:

VISUAL AUDITIVO  KINESIOLOGICO

Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015

El 29% de los estudiantes hacer algo y ver qué pasa. 29% pensar como lo va a hacer y un

42% Pedir consejo a alguien.
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Grafica 9. Encuesta estudiantes por pregunta. 8. Cuando me quiero divertir:
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Fuente: elaboracion propia noviembre de 2015

El 65% se divierten viendo television, el 29% leen un libro y un 6% salen a jugar.

De esto podemos concluir que cada estudiante tiene variadas maneras de aprender y es
funcion del docente dirigir sus practicas pedagoégicas de acuerdo a las necesidades de sus
educandos brindando los elementos necesarios para que puedan estructurar los contenidos,
formar y utilizar conceptos, interpretar la informacion, resolver los problemas y seleccionar los

medios de representacion de acuerdo a su estilo de aprendizaje dominante.



Grafica 10. Resultados generales de la encuesta.
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Fuente: elaboracidn propia noviembre de 2015

Diagnostico

En la encuesta realizada a los estudiantes de grado 4 C de la Institucién Educativa
Ciudadela de Occidente, Sede La Patria de la ciudad de Armenia, se observé que de 136

respuestas posibles para determinar el estilo de aprendizaje se obtuvieron los siguientes datos.

De las respuestas obtenidas de los estudiantes obtuvimos que 43 respuestas arrojan la
preferencia por los estimulos visuales, 58 respuestas por los estimulos auditivos 'y 35

respuestas por los estimulos kinesioldgicos.

39



40

Las razones por las cuales los estudiantes de grado cuarto C de la Institucion Educativa
Ciudadela de Occidente les gusta méas el estilo de aprendizaje auditivo es porque aprenden las
cosas mejor cuando las oyen, les resulta interesante y divertido, algunos de ellos graban como

mensajes de audio lo que necesitan estudiar o lo leen varias veces en voz alta para memorizarlo.

La mayoria de estudiantes que les gusta este aprendizaje suelen tener una memoria bien
entrenada y retienen de manera facil, conceptos nuevos, observandose que a algunos de ellos
presentan problemas ortograficos muy marcados, como también dificultad para la interpretacion

y resolucion de problemas matematicos.
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Capitulo 4

ME DIVIERTO Y MEJORO MIS HABILIDADES COMUNICATIVAS

Implementar herramientas Iudicas que fortalezcan la comprension lectora en los
estudiantes del grado cuarto C de la Institucion Educativa Ciudadela de Occidente, Sede La
Patria buscando mediante el juego y la interaccion con sus compafieros mejorar las competencias
lectoras y comunicativas para que los educandos puedan desenvolverse adecuadamente en
cualquier contexto y de esta manera adquirir unas buenas bases académicas que le permitan
alcanzar un excelente desempefio académico y social acompafiado de la alegria que debe ser el

aprender.

La siguiente propuesta ltdica esté dirigida a los estudiantes de grado cuarto C de
primaria de la Institucion Educativa Ciudadela de Occidente y consta de cuatro talleres ludicos,
los cuales van a ser implementadas en el aula de clases para mejorar las habilidades
comunicativas de los educandos, lo cual también beneficiara sus relaciones personales e
interpersonales permitiéndole adaptarse a los continuos cambios que se presentan en los

ambientes en los cuales transcurre su vida.

Se justifica la actividad ladica es un ejercicio que proporciona alegria, placer, gozo,
satisfaccion. Es una dimension del desarrollo humano que tiene una nueva concepcion porque

no debe de incluirse solo en el tiempo libre, ni ser interpretada como juego unicamente.
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Lo ludico es instructivo. El alumno, mediante ludica, comienza a pensar y actuar en
medio de una situacion determinada que fue construida con semejanza en la realidad, con un

proposito pedagogico.

El valor para la ensefianza que tiene la ludica es el hecho de que se combina la
participacion, la colectividad, el entretenimiento, la creatividad, la competicion y la obtencion de

resultados en situaciones problematicas reales.

A traveés del juego los nifios perciben el mundo e interacttan con él, en todas las culturas
y en todos los tiempos se le ha dado vital importancia a este aspecto fundamental de los
educandos ya que les permite aprender a relacionarse e interactuar con sus pares permitiéndole
explorar el entorn6, desarrollando su creatividad, su curiosidad y generando un clima de
bienestar y seguridad que le ayudara a alcanzar nuevos conceptos e interiorizarlos logrando con
ello aprendizajes significativos que le serviran de base para su proceso escolar y su proyecto de

vida

Si queremos lograr aprendizajes innovadores y transformadores en nuestros estudiantes
debemos implementar en nuestras practicas pedagdgicas herramientas ludicas que permitan a los
nifios acercarse al conocimiento, apropiarse de él y llevarlo a la practica en sus procesos

académicos, personales e intrapersonales.

En esta sociedad en decadencia que nos encontramos no es dificil encontrar nifios faltos

de afecto que ven en la escuela un sitio en donde puedan expresarse y compartir con sus
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comparieros experiencias dolorosas que han marcado sus vidas, pero también la oportunidad de

transformar su realidad en algo mucho mejor de lo que actualmente tienen.

Es la escuela la llamada a apoyar a nuestros educandos generando lazos de seguridad y
afecto que serén las bases para formar jovenes capaces de desenvolverse en cualquier ambiente
sabiendo que seran capaces de adaptarse a las demandas que requiera la situacion y crear

estrategias para alcanzar su bienestar.

Como objetivo se pretende implementar algunas estrategias lidicas en los estudiantes del
grado cuarto C que aporten al mejoramiento de la comprension lectora en la cual haya un goce
por la lectura y los procesos que esta conlleva, generando en los educandos avances

significativos en sus competencias comunicativas y en su desempefio académico.

Dentro de las estrategias ludicas se realizaran cuatro talleres Iudicos que ayuden a
mejorar la comprension lectora en los estudiantes del grado cuarto C de la Institucion Educativa

Ciudadela de Occidente para afianzar sus competencias comunicativas.

Taller 1. Cuentos en video
Obijetivo: facilitar el descubrimiento y la asimilacién de conocimientos a través de videos.

Descripcion: 4 grupos de 5 estudiantes.

Procedimiento: Se les dara el nombre de una pagina web en este caso www.internenes para que

los estudiantes elijan uno de los videos que alli aparecen, lo observaran y contestaran las
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preguntas que se plantean, luego, cuando hayan comprendido el cuento realizaran trabajo
colaborativo en la creacion de una pintura relacionada con el tema. Con este taller se pretende
que los nifios aprendan a leer otros contextos y que realicen producciones textuales de una

manera diferente a la convencional.

Beneficiarios: estudiantes de grado cuarto C de la Institucion Educativa Ciudadela de Occidente,

Sede La Patria.

Materiales: Papel bond, pinturas, pinceles, computadores, videos en linea:

http://childtopia.com/index.php?module=home&func=coce&idphpx=comprension-

lectora&newlang=spa

Evaluacion: Al finalizar la implementacion de la estrategia propuesta en este taller cada grupo
realizara la socializacion de los cuentos y las producciones artisticas que hicieron compartiendo
con sus pares las experiencias adquiridas.

Fuente: elaboracidn propia

Taller 2. Lectura con karaoke
Obijetivo: acercarse a la comprension lectora a través de canciones que sean del gusto de los
nifios.

Descripcion: grupos de 2 a 4 estudiantes

Procedimiento: Se llevaran al aula de clases canciones para que los estudiantes escojan la que

mas les llame la atencion y las canten; lo pueden hacer solos o acompafiados, a través del video


http://childtopia.com/index.php?module=home&func=coce&idphpx=comprension-lectora&newlang=spa
http://childtopia.com/index.php?module=home&func=coce&idphpx=comprension-lectora&newlang=spa
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beam se proyectara la letra de la cancidn para que lean manera fluida y divertida. Posteriormente
se hard el anélisis de la letra de las canciones, buscando comprender con esto palabras

desconocidas, la intencion del autor y la ensefianza que nos pueda dejar la misma.

Beneficiarios: estudiantes de grado cuarto C de la Institucion Educativa Ciudadela de Occidente,
Sede La Patria.

Materiales: Microfono, canciones de karaoke en linea, computador, internet y video beam.

Evaluacion: Al finalizar la implementacion de la estrategia propuesta en este taller cada grupo
realizara la interpretacion de las canciones (entonacion, diccidn), la socializacion de las
intenciones comunicativas de la cancion y como se ve reflejada en el contexto, luego, hablaran
acerca de la experiencia y las ventajas que le ven a este tipo de actividades.

Fuente: elaboracidn propia

Taller 3. Material para representar (palabras)
Descripcion: 4 grupos de 5 estudiantes.
Obijetivo: Elaborar una produccién artistica empleando toda su creatividad para transmitir el

mensaje elegido.

Procedimiento: Por medio de carteles con palabras que estaran agrupados se les pedira que
formen una historia, la cual representaran en una produccién artistica empleando para ello

pliegos de papel bond, lo pueden hacer en una secuencia o de la manera que elijan teniendo en
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cuenta que hable del tema asignado, para luego intercambiarlas con los comparieros y tratar de

descifrar el mensaje que representaron los grupos.

Materiales: Carteles con palabras, papel bond, pegante, vinilos, colores, pinceles, revistas,

marcadores y pegante.

Evaluacion: Al finalizar la implementacion de la estrategia propuesta en este taller cada grupo
pasara por las mesas en donde estan expuestos los trabajos y entre todos ellos haran la lectura de
la producciones artisticas comparandolas con las producciones realizadas por ellos. Al final

preguntaran a los integrantes de los grupos que pretendian representar en ellos.

Taller 4. Dados con pictogramas

Obijetivo: a través de pictogramas realizar una produccién textual con todos los elementos

semanticos.

Descripcion: 5 Grupos de 4 estudiantes

Procedimiento: Se les entregara a los estudiantes un par de dados con imagenes para que realicen
historias en trabajo colaborativo, las cuales se las contaran a sus compafieros de forma oral
empleando todos los elementos que consideren necesarios para que esta quede bien estructurada.

Se haran tres veces los lanzamientos lo que significara que seran tres historias por cada grupo y
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se escribira una de ellas con todos los elementos gramaticales necesarios para que quede bien

elaborada

Materiales: Dados con pictogramas, hojas de papel, lapices.
Evaluacion. Al finalizar la implementacion de la estrategia propuesta en este taller cada grupo se
realizara la eleccion de la historia méas divertida y creativa, también se observara cual estudiante

hizo la lectura con mejor fluidez y coherencia.
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Capitulo 5

CONCLUSIONES

A la hora de implementar los talleres con los estudiantes se pudo evidenciar un goce por
aprender empleando otros métodos a los ya conocidos y demostrando con ello que cada uno tiene
un estilo propio de aprender que no se debe pensar que nuestros estudiantes son como recipientes
en donde depositamos un conocimiento, sino que por el contrario vienen con unos pre saberes
que si los trabajamos adecuadamente, los combinamos con sus estilos de aprendizajes y con las

necesidades que ellos tienen podremos lograr aprendizajes significativos.

La siguiente frase de Howard G. Hendricks “La ensefianza que deja huella no es la que se
hace de cabeza a cabeza, sino de corazon a corazon”, nos lleva a la reflexion acerca de que lo

importante en educacidn no debe ser el que se hace, sino el como se hace.

El desarrollar actividades ludicas en el aula encaminadas a mejorar la comprension
lectora en los estudiantes les beneficia en grandes aspectos como son el académico por que les
permite tener un mejor desempefio en las diversas areas de formacion que hacen parte del
curriculo; a nivel personal e interpersonal por que les permite tener seguridad y confianza en los
procesos y proyectos de vida que estan implementando en sus vidas; en las competencias
comunicativas al ayudarle a ser un individuo critico y reflexivo capaz de leer e interpretar su

entorno y de buscar estrategias que le permitan transformar su realidad.
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“Un nifio que lee serd un adulto que piensa” dice la frase de algin pensador que
permanece en el anonimato, si motivamos a nuestros nifios a leer y desarrollar las competencias
comunicativas linglisticas apoyandonos en estrategias ltdicas que le permitan a nuestros nifios
acercarsen al conocimiento le estaremos aportando a la sociedad grandes hombres y mujeres

capaces de transformar el entorno y de hacer del planeta un mejor lugar para vivir.
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Anexos

Memorias del taller uno.

Foto 3. Cuentos en video

Memorias del taller dos.

Foto 4. Lectura con karaoke

Funte: Elaboracién propia 2015
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Memorias del taller tres.

Foto 5. Material para representar (palabras)

Fuente: Elaboracion propia 2015

Encuesta

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES

ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA

Estimado (a) Estudiante.

En el marco del proyecto de investigacion para optar por el grado de especialistas en Pedagogia
de la Ludica, se hace necesario realizar un diagndstico en referencia a los ejes o categorias
abordados en el mismo, para lo cual les solicitamos responder las siguientes preguntas con la
mayor honestidad posible. La informacion aqui recogida solo es pertinente en el contexto de la

investigacion, Gracias.

Obijetivo de la encuesta: identificar los estilos de aprendizaje de los nifios del grado 4° ¢ de

béasica primaria.

Seleccione una de las opciones y justifica tu respuesta.



. Entiendo mejor un tema cuando:

.Loleo b. me lo explican c. lo practico
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. Cuando necesito contar una experiencia, prefiere hacerlo por medio de:

. Dibujos b. Escritura c. oral

. Cuando necesito aprender un tema me resulta mas facil si tiene

. dibujos b. Palabras c. graficas

. Si debo memorizar una situacién me resulta mas facil hacerlo si:

. Me lo cuentan b. Loleo c. lo escribo

. EI método que me gusta del profesor para ensefiar es:

. gréficos b. Explicaciones c. videos

. Lo que me ayuda a recordar una situacién es:

. Cuando la veo b. Cuando me la cuentan c. cuando la escribo

. Ante una situacién determinada, prefiero

. Hacer algo y ver qué pasa b. Pensar como lo voy a hacer c. Pedir consejo a alguien




8. Cuando me quiero divertir:

a. Veo television b. Leo un libro

c. Me voy a jugar
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Muchas gracias por su colaboracion.



