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GLOSARIO

Analisis: un desmenuzamiento de un todo, que se descompone en partes con el

fin de poder ser abordado en estudio.

Antecedentes: se utiliza normalmente para referirse a aquellas circunstancias que

se han producido con anterioridad y anticipacion a otras.
Argumentar: Es convencer o persuadir a alguien de una opinién propia.

Bibliografia anotada: Una bibliografia anotada tiene como propésito ayudarle al

estudiante universitario a profundizar su trabajo como investigador.

Cita: Es el proceso de identificar parte de un texto de otra persona o Institucion
para incluirlo en nuestro escrito y, de esa manera, sustentar o fundamentar
nuestras ideas o argumentos. A este proceso también se lo conoce como citas de

autoridad.

Coherencia: Se refiere a los conceptos y a las relaciones entre conceptos; a las
relaciones légicas de las ideas e informaciones de un parrafo; y al uso adecuado

de los elementos textuales y contextuales.

Cohesién: Se refiere a los procedimientos para relacionar ideas y desarrollar
temas; a la unién o separacion de los enunciados de un texto; y a la superficie del

texto y como en ella se enlazan las ideas para conformar sentido.

Comunicacién oral: son las expresiones que se hacen socialmente, el didlogo

permanente y también cientifico en una comunidad.

Conector: Es una palabra o frase que tiene la funcion de: unir las ideas y
establecer relaciones entre los conceptos de un parrafo; y actda en el texto como

enlace para unir oraciones o parrafos.



Curriculo: conjunto de objetivos, contenidos, criterios metodoldgicos y técnicas de

evaluacion que orientan la actividad académica.

Datos: es una representacion simbdlica de un atributo o variable cuantitativa. Los

datos describen hechos empiricos, sucesos y entidades.

Diagnostico: analisis que se realiza para determinar cualquier situacion y cuales
son las tendencias. Esta determinacion se realiza sobre la base de datos y hechos
recogidos y ordenados sistematicamente, que permiten juzgar mejor qué es lo que
esta pasando.

Estilo: Se refiere a la forma en que cada individuo o grupo humano tiene para

expresarse a través de la escritura.

Estrategias: es el conjunto de acciones que se implementaran en un contexto

determinado con el objetivo de lograr el fin propuesto.
Exponer: Se refiere al acto de informar o dar a conocer.

Fuente: Es la informacion que el académico provee al lector para indicar de donde

saco la cita.
Inherente: Que por su naturaleza esta de tal manera unido a algo.
Informacién: una discusién ampliada sobre el concepto y sus aplicaciones.

Investigar: Es la accion de hacer preguntas, plantear hipétesis y proponer
soluciones al problema objeto de estudio.

Ludica: es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los

participantes; en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa.



Metodologia: hace referencia al conjunto de procedimientos racionales utilizados
para alcanzar una gama de objetivos que rigen en una investigacion cientifica, una
exposicion doctrinal o tareas que requieran habilidades, conocimientos o cuidados

especificos.
Muestra: es un subconjunto de casos o individuos de una poblacion estadistica.

Objetivo: es el planteo de una meta o un propoésito a alcanzar, y que, de acuerdo

al ambito donde sea utilizado, o mas bien formulado.

Paradigma: esquema formal de organizacion, y ser utilizado como sinénimo de

marco tedrico o conjunto de teorias.

Parrafo: Es un grupo de oraciones que desarrolla una idea principal sobre un

tema.
Pedagogia: es la ciencia que tiene como objeto de estudio a la educacion.
Planteamiento: viene de plantear, que significa exponer una idea.

Propuesta: es una oferta o invitacibn que alguien dirige a otro o a otros,

persiguiendo algun fin; que puede ser concretar un negocio, una idea.

Recoleccidn: se refiere al uso de una gran diversidad de técnicas y herramientas

qgue pueden ser utilizadas.

Referenciar: Es el proceso de reconocer la autoria de un texto ajeno en nuestro

manuscrito.

Teoria: es un sistema logico-deductivo constituido por un conjunto de hipoétesis, un
campo de aplicacion y algunas reglas que permitan extraer consecuencias de las

hipétesis de la teoria.



RESUMEN

En esta investigacion se tiene el propdsito de mejorar la lectura y la escritura
usando la ludica. Para saber las necesidades de los estudiantes se hizo un
diagnéstico con el fin de clarificar la realidad en que estan inmersos dentro del
proceso de lectura y escritura. Es alli donde se conocen las diferentes
necesidades de la Comunidad Educativa, y especialmente la de los estudiantes y
el problema detectado. Estableciendo un paradigma nos dimos a la tarea de

establecer las necesidades mas neurdlgicas en el espacio de la lectura y escritura,

La ladica es inherente al ser humano en su accionar diario, por esta y otras
razones hace parte de entender mejor el conocimiento y la lectura que los rodea
de una manera humana y practica accionando cada vez mas el proceso del
aprendizaje. Se hace casi una necesidad el encontrar nuevas estrategias para
cambiar la historia y se pueda hacer un mejor desenvolvimiento de la escritura y la
lectura transversalizandolo con otras areas y reconociendo el papel que juegan los

estudiantes como ejes principales del conocimiento lector y escritor.

PALABRAS CLAVES: lectura, escritura, creatividad, ludica,
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INTRODUCCION

La escritura y la lectura forman parte del conocimiento, del accionar social y de la
comunicacion. Se hace en forma regulada y con ciertas normas que permiten la
institucionalidad en todo el mundo para poder hacerse entender. El idioma que se
habla en los contextos sociales, permiten elaborar una serie de reglas que son
fundamentales en los discursos orales y escritos, que hacen los individuos, en
este caso los estudiantes, para poderse comunicar. No cabe la menor duda que la
escritura y la lectura es el dolor de cabeza en los estudiantes en todas las areas

de conocimiento, especialmente en la de Lengua Castellana.

Desde que entran a la escuela se hace una obligacion cognitiva el aprender a
escribir y a leer, el entender y aplicar muchas reglas que dan origen a un buen
escrito, y a expandir su discurso para cumplir con las actividades académicas que
le propician buenas calificaciones, sobre todo para entender un mundo totalizante,
con buena calidad de vida. También en consecuencia responder a los objetivos de
los planes de estudio, por lo tanto el escribir y el leer es una responsabilidad casi
gue innata, siendo los medios esenciales que les da la partida para el accionar
social dentro del medio donde se desarrollan, y como los estudiantes la
desmotivaciéon de aprender la escritura y la lectura, por eso se realizd esta

investigacion, para analizar las causas y factores que generan este interrogante.



1. PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO

Las grandes dificultades en el proceso de aprendizaje ha sido un reto cada dia
para el docente en el aula de clase, en especial, cuando se da cuenta de los
procesos intrinsecos que se van descubriendo al adentrarse en los diferentes
motivos por los cuales no se aprende 0 no se tiene motivacién para aprender.
Esto, dirilamos, que va de la mano con la forma de ensefiar y que estrategias se
utilizan para mostrarles algo atractivo sin atropellar, sentir presién o transar, por

otra cosa menos valiosa como es el aprender.

Dentro de las diferentes experiencias docentes, la queja generalizada, frente a las
diferentes pruebas de estado, es el bajo rendimiento que da cuenta de un bajo
nivel de lectura y escritura que presentan; sumado a una gran desmotivacién por

el estudio.

Aunque estén presentes en el aula de clase no responden al conocimiento
impartido por el docente y el deseo de ellos es molestar al compafiero y estar
fuera de clase. No tienen habitos de lectura, mucho menos de escribir y en la casa
no hay acompafiamiento de sus padres para realizar las actividades académicas
que deben presentar. No hay reglas de ortografia, tampoco un buen discurso que
se vea reflejado en el aprendizaje.

Es por ello que se propone la ludica como un espacio para lograr aprendizajes

significativos en la pedagogia del aprendizaje con sentido.

El comportamiento de los nifios frente a la escritura y el desinterés, presentado

diariamente, para desarrollar las actividades y talleres del area de Lengua
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Castellana que permite responder a las demé&s asignaturas dejando una

evaluacion regular de sus saberes cognitivos y de desarrollo humano.

Todo esto se ve reflejado en la construccion de parrafos, en el leer que confunden

las letras y en el hablar que no se expresan bien.

1.2. FORMULACION

¢Por qué la ludica motiva la escritura y la lectura en los estudiantes del grado 4°
A de Bésica Primaria en la Institucion Educativa Jorge Eliecer Gaitan del municipio

de Bello?

1.3. ANTECEDENTES

1.31. Empiricos
Nombre del autor: Carlos Alberto Jiménez

Titulo: La lddica como experiencia cultural (1996). Cooperativa Editorial del
Magisterio

2006 Cooperativa Editorial del Magisterio

Contenido: Los contenidos de teoria y pedagogia de la ladica cultural, habla de la
dimensién y transversalidad o la manifestacion dentro del contexto social que
maneja el individuo y el proceso que se tiene que dar por su inherencia social,
cultural y biolégica ligada a la busqueda del sentido de la vida y la creatividad

humana.

Estos son el resultado de investigaciones teoricas y practicas con docentes y
estudiantes. No solo eso sino que se han llevado a la practica en el contexto
educativo con docentes y estudiantes dando origen a la muestra de la

emocionalidad del ser humano.

17



Nombre del autor: Carlos Bolivar Bonill

Titulo: Aproximacién a los conceptos de ludica y ludopatia

Universidad Sur colombiana USCO

V congreso nacional de recreacion

Universidad de caldas FUNLIBRE

Contenido: dice que la ludica es una necesidad del ser humano para comunicarse
y producir emociones y que el hecho de demostrar sus sentimientos le hace sentir
placer, que es la permanente expresion y la canalizacion al mismo tiempo. Eso lo

hace ser un ser muy sociable

Nombre del autor: Héctor Angel Diaz Mejia

Titulo: La funcién ladica del sujeto

2006 Ed: magisterio pags. 108

Dice que el concepto de ludica en el sujeto es inherente al desenvolvimiento
dentro de la sociedad con sus funciones teniendo en cuenta la pedagogia y los
procesos de pensamiento.

1.3.2. Antecedentes empiricos

Estrategias didacticas y metodoldgicas para mejorar la lectura comprensiva en
estudiantes de segundo y tercer grado de educacion basica. Instituciones
Educativas José Roberto Vasquez seccidon José Manuel Mora Vasquez y

Francisco Miranda secciéon Julio Arboleda.

Trabajo presentado para optar al titulo de Licenciatura en Educacion Basica con
Enfasis en Humanidades y Lengua Castellana.Institucién Universitaria Tecnolégico

de Antioquia Licenciatura en Educacién Basica con Enfasis en Humanidades y
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Lengua Castellana. Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta Quimbaya,
Quindio. 2010

En la propuesta presentada se explican algunos criterios relacionados con el
proceso lector; al igual permite que el estudiante asuma una actitud positiva frente
a la comprension lectora. Se encuentra una descripcion del contexto macro
cuando hace referencia a la ciudad de Medellin y el contexto micro cuando se

refiere al contexto en el que cumplen su misién las Instituciones que albergan.

En cada uno de los elementos o componentes del trabajo, se encuentra un
concepto y una explicacion clara del asunto referido, de modo que pueda
satisfacer su interés; estos se encuentran en un orden secuencial desde la
eleccién del tema bien argumentado, pasando por la linea de investigacion en la
que se inscribié, asi como la identificacion, planeamiento y formulacion del

problema, escrito en un lenguaje sencillo que facilita su comprension

Para la realizacion del trabajo se pensé especialmente en los estudiantes; se
retomaron los aportes, o que permitid un enriquecimiento para alcanzar metas

comunes en la encomiable labor de educar.

“Jugando con la lectura y la escritura mejoramos nuestra vision del mundo”

Gustavo Alberto torres

- Jairo Acevedo Henao

- Jaqueline Rengifo Lépez
- Luis Gerardo Rojas

- Maria del Carmen Arias
- Paola Andrea Luna

- Tilsia Marina Ariza

El proyecto “Jugando con la lectura y la escritura mejoramos nuestra vision del

mundo” nace como respuesta a las deficiencias que muestran los estudiantes de
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la Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta en el manejo de las habilidades
comunicativas: leer, hablar, escribir y escuchar. Este proyecto busca mejorar las
competencias comunicativas en los estudiantes, a través de la implementacion de
actividades ladicas que impliguen el uso de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) y pretende incentivar en los estudiantes de

todos los grados el gusto por hablar y escribir de forma adecuada.

Esta orientado principalmente al aprendizaje significativo con la aplicacion de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, tanto dentro como fuera
del aula; para ello se implementan estrategias de lectura y escritura, involucrando
las diferentes areas del saber de forma ludica y creativa, que motiven el interés de
los estudiantes, haciendo que se conviertan en individuos competentes en los
campos comunicativo y tecnoldgico con ayuda de las TIC para elevar el nivel

académico de la Institucion.
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2. JUSTIFICACION

La ludica es un elemento relevante en el desarrollo integral del estudiante

favoreciendo la motivacion y el aprendizaje.

A través de la lectura y la escritura se desarrollan habilidades como la creatividad,
funciona la fantasia y da un sentimiento de placer que se ve reflejado en el

contexto social.

Por medio de la ludica se motiva al estudiante a leer y escribir asociando el
aprendizaje con placer memorizando facilmente el conocimiento, construyendo
saberes, poniendo en un papel sus fantasias, expresando sus emociones, creando
la aceptacion de sus escritos. Recordemos que se escribe es para que lo que se
hace se lea. También es un signo de aceptacion de las demas personas, teniendo
en cuenta las habilidades que se desarrollan a través del tiempo y de la mecanica

de hacerlo.

El lenguaje es relevante en la vida de todas las personas y de manera especial en
los nifios que se estan formando en la escuela, entonces se debe crear un
ambiente propicio para el aprendizaje con estrategias innovadoras que dejen un
sentimiento de placer y de necesidad de aprender cada dia mas para que la
pereza no funcione en las actividades que los nifios realizan constantemente y que
el escribir se convierta en una herramienta de trabajo donde ellos den a conocer
sus trabajos elaborados en conquista de buenos lectores y personas preocupados

por el proceso en que se encuentran.

Las actividades y la ludica tienen un momento crucial en la vida de los nifios
porque se crean habitos que conllevan al desarrollo de habilidades con agrado y
movimiento fomentando la creacion de nuevos espacios de esparcimiento y de
goce estructural de escritor y lector. Se disponen de nuevas formas e instrumentos

gue motiven creando asi un buen escritor y también lect
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3. OBJETIVOS

3.1. GENERAL

Proponer ambientes ludicos que motiven la escritura y la lectura en los
estudiantes del grado 4° de basica primaria en la institucion educativa Jorge
Eliecer Gaitan del municipio de Bello, Antioquia.

3.2. ESPECIFICOS

- Identificar problemas de escritura y de lectura en los nifios.

- Disefiar y ejecutar estrategias ludicas que posibiliten la expresion escrita y
el manejo de un buen discurso.

- Promover actividades ludicas que permitan la socializacion de los escritos
realizados por los nifios para que las personas los lean.

- Evaluar la propuesta lidica como una estrategia pedagdgica para el logro
de las expresiones escritas de los estudiantes y también de lectura.

- Generar espacios de construccion de textos escritos con hilaridad, buen

trazo y ortografia para que permanentemente sean un espacio de lectura y de
placer.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1. MARCO CONTEXTUAL

La I.E. Jorge Eliecer Gaitdn Ayala del municipio de Bello se encuentra situado en
la carrera 50 Nro. 53-04. Es un establecimiento estatal de tipo inclusivo, dedicado
al servicio educativo en los niveles de preescolar, basica primaria y media
articulada. Cuenta con capacidad para atender a 3.000 estudiantes en diferentes
jornadas, mafiana, tarde y sabatica.

Por resolucion 15168 del 30 de octubre del 2002 de la Secretaria de Educacion
Departamental se aprueba la union de estos tres establecimientos conformado
una nueva Institucién con el nombre de: Jorge Eliecer Gaitan Ayala. Para el afio
2003 los profesores que laboran en el liceo Nocturno son trasladados a jornadas
diurnas. El colegio nocturno sigue funcionando pero con profesores pagados por

horas extras.

La institucién Educativa Jorge Eliecer Gaitan Ayala surge en el afio de 2002 como
resultado de la fusion de tres establecimientos que funcionaban en la misma
planta fisica: Escuela Antonio Uribe Peldez, Escuela Marco Fidel Suarez, Liceo
Nocturno Jorge Eliecer Gaitan Ayala.

- Se encuentra en la parte urbana de la ciudad

- El nimero de estudiantes es de 2531

- 1528 hombres y 1013 mujeres en la jornada diurna. Con un promedio de
1.003 estudiantes hombres y 856 mujeres en basica primaria

- Enlajornada nocturna 86 estudiantes.

- 54 hombres y 32 mujeres
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La institucion Jorge Eliecer Gaitan Ayala, es un establecimiento estatal dedicado a
la prestacién del servicio educativo de tipo inclusivo en los niveles de preescolar,
basico y media articulada con instituciones de educacion superior. Este servicio se
ofrece a la comunidad bellanita, y se orienta hacia las competencias basicas,
laborales y ciudadanas; basado en los principios de integralidad, cobertura y
democrética: de acuerdo con las politicas educativas nacionales, la constitucion y

las leyes.

En la nocturna con educacion para adultos los estudiantes tiene entre los 16 y 25
afos, existe también personas adultas entre 35 y 40 afos, la mayoria son de los
estratos 1y 2. La percepcion de los estudiantes es que, son personas que laboran
en jornadas diurnas; y en su mayoria son padres de familia, sus condiciones
psicoldgicas, fisicas y sociales permiten que ellos tengan unos procesos
académicos responsable. El transporte de los estudiante es variable ya que la
institucion se encuentra localiza en un sector neutral de ahi varia la forma de

transporte en su mayoria vive cerca de la institucion.

Se constata en el grado 4. C que el problema neuralgico es el escribir y si lo
hacen es por cumplir con obligatoriedad los compromisos académicos y el
desarrollo analistico al escribir se convierte en una carga pesada para los

estudiantes y los docentes al mismo tiempo pues sino escriben tampoco leen.

Ademas al no escribir también se refleja el bajo nivel de comprension lectora y
mucho menos la ortografia, es la especialidad sin el desarrollo de sus habilidades

cognitivas, situacion ain mas grave.

Ademas no tienen habitos de lectura que les permite aprender redaccion y el
escribir correctamente las palabras, no son capaces de construir textos pequefos

pues les da mucha dificultad hacerlo y entenderlo.
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Su receptividad es momentédnea y cuando de crear se trata es muy limitada la
experiencia observando muchos errores y repeticion de las palabras.

Tienen una pobreza extrema del vocabulario de la abundancia de sinénimos,
antonimos y conectores, también problemas de pronunciacion y confusién de

letras que al leerlas y en el discurso oral son notorias.

Se refleja el poco interés que tienen por aprender ya que no hay motivacién en la
casa por parte de los padres que no hacen el acompafiamiento respectivo a sus

hijos.

4.2. MARCO TEORICO

4.2.1 LA LUDICA

La Ludica fomenta el desarrollo psico-social, la conformacion de la personalidad,
evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes, en caminarse a
los haceres, encerrando una amplia gama de actividades donde interactian el
placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento. “No dejamos de jugar porque

envejecemos; envejecemos porque dejamos de jugar

Héctor Angel Diaz Mejia Manifiesta al respecto que: * “Las practicas ludicas son
una condicion en la construccion de experiencias de vida y en el aprendizaje de
conocimientos practicos para el desempefio como ciudadano de la vida civil. Se
aprenden comportamientos, usos del lenguaje ludico en sus dimensiones y sobre
todo se aprende a interactuar en un contexto. De alli se producen la apropiacion
de los imaginarios y la construccion de nuevas realidades que perduran unas y

trasforman otras a la cultura.

! Héctor Angel Diaz Mejia. La funcién ludica del sujeto 2006 Ed: magisterio pags. 108
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Como experiencia pedagdgica la ludica ha sido una herramienta muy significativa
en el trabajo del aula; ella permite dinamizar las actividades de ensefianza

aprendizaje en el saber y el saber hacer.

La ludica es el remedio universal contemplado en el movimiento y la misma
dialéctica lo demuestra, ya que el universo es una masa que continuamente esta

dando vueltas y no lo sentimos por la ley de gravedad.

Lo cierto es que los seres humanos no estamos quietos nunca, ni siquiera cuando
dormimos, ya que mientras lo hacemos el sistema sanguineo esta haciendo su

funcién biolégica.

La ludica es una manera de expresion y he aqui el trabajo que se tiene con los
estudiantes de implementar lo necesario y usar la logistica determinada para
aprender a disefiar y hacer la practica de las estrategias facilitando asi la
expresion escrita por medio de cuentos, de juegos, de poemas de afiches, de
redacciones, donde los conectores acierten en un buen escrito y los lectores

sientan la necesidad de leer, de sentir placer.

La ludica permite las manifestaciones culturales en su maxima expresion ya que
las personas son propagadoras de su propia cultura y en sus movimientos reflejan
cada espacio, cada cicatriz, cada composicion, cada poema, cada raya que deja la

historia de la humanidad a través de los tiempos.

La ludica da vida, reforma el pensamiento, crea habitos de lectura y escritura,
pues venir después de una clase de educacion fisica se siente liberados de un
peso gigante y estan dispuestos el ciento por ciento a crear texto, desarrollando la
imaginacion y plasmandolo en un papel o con imagenes o con dibujos o con

pintura o con redaccion.
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El escribir jugando es importante para el nifio ya que los colores son magicos para
sus manos y le dan ganas de pintar, de realizar un cuento, de crear nuevos

movimientos que le producen placer.

La vida te ensefa a ser listo, a sortear las dificultades, a manejar los espacios y
sobre todo a producir en el buen sentido de la palabra. Hay concepciones
erréneas sobre la ludica que dice que eso es matar el tiempo y es equivocado ya
gue se puede borrar la tristeza con el solo hecho de participar con mas personas
en eventos que impliquen movimiento. Se puede ensefiar a las personas

respetando las reglas y sacando provecho de lo realizado.

Todos hacemos ludica, todo tiene movimiento y las personas son generadoras de

energia moviéndose de acuerdo a la forma, el espacio, las ganas, la necesidad.

La ladica es considerada como una oportunidad de crecer en forma individual y
también colectiva, donde los aprendizajes se vuelven casi autbnomos y fuera de
ello se toman ya bien claras las decisiones que se desean y se necesitan en el

momento.

La ludica hace parte de la vida y no solo como elemento de esparcimiento sino
para aplicarlo en el contexto. Ademas se hace importante que en una formacion
de la escuela, los estudiantes la tengan de calidad en todos los niveles y esta
permite no solo el placer sino la orientacion individual y colectiva para el quehacer

diario y el buscar soluciones para una verdadera formacién integral.?

Hay cosas tan relevantes en el escribir y el leer, como el cambiar y transformar
toda una cultura en algo productivo, que penetre en las entrafias del saber de los
estudiantes como una herramienta punible, permitiendo a diario el accionar de la
escuela de una forma diferente, donde puedan leer el contexto que manejan y

puedan realizar los suefios de ellos y ensefiarle a los demas a construir los de

> MAX NEEF (1993) citado por MONJE (2006)
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ellos. Cambiar la contextura de una sociedad pobre en decisiones, da la
oportunidad de pensar diferente, de actuar de acuerdo a lo aprendido y de sentir
que la vida tiene un sentido diferente, lleno de oportunidades que a veces ni
siquiera las conocemos, porque no las buscamos en el momento oportuno, o

porque alli estan, pero no las usamos como relevancia para un mejor mafiana.

El concepto de juego esta muy relacionado con el de ludica, entendida esta como
una dimension del desarrollo humano, que de acuerdo con MAX NEEF (1993)

citado por MONJE (2006) “se presenta como una necesidad y una potencialidad.

Como necesidad todo ser humano requiere de esparcimiento, diversion y
entretenimiento placentero, como potencialidad todo ser humano esta apto para
crear, producir y participar en formas de diversion como los juegos, la escritura, la

lectura y la pedagogia que son inherentes en el ser”
4.2.3. Escritura

Una ayuda con precedente es la escritura, el plasmar en un papel lo que se siente,
lo que vive; pero para ello debe haber una atmosfera preparada con un buen
lugar, libre de contaminacion. Solo se puede mirar la contaminacion literaria donde
el estudiante pueda escribir lo que desea y no solo para el sino para todos los que

puedan leer.

No se escribe para guardar el escrito, se escribe para que nos busquen, para que
nos lean, nos corrijan, para que nos alaben y nos inciten de nuevo a escribir. La
creacion de espacios es muy importante para los que escriben, para las personas
gue estan a la expectativa de lo que quieren leer y también mirar las experiencias

del diario vivir.

Todo lo que va creciendo es arte y el arte por lo general se demuestra con la
escritura plasmada en una hoja, en una imagen y que mas que escribir y leer lo

que se quiere dar a entender en la musica, en el teatro, en la poesia con nuestro
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folclor, la pintura. Todo esto tiene que ver con la escritura, y que mas que la
expresion de ella se haga con la imaginacién y la creatividad.

4.2. PEDAGOGIA

En el quehacer pedagdgico los maestros también son sabios y se pueden dar
cuenta de las emociones y sentimientos de los estudiantes. Un maestro se cuenta
cuando el chico tiene problemas, cuando esta contento, cuando necesita algo,
cuando es carente de afectos, cuando tiene una dificultad de aprendizaje.
Entonces no solo se puede quedar en el saber sino en buscar una estrategia para
mejorar esta falencia y emprender acciones contundentes que posibiliten salir del
problema sin dificultad alguna y que mas relevante que la aplicacion de la ludica
en todos los momentos, para elevar los animos y para fomentar el deseo de

aprender.

Hay que tener en cuenta como se refrenda las caracteristicas positivas con que
llegan los estudiantes a la escuela, los aprendizajes de qué manera se dan para
preparar a los nifios para resolver los problemas, como se desarrolla la
imaginacion y la creatividad, y el ser capaz de despertar en ellos el entusiasmo y
el deleite por una clase donde la ludica sea el complemento y conocimiento de una
forma natural, la curiosidad infantil se centra en las herramientas necesarias que
se utilizan en una clase para desarrollar una actitud critica y para introducirse en el
entorno de su contexto social frente a las experiencias y el conocer de nuevas

formas de aprender.

Con ello valoran las cosas cotidianas, los sucesos diarios que les permite
relacionarse con las demas personas, manejar un dialogo amable y una educacién
oral, valorandose asimismo y a los demas por lo que se aporta permanentemente
en su vida social y familiar. El uso de las estrategias Iudicas también conlleva a

que los estudiantes valoren todas las posibilidades de aprendizaje, la amplitud y el
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desenvolvimiento que mas tarde se puede convertir en el mejor campo de

interlocucion y de uso diario

5. METODOLOGIA

5.1. TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es cualitativo ya que permite la observacion de individuo
que tiene relacion permanente en el contexto que maneja con las demas personas

y ademas interactia socialmente.

Este enfoque nos permite tener un contacto directo con el estudiante y con la
comunidad para tener conclusiones desde una vision globalizante para asumir una

propuesta o estrategia frente al problema y dar una solucion.

Con este enfoque no importa el valor numérico sino la procedencia del problema
con el objetivo de encontrar una respuesta y una solucion a la probleméatica. Es
una investigacion participativa de toda la comunidad implicada, es el estudio que
se hace a partir del problema originado dentro de la comunidad donde hay unas
personas afectadas que necesitan de cambiar toda una estrategia para satisfacer
las necesidades en ese momento, dando pie a cambiar y a mejorar la calidad de

vida de los estudiantes afectados.

Como caracteristicas esenciales del método cualitativo, es conocer los hechos y
procesos, personas Yy estructuras sin medir los elementos, solo la constatacién de
los hechos en forma directa por medio de las observaciones en diferentes
escenarios gue nos permite hacer la medicion del problema y en primera instancia
sacar una conclusion y una solucion del problema en cuestion por medio de unas
estrategias que nos permitan manejar la situacion y acertar en las soluciones

planteadas.
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También realizar observaciones que no sean comparables ni en el tiempo ni en el
contexto, sino la relacion directa con las personas que directa e indirectamente

estéa relacionado con el problema, para entender el proceso y para dar solucion.

Alli es donde el investigador detecta las causas del problema y se debe dar las
soluciones correspondientes permitiendo debates epistemoldgicos sobre los

objetivos de la investigacion. Causas efectos y soluciones.

Es el método cualitativo que se basa en cortes metodoldgicos basados en
principios tedricos para recoleccion de datos, para explorar las relaciones sociales
y entender la realidad tal como la viven los investigados en cuestion, es decir la
poblacidbn que hace parte del problema. Esto requiere la importancia del
comportamiento humano, su entendimiento y el porqué de su actuacién. En el
medio donde se desenvuelven los estudiantes, es muy facil aplicar este enfoque,
ya que, por medio de éste necesitamos buscar la procedencia del problema y la
causa, que es la que nos permite establecer unas estrategias necesarias para

resolver el problema planteado.

También se origina la participacion, y dando la solucion al problema se mejora la
calidad de vida de los estudiantes. Esta participacion recoge todas las opiniones
de una forma tangible, para que los estudiantes del grado cuarto ¢ de la institucion
puedan orientarse y encaminarse de una forma positiva y se resuelva la

problematica.

5.2. POBLACION Y MUESTRA

El grado cuarto C de la Béasica Primaria de la Institucion Jorge Eliecer Gaitan
Ayala estd compuesto por 42 estudiantes. 24 mujeres y 18 hombres. Oscilan entre

los 7 y 12 afios de edad.
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Es una poblacién vulnerable, victimas del conflicto armado. Desplazados,
reinsertados. Todavia quedan invasiones donde los estudiantes residen,
drogadiccién, conflictos entre familias y la sociedad. Todos estos problemas los
refleja el nifio en la escuela, puesto que continuamente se pelean agrediéndose
entre ellos mismos, sin ningan respeto en la casa, una indiferencia total de los
padres pues la figura no existe. Los nifios se manejan solos. Pero a pesar de eso
algunos padres han tomado conciencia y se acercan a la Institucién para resolver

los problemas de sus hijos mejorando asi la convivencia.

El bajo rendimiento académico el poco interés en las areas de conocimiento y en
la escritura, falta de participacion en clase y a esto se le suma la inasistencia a las
clases y la puntualidad escasa en las actividades que les representa conocimiento,

como tareas, talleres, etc.

También la parte social influye en los estudiantes ya que los padres de familia con

un nivel educativo bajo le pueden ayudar muy poco a sus hijos.

Los estudiantes reflejan necesidades de afecto, de acompafamiento, de autoridad
y de una persona representativa en la casa que sea la figura capaz de resolver
cualquier inquietud que el nifio refleje. En la Instituciébn es poner un poco mas de
responsabilidad académica y emocional del docente hacia el estudiante teniendo
en cuenta las diferencias del individuo y el trato que se le puede dar.

5.3. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION

Las técnicas utilizadas fueron la observacion y la entrevista. Empleadas para la

recoleccion de los datos que nos permitiera llegar a comprender cuales eran las
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causas de la desmotivacion por la lectura y escritura, es decir, al tema de

investigacion.

La observacion se hizo dentro del aula de clase con la aplicaciéon de cuatro
talleres ludicos que nos llevé a identificar el problema en si, por la desmotivacién

de la lectura y escritura en los estudiantes.

La encuesta se hizo a través de unos cuestionarios dirigidos a la comunidad

educativa.

Se diseflaron encuestas dirigidas a estudiantes, docentes y padres de familia,
entregando cuatro encuestas por poblacion, con un tipo de preguntas cerradas, es
decir con una respuesta de si 0 no; cuatro encuestas para los estudiantes, cuatro
para los docentes y cuatro para los padres de familia. Las encuestas constituyen

anexoa, padres, anexo b y estudiantes anexo ¢

Se programan y se realizan talleres con los estudiantes, padres de familia y

docentes.

Los padres de familia, docentes y estudiantes analizan las diferentes actividades
gue realizan los estudiantes en la escuela y se responden los cuestionarios de

acuerdo a la observacién que se hizo.

Los docentes, los estudiantes y los padres de familia respondieron a las preguntas
hechas. La observacion fue directa y las preguntas de tipo cerrado.

La observacion fue directa por parte de los tres tipos de poblacién en el salén de

clase, en base a talleres que los estudiantes resolvieron y luego fueron analizados
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54. ANALISI DE DATOS

5.5. ANALISIS DE DATOS

Los estudiantes contestaron las preguntas de la siguiente forma

GRAFICA 1

1. ¢le gusta escribir y leer?

mS| mNO

Grafica 1 ¢ Le gusta escribir y leer?

De los cuatro estudiantes a quien se le hizo las preguntas 75% les gusta escribir y
leer, solo a un 25% no. Llegando a la conclusién de que los estudiantes no
practican la escritura y mucho menos la lectura, la mayoria del salon prefiere solo
escuchar al profesor cuando da la clase. Cuando se trata de consignar en el
cuaderno, el conocimiento, entonces se vuelven apaticos y por eso casi nunca
tienen los cuadernos al dia, no presentan tareas ni actividades, no son

responsables en los trabajos académicos.

GRAFICA 2

2. ¢ crees que jugary
describir el juego se
puede hacer?

0%

mSs|
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100%




El 100% de los nifios creen que jugar y describir un juego se puede hacer. Esta
afirmacion permite vislumbrar que en el aula de clase hace falta crear espacios de

motivacion a la lectura y la escritura en forma ladica.

GRAFICA 3

3. éLe gusta escribir y leer
cuentos, fabulas y
leyendas?

u S|
mNO

El 100% deja notar que les gusta escribir y leer cuentos, fabulas y leyendas ya que

les causa curiosidad, desarrolla la imaginacién y la creatividad. Disfrutan de las

anécdotas.

GRAFICA 4

4. ¢ Le gusta leer lo que
sus companeros escriben?
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50%
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Esta pregunta deja ver que las repuestas estan divididas, muestran una
indiferencia a leer lo que sus compafieros escriben, pensandose que los escritos
son aburridos, no tienen hilaridad y su ritmo de lectura es mondétono por la accién
repetitiva de algunas palabras como “y’, “entonces”, entre otras. La otra parte si

disfrutarian de estos momentos.

GRAFICA 5

5. ¢ Le gustaria
escribir e ilustrar
cuentos en las horas
de clase?

m Sl
mNO

El 75% de los nifios les gusta escribir e ilustrar cuentos en las horas de clase y el
25% no. Esto nos indica que este tipo de actividades les gusta y se deberia
implementar mas en cualquier materia. Las ilustraciones son relevantes para la

imaginacion y la creatividad.

ANALISIS DE ENCUESTA A PADRES
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Se realizaron cuatro encuestas a los padres de familia. Tres de ellos contestaron
si a las preguntas que se le hicieron, el cuarto dijo que no. Se arrojo la siguiente

conclusioén:

GRAFICA 6

1. ¢ Su hijo maneja el
habito de la escrituray
la lectura?

u S|
mNO

Los estudiantes no tienen habitos de lectura en la casa porque no hay normas
establecidas para realizar esta tarea y mucho menos para realizar las actividades
académicas. Ellos aducen que no les queda el tiempo suficiente para dedicarselo
a los hijos porque todo el dia trabajan y cuando llegan ya estan dormidos. Que
ellos creen que a sus hijos si les gusta escribir y leer pero no lo suficiente como

para ser receptivos en el conocimiento y el accionar del compromiso.

GRAFICA 7
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2. éCrees que tu hijo le
gusta escribir y leer?

uS|
mNO

El 100% de los padres son conscientes que a sus hijos les gusta leer y escribir. Los
estudiantes tampoco practican la escritura y la lectura porque no tienen un habito en su
casa con normas establecidas, ya que la mayoria de sus trabajos prefieren hacerla en el

colegio que en casa porque no cuentan con una persona que los apoye y motive.

GRAFICA 8

3. ¢ Crees que las actividades
empleadas por el profesor (a)
en la ensehanza de la
escritura y la lectura son las...

u S|

mNO

El 100% de los padres aluden que el docente si tiene las herramientas y aceptan
gue el conocimiento que imparten se acomoda a la mentalidad de los estudiantes.

Solo que a ellos les falta hacerles acompafiamiento a sus hijos para que
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respondan a las expectativas y objetivos planteadas desde un comienzo en la

escuela

GRAFICA 9

4. ¢ Ha pensado alguna
vez en la importancia de
las escrituray la lectura?

u S|
ENO

El 100% de los padres son conscientes de la importancia de la lectura y la
escritura en sus hijos, porque de esta manera dan cuenta del contexto en el que

viven y pueden tener mejores oportunidades de trabajo laboral.

GRAFICA 10

5. éConsidera que el aula
virtual es una herramienta
para desarrollar la habilidad
de la escritura y la lectura?

S|
ENO
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A pesar de que todavia no aceptan el desarrollo tecnoldgico, creen que el aula
virtual es una herramienta importante en el desarrollo del aprendizaje de la lectura

y escritura.

ANALIS DE ENCUESTA A DOCENTES

Se realizaron cuatro encuestas a los docentes de la Institucion. Los comparieros
son profesores del area de lengua castellana.

GRAFICA 11

1. éCree usted que las

metodologias usadas en las
clases de humanidades son
las mas adecuadas para el...

m S|
mNO

Tres de ellos dijeron si a las preguntas del cuestionario, cuatro dijeron que no a la
tercera pregunta sobre los lineamientos, tres contestaron a la quinta pregunta y
uno dijo que no.

Los docentes manifiestan que constantemente promueven actividades ludicas y de

escritura para detectar los inconvenientes y errores que tienen los estudiantes en
este conocimiento.

GRAFICA 12
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2. ¢ Nota usted las
falencias que tienen sus
estudia en el proceso

de la...

m S|
mNO

Los docentes notan las falencias como como el que los estudiantes no saben escribir
con hilaridad ni usar los conectores para que el escrito se haga entendible,
tampoco tienen buena ortografia y mucho menos saben leer y escribir

correctamente.

GRAFICA 13

3. ¢Piensa que los
lineamientos curriculares
en el area de lengua
castellana llena las...

m S|
ENO

De los lineamientos curriculares dicen que no se acomodan a la realidad que vive
el contexto social, ni a la lectura que los estudiantes hacen del mundo, de la
totalidad de las necesidades donde ellos viven y que esto no resuelve las

dificultades que tienen los estudiantes y los padres de familia.
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GRAFICA 14

4. ¢ Promueve usted la
creacion de textos para
desarrollar la habilidad de...

m S|
mNO

Los cuentos e historias que escriben los estudiantes son el reflejo de los hogares
abandonados por el padre, de madres cabeza de familia, de la violencia familiar y
de lo que sucede en el barrio. Las historias se hacen en forma corta y repetitiva de

muchas palabra, sin buena ortografia pero si con mucha imaginacion.

GRAFICA 15

5. ¢Revisa constantemente los
escritos realizados por sus
estudiantes y les da la
importancia que este requiere?

m S|
mNO
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Los docentes hablan de las habilidades que se pueden desarrollar dia a dia
teniendo las herramientas necesarias que les permita a los estudiantes explotar

los talentos que tienen y poner a funcionar la imaginacion.

Se les revisa constante y se ve reflejada la realidad que ellos viven en sus
escritos. Aunque cortos siempre estan escribiendo, solo hay que revisarles su

ortografia y su conexion para hacerlos entendibles y leibles.

5.6. DIAGNOSTICO

La problematica que se presenta en el grado cuarto ¢ de la institucién educativa
Jorge Eliecer Gaitan Ayala relacionada con la lectura y la lectura no es de ahora,

siempre ha existido.

El bajo nivel académico que se ve reflejado en la presentacion de trabajos y
actividades, la mala ortografia, los escritos que no tienen los conectores
adecuados y por supuesto la hilaridad, la deficiente caligrafia y redaccién; todo
esto debido a la falta de una practica constante para leer y escribir y la poca
motivacion que se hace extensiva en casa por parte de sus padres, ya que no
tienen el tiempo suficiente para hacer el acompafiamiento necesario a sus hijos en

sus tareas y actividades escolares.

La falta de herramientas y estrategias necesarias sin elevar sus competencias y el
poco interés que ponen en el proceso de enseflanza aprendizaje de la lectura y

escritura.

Todo tiempo los docentes se han preocupado por este problema, pero ha sido
imposible que los estudiantes tomen conciencia de lo que esta sucediendo, luego

entonces hay que buscar nuevas estrategias que ayuden a cambiar este proceso,
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que es importante para un buen desenvolvimiento de todas las areas, en especial
la de Lengua Castellana que es la mas importante, porque de ella depende el
desarrollo global y la preparacion para el futuro. Hay que recordar que la escritura

y la lectura se convierten en ejes relevantes para el conocimiento.

Aunqgue las metodologias son las mas adecuadas para el conocimiento, no son las
suficientes para resolver el problema, y los lineamientos no son los mas acertados

en una comunidad que tiene tantos conflictos de convivencia.

Se necesita de un buen resultado empleando las herramientas necesarias para
obtener un cambio acertado y los estudiantes den el resultado esperado de lo que

se pretende en el grupo donde se encontro el problema.
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6. PROPUESTA DE INTERVENCION

6.1. TITULO ESCRIBIR PARA LEER Y PARA DISFRUTAR

6.2. JUSTIFICACION

Con la promocién de la escritura se busca en cada estudiante construir un
ciudadano con una mente capaz de inferir de tal manera que busque en la
escritura un espacio de sano esparcimiento aportando asi a la sociedad personas

capaces de vivir en comunidad

El equipo investigador decidi6 presentar esta propuesta por las diversas
dificultades que se han presentado en la ensefianza en la Institucion Jorge Eliecer
Gaitan. Pretendemos con esta propuesta canalizar talentos y fomentar el amor por
la escritura que en el lenguaje cotidiano de los nifios, jovenes y adultos esté

presente como uno de los pilares predominantes en sus vidas.

Es consciente el equipo investigador que el promover la escritura y que los
estudiante s la lean, la disfruten y la comprendan, prepara al futuro ciudadano para
la vida y le desarrolla la capacidad de analisis, reflexion y el juicio critico, ademas
le permite utilizar simbolos, leer imagenes, comunicarse con sus semejantes y
buscar soluciones a los conflictos cotidianos, que antes de la comprension de la

lectura de un escrito y un buen bagaje cultural no se habian imaginado.

El aporte del proyecto en lo metodologico es relevante, ya que con éste se

revoluciona en la Institucion la forma de ensefiar y pasamos de una metodologia
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de transmision de conocimientos a la construccion de conocimientos, a la practica,

a la alegria en la ensefianza, etc.

6.3. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

El cuento es el principal medio motivador para iniciar una serie de aprendizajes
escolares, por lo tanto con el cuento “el monstruo en el armario”, se busca
despertar gran interés en los nifios y nifias por la lectura y la escritura, ya que le
permite: comprender hechos y sentimientos de otros, convertir la fantasia en real,
identificarse con los personajes, crear, Imaginar, suavizar tensiones y resolver

estados de conflicto.

Partiendo de estas premisas se lleva a cabo en el aula de cuarto ¢ de bésica
primaria de la Institucion Jorge Eliecer Gaitan una experiencia de animacion a la
escritura, cimentada en una secuencia didactica para construir y reconstruir el
propio conocimiento. En este caso construyen un cuento sobre monstruos a través

de otros.

El texto narrativo permite al estudiante identificar la superestructura del cuento,

reconocer el tema central, personajes y la trama.

El deseo es no hacer siempre lo mismo sino crear un clima propicio y ludico para
la lectura y la escritura, apoyada por textos narrativos de la literatura infantil y

juvenil.

La historia ha demostrado que cuando los estudiantes aprenden a leer y a escribir
con un interés verdadero se desarrolla en ellos la comprension lectora y la
capacidad de producir textos y de manejar un discurso oral donde se accede a los
multiples conocimientos y a la transversalidad de las aéreas desarrollando
estrategias cognitivas. Son una herramienta de aprendizaje que les permite

facilitar la convivencia y el desarrollo personal y social. Se mejoran las
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capacidades para escribir leer y producir texto expresadndolo en forma oral y

escrita.

La comprension de lectura y escritura son habilidades progresivas que cuestionan
la forma de aprender a interpretar y a producir texto que se concluye al lograr la
decodificacion. Leer y escribir es el disfrute de los estudiantes para expresar ideas

y sentimientos y pongan a volar su imaginacion.

Desde la perspectiva del quehacer en el aula se trata de plantear actividades del
lenguaje oral y escrito, en el que leer y escribir se convierta en un disfrute “con

sentido”.

En la clase siempre escribimos para que nos lea alguien y también nos gusta leer

nuestra propia produccion.

En el salén de clase se hara una secuencia didactica sobre la lectura y escritura
que es la que vamos a presentar con el animo de que puede servir como
estrategia de trabajo a muchos docentes y estudiantes que deseen realizar esta

misma actividad.

En primer lugar se fijan objetivos que tratan de mostrar las razones que tratan de
favorecer la comunicacién de los estudiantes, y estimular el conocimiento y
realizar un trabajo que englobe y se haga extensivo a toda la Comunidad

Educativa.

6.4. OBJETIVOS

Aplicar LA LUDICA las herramientas necesarias de una buena lecto-escritura y

un buen desarrollo académico por medio de la ludica.
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Incentivar a los estudiantes por medio de la escritura y la lectura para que realicen
los trabajos académicos vy literarios con buena ortografia, hilaridad, usando los
conectores adecuados que les permita tener una vision mas amplia acerca de sus

capacidades
6.5. TALLERES

TALLER LUDICO 1
EL BINOMIO FANTASTICO (EXPRESION ORAL)

Los nifios buscan 2 palabras de significado muy diferente. A partir de esta
estrategia se cuenta una historia en la que deben aparecer las 2 palabras. Se
pueden ubicar en mesa redonda, comienza el maestro y van siguiendo los demas
en forma oral, luego se les solicita que escriban el cuento creado y que realicen

dibujos en el cuaderno (pueden existir variaciones de él, al escribirlo).

Ej. PERA'Y CUCHILLO. Palabras escogidas.

Posible nombre del cuento: La pera y el cuchillo.

Inicia el docente: Una vez, salieron unos nifios al campo, y

Continda otro nifio: paseando se encontraron un cuchillo, uno de ellos dijo:

Continda otro nifio: voy a recogerlo, de pronto nos encontramos un 0s0. Siguieron
caminando, y continda otro nifio: de pronto, vieron una pera muy provocativa en un

arbol, asi consecutivamente, hasta formar un hermoso cuento

TALLER LUDICO 2

¢ QUE PASARIA SI.....?
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El profesor o los estudiantes, imaginan hipétesis absurdas, utilizando el, Qué

pasaria si...:

Ej.: ¢ Qué pasaria si llovieran caramelos?

¢, Qué pasaria si el sol se apagara?

¢ Qué pasaria si nos hicieramos pequefiitos?

A partir de una de las preguntas se inicia la creacién de un cuento:

Agquella mafana nos sorprendid, al salir a la calle, ver las aceras y tejados llenos
de caramelos. Los nifios corrian felices y sus mejillas se veian gorditas de tantos

dulces que tenian en sus bocas...
Asi continta el cuento.

TALLER LUDICO 3
CUENTOS CON TRES FINALES...

El docente propone historias sencillas, realiza el planteamiento y el nudo del
argumento, en este momento para, a partir de entonces, en forma individual o en
grupos, los estudiantes crean finales diferentes del cuento. Se socializan dichos
finales, se escriben en el cuaderno y se hacen dibujos de acuerdo al cuento

realizado.
TALLER LUDICO 4
CUENTOS A PARTIR DE PREGUNTAS

Se presentan seis 0 mas propuestas a las que el estudiante debe responder
coherentemente y usando conectores. La suma de las respuestas nos dara una

narracion.
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¢ Quién? Habia una vez un cerdito llamado piel rosado... (Descripcion).

¢, Dénde? Vivia muy feliz en una granja... (Descripcion).

¢, Qué hacia? El cerdito comia y bebia y se echaba buenas siestas...

¢, Qué dijo? Soy tan guapo - se dijo un dia.

¢, Qué dijo la gente? Una nifia paso y dijo: que mal huele este puerco...

¢ Como termind?...y el cerdito decidié desde ese dia bafiarse muy juicioso. Fin

NOTA: las preguntas podran variar, disminuir 0 aumentar para realizar la creacion.

TALLER LUDICO 5
CUENTOS A PARTIR DE UNA IMAGEN

El docente presenta una imagen y realiza algunos comentarios sobre la época y
sobre aspectos a tener en cuenta en la narracion. El estudiante contindia el cuento

siempre teniendo en cuenta la imagen que se va a presentar.

Ejemplo: ante una imagen de mascaras y personas danzando, el maestro puede
hablar del carnaval de Barranquilla y el estudiante inicia: En una ciudad muy

lejana...

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Son todas las actividades que se implementan en la propuesta, las cuales se

pueden sintetizar asi:

- Lectura de Cuentos

- Resumenes de cuentos leidos por escrito
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- Conversatorios acerca del tema propuesto
- Recuentos memoristicos

- Foros de pregunta

Consiste en disefiar una serie de estrategias ludicas y pedagdégicas con el fin de
fomentar en los estudiantes del grado cuarto de educacion basica primaria el amor
a la escritura y a la creacion de textos teniendo un espacio sano para una buena

comunicacion.

Para cada taller un tiempo aproximado de 50 minutos y se hara una vez al mes
durante los meses de enero a junio extendiendo la propuesta a los demas grupos
para que realicen la misma actividad y podamos evaluarla de tal manera que sea

provechosa para todos los estudiantes.

ACTIVIDADES Y TALLERES QUE CONFORMAN LA SECUENCIA

Antes de leer

Activo saberes previos, estrategia para diagnosticar qué y cuanto saben del tema,
mediante la técnica de la pregunta. Las preguntas realizadas a los estudiantes
arrojaron las siguientes respuestas:

¢A qué le tienes miedo? A la oscuridad, a estar solo, a las arafias, a las malas
personas, a los fantasmas, a los duendes, a la soledad en la casa, a estar en el

campo solo,...

¢,Cuando tienes miedo a quien recurres? A la mama, a la abuela, al papa...

51



¢ Como expresas el miedo? grito muy fuerte, corro lo que mas se pueda, abro la
boca, me tapo la boca, me tapo con la cobija, lloro para que me pongan atencion...

¢ En qué situaciones sientes miedo? cuando se va la luz y no hay velas al instante,
cuando un desconocido me llama, cuando escucho muchas balas, cuando suefio

cosas feas, cuando no tengo a mi mama al lado...

¢A qué personajes tienes miedo? A los duendes, al diablo, a la pata sola, a la

madre monte... esas son las respuestas de los estudiantes.

¢,Crees gue el miedo solo lo padecen los nifios y nifias? no, a los adultos también
les da miedo, a las abuelas les da miedo de los gusanos, a la mama le da miedo
de los temblores, a los padres de que su hijo sufra un accidente, a los papas al

pasar la calle un hijo,....... Respuestas de los estudiantes

¢, Cudles lugares te dan mas miedo? una casa grande y sin nadie alli, un bosque

en la noche, una casa al lado de la quebrada, una calle oscura...

¢, Si el titulo del texto es “El monstruo en el armario”, de que crees que se tratara el
texto? creo que un monstruo se escondié en un armario para asustar a alguien,
para no dejarse ver porque es feo, porgue también se asusta viendo a tantos

nifios. ......respuestas de los estudiantes

¢, Qué quieres saber del cuento? (propdsito) a quién asusta el monstruo, donde

vive, que come, que hace, es bueno o malo, que pasa al final.
Los estudiantes estaban emocionados imaginandose lo de la lectura, unos decian

gue terminaria en comerse a los nifios, otros decian que el monstruo no era malo,

otros decian que seria bueno hacerse amigo de él.
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JUAN SIN MIEDO

Erase una vez un matrimonio de lefiadores que tenia dos hijos. Pedro, el mayor,
era un chico muy miedoso. Cualquier ruido le sobresaltaba y las noches eran para
él terrorificas. Juan, el pequefio, era todo lo contrario. No tenia miedo de nada. Por
esa razon, la gente lo llamaba Juan sin miedo. Un dia, Juan decidi6 salir de su
casa en busca de aventuras. De nada sirvid que sus padres intentaron
convencerlo de que no lo hiciera. El queria conocer el miedo. Saber que se sentia.
Estuvo andando sin parar varios dias sin que nada especial le sucediese. Llegé un
bosque y decidié cruzarlo. Bastante aburrido, se sent6 a descansar un rato. De
repente, una bruja de terrible aspecto, rodeada de humo maloliente y haciendo
grandes aspavientos, aparecioé junto a él.

¢ Que ahi abuela? -saludo Juan con toda tranquilidad.

iDesvergonzado! jSoy una bruja!

Pero Juan nos impresiond. La bruja intent6 todo lo que sabia para asustar a aquel
muchacho. Nada dio resultado. Asi que se dio media vuelta y se fue de alli
cabizbaja, pensando que era su primer fracaso como bruja.

Tras su descanso, Juan eché a andar de nuevo. En un claro del bosque encontré
una casa. Llamo a la puerta y le abrié un espantoso ogro que, al ver al muchacho,
comenzo a lanzar unas terribles carcajadas.

Juan no soporté que se riera de él. Se quitd el cinturén y empezé a darle unos
terribles golpes hasta que el ogro le rog6 que parase.

El muchacho pasoé la noche en la casa del ogro. Por la mafiana siguié su camino y
llegd a una ciudad. En la plaza un pregonero leia un mensaje del rey.

Y a quien se atreva a pasar tres noches seguidas en este castillo, el rey le
concedera a la mano de la princesa.

Juan sin miedo se dirigi6 al palacio real, donde fue recibido por el soberano.

Majestad, estoy dispuesto a ir a ese castillo dijo el muchacho.
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Sin duda has de ser muy valiente contestd el monarca. Pero creo que deberias
pensar lo mejor.

Esta decidido respondio Juan con gran seguridad.

Juan llego al castillo. Llevaba afios deshabitado. Habia polvo y telarafias por todas
partes. Como tenia frio, encendi6 una hoguera. Con el calor se qued6 dormido.

Al rato, unos ruidos de cadenas lo despertaron. Al abrir los ojos, el muchacho vio
ante él un fantasma.

Juan, muy enfadado por qué lo hubieran despertado, cogié un palo ardiendo y se
lo tiré al fantasma.

Este, con su sdbana en llamas, huyo de alli y el muchacho siguié durmiendo tan
tranquilo.

Por la mafiana, siguié recorriendo el castillo. Encontré una habitacién con una
cama Yy decidi6 pasar alli su segunda noche. Al poco rato de haberse acostado, o
yo lo que parecian maullidos de gatos. Y ante él aparecieron tres grandes tigres
gue lo miraban con ojos amenazadores.

Juan cogio la barra de hierro y empezé a repartir golpes. Con cada golpe, los
tigres se iban haciendo méas pequefios. Tanto redujeron su tamafio que, al final,
guedaron convertidos en unos juguetones que a gatitos a los que Juan estuvo
acariciando.

Llegé la tercera noche y Juan se echo6 a dormir. Al cabo de unos minutos escuché
unos impresionantes rugidos. Un enorme ledén estaba a punto de atacarlo. El
muchacho cogié la barra de hierro y empez6 a golpear al pobre animal, quien
empezo a decir con voz suplicante: jBasta! jBasta! jNo me es mas! jEres un bruto!
¢ No te das cuenta de que me vas a matar?

A la mafiana siguiente, Juan sin miedo aparecio el palacio real. El rey, que no
daba crédito a sus ojos, le concedié la mano de su hija y, a los pocos dias se
celebraron las bodas.

Juan estaba encantado con su esposa y se sentia muy feliz.

La princesa también lo estaba. Pero decidié que haria conocer el miedo a su

marido.
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Una noche, mientras Juan dormia, ella cogié una jarra de agua fria y se la
derramo encima.

El pobre Juan creyéo morir del susto. Temblaba de terror. Sus pelos estaban
rizados y jconocié el miedo, por fin!

Juan una vez recuperado, agradecié su esposa haberle hecho sentir miedo, algo
que todo el mundo conoce.

DIARIO DE CAMPO

En los dias 3, 4 y 6 de junio en la tercera y cuarta hora de clase en la jornada de la
mafiana se observa a los estudiantes atentos a las preguntas que se hacen. Con
los sonidos que se integran a la clase ya grabados le ponen mas misterio ya que
encima de sus mesas de trabajo hay un cuestionario de preguntas que se le da a
cada uno de ellos. Los sonidos son como de ultratumba vy ellos sienten entonces
ya vemos el resultado de las respuestas.

Se ve en los estudiantes un miedo de verdad, ya que adicionalmente se lee el
cuento para que ellos saquen las conclusiones a partir de la lectura. Las
conclusiones de los docentes es que si les impresiono la lectura de alguna manera
porque las respuestas son las emociones reflejadas en sus caritas. Los
estudiantes estuvieron situados en el suelo en las posiciones mas comodas para
escuchar con atencién escritos.

TALLER 2

El segundo taller: consiste en leer en voz alta el cuento: “EL MONSTRUO EN
EL ARMARIO”, se hacen pausas para invitar a los nifios y nifias a hacer
inferencias y predicciones sobre la situacién que se presenta en el cuento vy asi
poder identificar lugares, personajes, la problemética y luego plantear posibles
hipotesis, respuestas y hacer parafraseo. Esto se precisa haciendo un resumen

del cuento.

Durante la lecturay la escritura
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“El monstruo en el armario”

Pedrito era un nifio muy educado y amable con las personas, entonces tenia el
afecto de los que lo conocian. En la casa lo respetaban mucho y lo mismo en el
colegio.

Todas las noches antes de dormir Pedrito revisaba su cuarto que no hubiesen
personajes raros para poder dormir bien. Lo que no hacia era revisar su closet,
pues en el dia lo organizaba de tal manera que no repitiera la misma tarea en la
noche, ya que en esas horas debia de estudiar.

Una noche oy6 un ruido extrafio y decidié prender la luz de su cuarto para ver qué
pasaba.

No habia nadie, y volvio a la cama. Pero el ruido era insistente y le puso mucho
cuidado para darse cuenta de donde venia.

Cuando lo detecto, abrioé el armario y la sorpresa que se llevé se convirtido en un
grito de terror pues adentro habia un personaje que producia mucho miedo, ya
gue tenia unos ojazos tan grandes como una ponchera de lavar ropa y una boca
enorme, con unos dientes afilados.

En ese momento penso que se lo iba a comer ya que el monstruo abrié su bocaza
pero también de susto que al ver el anifio se puso a llorar.

Pedrito no se dio cuenta del llanto del monstruo hasta que volteo su mirada hacia
atras.

Su sorpresa fue mas fuerte pero de ternura pues poco a poco se acerco al
monstruo y le hablo diciéndole que qué le pasaba.

El le dijo que le daba mucho miedo de las personas grandes, pero de los nifios no
porque eran muy lindos y les gustaba jugar. Que él no era malo, sino bueno, y que
les presentara a sus amigos para jugar con ellos.

Pedrito le dijo que en la mafana lo iba a llevar a su colegio para que jugara con
sus ellos.

A los nifios al principio les dio mucho miedo pero luego se familiarizaron con él,
gue hasta le compraron una maleta con utiles de escuela y sus colores para que

aprendiera a leer como ellos.
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Desde ese mismo instante todos se volvieron amigos inseparables.

Se lee en voz alta el cuento: “El monstruo en el armario”, (anexo) se hacen pausas
para invitar a los nifios y nifias a hacer inferencias y predicciones sobre la
situacion que se presenta e ir identificando el lugar, los personajes, el problema y
luego plantear hipotesis posibles, respuestas y hacer parafraseo. Luego que lo
plasmen en un escrito, se entregaron las preguntas en un escrito a cada
estudiante para que las contestaran y por ultimo hacer el resumen del cuento.

Al abrir el armario el nifio se encuentra con un monstruo frente a frente:

¢, Qué crees que pudo haber pasado en ese encuentro? En la contestacion casi
todos los estudiantes coincidieron en que se asustaron los dos.

¢Por qué crees que el monstruo no salia nunca del armario? Porque le daba
miedo de las personas grandes, porque no tenia donde mas vivir. .......

¢, Qué hizo el nifio cuando el monstruo se puso a llorar? Lo consold, le habl6 bonito
y le pregunté porque lloraba, lo abrazé...

¢, Sera que el monstruo y el nifio llegaran a hacer amigos? Creemos que si porque,
porque el nifio se puso a hablar con él y a sobarle la piel...

¢, Qué otro final le darias al cuento? Ellos contestaron que querian ser amigos del
monstruo.

Los estudiantes contestaban preguntas con supuestos antes de leer el cuento,
pues en su imaginacion y creatividad solo existia el afecto y la amistad.

Tiempo de duracién aproximadamente 1 hora y 40 minutos

Lugar el aula de clase

Numero de participantes 42 estudiantes

Fecha 10, 11 y 13 de junio

DIARIO DE CAMPO
En la primera y segunda hora de clase de los dias 10, 11 y 13 de junio en la
jornada de la mafana los estudiantes toman una posicion de escucha atenta a la

lectura y se observa los gestos de espera a ver qué pasa con el final de la lectura.
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Antes de leer el cuento ellos daban respuestas a las preguntas haciendo
supuestos y dando finales del cuento.
Las conclusiones fueron hechas emocionalmente por los estudiantes ya que

tenian expectativas graciosas, de miedo y de sorpresa.

TALLER 6

El tercer taller: Se hace el recuento del texto anterior y se formulan preguntas
para fomentar en los estudiantes, el andlisis de la lectura, la capacidad de
argumentar, el deseo de escribir un relato corto y de dar respuestas coherentes.
DESPUES DE LA LECTURA

Se hizo un recuento del texto, utilizando la técnica de la de pregunta para llevar a
los estudiantes a argumentar, analizar y describir situaciones.

¢ Como era el monstruo de nuestro cuento? Los estudiantes contestaron que era
peludo, que tenia los ojos y la boca grandes con muchos dientes filudos

¢,De qué manera afronté el miedo el nifio de nuestro cuento? Cuando lo vio llorar
¢Finalmente cémo puede terminar el cuento?

No se termind la lectura del cuento anterior para que ellos hicieran la participacion
de terminar el cuento y la mayoria de ellos acertaron en que se harian amigos.

Las preguntas son respondidas en forma escrita.

- Tiempo de duracién aproximadamente 1 hora y 40 minutos

- Lugar patio de descanso

- Numero de participantes 42 estudiantes

- Fecha 15,16y 18 de julio

DIARIO DE CAMPO

En la tercera y cuarta hora de clase de los dias 15, 16 y 18 de julio en la jornada
de la mafnana, los estudiantes retoman partes del taller anterior con las mismas
emociones y con la creatividad expuesta en sus escritos, adornando las
respuestas y creando su imaginacion recordando la lectura y contestando las

preguntas sobre el cuento para ver la receptividad y memoria.

58



TALLER 7

El cuarto taller: Se hara la lectura de varios cuentos traidos de la biblioteca en
donde los personajes generalmente producen panico o terror, los cuentos seran
leidos por los nifios y nifias, luego se hara un conversatorio donde se debatira el
gusto por algunas peliculas de ahi por medio de juegos tales como la mimica se
daran a conocer algunos titulos de las peliculas que mas les gusta mientras que
otros las escribiran en un pliego de papel.

Se hicieron varias lecturas de varios cuentos traidos de la biblioteca, donde los
personajes habitualmente producen miedo y con papeles distintos. Algunos fueron
contados por escrito por los mismos nifios y nifias; ellos son: Mimosario, ¢ Oiste
hablar del miedo?, Trucas, El Dragoncito que no sabia sonarse, El pequefio

dragén de agua.

Luego escribieron una lista colectiva sobre cuentos o peliculas conocidas donde
aparecen personajes de monstruos, en un pliego de papel bond, al preguntar:
¢, Qué otros cuentos o peliculas conocen? Todos escribieron a la vez porque saben
mucho sobre peliculas que habian visto en comln se escucha el comentario de
algunas peliculas vistas.

Los estudiantes entusiasmados contaron sobre algunas lecturas de las que habian
leido en la biblioteca sobre los monstruos.

- Tiempo de duracién aproximadamente 1 hora y 40 minutos

- Lugar salon de descanso

- Numero de participantes 42 estudiantes

- Fecha 12,13y 15 de agosto

DIARIO DE CAMPO
En la segunda y tercera hora de clase del 12, 13 y 15 de agosto en la jornada de
la mafiana, los estudiantes emocionados querian leer los cuentos y poner a volar

Su imaginacion, pues ya venian contagiados de los talleres anteriores, ya tenian
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conocimientos previos de lo que sucederia en este encuentro. Se llevaron la
sorpresa de que se leerian varias historias, peliculas que ellos mismos cuentan
donde hay figuras de monstruos. La sorpresa es que al escribir y plasmar los
dibujos en las hojas vimos que los cuentos y el resumen de alguna pelicula daba
indicios de que la imaginacion se reproducia en los escritos.

TALLER 8
El quinto taller: Todos los martes se presenta una actividad ladico pedagdgica la
cual se llama CINE-ESCUELA en donde se proyectan peliculas con el contenido
que hemos venido trabajando (terror), esto para qué los estudiante s aprecien la
lectura como forma de estimulo y al escribir sean mas creativos y no dependan de
una secuencia de imagenes.
Durante varias secciones de cine- escuela, a la cual asistieron los estudiantes,
todos los martes, se presentaron cortos de peliculas cuyos personajes principales
son monstruos, como: 300, Barbarela, Metropolis, Persépolis, Los hijos de la luna,
Vals con bashir, Sin city. Con el fin de tener una vision mas acertada de cémo es
un monstruo fisicamente y sicolégicamente. Los estudiantes de forma espontanea
cuentan sobre algunas peliculas de monstruos que han visto en la televisién y en
el cine.
- Tiempo de duracién aproximadamente 1 hora y 40 minutos
- Lugar Centro cultural de Bello
- Numero de participantes 42
- Fecha 9.10y 12 de septiembre
DIARIO DE CAMPO
En la tercera y cuarta hora de clase de los dias 9, 10 y 12 de septiembre en la
jornada de la mafiana, estuvieron atentos a la pelicula pues después tenian que
hacer un recuento y memorias de algunas de ellas donde el miedo fuera el eje
central. Los estudiantes emocionados cuentan historias de las peliculas que han
visto por la televisiébn o en una sala de cine. Ya no sienten miedo como al principio,

solo sacan a relucir sus sentimientos.
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TALLER 9

El sexto taller: En esta fase se requiere de los estudiantes que recuerden la
secuencia de lecturas que se hizo en toda la propuesta para despertar en ellos la
creatividad y asi mediante materiales didacticos puedan plasmar algo de lo cual
les haya impactado de la lectura en una hoja de papel, luego leerlas en la clase
para que todos los compafieros tengan una idea de lo que sucedid durante los
talleres anteriores. Este ultimo taller debe llenar las expectativas de tener una
buena ortografia, buena redaccién e hilaridad. Realizar la tarea del monstruo en su

construccion

Elaboracién de un monstruo, a través de una actividad dirigida.

Después de preguntarle a los estudiantes: ¢Les gustaria dibujar un monstruo?, y
con la alegria de sus respuestas, procedi a repartirles a cada uno, un octavo de
cartulina y dos nameros, colores, crayones y vinilos. También a que siguieran las

instrucciones dadas.

En pantalla grande presenté las plantillas, las cuales muestran cada una las partes
qgue dibujan. En primer lugar la cara con el nUmero mayor que tienen, ya que hay
24 caras, en segundo lugar dibujan los ojos utilizando los dos numeros, es decir
los ojos serian diferentes cada uno, luego la nariz con su nimero menor, la boca
con el mayor, las orejas utilizando los dos numeros lo mismo que con las manos y
los pies, el pelo y varios con el nimero menor, lo pintan a su gusto con los

materiales que se les entrega.

Los estudiantes hicieron la presentacion de los monstruos que realizaron en el

taller.

- Tiempo de duracion aproximadamente 1 hora y 40 minutos
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- Lugar aula de clase
- Numero de participantes 42 estudiantes
- Fecha 14,15y 17 de octubre

DIARIO DE CAMPO

En la segunda y tercera hora de clase de los dias 14, 15 y 17 de octubre en la
jornada de la mafiana los nifios al recordar las secuencias de los talleres
anteriores, se les imparte la orden de realizar monstruos con materiales
reciclables, pinturas.

Elaboran monstruos, méscaras y se las colocan en sus rostros imagindndose que
son esos personajes de los cuales se habld durante todos los talleres hechos. Se
pasean por todo el salén, hacen bromas, se jactan de haber hecho la mejor
mascara. Se imaginan y realizan por ultimo un pequefio cuento que es escrito en

sus cuadernos, obras realizados por ellos mismos con coloridos.

UN CAMINO PARA CONSTRUIR HISTORIAS O CUENTOS

Después de dibujar los monstruos cada estudiante le dio un nombre y lo escribié.
Expliqué como caracterizar un personaje a través de unos puntos especificos y
escribiendo: donde viven, que comen, con quien viven, CoOmo es Su cuerpo, que
poderes tienen, son buenos o malos, origen, gustos, alimentacion.

Algunos nifios y nifias escribieron sus cuentos cortos, los cuales fueron leidos
mediante una puesta en comun y luego se hizo una exposicién con todos los
Monstruos y sus cuentos.

Antes de escribir hicimos borradores donde escribimos formas de empezar un
cuento: al principio, hace varios afios vivia, habia una vez una, en un lugar muy
lejano, desde que yo recuerdo, al comienzo.

Para escribir el conflicto recordamos las palabras: de repente, de pronto,
inesperadamente, imprevistamente, pero de repente, bruscamente, al poco tiempo

las cosas cambiaron.
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Para la solucion de estos conflictos, utilizamos para escribir: finalmente, al
fin, por fin, y asi concluyo, asi fue como, por ultimo.

EVALUACION Y SEGUIMIENTO

La evaluacion y el seguimiento no pueden ser independientes, por tal motivo éstas
deben ser integrales y permanentes. El grupo investigador para tal fin tuvo en
cuenta los objetivos propuestas y se hizo por medio de la observacion directa y

pruebas de satisfaccion a los participantes

6.6. RESPONSABLES

MARIA IRENE VIVEROS MEDINA

Licenciada en Educacién Basica Primaria con énfasis en Humanidades y Lengua
Castellana

Institucion Universitaria Tecnolégico de Antioquia

Docente

38 afios de experiencia

Actualmente laboro en:

Institucion Educativa Montecarlo Guillermo Gaviria Correa

Medellin Antioquia

CLAUDIA MARIA CASTANEDA PEREZ

Licenciada en PEDAGOGI REEDUCATIVA. FUNDACION UNIVERSITARIA LUIS
AMIGO, Medellin 11 de Diciembre 1998.

Docente de la institucion educativa Angela Restrepo, seccion Luis Guillermo
Echeverri, desde 1994 a | fecha

LUZ AMANDA AGUDELO CARDONA

Licenciada en Educacion Basica Primaria, con énfasis en Humanidades y

Lengua Castellana. Universidad San Buenaventura
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Docente con 18 afios de experiencia en la institucion Jorge Eliecer Gaitan en

Bello Antioquia

6.7. BENEFICIARIOS
Esta propuesta se implementara en el grado cuarto ¢ del colegio Jorge Eliecer

Gaitdn Ayala, en el municipio de Bello departamento de Antioquia siendo los
estudiantes beneficiados en este momento luego se extendera a toda la primaria

de la Institucion.
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7. CONCLUSIONES

Después de realizada la propuesta en el grado 4 C se concluydo que los
estudiantes se interesan mas por la lectura y la escritura cuando se les involucra

en actividades ludicas.

Es importante que el docente dirija estas actividades porque asi se vuelven mas
receptivos al ser orientados, logrando los objetivos propuestos y con buenos

resultados.

La lectura y la escritura van de acuerdo al contexto que los estudiantes desarrollan
y son los padres los llamados a incentivar el aprendizaje de la escuela, como

elemento fundamental para el desarrollo integral de los nifios.

Es relevante un aprendizaje ladico donde la motivacion sea la mas llamada a
ejemplarizar la escritura y la lectura, y de manera representativa se ve involucrada
toda la comunidad educativa como un principio hacia una nueva lectura del mundo

en que se vive.

A partir de las estrategias ludicas, recreativas, artisticas, es el andamiaje
necesario para que estas practicas se vuelvan una necesidad en el quehacer
pedagdgico de una Instituciébn Educativa, siendo el pilar y el motor de un buen
aprendizaje, permitiendo buenos habitos de lectura y escritura para el proceso

académico y personal de cada estudiante.

El contacto de los estudiantes en la actividad fue de suma importancia ya que se
volvieron mas receptivos y atentos en el desarrollo de la actividad, dando
muestras de tener un buen aprendizaje en el futuro y entender que el

conocimiento hace parte de sus vidas, y para el futuro.
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ANEXO A

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA

ENCUESTA REALIZADA A ESTUDIANTES DEL GRADO 4°C

OBJETIVO: Encontrar las debilidades que tienen los estudiantes en la

desmotivacién para escribir, leer y crear texto.

En el marco de unas actividades de investigacion sobre escritura y lectura en la
Educacion de Béasica Primaria, con la Fundacion Universitaria los Libertadores,
estamos recogiendo informacion que permita comprender esta practica y

cualificarla.

Agradecemos su valiosa colaboracion en este proceso.

ENCUESTA ESTUDIANTES
M| NO
1|¢Le gusta escribir y leer? 3 ]
5 ¢,Crees que jugar y describir el S| NO
juego se puede hacer? 1 0
¢ Le gusta escribir y leer cuentos,
3 fabulas, leyendas? Sl NO
4 0
¢Le gusta leer lo que sus
4 comparieros escriben? 52| N20
5 ¢ Le gustaria escribir e ilustrar
cuentos en las horas de clase? S| NO
3 1
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ANEXO B
FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES

ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA

ENCUESTA REALIZADA A PADRES DE FAMILIA

OBJETIVO: Encontrar las debilidades que tienen los estudiantes en la
desmotivacién para escribir, leer y crear texto. En el marco de un proyecto de
investigacion sobre escritura y lectura en la Educacion Basica Primaria, con la
Fundacion Universitaria los Libertadores, estamos recogiendo informacién que

permita comprender esta practica y cualificarla.

Agradecemos su valiosa colaboracion en este proceso.

ENCUESTA A PADRES
| NO
1 ¢, Su hijo maneja el habito de la escritura y 0 4
la lectura?
S NO
2 ¢, Crees que a tu hijo le gusta escribir y 4 0
leer?
¢,Crees que las actividades empleadas
3| por el profesor (a) en la ensefianza de la sI NO
escritura y la lectura son las adecuadas? 2 5
4 ¢, Has pensado alguna vez la importancia S| NO
de la escritura y la lectura?
4 0
¢ Considera que el aula virtual es una
5 [herramienta para desarrollar la habilidad sI NO
de la escritura y la lectura? 2 5
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ANEXO C

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA

7.1. ENCUESTA REALIZADA A DOCENTES

OBJETIVO: Encontrar las debilidades que tienen los estudiantes en la
desmotivacion para escribir, leer y crear texto. En el marco de un proyecto de
investigacion sobre escritura y lectura en la Educacién Basica Primaria, con la
Fundacién Universitaria los Libertadores, estamos recogiendo informacion que
permita comprender esta practica y cualificarla.

Agradecemos su valiosa colaboracion en este proceso.

ENCUESTA A PROFESORES

¢,Cree usted que las metodologias usadas
en las clases de humanidades son las mas Sl NO
adecuadas para el aprendizaje de la 4 0

escritura y la lectura?

¢,Nota usted las falencias que tienen sus
2 | estudiantes en el proceso de aprendizaje S| NO
de la escritura y la lectura? 2

¢ Piensa que los lineamientos curriculares
en del area de lengua castellana llena las

3 expectativas en el proceso de la sl NO
ensefianza de la escritura y la lectura? 0 4
¢,Promueve usted la creaciéon de textos

4 |para desarrollar la habilidad de la escritura S| NO
y la lectura? ) 0
¢, Revisa constantemente los escritos

5 [realizados por sus estudiantes y les da la S| NO
importancia que este requiere? 3 :
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ANEXO D

- CARAS
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