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Resumen

El presente documento corresponde a una propuesta de intervencion disciplinar que
tiene como objetivo general mejorar la motivacion por los aprendizajes en la asignatura de
matematicas a través del uso de las artes plasticas como herramienta didactica en los
estudiantes de los cursos 402 y 403 del Colegio Manuel Cepeda Vargas sede B en la

localidad de Kennedy de Bogota.

El marco tedrico de la propuesta aborda conceptos relacionados con la motivacion, el
constructivismo, el aprendizaje significativo, la didactica de las matematicas, las artes
plasticas, el arte como herramienta educativa y la interdisciplinariedad de las artes y las
matematicas. Se presenta una estrategia y una ruta de intervencion con sus respectivas
fases, también, se expone un plan de accion con actividades que apuntan a mejorar la
motivacion de los estudiantes en la asignatura de matemaéticas con el uso de las artes
plasticas como herramienta didactica en el contexto especifico. EI documento finaliza con
las conclusiones y reflexiones acerca de esta propuesta y de la importancia del arte visto de
manera interdisciplinar, especialmente como herramienta didactica para mejorar la
motivacién en las diferentes asignaturas escolares y para cualificar los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

Palabras claves: Motivacidn, matematicas, aprendizaje, artes plasticas, didactica.



Abstract

The present document applies to a proposed intervention discipline that has as general
objective to improve the motivation for learning in the subject of mathematics through the
use of the arts as a teaching tool in the students of the courses 402, and 403 of the Colegio

Manuel Cepeda Vargas headquarters B in the town of Kennedy in Bogota.

The theoretical framework of the proposal addresses the concepts related to motivation,
constructivism, meaningful learning, the didactics of mathematics, the plastic arts, art as an
educational tool and the interdisciplinarity of the arts and mathematics. It presents a
strategy and a route of intervention with their respective phases, also, setting out a plan of
action with activities that aim to improve the motivation of students in the subject of
mathematics with the use of the arts as a teaching tool in the specific context. The
document ends with the conclusions and reflections about this proposal and the importance
of art seen in a range of disciplines, especially as a teaching tool to improve motivation in

different school subjects and to qualify the processes of teaching and learning.

Keywords: Motivation, mathematics, learning, arts, and teaching.



Las artes plasticas una herramienta didactica para aumentar la motivacion en las

matematicas.

La educacion en general afronta actualmente problematicas relacionadas con la falta de
motivacion por parte de los estudiantes hacia su proceso escolar, su progreso académico,

sus aprendizajes y también la relacion de esta actitud con los bajos desempefios escolares.

En Colombia a pesar de que la mayoria de los discursos pedagdgicos y las politicas
educativas estan basadas en la corriente constructivista y en la teoria del aprendizaje
significativo la problematica presentada anteriormente es observada en el contexto de la
educacién formal en sus diferentes niveles y en varias de las &reas obligatorias y
fundamentales, especialmente en el &rea de matematicas; “Tal problematica suele asociarse
de manera exclusiva con algunos indicadores como la alta mortalidad académica y la
desercion escolar...La naturaleza del problema es mucho mas profunda. Es compleja ya
que son muchos los elementos que intervienen: hay influencias internas y externas”
(Gémez & Perry, 1996, p.5). Algunos factores escolares que inciden en que exista poco
interés y motivacion para la construccion de conocimientos por parte del estudiantado en el
area de matemaéticas son la falta de motivacion intrinseca de los estudiantes, el uso de
metodologias tradicionales en el aula, los ambientes de aprendizaje poco atractivos para los

educandos, la poca utilizacion de recursos didacticos, entre otros.

Los estudiantes de los cursos 401 y 402 de grado cuarto de primaria del Colegio
Manuel Cepeda Vargas I.E.D. Sede B jornada tarde presentan una realidad similar a la
descrita anteriormente, la cual fue observada desde el afio inmediatamente anterior cuando

la mayoria cursaba el grado tercero. Un significativo nimero del estudiantado muestra una



baja motivacion hacia las actividades y aprendizajes planteados en el area de matematicas y
una percepcion de dificultad frente al desarrollo de las tematicas de la asignatura, lo cual a
la vez se ve reflejado en poca adquisicion de conceptos matematicos, en bajos niveles de
aprendizaje en el area de matematicas, en poco avance en el desarrollo de las tematicas del
area, en la reprobacion del area en los periodos académicos y por altimo en la reprobacion

final del &rea.

Sumado a lo anteriormente mencionado se observan algunos factores y condiciones
institucionales y del proceso escolar en el area de educacion artistica que inciden en la
problematica descrita como son: el no desarrollo de la propuesta curricular, la
implementacién de un plan de estudios basado unicamente en el dibujo y unas préacticas
pedagdgicas tradicionales y conductistas. Vale la pena resaltar que dentro de la cotidianidad
observada en las clases de las diferentes asignaturas, en un namero significativo de

estudiantes se evidencia interés por las actividades deportivas, ludicas y artisticas.

Esta propuesta de intervencion disciplinar se llevara a cabo con los estudiantes de los
cursos 402 y 403 de grado cuarto de primaria del Colegio Manuel Cepeda Vargas I.E.D.
Sede B jornada tarde. ElI Colegio Manuel Cepeda Vargas se encuentra ubicado en la
localidad de Kennedy al sur occidente de la ciudad de Bogota; la institucion tiene tres sedes
asi: sede A, Manuel Cepeda Vargas; sede B, Gran Britalia; y sede C, Camilo Torres. En
términos generales, la institucion ofrece un curriculo orientado a una formacién académica
en los niveles de preescolar, educacion basica y media; atiende esencialmente poblacion de
estrato uno, dos y tres, provenientes de barrios aledafios al colegio. Dentro de la
caracterizacion realizada por la institucion en el proyecto Educativo Institucional menciona

gue un alto nimero de estudiantes aunque conviven con sus familias, permanecen la mayor



parte del tiempo solos en casa, lo cual hace evidente un uso inadecuado del tiempo libre y
promueve la falta de habitos de estudio, desinterés por el conocimiento y falta de disciplina

y autoformacion.

Ante la situacion identificada en el contexto de la institucién educativa y con la
intencion de que no continle, se hace necesario repensar y ampliar las posibilidades
metodologicas que puedan ayudar a solucionar la problematica mejorando la motivacion
de los estudiantes, sus aprendizajes y sus desempefios académicos en el area de

matematicas.

De lo anteriormente expuesto se formula la siguiente pregunta problema:

¢De qué manera las artes plasticas favorecen la motivacion de los aprendizajes en
el &rea de matematicas en los estudiantes de grado cuarto de primaria del Colegio

Manuel Cepeda Vargas |.E.D. Sede B jornada tarde de Bogota — Colombia?

Basado en la problematica descrita y en la pregunta planteada, es apropiado direccionar
el proyecto hacia las practicas pedagogicas de aula en la asignatura de matematicas, donde
se realicen acciones innovadoras que promuevan una mayor motivacién en el proceso de

aprendizaje de las temaéticas del area.

De esta manera como objetivo general se plantea: Mejorar la motivacion de los
aprendizajes en el area de matematicas a través del uso didactico de las artes plasticas en
los estudiantes de los cursos 402 y 403 del Colegio Manuel Cepeda Vargas I.E.D. Sede B
jornada tarde de Bogota — Colombia. A partir de este objetivo general surgen los objetivos
especificos, en primer lugar se encuentra identificar las causas de la baja motivacién de los

nifios y nifias en el desarrollo de las tematicas en el area de matematicas; en segundo lugar



disefiar una propuesta metodoldgica que incluya las artes plésticas en el desarrollo del area
de matematicas; y en tercer lugar evaluar la efectividad de la propuesta metodoldgica y la

correlacion entre ella y la motivacion de nifios y nifias en el area de matematicas.

El arte en general permite a los nifios nifias y jovenes la oportunidad de desarrollar sus
habilidades y potencialidades, como también la incorporacion de las artes en la educacion
favorece la motivacion frente al estudio y permite desarrollar habilidades transversales a
todas las areas; asi lo menciona el documento ¢por qué ensefiar arte y como hacerlo?

(Consejo Nacional de la Cultura y las Artes de Chile, 2016).

La presente Propuesta de Intervencion Disciplinar referida a la motivacion estudiantil se
justifica porque brinda la oportunidad de describir la correlacién entre las artes plasticas y

la motivacion hacia los aprendizajes en el area de matematicas.

Asi mismo la investigacion puede permitir una reflexion de la comunidad educativa

acerca de los temas estudiados.

Por otra parte la propuesta puede servir para ayudar a mejorar el desempefio académico
y a disminuir la reprobacion de los estudiantes del grado cuarto de primaria en el area de

matematicas.

Desde el punto de vista profesional el desarrollo de este proyecto me permitira promover
la investigacion en el aula, la cualificacion del proceso de ensefianza — aprendizaje, la
exploracién de alternativas metodoldgicas para las matematicas y un crecimiento personal y

profesional.

La viabilidad del proyecto esta sustentada porque se cuenta con los recursos

econdémicos necesarios para el desarrollo del mismo, como también con la disposicion por



parte de los estudiantes y sus acudientes para participar en él. A nivel institucional los
proyectos de investigacion son apoyados por las directivas y por la comunidad en general,
en especial porque contribuyen al constante trabajo que se realiza en la construccion

curricular.

Teniendo en cuenta los puntos de vista tedricos, practicos, institucionales y personales
expuestos se hace necesario y viable el desarrollo de la presente propuesta en la que se
generen estrategias metodoldgicas que incluyan las artes plasticas, y que logren mejorar la

motivacion de los estudiantes en la asignatura de matematicas.

En el proceso de blsqueda e indagacion para la estructuracion de esta propuesta se
encontraron 'y consultaron algunos proyectos en la Fundacion Universitaria Los
Libertadores que son pertinentes a los contenidos tedricos y practicos de la misma, y que

realizan un aporte de elementos afines a esta. A continuacién se presentan algunos de ellos.

“Ambientes desde el Arte como experiencias constructoras de Aprendizaje” (Gonzélez,
Urrego, & Pineda, 2016) en el cual los autores plantean que a partir de la necesidad de
generar motivacion, mejorar el interés de los estudiantes por aprender y renovar las
practicas tradicionales docentes, surge la idea de usar las expresiones artisticas: musica,
artes plasticas y artes visuales como entes generadores de ambientes novedosos de
aprendizaje en donde se entienda el proceso de aprender como una experiencia vivencial y
el estudiante haga parte activa del proceso, co-creando con el profesor saberes que pueda
hacer atil en su vida diaria. La investigacion se centra en abordar los conceptos de
ambientes de aprendizaje y algunas experiencias exitosas desde las diferentes expresiones
artisticas, también en lo que pueden aportar la masica, las artes plasticas y las artes visuales

a los procesos de aprendizaje y finalmente la atencion y motivacion de los estudiantes.



“De matecaspa a matemagicas” (Mendoza & Ruiz, 2017) donde las autoras abordan la
situacion problema que se genera en el &rea de matematicas en los estudiantes del grupo 5°
02 de la Institucion Educativa Capilla del Rosario de la ciudad de Medellin respecto a la
poca motivacién de los estudiantes y el bajo desempefio académico en el area de
matematicas, especificamente lo relacionado con el pensamiento numérico; el proyecto
propone para la solucion de la problematica una intervencion a través de talleres desde
técnicas interactivas y actividades artisticas, para que el conocimiento sea asertivo y
significativo, evidenciando un cambio positivo en la dindmica académica, en el area de

matematicas.

“La motivacion en entornos educativos por medio del arte” (Buitrago, 2018) en este
proyecto el autor plantea la problematica que se presenta respecto al desinterés de algunos
estudiantes por el desarrollo de las actividades artisticas en el Colegio Bilingle Integral, del
barrio Santa Isabel, en la ciudad de Bogota. Como objetivo de la propuesta se define el
promover e incentivar en los estudiantes del Colegio Bilingue Integral el interés por las
practicas artisticas visuales, mediante una serie de actividades Iudicas y metodologias que
les brindaran experiencias y herramientas con las cuales ellos podran encontrar un lenguaje
propio y un punto de creacion a partir de sus propios intereses y necesidades. La estrategia
pedagogica desarrollada se basa en la creacion del Atelier “Zorro Azul”, que es un lugar de
trabajo donde los estudiantes pueden desarrollar proyectos en colectivo, junto a sus
compafieros del mismo o de diferentes grados utilizando los conocimientos aprendidos
durante los afios dentro de la institucion y aplicando el manejo de diferentes técnicas

artisticas: Acuarela, acrilicos, 06leos, gouache, escultura, fotografia, animacion,
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performance, grabado e ilustracion es el espacio idoneo en el cual se desarrollard la

propuesta pedagogica.

“Jugando y probando vamos acertando, herramientas didacticas para potencializar el
desarrollo de competencias de pensamiento numérico” (Cuesta & Marmolejo, 2019) este
proyecto se fundamenta en los estandares de competencia en matematicas del MEN para
grado 3°- 5° de basica primaria de la Institucién Educativa Gabriel Garcia Marquez sede
José Ramdn Bejarano, ubicado en el Municipio de Cali comuna 15. Como objetivo general
el proyecto plantea potenciar el pensamiento numérico a través de estrategias ladicas y
artisticas en los estudiantes. La propuesta se desarrolla con el uso de material didactico
pedagdgico reciclado de facil acceso promoviendo estrategias pedagogicas que inquieten,

alegren y construyan conocimiento.

Para el disefio y desarrollo de la propuesta de intervencion pedagodgica se tienen en
cuenta diversos referentes conceptuales, tedricos y pedagogicos; algunos de ellos
cumplieron con los criterios de basqueda como fueron: la motivacién, la educacion
artistica, la educacién matematica, el aprendizaje significativo, el constructivismo, entre

otros. Es asi, que por su pertinencia y relevancia son presentados a continuacion.

Las instituciones de educacién formal en Colombia encaminan su desarrollo curricular
basadas en los Lineamientos Curriculares del Ministerio de Educacion Nacional, los cuales
ofrecen criterios sobre la funcion de las areas de conocimiento y sobre los enfoques para
comprenderlas y ensefiarlas, en cuanto a los Lineamientos Curriculares de Matematicas se
consideraron cinco procesos generales que son: formular y resolver problemas; modelar
procesos y fendmenos de la realidad; comunicar; razonar, y formular comparar y ejercitar

procedimientos y algoritmos. (Ministerio de Educacion de Colombia, 1998).
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Otro elemento que orienta a las instituciones educativas respecto al disefio del curriculo,
los planes de estudio, los proyectos escolares, las practicas evaluativas y la ensefianza en el
aula son los Estdndares Bésicos de Competencias, los cuales dan los parametros de lo que
los estudiantes deben saber y saber hacer en busca de la calidad dentro del proceso
educativo. Ampliando lo anterior, Los Estandares Basicos de Competencia en Matematicas
profundizan varios temas como son: el porqué de la formacidon en matematicas, la nocion
de competencia matemaética, los procesos generales de la actividad matemaética, los tipos de
pensamiento matematico y sus relaciones, los contextos en el aprendizaje de las
matematicas, la ensefianza, el aprendizaje , la evaluacion y la didactica. Vale la pena
resaltar que los lineamientos y estdndares basan sus postulados en corriente pedagdgica
constructivista y en la teoria del aprendizaje significativo; también que incentiva en los
estudiantes las actitudes de aprecio, seguridad y confianza hacia el &rea de matematicas, a
la vez se promueve la interdisciplinariedad e invita a aprovechar la variedad de recursos
didacticos en situaciones de aprendizaje significativo y comprensivo, esos recursos pueden
ser materiales estructurados con fines educativos o tomados de otras disciplinas y contextos
para ser adaptados a los fines que requiera las tareas (Ministerio de Educacién de

Colombia, 2006).

El modelo constructivista postula como idea central que el aprendizaje se construye,
qgue la mente de las personas elabora nuevos conocimientos partiendo de aprendizajes

anteriores.

Las propuestas constructivistas en educacion han tenido gran auge en la actualidad por

los aportes que hace al proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que pretenden:
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Poner en primer lugar la actividad constructiva y encaminan las acciones educativas
y evaluativas hacia su potenciacion, lo cual hace caracterizar al educando como un
innovador o un aportador de lo que su cultura le propone. La actividad constructiva
desplegada del alumno, gracias a las ayudas didacticas de los profesores, puede
conducirse a puntos de llegada no necesariamente previstos de antemano.
Igualmente, con los constructivismos emergen desde una nueva perspectiva las
relaciones entre motivacion y aprendizaje de los alumnos. Si bien en las propuestas
anteriores cada uno de estos constructos era entendido como un proceso importante
y en muchos casos en la ensefianza tradicional parecian actuar en forma separada (se
tenia que aprender algo que no necesariamente queria aprenderse), desde las
propuestas constructivistas se entienden como procesos indisociables y mutuamente
determinados, especialmente cuando se despliega en todas sus posibilidades la
actividad constructiva de los alumnos, puesto que ésta puede conducir a potenciar y
ser potenciada por condiciones motivacionales de naturaleza intrinseca (motivacion

intrinseca) o determinadas por el “querer aprender”.(Hernandez, 2008, p. 70)

El modelo constructivista incluye como uno de sus referentes mas importantes al
psicologo y pedagogo David Ausbel y su teoria del aprendizaje significativo, la cual
propone que el aprendizaje obedece tanto a los conocimientos como a quien lo aprende.
Segun Ontoria y otros, (1995) las caracteristicas que definen el aprendizaje significativo

son las siguientes:

En el aprendizaje significativo, la nueva informacion se incorpora de forma sustantiva,
no arbitraria, a la estructura cognitiva del alumno. Hay una intencionalidad de relacionar

los nuevos conocimientos con los de nivel superior mas inclusivos, ya existentes en la
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estructura cognitiva. Se relaciona con la experiencia, hechos u objetos. Hay una
implicacion afectiva al establecer esta relacion, al manifestar una disposicion positiva ante

el aprendizaje.

Partiendo de lo anterior se puede afirmar que la teoria de aprendizaje significativo da
gran valor a la motivacion de las personas en el proceso de ensefianza- aprendizaje,

resaltando la dimension afectiva como un factor primordial para la eficacia de los procesos.

Es comun ver en los contextos escolares estudiantes que muestran dificultad o apatia en
algunas areas académicas, que obtienen desempefios bajos en ellas no siendo una situacion
generalizada dentro de su proceso escolar. Segin Tapia, J. (1995), “Uno de los factores
principales que condicionan el aprendizaje es la motivacion con que éste se afronta. Por
ello, para facilitar el que los alumnos se interesen y se esfuercen por comprender y
aprender, diferentes investigadores han estudiado los factores de que depende tal
motivacion y han desarrollado modelos instruccionales en base a los que crear entornos de

aprendizaje que faciliten que éste se afronte con la motivacion adecuada”.

Una de las areas académicas que se percibe como dificil, complicada o aburrida es la
matematica, ya sea por concepciones sociales, por su estructura o por dinamicas escolares
anteriores. La motivacién en esta asignatura suele ser baja y el proceso de ensefianza
aprendizaje tiene varios obstaculos que deben ser resueltos. Uno de los grandes retos para
los profesores de la asignatura de matematicas es lograr superar el obstaculo que implica la
baja motivacion de los estudiantes en ella, esto implica que los profesores despierten el
interés en los estudiantes por desear aprender los contenidos del area; inicialmente el
profesor debe reflexionar acerca de las condiciones en las que cada estudiante se aproxima

al contexto escolar y a la asignatura de matematicas, en cuanto a esto, se destaca que en la
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motivacion hacia los aprendizajes hay que tener en cuenta aspectos muy diferenciados
como: el ambiente socio cultural del estudiante, la imagen que tienen de si mismos, los
interese personales y los estilos de aprendizaje (Gomez, 2005). A continuacion el profesor
debe buscar como aumentar la motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje. Debido
a que los conocimientos matematicos se apoyan unos en otros es importante la
implementacion del aprendizaje significativo para lograr las relaciones necesarias para la
construccion del conocimiento; es importante que el profesor conozca la motivacién inicial
de los estudiantes antes de comenzar cada clase o unidad didactica; también es necesario
que el docente explore y defina didacticamente que técnicas puede usar en el desarrollo de
las tareas propuestas, algunas de ellas son: los juegos y recursos ludicos, los medios

audiovisuales, las herramientas informaticas (Maceda, 2011).

Ahora bien, el uso de las técnicas mencionadas en el parrafo anterior es inherente a la
didactica de las matematicas, vale la pena explorar como herramienta didactica el uso de las

artes, en el caso de esta propuesta especificamente de las artes plasticas.

El uso del arte como herramienta educativa es relevante en muchos aspectos, tal como
lo menciona la organizacion Save The Children México en su manual de introduccién

Pedagogia desde el Arte:

Utilizar el Arte como herramienta educativa tiene la ventaja de que al ser una
disciplina que se nutre de las emociones para "crear” nos garantiza la creacion de un
vinculo afectivo y empatico con los educandos, quienes encontraran en el arte

nuevas formas de expresarse.
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Considerar el Arte como un puente que armoniza y equilibra la relacion entre el
pensar, el sentir y el hacer, lo convierte en una estrategia de aprendizaje y ensefianza
que trabaja la vision totalizadora y desarrolla el pensamiento, las emociones y la

voluntad del Ser. (Save The Children, 2009, p. 16)

En todos los niveles educativos se puede enriquecer la didactica mediante propuestas
interdisciplinares que tengan como base la integracion de los diversos lenguajes y

expresiones artisticas.

Con el uso de las artes plasticas como herramienta didactica en la asignatura de
matematicas el docente pretende hacer un aporte a la motivacion por el aprendizaje de la

asignatura y busca cualificar el proceso de ensefianza.

Para finalizar es necesario acercarnos al concepto de artes plasticas, puesto que ha
tenido diferentes definiciones segin la clasificacién de las artes en épocas historicas
distintas. “Se consideran dentro de las artes plasticas tanto los procedimientos tradicionales
tales como la pintura, la escultura, el grabado y la ceramica, asi como otras manifestaciones
contemporaneas relacionadas con la manipulacion de imagenes o con el teatro” (Martinez,

2005).

La propuesta se enmarca desde una investigacion con enfoque cualitativo, la cual busca
realizar un estudio en un contexto cultural y social para comprender, interpretar y
transformar una realidad. Segin Bonilla & Rodriguez (2005) el método cualitativo se
orienta a profundizar casos especificos y no a generalizar. Su preocupacion no es

prioritariamente medir, sino cualificar y describir el fendmeno social a partir de los rasgos
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determinantes, segun sean percibidos por los elementos mismos que estan dentro de la

situacion estudiada.

La linea de investigacion institucional de la Fundacion Universitaria los Libertadores a
la cual se adhiere la presente propuesta de intervencién disciplinar es la de evaluacion,
aprendizaje y docencia. Segun Ortiz (2019) esta linea de investigacion tiene como objetivo
fortalecer la reflexion, el debate, la construccion, de-construccion y difusion del
conocimiento en torno a las probleméticas de la evaluacion, el curriculo y la docencia,
vinculando el ejercicio investigativo a redes de conocimiento en &mbitos institucionales, de

programas en los niveles de pregrado y posgrado y educacion media.

La propuesta de intervencion disciplinar se enmarca en la linea de investigacion de la
Faculta de Ciencias Humanas y Sociales “pedagogias, didacticas e infancias” ya que en ella
la pedagogia y la didactica como ciencias en permanente construccion y cambio se
constituyen en la principal herramienta para pensar y reflexionar sobre su objeto de estudio
gue son las infancias contemporaneas. Entendiendo que esta linea de investigacion organiza
tematicas y define problematicas que orientan el desarrollo de programas, proyectos,
innovaciones y propuestas dirigidos a la generacion y aplicacion de conocimiento relevante
para la solucion de problemas en la sociedad. Partiendo de las intenciones de trabajo que
orientan la Propuesta de Intervencion Disciplinar esta se inscribe en la sublinea de la
didactica en el campo tematico de elaboracion y puesta en marcha de metodologias
didécticas especificas.

El eje de accién de la propuesta de intervencién disciplinar se centra en mejorar en los

estudiantes del Colegio Manuel Cepeda Vargas sede B jornada tarde la motivacién hacia la
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asignatura de las matematicas integrando a la didactica de ensefianza ella a las artes

plasticas en las tareas propuestas.

Ahora, en el disefio de la instrumentacion metodologica, para poder recoger mayor
informacion en relacion con la situacion problemaética y validar las posibles rutas de
intervencion, se aplicd como técnica de investigacion la observacion directa entendida
como lo plantean Hernandez, Fernandez & Baptista (2010) “Este método de recoleccion de
datos consiste en un registro sistemético, valido y confiable de comportamientos y
situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y subcategorias” (p. 260).
Esta técnica segiin Cerda (1995) “En el caso especifico de la educacion, se utiliza para la
realizacion de estudios de evaluacion, descripcion e interpretacion en ambito educativo”
(p.244).

En concordancia con esta técnica se aplicara la encuesta de tipo cuestionario con
preguntas abiertas y cerradas como parte de los instrumentos de recoleccion de
informacidn, ya que este instrumento permite obtener una informacion mas amplia de la
problematica y a la vez profundizar en los motivos de comportamiento de los estudiantes

(Anexo).
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Estrategia: Creando me motivo para aprender las matematicas.

La estrategia denominada “Creando me motivo para aprender las matemaéticas”
surge como parte del ejercicio de indagacidén y concertacion con los estudiantes de los
cursos 402 y 403 de grado cuarto de primaria del colegio Manuel Cepeda Vargas Sede B
jornada tarde, de la ciudad de Bogota, la cual plantea y estd encaminada a mejorar la
motivacion de los estudiantes en el &rea de matemaéticas incluyendo y relacionando en el
desarrollo temético a las actividades didacticas las artes plésticas.

Figura 1. Estrategia de intervencion

EVALUACION ~ FORMULACION

Fuente: Autor PID, 2019
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Inicialmente se plantea un ciclo de mejoramiento continuo, donde las fases
fundamentales en busca de la calidad son el diagnostico, la formulacion, la ejecucién y la
evaluacion. En la primera fase llamada diagndstico, es donde a partir de la observacion y
conocimiento del entorno escolar se hace un andlisis de las probleméticas y se da prioridad
a un problema especifico, el cual es el aspecto a mejorar; también, en esta etapa se da la
recoleccion de informacién relevante. La segunda fase llamada formulacion, es donde se
disefia la propuesta de intervencion, estableciendo los objetivos, la justificacion y el método
que permite su implementacién. La tercera fase Ilamada ejecucion, es donde se implementa
la estrategia disefiada realizando las acciones planeadas. La cuarta y ultima fase es la de
evaluacion, donde se realiza el seguimiento y valoracion de los diferentes momentos de la
intervencion y su impacto en el contexto escolar.

Figura 2. Ruta de intervencion
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Motivacion
inicial

Aprendizaje
significativo de
las
matematicas

EVALUACION
DE LA
MOTIVACION

LAS ARTES
Evaluacién de PLASTICAS
desempefio COMO
matematico HERRAMIENTA

DIDACTICA

Fuente: Autor PID, 2019
Ahora, cabe sefialar que la ruta consiste en generar un espacio de aprendizaje
innovador y significativo en el cual las artes plasticas como herramienta didactica
posibiliten una mayor motivacion en los estudiantes respecto a los temas abordados en la
asignatura de matemaéticas. Los momentos relevantes de la implementacion son: el primer
momento llamado motivacion inicial, es en el cual se establece e identifica el grado de
motivacion que tienen los estudiantes respecto a los temas a desarrollar en el area de

matematicas; el segundo momento es el de aprender la matematica de manera significativa,
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donde se desarrollan los contenidos tematicos del area siguiendo los elementos planteados
desde el aprendizaje significativo para las actividades de apertura como la recuperacion de
nociones previas, la vinculacion a situaciones problematicas y a contextos reales para los
estudiantes; el tercer momento de artes plasticas como herramienta didéctica, donde se
integran e implementan las artes plasticas (pintura, dibujo, escultura, grabado) dentro de las
actividades de desarrollo para aumentar la motivacion y el fortalecer los aprendizajes de los
conceptos matematicos; el cuarto momento es el de la evaluaciéon de los aprendizajes y
desempefio en la asignatura de matematicas hace parte de las actividades de cierre y en el se
lograr la integracién de las tareas realizadas y la reelaboracion conceptual por parte de los
estudiantes. El quinto y ultimo momento es la evaluacién de la motivacion respecto a los
temas desarrollados pertenecientes al rea de matematicas con la integracién didactica de
las artes plasticas, en este momento se pueden aplicar nuevamente los cuestionarios
iniciales o también mediante la reflexion grupal se pueda valorar dicho aspecto.

Para el cumplimiento del objetivo general del Proyecto de Intervencion Disciplinar
“Las artes plésticas una herramienta didactica para aumentar la motivacion en las
matematicas”, se hizo necesario disefiar un plan de accién que contemplara las actividades
que desde el marco artistico abordan el problema de la baja motivacion en el desarrollo de
los temas en el area de matematicas. A continuacién, se relaciona de manera secuencial las
acciones pedagogicas:

Tabla 1. Plan de accion: Motivando las matematicas.
Nombre del PID:
Responsables: Jaime Alexander Bello Gil
Beneficiarios: 70 Estudiantes de los cursos 402 y 403
Objetivo: Incluir las artes plasticas en el desarrollo de las tematicas en el area de

matematicas propiciando una mayor motivacién en los estudiantes de grado cuarto.
Campo tematico:
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Actividad Metodologia /proceso Recursos/ Evaluacion
tiempos
Construyendo ACTIVIDADES DE Docente Autoevaluacion y
conjuntos APERTURA. Estudiantes coevaluacion.

Se comienza con un
didlogo donde en grupo
se realiza recuperacion de
nociones previas acerca de
los conjuntos, se hace una
vinculacion a situaciones
problémicas y a los
contextos reales de los
estudiantes.
ACTIVIDADES DE
DESARROLLDO.

Se continGia con una
exposicion y discusion
para propiciar la
construccién del concepto
de conjunto, luego, cada
estudiante del curso elije el
nombre de un animal de
un listado presentado, a
continuacion representan
en pinturas los animales
correspondientes.
Posteriormente se hace un
reconocimiento de las
pinturas para poder de
manera dinamica
conformar conjuntos de
animales de acuerdo a
caracteristicas indicadas
como poseer pelo,
escamas, plumas; ser
acuaticos, terrestres,
aereos; ser carnivoros,
herbivoros, omnivoros;
desplazarse caminando,
volando, saltando o
reptando.

La técnica artistica usada
es pintura con tempera.
ACTIVIDADES DE
CIERRE.

Se promueve una
reelaboracion conceptual a

Sal6n de clase
Listado con
nombres de
animales
Cartulinas
Pinceles
Vinilos
Lapices

Duracién: 100
minutos.

Reflexion grupal
acerca del
aprendizaje, el
desempefio
matematico y de la
motivacion hacia la
asignatura.
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partir de preguntas.

Gastronomia

ACTIVIDADES DE
APERTURA.

Se inicia con un dialogo
donde en grupo se realiza
recuperacion de nociones
previas respecto al tema de
fracciones, se hace una
vinculacion a situaciones
problémicas y a contextos
reales de los estudiantes.
ACTIVIDADES DE
DESARROLLDO.

Se contindia con una
exposicion y discusion
para propiciar la
construccién del concepto
de fraccion de una unidad.
Se conforman grupos con
diferente nimero de
estudiantes, a continuacién
se a través del modelado
con plastilina crean una
representacion de un
alimento que puede ser
dividido en partes iguales
de acuerdo al nimero de
integrantes del grupo, por
ejemplo: pizza, pastel,
naranja, chocolatina, etc.
Posteriormente dividiran
en partes iguales la
creacion realizada.
Finalmente en grupo
separar las fracciones de la
unidad representada de
acuerdo a indicaciones
dadas.

La técnica artistica usada
es el modelado en
plastilina.
ACTIVIDADES DE
CIERRE.

Se promueve una
reelaboracion conceptual a
partir de preguntas.

Docente
Estudiantes
Salon de clase
Plastilina
Tijeras
Cartén paja

Duracioén: 50
minutos

Autoevaluacion y
coevaluacion.
Reflexion grupal
acerca del
aprendizaje, el
desempefio
matematico y de la
motivacion hacia la
asignatura.
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Angulos en papel

ACTIVIDADES DE
APERTURA.

Se inicia con un dialogo
donde en grupo se realiza
recuperacion de nociones
previas respecto al tema de
angulos, se hace una
vinculacion a situaciones
problémicas y a contextos
reales de los estudiantes.
ACTIVIDADES DE
DESARROLLDO.

Se prosigue con una
exposicion y conversatorio
que propicie la
construccién del concepto
de angulo y también de la
clasificacion de los
angulos en agudos, rectos
y obtusos.

Se conforman grupos de
cuatro estudiantes y
mediante la técnica de
origami con la guia del
docente cada estudiante
realiza la figura de un
gato.

Posteriormente se pide a
cada grupo que identifique
y sefiale con diferente
color en la figura los
angulos mencionados
inicialmente.

La técnica artistica usada
es el origami.

ACTIVIDADES DE
CIERRE.

Se promueve una
reelaboracion conceptual a
partir de preguntas.

Docente
Estudiantes
Sal6n de clase
Papel iris
Colores

Duracién: 100
minutos.

Autoevaluacion y
coevaluacion.
Reflexion grupal
acerca del
aprendizaje, el
desempefio
matematico y de la
motivacion hacia la
asignatura.

Fuente: Autor PID, 2019
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Conclusiones y recomendaciones

Se puede concluir que la estructuracion de la propuesta de intervencion es pertinente, ya
que brinda una solucion aplicable en el contexto educativo de los estudiantes a la
problemaética identificada respecto a la baja motivacion en el area de matemaéticas por
medio del uso de las artes plasticas como herramienta didactica.

Asi mismo, se concluye que el arte utilizado de manera interdisciplinar permite a los
docentes ampliar la mirada de la didactica en el area de matematicas y a la vez potenciar la
construccion de conocimiento en los estudiantes de forma més significativa. (Anexos).

Los avances en la implementacién de las acciones planteadas en esta propuesta de
intervencion mediadas por el arte como herramienta didactica evidencian un aumento en la
motivacion y participacion de los estudiantes en el desarrollo temético y en las actividades
planteadas en la asignatura de matematicas.

Otra de las conclusiones es que por ser planteada la estrategia de intervencion con etapas
de manera ciclica, su implementacion y respectiva evaluacién deben ser continuas y
constantes para asi permitir su permanente cualificacion. Esto hace necesaria la
participacién y dialogo entre todos los miembros de la comunidad educativa inmersos en el
desarrollo de la propuesta; es muy importante que los padres de familia y los docentes de
las diferentes asignaturas realicen sus aportes a este proyecto.

Finalmente como recomendacion se planteara en la sede B jornada tarde del colegio la
implementacion de esta propuesta inicialmente en el grado quinto de primaria, con la
posibilidad de ser ampliada en otras asignaturas y en los diferentes grados. A nivel general
en el colegio Manuel Cepeda Vargas se debe proponer la reflexion acerca del papel que

cumplen las artes dentro de la constante construccion curricular en la institucion.
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ANexos.
COLEGIO MANUEL CEPEDA VARGAS SEDE B JORNADA TARDE.

GRADO: CUARTO CURSO: FECHA:

NOMBRE Y APELLIDO: EDAD:

El presente cuestionario tiene como objetivo recoger informacion acerca del desempefio y
motivacion de los estudiantes en la asignatura de matematicas y sobre su interés en las actividades

artisticas.

A continuacién encontrara una serie de preguntas a las cuales se quiere saber su opinion de forma

sincera. No hay respuestas buenas 0 malas. Responda en base a lo que piensa.

1- ¢Como evalla su desempefio en la asignatura de matematicas?

2- ¢Cudles piensa que son las principales causas o razones para tener ese desempefio?

3- ¢Cbmo describiria su interés y motivacion hacia los temas desarrollados en matematicas?

4- ;Cuéles de las formas de expresion artistica son las que mas le interesan?

5- ¢Qué opina acerca de incluir actividades artisticas en el desarrollo de los temas de la

asignatura de matematicas?
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COLEGIO MANUEL CEPEDA VARGAS SEDE B JORNADA TARDE.

GRADO: CUARTO CURSO: FECHA:

NOMBRE Y APELLIDO: EDAD:

El presente cuestionario tiene como objetivo recoger informacion acerca del desempefio y
motivacion de los estudiantes en la asignatura de matematicas y sobre su interés en las actividades

artisticas.

A continuacién encontrara una serie de preguntas a las cuales se quiere saber su opinion de forma

sincera. Responda marcando con una equis (X) sobre las opciones si 0 no en cada pregunta.

PREGUNTA Sl NO
¢ Su desempefio en la asignatura de matematicas es bueno? Si NO
¢ Comprende facilmente los temas vistos en la asignatura de Sl NO
matematicas’

¢ Tiene usted una buena motivacion hacia la asignatura de Si NO
matematicas?

¢Le interesa realizar actividades artisticas de pintura. SI NO
¢ Le interesa realizar actividades artisticas de dibujo? Si NO
¢Le interesa realizar actividades artisticas de escultura? Si NO
¢Le gustaria que en el desarrollo de la asignatura de SI NO
matematicas se incluyeran actividades artisticas?

¢Piensa usted que el uso de actividades artisticas pueden Si NO
mejorar su motivacion y desempefio en la asignatura de

matematicas?
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